Zapisnica z 17. stretnutia timového projektu

Tim¢. 1
Datum a €as: 15.04.2015
Miesto: FIIT STU, 5.44
Dizka: 3h
Veduci timu: Ing. Tomas Halagan
Pritomni: Bc. Marek Galinski

Bc. Dominika HoSkova

Bc. Lukas Bacigal

Bc. Roman Cekovsky

Bc. Milan Franik

Bc. Marek Lipovsky
Vypracoval: Bc. Dominika HoSkova

Téma stretnutia
Reportovanie progresu za posledné tri tyzdne.

Opis stretnutia

VylepsSenie FPS. Od komponentu Object recognition nezalezi, kedy sa vykresli
ramcek rozpoznaného objektu, avSak je potrebné upravit format pre telemetricku
Cast, ktora sa postara o vykreslenie objektu. Samotné vykreslenie by bolo cez CSS.
Je potrebné spravit’ referenny build — max dva pocitaCe — ale na to treba padny
dovod. Problém s telemetriou na Windowse — sprevadzkovanie MAVproxy, problém
s kniznicami na Windowse. VyskuSat Oculus build na Linuxe. A taktiez overit
moznosti Unity 3D pre Linux. Pokusit sa zbuildovat Object recognition na Linux.
Potrebné je zbuildovat na Linuxe aj kniZnice, aby program vyuZival graficku kartu. Do
dokumentacie by bolo vhodné pridat kapitolu optimalizacia a vykon. Stale nie je
vyrieSené posiela jSon-u z Oculusu o ota€ani do telemetrie. Od PMK bola
poziadavka na transparentny panel so Sipkami, €o je CiastoCne problematicka uloha
v Unity 3D.



