Zapisnica z 9. stretnutia timového projektu

Tim ¢. 1
Datum a ¢as: 19.11.2014
Miesto: FIIT STU, 1.31
Dizka: 2 hod.
Veduci timu: Ing. Tomas Halagan
Pritomni: Bc. Marek Galinski

Bc. Dominika HoSkova

Bc. Lukas Bacigal

Bc. Roman Cekovsky

Bc. Milan Franik

Bc. Pavol Fulop

Bc. Marek Lipovsky
Vypracoval: Bc. Milan Franik

Téma stretnutia
Konzultovanie progresu, stanovenie uloh.

Opis stretnutia

Clenovia timu, ktori boli v spoloénosti PMK odskusat a vylepSovat prototyp
a zistovat' dalSie informacie o udajoch zasielanych dronom, prezentovali zvySku timu
co zistili.

Do headsetu Oculus Rift uz dokazeme renderovat obraz z kamery a textové
udaje. P. Starek bol s prototypom spokojny, uviedol niekolko tipov na zlepSenie -
najma zakrivenie plochy obrazovky v Oculus-e. Streamovanie videa cez Wi-Fi malo
velmi velki odozvu a nizky pocCet snimkov za sekundu. Je to jeden z problémov,
ktory je potrebné rieSit.

Bc. Pavol Fuloép rozpraval o posielani telemetrickych udajov medzi riadiacou
stanicou a dronom. Predviedol timu program napisany v Python-e, ktory dokaze
zobrazovat’ spravy zasielané protokolom Mavlink, ktory slizi na komunikaciu medzi
riadiacou stanicou a dronom. Pomocou tohto programu je dalej mozné aj odosielat
prikazy na zvoleny ciefovy port.

Bc. Milan Franik rozpraval o jednom z existujucich rieSeni na rozpoznavanie
objektov, predviedol timu program isk-daemon, ktory vyhodnocuje podobnost
obrazkov na zaklade porovnania ich signatur. Zhrnul vSetky vlastnosti zistené
poznatky.



Bc. Marek Lipovsky rozpraval o niekolkych menSich programoch vyuZzivajucich
OpenCV, ktoré sluzia na detekciu hran objektov a rozpoznavanie tvari.
Tim si stanovil tri hlavné ulohy, ktoré je nutné dokoncit' do odovzdania prototypu:
e vyrieSenie problému s pomalym Wi-Fi streamom,
e vediet parsovat telemetrické udaje,
e vzlietnutie s dronom s umiestnenou kamerou, ktora vie streamovat video do
Oculus-u, a renderovanie textovych udajov.



