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Clenovia timu

Filip Mazan

Participoval vo viacerych malych az stredne velkych dobrovolnickych i komerénych webovych
projektoch postavenych na PHP frameworku Zend. Vo vol'nom ¢ase sa venuje vyvoju hernych aplikécii
najmi v jazyku Java s vyuzitim technolégie OpenGL a Android SDK. Pre OZ YNET pomaéaha spravovat
infraStruktiru a sluzby, podielal sa tu tiez na vyvoji niekol’kych internych systémov. V sucasnom
zamestnani pracuje na automatizovani analyzy vzoriek Skodlivého softvéru.

Veronika OleSova

Viacsinu projektov vypracovala v programovacom jazyku C, vratane bakalarskej prace, kde sa oboznamila
aj s kniznicou OpenCV. V tejto praci iSlo o vytvorenie vizudlnej mapy, ktord predstavuje urovei
zachytenia l'udskej pozornosti pri pohlade na obrazok a objekty v flom. Ma isté skusenosti s
programovanim webu (len ako Skolsky projekt) v RoR za pouzitia databazy MySQL. V sucasnosti
pracuje na spracovani dat z dotaznikov pre spolocnost’ zaoberajucu sa prieskumom trhu.

Filip Soltés

Je skuseny vo vytvarani backendovych Casti systémov, ktorym sa venuje v sucasnom zamestnani, Ci
dobrovol'nu ucastou na softvérovych projektoch OZ YNET. Okrem iného spolupracoval aj na webovych
projektoch a taktiez na nizkouroviiovych projektoch pri vytvarani hardvérového rieSenia. Najviac toho
napisal v jazykoch Java, PHP a C.

Jozef Karas

Prevazne preferuje programovaci jazyk Java - Skolské projekty, vlastné projekty, bakalarska praca -
vytvorenie simuldcie procesora na baze vlastného programovacieho jazyka. Dalej ma skiisenosti s
jazykmi C, C+, HTML, PHP, CSS, JS a inymi. V sucasnej dobe pracuje na dohodu vo firme
$pecializujiicej sa na tocenie videi a prezentaciu, v ¢om moze byt prinos na reprezentaciu projektu. V
poslednom ¢ase ho zaujima Android.

Michal Kucera

V stcasnosti sa venuje najmé praci s PHP, HTML, CSS, JS a MySQL. Dalej ma skasenosti s tvorbou
aplikacii pre platformu Android a v ramci bakalarskej prace si vysktsal aj pracu s kniznicou OpenCV pri
rozpoznavani objektov na odfotenej snimke. Zo Skolskych projektov ma skisenosti prevazne s jazykmi
Java a C. Poslednou dobou sa zaujima aj o webdesign a navrhovanie UL

Daniel Pribul

Momentalne pracuje vo firme zaoberajucej sa rozpoznavanim a porovnavanim odtlackov prstov ako
developer(RoR). Predtym freelance developer(PHP, RoR). Ako bakalarsky projekt riesil automatizované
vyhodnotenie kvality softvérovych bali¢kov(Lua, Lapis). Skolské projekty(C, Ruby). Dalsie skiisenosti
ma s CSS, Prototype, JQuery, JS, MySQL, Postgres, Oracle, HTML.



Dav proti Vizualnemu Smogu

V sticasnosti sa ¢oraz viac dostava do povedomia problém vizualneho smogu. Ako tim by
sme chceli bojovat’ proti tomuto fenoménu a ocistit’ naSe mesto od agresivnej a dotieravej
reklamy ako napriklad oblepené podchody, stipy ¢i zastivky MHD. Tato reklama byva &asto
umiestilovana nelegélne, na majetku inych alebo mesta. Chceme zakrocit’ nie len proti nelegélne;j
reklame ale i proti tej "legalne;j", ktora je tiez asto nevhodna.

Problém nechceme priamo vyriesit', ale postupne vzbudzovat’ verejné povedomie tym, ze
poskytneme nastroj pre ziskavanie dat, chronologické mapovanie a vobec crowdsourcingovi
platformu za ucelom poukazovania na tieto neziadice putae pozornosti. Myslime si, Ze
existujuce rieSenia nie si dostatocne ucinné a namiesto typického nec¢inného prizerania sa by
sme sa radi zacastnili realneho riesenia tohoto problému, kedZe sa to bytostne tyka aj nas.

Mnohi z nas uz prisli do styku s verejnoprospesnymi pracami, ako je napr. zbieranie
odpadkov z ulic mesta alebo svojho okolia. Spojenim tejto aktivity a naSimi skusenost’ami s
rieSenim projektov podobného technického zamerania si myslime, Ze sme schopni tento
konkrétny projekt vyrieSit’ v nadpriemernej kvalite a aj za dostato¢ne kratky cas, a tym produkt
dostat’ o najrychlejsie do redlneho nasadenia.

Pre pracu na tomto projekte sa budi nepochybne hodit” sktisenosti timu s Android SDK, s
webovymi technologiami v Sirokom zabere jazykov, frontendov i backendov, ¢i integraciou
systémov postavenych na roznych platformach pouzitim spolocného backendu. Zaujimavou
vyzvou by mohlo byt rozpozndvanie reklamnych ploch pomocou kniznice OpenCV, s ktorou
maju niektori z nas sktsenosti z bakalarskych prac. Tieto plochy by sa dali kategorizovat' do
roznych skupin a nad nimi vykonavat’ d’alSie operacie.

Pri navrhu a implementacii sa urcite objavia oblasti, s ktorymi sme sa eSte nestretli. Sme

vSak otvoreni kazdej novej veci, ktoru sa budeme mat’ moznost’ naucit’.

Virtualna FIIT

Z vlastnej skusenosti vidime, Ze orientacia v novom prostredi je ¢asto narocna. Studenti
preto hl'adaju spdsoby, ako sa v zorientovat’ v novej budove, kam ist’ na obed ¢i pozriet’ si svoj

rozvrh. Mnohé funkcionality st uz v aplikacii Virtualna FIIT implementované, avSak najviac by



k pohodIlnému pouzitiu mohla dopomoct’ presna lokalizacia jej pouzivatel'a. Prave pomoc novym
Studentom je jednou z motivacii vybrat’ si tento projekt.

Zariadenie, ktoré bude v tomto projekte pouzité, nas zaujalo hned’, ako bolo na prvom
stretnuti k predmetu odprezentované. Najmi z dovodu, Ze s nim eSte nemali docinenia, a zda sa
nam, ze tento ndpad je vel'mi perspektivny. Lokalizdcia zalozend na nizkoenergetickych
vysielaCoch sa nam zda byt vel'mi sl'ubnou oblastou, ktora sa da skimat’ a vyuzit' v prostredi
nasej fakulty pomocou aplikécie Virtualna FIIT.

Kedze spdsobov, akym je mozné problém uchopit’ je viacero, vznikd moznost’ ponat’
projekt vyskumne a zistit’, ktora metoda by bola v danom prostredi najvhodnejsia. Nasledne by
sme ju implementovali do prostredia fakultnej aplikécie.

Ako uz bolo spomenuté, na§ tim ma skusenosti s Android SDK, ¢o je predpoklad na
uspesné vyrieSenie tohoto projektu. Myslime si, Ze nase schopnosti su viac nez dostatocné pre
implementovanie rieSenia, ktoré bude dosahovat’ kvality pozadovanej od obl'ibenej aplikacie ako
Virtudlna FIIT. Nielen prostrednictvom svojich bakalarskych prac ale i vo volnom case si
niektori ¢lenovia nasho timu vyskusali pracu s Android SDK vratane technologii ur¢enych na
komunikaciu cez Bluetooth, sokety ¢i NFC. Samozrejme, pri ndvrhu a implementacii sa urcite
stretneme s nezndmymi oblastami. Sme vSak ochotni a schopni tieto prekdzky prekonat a

vytvorit’ tak funkény projekt, ktory ma vel’a potencidlu vyuZitia nielen na naSej fakulte.



Priloha A: rebricek tém
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téma
Dav proti Vizualnemu Smogu (VizSmog)
Hra pre mobilné zariadenia $ita na mieru osobnosti hra¢a (MobHra)
Calendar People Matcher (Kalendar)
Virtualna FIIT (Virtualna FIIT)
Inteligentny mobilny asistent (MobAsistent)
Eyeblink - vyhodnocovanie frekvencie zmurkani pouzivatela (Eyeblink)
Vizualizacia informacii v obohatenej realite (AR-Viz)
Testovanie pouzivatel'ského zazitku pomocou sledovania pohfadu (UX-Test)
Distribuovany vypo¢tovy systém — webové rozhranie (Distrib)
Portal pre podporu rozvoja informatiky (IT-Portal)
Platforma pre monitorovanie chyb a inych udalosti v aplikacii (App-Monitor)
RoboCup (3D futbal)
Sofistikované spracovanie dat a ich prezentacia (Data)
3D UML, improved version (3D UML)

Big data kvality a ich vyuzitie pri validacii a obohacovani existujucich dat (Big
data)

pocet bodov
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Kazdy ¢len teamu okrem jedného pridelili body 1-10 k témam, v pravom stipci sa nachadza ich suma.



Priloha B: rozvrh timu
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Legenda:

Mame prednasky/cvicenia

Mame prednéSku raz za 3 tyzdne

Idealny cas

Pracovné vytazenie

1 Filip Mazan IS
2 | Filip Soltés Sl
3 Veronika OleSova IS
4 Daniel Pribul Sl
5 Michal KuCera IS
6 | Jozef Karas IS
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