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Zakladna myslienka

Diagram aktivit je podobne ako sekvenény diagram, UML diagramom sprdvania sa. Tento

diagram samotny uz obsahuje podla Specifikacie Struktirované entity, ktoré dovoluju

alternativne vetvenie toku, pripadne tvorbu sluciek, problémom vsak je, ze okrem limitovaného

poctu akcii ktoré nam tieto Struktirované entity poskytuju, nie je podl'a metamodelu takto

zabezpecené vnaranie.
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Nasou ulohou, ked'ze chceme zachovat’ konzistenciu s metamodelom UML, je preto najst

prepojenie medzi metamodelmi diagramu aktivit a sekvenénym diagramom, konkrétne

fragmentami sekvencného diagramu. Prepdjacou entitou, ktori vieme v tomto pripade

identifikovat’ je entita interakcie. Interakciu vnimame ako Specializdciu triedy spravanie

Behavior), pricom kazda z interakcii moze obsahovat’ n akcii, ale zaroven aj n interakénych
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fragmentov (toto zabezpeduje to spominané prepojenie, ktoré hladame). Specializaciou triedy

InteractionFragment sua d’alej triedy InteractionOperand a InteractionFragment. Podla

Specifikacie je kazdy InteractionFragment sucastou 0-1 InteractionOperandu a kazdy

InteractionOperand je sucastou z 0-1 CombinedFragmentu. Zjednodusene povedané,

Interaction fragment vnimame ako region akcii, teda akoby element zoskupujtci akcie, no
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informacie o tom, aké elementy zoskupuje a pod. CombinedFragment je potom element, ktory
od neho dedi a teda ho $pecifikuje. CombinedFragment, tieZ zoskupuje akcie, no na rozdiel od
InteractionFragmentu uz zahfna aj logiku, pretoze obsahuje funkciu interactionOperator (pozri
obrazok nizSie pre list moznych operacii) a zaroven sa skladd z jedného alebo viac

InteractionOperandov, teda entit zahfhajucich cely tok akcii v danej vetve.
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InteractionConstraint je trieda reprezentujiica podmienku vykonania, ktora je priamo sucastou

zodpovedajuceho InteractionOperanda.
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Ak sa pozrieme na metamodel Diagramu aktivit vidime, ze akcia je typu ExecutableNode, ¢o

je podtyp ActivityNode-u. Jeho usporiadanie vramci diagramu aktivit je nasledovné
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Pri vnarani sa jednotlivych fragmentov do seba vyuzijeme navrhovy vzor Composite.
Composite funguje tak, Ze mame 2 typy uzlov (3, ale redlne 2 ktoré dedia od spolo¢ného
nadtypu) a to listovy uzol (leaf) a composite uzol, ¢o je to isté, ako listovy uzol, ibaze mdze

mat’ d’alSich potomkov (v grafovej reprezentacii). Ked’ze méze mat d’alSich potomkov, tak



obsahuje aj funkcie na vratenie zoznamu potomkov, vymazanie konkrétneho potomka

a pridanie potomka.
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V nasom pripade bude nadtriedou, od ktorej budeme dedit’ (Componentom) modifikovana
trieda InteractionFragment, teda najvSeobecnejSie zoskupenie akcii bez S$pecifickych
podmienok na vykonanie. Kazdy InteractionFragment je spojeny s triedou Lifeline, ktora
Specifikuje poradie v akom st vykonavané jednotlivé entity, ktoré do InteractionFragmenta
spadaju. Funkcia execute pre vykonavanie v IF iba spusti vykonavanie a tok do nalezitych
InteractionOperandov, ktorych sucast'ou bude IF (resp. spusti tok danej Lifeline). Compositom
bude trieda CombinedFragment. V tomto pripade bude funkcia execute prekonavana podla
toho, aky interactionOperator bude pridany za parameter. Loop sa bude napriklad vykonéavat’
prirodzene inak ako Alt. Leaf-om, resp. koncovym uzlom bude trieda InteractionOperand. Tu
si treba uvedomit’ podstatnu vec a to, Ze ak si uzivatel’ zvoli, Ze nakresli napriklad fragment alt,
systém nemdze vediet, ¢i je to uz fragment finalny a v grafe ho moze reprezentovat’ ako leaf,
alebo, ¢i sa do samotného fragmentu (InteractionOperandu) nepokusi uzivatel' vnorit’ d’alsi
fragment. Pridavanie novych leafov, cez Composite naleziaci danej rovne zabezpecCuje

sekvenciu po sebe iducich fragmentov, nezabezpecuje vSak vnéaranie fragmentov. Pre vnaranie



sa fragmentov do seba, by mal kazdy z leaf-ov mat’ moznost’ transformovat’ sa dodato¢ne na
Composite (metamodelovo je to zabezpecené, pretoze InteractionOperand moéze obsahovat

d’alsi CombinedFragment).
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Diagram na hornom obrazku je reprezentovany grafovou Struktirou dole. Pri samotnom
vykonavani toku, bude program postupovat’ tak, ze zanalyzuje objekt Composite na najvyssej
urovni (alt) a na zakalde vstupnych parametrov a zvoleného typu execute (ide o alt nie naprikald
loop) zacne vykonavat' akcie v prislusSnych operandoch. Ak podla parametra aktivujeme
Operand3 tak sa rekurzivne zopakuje proces vnarania. AZ po tom, ¢o bude dovykonavany
posledny zo zvolenych fragmentov, bude odoslany navratovy impulz kompozitu o level vyssie
etc...Teda inak povedané horny alt sa dovykonava, az ked dostane spravu o dovykonani

vnoreného (teda vsetkych vnorenych) fragmentov.
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Vyssie uvedeny model kompletne popisuje zdkladny model prepojenia fragmentov zo

sekvencného diagramu na akcie diagramu aktivit.



