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Priebeh stretnutia:
Stretnutie sa opét’ konalo v 3D Laboratoriu. Niektori ¢lenovia timu tam boli ovel’a dlhSie a
pracovali na spusteni projektu na tychto monitoroch. To sa nam aj podarilo. Taktiez sme
odskusali niektoré komponenty, ktoré sa taktieZ zakupili pre pracu v 3D priestore (3D mys,
leap motion).
Po prichode veduceho sme uzatvorili Sprint a zhodnotili sme naSe tlohy, ktoré sme vytvorili.
Zhodnotili sme ¢o eSte upravime a dokoncili sme nas plan, ¢o eSte mézeme stihnit’ v tomto
semestri. Definovali sme ulohy do d’alSieho Sprintu, ohodnotili sme ich a spustili sme Sprint.
V tomto Sprinte sa budeme venovat’ tymto ulohdm:

e \/pisovanie do elementov

e Vylepsenie GUI

e Algoritmus spajania elementov

e Prezentacia pre biznis panel

e Preklikavanie medzi layer
Po aktualnom $printe nam v backlogu ostane uz len par taskov, ktoré sa venuji implementacii,
ostatné ulohy sa budu tykat’ iba testovaniu a opravam v kode.



