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Priebeh stretnutia:

Na stretnuti sme pracovali s 3D stanicou, rozbehali sme 3D okuliare a skusali rézne nastavenia.
Zistili sme, Ze nemdzeme spustitt 3D video s maximalnym rozlisenim, ktoré nam pontika
nastavenie troch monitorov. Je to preto, Ze pri troch monitoroch nemdzeme nastavit’ dostato¢ny
pocet herzov. Spustili sme aj nas projekt na danej stanici, dokonca aj na troch monitoroch. Neslo
nam dostatocne dobre klikanie, kvoli algoritmu na odchytavanie pozicii mysi.

Po prichode veduceho sme diskutovali 0 nasom plane a o 1IT-SRC, ktora nas ¢aka. Rozoberali sme
to, Ze ¢o by sme mali zaradit’ na poster — architekttru, metamodel, GUI, activity diagram a proste
to, ¢o nas tim vystihuje. Neskor nas navrh premyslime a vyrobime v danom formate.

Potom sme zhodnotili stav Gloh a povedali aké su este problémy. Tieto problémy sa budeme snazit’
odladit’ aby sme boli pripraveni na d’alsi priebeh.
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