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Priebeh stretnutia:
Niektori z nas sa stretli uz skor v 3D — Labe aby sme pracovali na stanici. Nabijali sme okuliare
a snazili sa aby vsetky fungovali. Stretli sme sa s problémami, ked’ze nova verzia pre ovladace 3D
zariadeni nebola vel'mi kompatibilna a museli sme niektoré ovladace preinstalovat’ opét’ na starSiu
Verziu.
Na stretnuti sme sa venovali aj TP-Cupu, rozvijali sme navrh pre poster, ktory bude reprezentovat’
na$ tim. S Martinom a Michalom sme sa dohodli na niektorych bodoch, ktoré tam uréite chceme
zahrnut'.

e 3D nastroje

e Metamodel

e Diagram aktivit
e Fragment

e XMI

Tieto body sa budeme snazit’ zahrnut’ na poster a aj ich prezentovat’ v ramci I TSRC.

Rozoberali sme potom nase ulohy, ktoré nutne musime dokoncit, medzi ktoré patri najmi
algoritmus na zachytdvanie pozicii mysi a pre spajanie objektov. TaktieZ chceme este dokoncit’ nas
fragment tak, aby bol v lepsom stave ako momentalne je. Dalsou doleZitou tlohou, s ktorou sa
musime popasovat’ je vpisovanie do elementov, na stretnuti sme si vysvetlili niektoré
implementa¢né detaily, vd’aka ktorym bude vpisovanie uz pre Fera zrozumitel'nej$ie a dokaze ho
navrhnut’ a implementovat’.



V poslednej faze stretnutia sme sa eSte venovali Biznis panelu, ubezpecili sme sa, Ze prezentacia
je pripravend na stretnutie v pondelok.



