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Priebeh stretnutia:

Na stretnuti sme si zhrnuli na$ progres v ostatnom tyzdni. Opravili sme niektoré chyby, ktoré sa
nam v projekte vyskytovali a zacali sme do nasho aktivity diagramu dopinat’ fragment. V nasom
prototype momentalne dokdzeme vlozit’ fragment a vpisovat’ nazov a atributy. Chceli by sme vsak
prebrat’ grafiku od Richarda Belana, ktory ma vytvoreny fragment pre sekven¢ny diagram vo vel'mi
dobrej forme.

Dokoncili sme algoritmus pre vykreslovanie hrany, avSak nevieme zatial pomenovat hranu.
Ocakavame, ze ju budeme vediet pomenovat’ o dva tyzdne. Taktiez sme upravili velkosti na
niektorych elementoch, kvoli prehl'adnosti naSho vizualneho rieSenia.

Stale vSak potrebujeme dokoncit’ algoritmus pre odchytavanie pozicii mysi, pretoze eSte tam mame
niektoré bugy, ktoré je nutné odstranit’.

TaktieZ sme rozbehali aj nase hardvérové rieSenie, fungujeme uz na troch monitoroch a pokiiSame
sa na nich spustit OGRE 3D demo pre niektory z UML diagrmov.

Mrzi nas fakt, Ze stanica dorazila az teraz a nemohli sme pracovat’ na nej uz od zaciatku TP. Teraz
nam pride uz ¢asovo nerealne implementovat nastroje pre pracu v 3D priestore do konca semestra.
Tym padom je ovladanie pomocou normalnej mysi a klavesnice velmi komplikované a pre
uzivatela neintuitivne.



