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1 Uvod

Tento dokument obsahuje dokumentaciu projektu Manazment experimentov (Crowdex)
platni k prvému kontrolnému bodu. Dokument vznikol v ramci predmetu Timovy projekt
v akademickom roku 2014/15 na Fakulte informatiky a informac¢nych technoldgii
Slovenskej technickej univerzity v Bratislave.

Dokument je ¢leneny do kapitol. Kapitola 2 obsahuje ciele na zimny semester.

Kapitola 3 predstavuje celkovy pohl'ad na architektiru systému, nasledovany kapitolami
venujucimi sa detailnej Specifikacii modulov systému.
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2 Ciele na zimny semester

V zimnom semestri je nasSim cielom vytvorenie projektu v takom rozsahu, aby bolo
mozné systém v obmedzenom rozsahu pouzivat’ pre spravu experimentov. Dosiahnutie tohto

ciel’a sme si rozdelili na nasledovné Sprinty a ich podulohy:

e 1. Sprint

©)
©)
©)
©)

registracia pouzivatel'a
autentifikacia pouzivatela
pridavanie experimentov
profil pouzivatel'a

e 2.3print

o O O O

sprava experimentu

detail experimentu

notifikacie

nastavenie profilu pouzivatela

e 3.3print

o

refaktoring doterajSej funkcionality

e 4. 3print

0O O 0O O O O O

dotazniky, ankety

diskusia k experimentu
vyhl'adavanie experimentov
vyhodnotenie experimentu
hodnotenie pouzivatela
prihlasovanie cez externé sluzby
motivacia pouzivatela
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3 Architektira systému

3.1 Architektonické Styly

Ako bazova architektura systému bol zvoleny architektonicky $tyl klient-server. Nad
ramec tohto Stylu bol pouzity s§tyl MVC (Model-View-Controller), ktorého pouzitie
vyplynulo z pouzitia vyvojového ramca (framework) Ruby on Rails.

3.2 Datovy model

3.2.1 Entitno-rela¢ny diagram

Na Obrazok 3.1 je zobrazeny ER diagram aktudlneho datového modelu systému. Popis
modelu uvadzame v nasledujice;j Casti.

notifications

participants
id: INTEGER [PK ]

user_id: INTEGER [ FK]
experiment_id: INTEGER [ FK|
created_at: TIMESTAMP

lid: INTEGER [PK]

-

updated _at: TIMESTAMP
%1

experiments

experiments_has_tags

id: INTEGER [ PK ]

id: INTEGER [ PK ]

string_hash: VARCHAR
slug: VARCHAR
ftitle: VARCHAR
desc: VARCHAR

delete_flag: BOOLEAN
is_visible: BOOLEAN
is_searchable: BOOLEAN
title_photo: VARCHAR

user_id: INTEGER [ FK

seen: BOOLEAN
seen_at: TIMESTAMP
Icreated_at: TIMESTAMP

levent_id: INTEGER [ FK

lupdated_at: TIMESTAMP|

1

¥

events
id: INTEGER [ PK ]

users

reated_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP
budget: DOUBLE
budget_used: TIMESTAMP

[allow_comments: BOOLEAN

id: INTEGER [ PK ]

femail: VARCHAR
firstname: VARCHAR
surname: VARCHAR

locale: VARCHAR
is_admin: BOOLEAN
gender: INTEGER

event_type_id: INTEGER [
content: VARCHAR
created_at: TIMESTAMP

updated_at: TIMESTAMP

kK event

id: INTEGER [PK]

event_type: VARCHAR
created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAM

user_addresses
id: INTEGER [PK ]

user_id: INTEGER [ FK
street: VARCHAR

budget: NUMERIC
birthdate: TIMESTAMP
created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP

password_digest: VARCHAR

activation_digest: VARCHAR
reset_digest: VARCHAR
reset_sent_at: TIMESTAMP

lexperiment_id: INTEGER [ FK|]
ag_id: INTEGER [ FK ]

[created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP

q—l—-‘iexperimenl_user_rewards
id: INTEGER [PK ]

tags
id: INTEGER [PK]

name: VARCHAR
popularity: DOUBLE
created_at: TIMESTAMP

experiment_id: INTEGER [ FK|]
reward_type: VARCHAR
amount: DOUBLE
expected_count: INTEGER
created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP

experiment_conditions

id: INTEGER [PK]

age_from: INTEGER
age_to: INTEGER
gender: INTEGER
education_Ivl: VARCHAR
created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP

users_skills

experiment_id: INTEGER

d_at: TIMESTAM

experiment_conditions_skills

[PK]

ﬂ_\__‘iid: INTEGER
lexperiment_

LFK)I

condition_id: INTEGER [ FK|

Iskill_id: INTEGER [FK]
[created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP

fcompany: VARCHAR

login_counter: INTEGER
faccount_status: INTEGER

id: INTEGER [ PK ]

ser_id: INTEGER [ FK |

skills

education_Ivl: INTEGER

postal_code: VARCHAR
city: VARCHAR
country: VARCHAR
address_type: INTEGER
street2: VARCHAR
state: VARCHAR
created_at: TIMESTAMP

3.2.2 Popis modelu

updated_at: TIMESTAMH

escription: VARCHAR
slug: VARCHAR
photo_file_name: VARCHAR

photo_file_size: INTEGER

send_email_notification: BOOLEAN

photo_content_type: VARCHAR

photo_updated_at: TIMESTAMP

lid: INT

EGER [PK]

user_id: INTEGER [FK]
follower_id: INTEGER [ FK|
|created_at: TIMESTAMP
lupdated _at: TIMESTAMP

skill_id: VARCHAR [ FK
[created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP

created_at:

id: INTEGER [PK]

user_id: INTEGER [ FK ||
lip_adress: VARCHAR

lis_successful: BOOLEAN|
created_at: TIMESTAMP

dated_at; TIMESTAMP|

updated_at:

riendly_id_slug
id: INTEGER [ PK]

slug: VARCHAR
sluggable_id: INTEGER
sluggable_type: VARCHAR
scope: VARCHAR

created at: TIMESTAMP

Obrazok 3.1: Entitno-relacny diagram datového modelu

)’—l_‘rnd: INTEGER [PK]

name: VARCHAR

TIMESTAMP
TIMESTAM

Ku koncu 3. Sprintu pozostava datovy model zo 17 tabuliek. Jednotlivé tabulky boli

Specifikované postupne v jednotlivych

Sprintoch v

individualnych

k modulom. V ramci modelu sa pouzivaju nasledujice konvencie:

Kazda tabul'ka obsahuje primarny kI'd¢.
Néazov primarneho kl'ica je id.

Specifikaciach
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Cudzie kl'uce su pisané vo formate prefix_id, kde prefix je zvyc€ajne nazov tabulky
v singulari, do ktorej sa prislusny cudzi klIa¢ odkazuje.

Tabulky obsahujii automaticky generované stipce created at a updated_at,
Vv ktorych st ulozené Casové Udaje o vytvoreni a pripadnej editacii prislusného
zaznamu. Stipce automaticky generuje framework Ruby on Rails.

Uvadzame postupne popis kazdej tabulky:

Tabul'’ka users uchovava zdznamy o vSetkych pouzivatel'och v systéme. Je prepojena
s vacSinou tabuliek v systéme.

Tabul'ka user_followers slizi na uchovavanie dvojic pouzivatel'skych ID. Tieto
dvojice vypovedaju o tom, ze dany pouzivatel sleduje iného pouzivatela. Tato
informdcia sa vyuziva pri doru¢ovani oznameni prislusnym pouzivatel'om.

Tabulka user_logins uchovava informacie o pokusoch na prihlasenie. Pri
zaznamenani neuspesného pokusu, resp. viacerych netspesnych pokusov sa o tom
pouzivatel'ovi zobrazi sprava.

Tabul’ka skills uchovava vsetky zru¢nosti, ktoré si pouzivatel’ moze nastavit.
Tabul’ka user_skills je vdzobna tabul’ka medzi tabul’kami users a skills. Pouzivatel
mdze mat viac zruCnosti a jedna zrucnost moze byt priradend viacerym
pouzivatel'om.

Tabul'’ka user_addresses uchovava informaciu o vsetkych (potencialne viacerych)
adresach prislusného pouzivatela.

Tabul'ka experiments uchovava informacie o vytvorenych experimentoch.

Tabulka participants je vdzobna tabulka medzi tabulkami users a experiments.
Pouzivatel’ sa mdze zucastnit’ viacerych experimentov, v ramci jedného experimentu
sa moze zucastnit’ viacero pouzivatelov.

Tabulka tags wuchovava kliacové slova, ktoré moze pouzivatel definovat
k experimentu.

Tabul’ka experiments_has_tags je vdzobnou tabul’kou medzi tabul’kami experiments
a tags. Uchovava dvojice (experiment_id, tag_id), ktoré reprezentuju relaciu typu
mnoho-mnoho medzi experimentami a kl'i¢ovymi slovami.

Tabul'ka experiment_conditions obsahuje podmienky, ktoré je mozné definovat’ pre
vstup do jednotlivych experimentov.

Tabul'ka experiment_conditions_skills je vézobnou tabulkou medzi tabulkou
experiment_conditions a experiment_skills.

Tabulka experiment_user_rewards obsahuje informacie o moznych odmenach za
experiment.

Tabul’ka friendly_id_slug slazi na uchovavanie informacii potrebnych pre
zobrazovanie odkazov v aplikacii s pouZitim atribitov namiesto konkrétnych ID.
Tabul'ka event_types uchovava informacie o typoch udalosti, ktoré mézu v systéme
nastat’. Tabul’ka je vyplnena statickymi idajmi.

Tabulka events obsahuje informacie o vSetkych udalostiach, ktoré v systéme nastali.
Kazda udalost’ ma jednoznaéna identifikdciu prostrednictvom vztahu s tabulkou
event_types.

Tabulka notifications uchovava vsetky oznamenia, ktoré st nasledne zobrazené
prislusnému pouzivatelovi. Zvy€ajne jedna udalost vyvola wvznik viacerych
oznameni.
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4 Registracia pouzivatela
4.1 Analyza

4.1.1 Poziadavky

e Poskytniit’ moznost’ zaregistrovat’ nového pouzivatela
e Zaslat pouzivatel'ovi potvrdzujuci email
e Zabezpecit’ aby sa pouzivatel registroval iba raz

4.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

e Pouzivatel by mal mat’ moznost’ zaregistrovat’ sa, pretoze potrebuje podat” ponuku
na ucast’ na jeho experimente.

e Pouzivatel' by mal mat’ moznost’ zaregistrovat’ sa, pretoze ho zaujala niektora ponuka
experimentov a chce sa zacastnit’ experimentu (aj za pripadnit odmenu).

4.2 Navrh

Tato kapitola Specifikuje spravanie systému pocas registracie pouzivatel'a, tak ako aj
stavy, ktoré mozu nastat’. Registracia bude prebiehat’ pre neregistrovaného / neprihldsené¢ho
pouzivatel'a na hlavnej stranke, vid’. Obrazok 4.1:

A CROWDEX Q  Find your next experiment ... Sign In

EXPERIMENTS
Choose your language: english | slovak
{nt Available Show all users
Q Enrolled Show All Experiments
{u Created
{nt Cancelled © 2014 Code Crushers Contact Privacy Terms of Use Cookies
TOC
{8 Experimenty

i

PouZivatelia

Obrazok 4.1: Umiestnenie registrdcie na hlavnej stranke

Z hladiska pouzivatel'ského komfortu bude registraény formular obsahovat minimalne
mnozstvo poli, ktoré vidiet’ na Obrazok 4.2.



SIGN UP x

Sign Up

Already registered? Sign In

Obrazok 4.2: Formular registrdcie
Vychodiskovy jazyk registra¢ného formulara bude angli¢tina. Opis jednotlivych poli:

e First name — krstné meno pouzivatel’a, musi byt vyplnené

e Surname — priezvisko pouZzivatel'a, musi byt vyplnené

e Email — unikatny email pouzivatela, musi byt vyplneny. Tato kolonka musi
validovat’ spravny format emailovej adresy, tak ako aj jeho unikatnost’.

e Password — heslo pouzivatela. Musi obsahovat’ minimalne 8 znakov a aspon jednu
¢islovku.

e Captcha — musi byt sucastou registra¢ného formulara.

Ikonky socialnych sieti Facebook, Google+ a AIS st na ilustraciu a budi zahrnuté
V neskorSom Sprinte.

4.2.1 Opis stavov

Nasledujuce stavy mozu nastat’ po stladeni tlacitka “Sign up”:
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e Korektny stav — registratny formular sa odosle, v systéme sa vytvori pouZzivatel
ktory bude nastaveny ako nepotvrdeny (attribit confirmed). Na zadani emailova
adresu sa odosle email s konfirmacnym odkazom. Na stranke sa zobrazi zelena
hlaska, Zze na zadanu emailova adresu bol odoslany konfirmac¢ny email (vid’. Obrazok
4.3). Po kliknuti na odkaz sa pouzivatel' stane aktivnym a bude presmerovany na
stranku s detailom profilu, kde bude vyzvany na vyplnenie d’alSich tidajov v profile.

A CROWDEX Q  Find your next experiment Sign In Sign Up

@ Thank you for your registration. A confirmation email has been sent to address stefan smihla@gmail.com.

EXPERIMENTS
Choose your language: english | slovak

ﬁ Available Show all users

ﬁ Enrolled Show All Experiments

4 Created

ﬁ Cancelled © 2014 Code Crushers - Contact - Privacy - Termsof Use - Cookies
TOOLS

{8} Experimenty

{84 PouZivatelia

Obrizok 4.3: Uspesné vyplnenie registracného formuldra

e Nekorektny stav - moéze nastat’ pri nesprdvnom vyplneni profilu. Nastane ak
niektory udaj nie je spravne zvalidovany. Pouzivatel dostane zoznam chyb, kvoli
ktorym formular nemohol byt odoslany (vid. Obrazok 4.4). Nespravne vyplnené
kolonky sa zvyraznia na ¢erveno.
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SIGN UP X

malformed.email

[ is invalid ]

o

is too short {(minimum is 8 characters) |

is invalid |

Stefan Smihla
.
[~}
301 | B <necmcux-
(2]
Sign Up
B n D Terms of Use

Already registered? Sign In

Obrazok 4.4: Nespravne vyplneny formular

4.2.2 Dodato¢né spravanie
Proces registracie pouzivatel'a musi byt’ oSetreny pre nasledujice pripady:

e pouzivatel' odosle rovnaky formular viacej krat (ak klikne tlac¢idlo Sign up viackrat
za sebou) v kratkom okamihu - nesmie sa vytvorit’ duplicita.

e ochrana pred botmi a pricastou registraciou bude oSetrena pomocou captche.

e ak konfirmac¢ny email nebude v priebehu 7 dni potvrdeny, alebo ak adresat zvoli
z emailu, Ze si nepraje vytvorit’ ucet, tak doCasne vytvoreny pouzivatel sa vymaze.



4.3 Implementacia

Index:

email
birthday

Us

ers

id

email

firsthame
surname
account_status
phone
password_digest
gender
budget
birthday
created
modified

INTEGER [PK]
VARCHAR UNIQUE
VARCHAR NOT NULL
VARCHAR NOT NULL
INTEGER DEFAULT 0
VARCHAR

VARCHAR NOT NULL
INTEGER

DECIMAL DEFAULT 0
TIMESTAMP
TIMESTAMP
TIMESTAMP

Obrazok 4.5: Databazovy model

Stipec account_status : integer. Mdze mat’ hodnoty:

e 0 - registrovany, chyba aktivacia cez odkaz

e 1 - registrovany, aktivovany cez odkaz

e 2 -registrovany, ale docasne zablokovany (presiahnuty pocet pokusov na prihlasenie

> b)

e 3 -zablokovany z dévodu porusenia podmienok pouZivania

e 4 - pouZivatel’ sa rozhodol deaktivovat’ svoj ucet

e 5 -pouzivatel’ je admin
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4.4 Testovanie

441 Akceptacné testovacie pripady

4.4.1.1 Registracny formular

Vstupné podmienky

e pouzivatel’ sa nachadza na hlavnej stranke

e pouzivatel je odhlaseny

Akcia

Ocakavany stav

korektné vyplneny formular,
checkbox zakliknuty

odoslanie konfirma¢ného emailu, zobrazenie
potvrdzujucej hlasky (obr. 4.3)

chybajuci 'ubovolny udaj

chybova hlaska (obr. 4.4)

nevalidny format e-mailu

chybova hlaska (obr. 4.4)

existujuci e-mail

chybova hlaska (obr. 4.4)

prili§ kréatke heslo (menej ako 8
znakov)

chybova hlaska (obr. 4.4)

heslo neobsahuje ¢iselny udaj

chybova hlaska (obr. 4.4)

4.4.1.2 Potvrdzujici e-mail

Vstupné podmienky

e pouzivatel uspesne odoslal vyplneny registraény formular

e nazadanu e-mailovu adresu priSiel konfirma¢ny email

e e-mail obsahuje odkaz na potvrdenie registracie, aj na zruSenie registracie

Akcia Ocakavany stav
pouzivatel’ klikol na pouzivatel je presmerovany na svoju profilovu stranku, kde je
odkaz s potvrdenim hlaska potvrdzujuca GispeSnt registraciu, tak ako aj vyzva na
registracie vyplnenie udajov
pouzivatel'sky ucet je tispeSne potvrdeny
pouzivatel’ klikol na pouzivatel je presmerovany na stranku obsahujicu text
odkaz so zruSenim potvrdzujici zruSenie registracie
registracie nepotvrdeny pouZivatel'sky ti€et sa zmaze
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5 Autentifikacia pouzivatel’a

5.1 Analyza

5.1.1 Poziadavky

e Zabezpecit prihlasenie pouZzivatel'a

e Zabezpecit ochranu pred opakovanymi netispeSnymi pokusmi o prihlasenie
e Zabezpecit’ obnovu hesla

e Zabezpecit' exspiraciu odkazu pre obnovu hesla

5.1.2 PouzivatelPské pribehy

e Pouzivatel by mal mat’ moznost’ prihlasit’ sa, pretoze potrebuje vykonavat’ ¢innosti
V systéme pod svojim menom

e Pouzivatel by mal mat moznost' prihlésit’ sa, pretoze sa chce prihlasit’ so
experimentu

e Pouzivatel by mal mat moznost’ si obnovit’ heslo, pretoze si ho uz nepaméta.

5.2 Navrh

Tento dokument $pecifikuje spravanie systému pocas prihlasovania pouzivatela, tak ako
aj stavy, ktoré mozu nastat’. Prihlasovanie bude prebichat’ na hlavnej stranke, tak ako aj
obnova zabudnutého hesla.

Po kliknuti na Prihldsenie sa zobrazi prihlasovaci formular, ktory mézeme vidiet na
Obrazok 5.1.

Prihldsenie

Email usar‘l@cnmpuny.com

Heslo oammamaan

Prihlasit’

Obrazok 5.1: Prihlasovaci formular

Opis jednotlivych poli¢ok prihlasovacieho formuléra:



e Email — email pouzivatel'a, ktorym sa registroval na portali. Pouzivatel musi vyplnit

toto policko.
e Heslo — heslo pouzivatela. Pouzivatel’ musi zadat’ heslo, s ktorym sa registroval.
e Prihlasit’ — tla¢idlo, ktorym sa zadané tdaje odosSlu na server na overenie a nasledne

pouzivatel'a prihlasi do portalu

Obnovenie hesla

Email userl@company.com

and W

CER

Potvrdit

Obrazok 5.2: Formular pre zaslanie odkazu pre obnovenie hesla

Opis jednotlivych poli¢ok formulara pre zaslanie odkazu obnovenia hesla:

e Email — email pouzivatel'a, ktorym sa registroval na portali. Pouzivatel’ musi vyplnit’

toto policko.
e Potvrdit’ — tlacidlo, ktorym sa zadané Udaje odoSli na server a nasledne server

odosle pouzivatel'ovi email s odkazom pre obnovenie hesla
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Obnovenie hesla

Nﬂ'vé hESI 0 E e ]

Overenie hesla |~

Potvrdit

Obrazok 5.3: Formular pre obnovu hesla

Opis jednotlivych poli¢ok formuléra pre obnovenia hesla:

5.21

Heslo - pouzivatel’ vyplni poli¢ko zadanim nového hesla

Overenie hesla - pouzivatel’ vyplni policko zadanim nového hesla, pricom musi byt’
rovnaké ako v poli¢ko nad - pre kontrolu preklepu

Potvrdit’ - tlac¢idlo, ktorym sa zadané idaje odosIu na server pouzivatel'ovi sa zmeni
heslo na nové, ktoré zadal vo formulari

Opis stavov

V tejto Casti st opisané stavy, ktoré mozu nastat’ po stlaceni tlacidla “Prihlasit™’.

Korektny stav — prihlasovaci formular sa odoSle na server, kde sa overia spravne
zadané prihlasovacie Udaje a server autentifikuje pouzivatel'a

Nekorektny stav — prihlasovaci formular sa odoSle na server, kde sa overia zadané
prihlasovacie udaje, avSak server neautentifikuje pouzivatela z dévodu nespravne
zadanych prihlasovacich idajov

Nekorektny stav — podobne ako stav 2, avSak pouZivatel' sa opakovane pokusa
prihlasit’ s nespravnymi udajmi. Server po 5 neuspeSnych pokusoch zablokuje
pouzivatel'sky ucet na obdobie 5 minit od posledného neuspesného pokusu
0 prihlasenie.

Korektny stav — pouzivatel pockd 5 minut od posledného netspeSného pokusu
0 prihlasenie. Vyplni prihlasovacie udaje, sprdvne vyplni captchu. Na server su
odoslané prihlasovacie udaje a server pouZzivatel’a autentifikuje.

V tejto Casti su opisané stavy, ktoré moZzu nastat’ po stlaceni tlacidla “Potvrdit™ pri
obnove hesla.

Korektny stav — pouzivatel’ vyplni formular a captchu, formulér sa odosle na server,
server nasledne vygeneruje text emailu vratane aktivaéného odkazu pre obnovu hesla
a odosle ho na emailovu adresu pouzivatela
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e Nekorektny — pouzivatel’ vyplni formular a captchu, formular sa odosle na server,
avSak pouzivatel’ zadal nespravnu emailova adresu

V tejto Casti su opisané stavy, ktoré mozu nastat’ po stlaceni tlacidla “Potvrdit™ po
kliknuti na aktiva¢ny odkaz pri obnove hesla.

e Korektny stav — pouzivatel’ vyplni formular s heslom spravne
e Nekorektny — pouzivatel vyplni formuldr s heslom, priCom zadané hesld sa
nezhoduji

5.3 Implementacia

:l Login_attem pis ¥
id INT

— | users ¥

id INT
user_id INT

ip_adress VARCHAR(45)
is_successful BOOLE AN
created_at TIMEST AMP

account_status INT
login_counter INT

reset_digest VARCHAR(45)

reset_sent_at VARCHAR(45)
updated_at TIMESTAMP

Obrazok 5.4: Databazovy model
Tabul'ka Login_attempt:

e user_id: integer - identifikator pouzivatel'a, ktory sa snazi prihlasit’
e ip_adress: string - ip adresa pouzivatel'a

e is_successful: boolean - stav, ¢i sa pouzivatel’ ispesne prihlasil

e created_at: timestamp - datum prihlasenia

Tabul’ka User:

e account_status: integer - stav pouzivatela (1 pre aktivovany, 2 pre docasne
zablokovany)

e login_counter: integer - pocitadlo prihlaseni od posledného tispesného prihlasenia

e reset_digest: string - hash, pod ktorym bol odoslany email na obnovu hesla

e reset_sent_at: timestamp - datum ziadosti o obnovu hesla

5.4 Testovanie
5.4.1 Akceptacné testy
5.4.1.1 Formular pre prihlasenie pouZzivatel’a

Vstupné podmienky

e Pouzivatel ma aktivny ucet
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Akcia

Ocakavany stav

Pouzivatel’ vyplnil korektne formular

Zobrazenie prihlaseného pouzivatel'a

Pouzivatel’ nespravne vyplnil formular

Chybové hlaska “Nespravne meno alebo
heslo!”

Pouzivatel’ vyplnil 5x za sebou nespravne
formular

Chybova hlagka “Uget bol do¢asne
zablokovany, prihlasenie opakujte o 5 minut
neskor.”

Pouzivatel’ sa prihlasi, pricom pred
prihlasenim prebehli netispesné pokusy
0 prihlasenie

Chybova hlaska “Boli zistené netspesné
pokusy o prihlasenie.”

5.4.1.2 Formular pre obnovenie hesla

Vstupné podmienky

e Pouzivatel ma aktivny ucet

Akcia

Ocakavany stav

Pouzivatel’ zadal spravnu emailovi adresu

Zaslanie spravu s odkazom pre obnovu hesla

Pouzivatel’ zadal nespravnu emailova adresu

Ziadna akcia, nie je odoslany Ziaden email

Pouzivatel’ zadal zlé overovacie heslo

Chybova hlaska

PouZzivatel’ zadal spravne overovacie heslo

Prihlasenie
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6 Profil pouzivatela

6.1 Analyza

6.1.1

6.1.2

Poziadavky

Zobrazit’ informacie o vybranom pouzivatel'ovi

Zabezpecit’ moznost’ ,,sledovat’ pouzivatel'a*

Zabezpecit’ zobrazovanie tych pouzivatel'ov, ktori sleduji daného pouzivatela
Zabezpecit’ zobrazovanie experimentov, ktoré dany pouzivatel’ vytvoril, a ktorych sa
zucastnil, t.j. zabezpecit’ histdriu experimentov

Pouzivatel’ské pribehy

Pouzivatel by mal mat" moznost prezriet' si profil iného pouzivatela, napriklad
pretoze sa mu tento prihlasil na experiment a chce 0 fiom vediet nejaké blizsie
informécie

Pouzivatel by mal vediet' sledovat’ inych pouzivatelov, aby mohol v budicnosti
dostavat notifikacie o experimentoch, ktoré¢ sledovani pouzivatelia vytvoria
Pouzivatel’ by mal vediet’ prestat’ sledovat’ daného pouzivatela, ¢im sa v budicnosti
zabezpeci, ze uz nebude dostavat’ notifikacie o tomto pouzivatel'ovi

Pouzivatel’ by mal v profile vidiet osoby, ktoré daného pouzivatel’a sleduju, a ktoré
sleduje dany pouzivatel

Pouzivatel’ by mal vidiet’ v profile historiu experimentov dané¢ho pouzivatel'a — tych,
ktoré dany pouZzivatel vytvoril, ale aj tych, ktorych sa dany pouzivatel’ zuCastnil

6.2 Navrh

Tento dokument Specifikuje vlastnost’ systému ,,detail profilu pouzivatel'a“. Obrazok 6.1
zobrazuje, ako by priblizne mala vyzerat' obrazovka v momente, ked’ pouzivatel' poziada
0 zobrazenie profilu daného pouzivatela. Nie je vyZadované, aby jednotlivé sektory boli vo

vysledku umiestnené presne na tych miestach, ako je to uvedené na Obrazok 6.1.
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Janko Hrasko
Sector A Gl
Sector B
Followers
Profile Details
Sector C
Sector D
User Experiments

Obrazok 6.1: Detail profilu pouzivatela

Obrazok 6.1 pozostava z tychto sektorov:

6.2.1

v sektore A je zobrazena profilova fotka pouzivatel’a spolu s jeho menom

v sektore B je zaradené tlacidlo Follow spolu sinformaciou o poéte vsetkych
experimentov, na ktorych sa pouzivatel’ zii€astnil

v sektore C su zobrazené¢ dodatocné informdacie o pouzivatelovi a historia
experimentov, ktoré dany pouZzivatel’ vytvoril a na ktorych sa ztcastnil

v sektore D je moZné zobrazit pouzivatelov, ktori dané¢ho pouzivatela sleduju,
a ktorych dany pouzivatel sleduje

Opis stavov

V tejto Casti popiSeme stavy, ktoré mozu nastat’ po stlaceni tlacidla Follow.

Korektny stav — tlac¢idlo Follow zobrazuje napis ,,Follow* a je aktivne. Stlacenie
tlacidla Follow zabezpe¢i sledovanie pouzivatela danym pouzivatelom za
predpokladu, ze tento pouZivatel’ dan¢ho pouZivatela este nesledoval. Inymi slovami,
po kliknuti na tlacidlo sa do zoznamu sledujticich daného pouZzivatela prida klikajtci
pouzivatel' atlac¢idlo Follow zmeni napis na ,Following®. Tla¢idlo prejde do
korektného stavu 2.

Korektny stav — tlac¢idlo Follow zobrazuje napis ,,Following™ a je aktivne. Stlacenie
tlacidla Follow spdsobi v tomto pripade zastavenie sledovania daného pouzivatela.
Tlac¢idlo Follow zmeni svoj napis na ,,Follow®, t.j. nastane stav 1.

Nekorektny stav — tento stav by na urovni pouzivatel'ského rozhrania nemal nastat’.
Jedna sa o stav, kedy nejaky pouzivatel’ uz sleduje daného pouzivatela a chcel by
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znovu vyvolat’ poziadavku na sledovanie pouzivatela. Takato poziadavka nemdze
nastat’, resp. musi systém takito poziadavku vyhodnotit’ ako bezpredmetnu.

e Nekorektny stav — analogicky k bodu 3, ak nejaky pouzivatel' nesleduje daného
pouzivatela, nemoOze nastat poziadavka na zastavenie sledovania daného
pouzivatela, resp. musi systém taktto poziadavku vyhodnotit’ ako bezpredmetna.

e Nekorektny stav — pouzivatel' si prezera svoj vlastny profil. V takomto pripade
nemoze pouzivatel kliknat’ na tlac¢idlo Follow, t.. relacia ,,follow* nie je reflexivna.

6.3 Implementacia

Obrazok 6.2 zobrazuje datovy model. Pri tabulke users vychadzame zo Specifikacie pre
Registraciu pouzivatel'ov. Popis je uvedeny nizsie.

Users

experiments
id: INTEGER [PK ]

id: INTEGER [PK]
author_id: INTEGER [ FK ] email: VARCHAR ’
hash: VARCHAR firstname: VARCHAR
title: VARCHAR surname: VARCHAR
desc: LONCNVARCHAR is_blocked: BOOLEAN users_followers

created: TIMESTAMP is_deleted: BOOLEAN ' ‘

modified: TIMESTAMP phone: VARCHAR user_id: INTEGER [FK]
allow coﬁﬂmems: BOOLEAN password: VARCHAR follower_id: INTEGER [ FK]

delete_flag: BOOLEAN gender:_ INTEGER T
is_visible: BOOLEAN budget: DECIMAL

is_searchable: BOOLEAN birthdat_e: TIMESTAMP
title_photo: VARCHAR created: TIMESTAMP | |
modified: TIMESTAMP[
photo: VARCHAR

company: VARCHAR

¥

Obradzok 6.2: Datovy model

e tabulka users bola doplnena o stipec photo, kde bude ulozeny nazov fotky daného
pouzivatela, a o stipec company, kde méze pouzivatel pridat poznimku, z akej
spolo¢nosti pochadza

e stipce firstname a surname treba pouZit' na zobrazenie mena pouzivatel'a

e ostatné relevantné Udaje z tabulky users je potrebné zobrazit' v sektore C v Casti
detailné informacie

e tabulku experiments je potrebné pouzit’ na zobrazenie jednak poctu experimentov
v sektore B, ale aj historiu experimentov v sektore C

e Dbola dorobena tabulka users_followers. Tuto tabulku mozno chéapat ako zoznam
dvojic — ID pouZzivatelov z tabulky users. Pouzivatel’ s ID X sleduje pouzivatela
sID Y prave vtedy, ked existuje v tabulke zaznam (X,Y). Relacia follow nie je
symetricka, tj. vtomto pripade pouzivatel Y nesleduje pouzivatela X, ateda
v tabul’ke neexistuje dvojica (Y,X) (aZ do momentu, kym pouzivatel Y nezacne
sledovat’ pouzivatela X).



6.4 Testovanie

6.4.1 AkKkceptacné testy

Vzhl'adom na charakter ulohy, t.j, primarne sa jednd o zobrazovanie uz existujucich

informacii v databaze, nie je vyzadované rozsiahle testovanie. Uvadzame zakladné pripady,

ktoré by mali fungovat’.

Akcia

Ocakavany stav

Pouzivatel’ X nesleduje pouzivatel'a Y:
pouzivatel’ X klikne na tla¢idlo follow
v profile pouzivatela Y

Pouzivatel’ X zacne sledovat’ pouzivatel'a Y
(pridanie zaznamu do databazy, zobrazenie
V zozname sledujucich)

Pouzivatel’ X klikne na tlagidlo follow
pouzivatel'a X

Chybové hlaska

Pouzivatel’ X sleduje pouzivatel'a Y:
Pouzivatel’ X klikne na tlacidlo follow
Vv profile pouzivatela Y

Pouzivatel’ X prestane sledovat’ pouzivatel'a Y

Pouzivatel klikne v sekcii D na sledujucich
pouzivatel'ov

Zobrazia sa vSetci pouzivatelia, ktori daného
pouzivatela sleduju

Pouzivatel klikne v sekcii D na
pouzivatel’a, ktorého sleduje dany
pouzivatel

Zobrazia sa vSetci pouZzivatelia, ktorych dany
pouzivatel sleduje

Pouzivatel’ klikne v sekcii C na historiu
experimentov

Zobrazia sa vSetky experimenty daného
pouzivatel'a (vytvorené a tie, na ktorych sa
zUcastnil)
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7 Detail experimentu

7.1 Analyza

7.1.1 Poziadavky

e zabezpecit’ zobrazenie detailnych informacii o vybranom experimente,
e zabezpecit moznost’ pouzivatel'ovi prihlasit’ sa do experimentu, ak spliia podmienky
na prihlasenie.

7.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

e pouzivatel si prezerd zoznam vSetkych experimentov a niektory experiment ho
zaujme. Pouzivatel by teda mal moznost dozvediet sa detailné informacie
0 experimente,

e po precitani detailnych informéacii sa pouZivatel’ rozhodne prihlésit’ do experimentu.
Systém by mu mal tito moznost’ umoznit’ pri splneni podmienok.

e administrator experimentu by mal mat’ moZnost’ spravovat’ svoj experiment, pricom
k sprave by sa mal dostat’ (aj) cez detail experimentu.

7.2 Navrh

Tento dokument Specifikuje vlastnost’ systému ,,detail experimentu. Na obrazku nizsie
(Obrazok 7.1) je naért obrazovky, v ktorej st zobrazené vsetky experimenty.

Header

All experiments

Experiment #1

Experiment #2
Menu

Experiment #3

Footer

Obrazok 7.1: Vietky experimenty s tlacidlom detail
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Kliknutim na tlacidlo detail je mozné zobrazit' detailné informacie o prisluSnom
experimente v priblizne takom tvare, ako je to na Obrazok 7.2. Nie je vyzadované, aby
jednotlivé sektory boli vo vysledku umiestnené presne na tych miestach, ako je to uvedené

’
na Obrazok 7.2.
Header
Experim B H
522 x 84 Reward | |Days Left| |[Exp. time
g ]
I."‘Is seen by
{ experiment |
“owner onlsf,"‘
Manage T
Description
e |
! I
Menu 1 A ! —
______________________________ Discussion
Tags
oo 7 willbe
1 B } :: implemented }
}_____________________________J “.‘infu‘tur‘e‘,"‘
Similar Experiments
e ]
I !
| c |
Footer

Obrdzok 7.2: Detail experimentu

Popis sektorov na Obrazok 7.2:

v sektore A by mal byt’ zobrazeny popis prislusného experimentu,

v sektore B by mali byt’ zobrazené kl'i¢ové slova k experimentu oddelené Ciarkami.
V budtcnosti je mozné vyuzit' tieto kI'iCové slova napriklad pri vyhladdvani —
kliknutim na prislusné kl'aicové slovo sa vyhl'adaju experimenty, ktoré ho obsahuju,

v sektore C by mali byt odporuc¢ané podobné experimenty (ktoré bude realizované
Vv neskorsich Sprintoch),

v sektore D by mala byt zobrazena titulnd fotka, ak bola zaddvatel'om experimentu
zadana, a d’alej vybrané atributy experimentu: ndzov, autor, odmena,

vedl'a sektorov A a B by mali byt’ zobrazené tieto tlacidla:

o Manage — zobrazi sa iba pre zadavatela (ownera) experimentu. Umozni
zobrazit’ administratorské rozhranie pre experiment,

o Attend — umozni prihlasit’ sa prihlasenému pouzivatelovi do experimentu.
Prihlasenie nie je zavdzné, vid Specifikdciu pre spravovanie experimentov.
Tladidlo sa zobrazi len tym pouzivatefom, ktori spifiaji podmienky na
prihlasenie do experimentu. V opacnom pripade sa zobrazi detail experimentu
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v podobe, ako je tomu na obr. 7.3. Zadavatel' experimentu sa nemdze do
experimentu prihlasit’, t.j. v takomto pripade sa tlacidlo attend tieZ nezobrazi,
e Discussion — umozni vstup do diskusie k danému experimentu. Diskusia bude
implementovana v jednom z neskorsich Sprintov.

Header

m H

522 xB4 __| Reward | [Days Left] [Exp. time

Author ] ||
e — D

]
Requirements conflict info
Description

T |

Menu | !

Emm e e e e e e . S owillbe
! B : :: implemented
| ‘*.‘in future -

------------------------------

------------------------------------------------

Footer

Obrazok 7.3: Detail experimentu pri nesplnenych poziadavkdach

Pri nesplnenych poZiadavkach na prihlasenie do experimentu sa o tejto skutocnosti
zobrazi informacia v hornej Casti detailu experimentu (Obrazok 7.3 — Requirements conflict
info). Tato informacia sa zobrazi aj za predpokladu, Ze niektoré poziadavky na pridanie do
experimentu nema pouzivatel' v profile vyplnené, umozni vSak pouZivatel'ovi (odkazom do
jeho profilu) tieto informacie doplnit. Tla¢idlo attend nebude zobrazené — prihlasenie do
experimentu nebude mozné. V tejto situdcii uZ neuvazujeme tlacidlo manage, kedze
zadavatel experimentu sa do neho nemdze prihlasit’.

7.2.1 Opis stavov

V tejto Casti popiSeme stavy, ktoré mozu nastat’ pri réznych udalostiach. Najprv
popiseme stavy pre tlacidlo attend.

e Korektny stav — pouzivatel' spiia podmienky na prihlasenie a nie je zadavatelom
experimentu. Tlacidlo attend je zobrazené a je na nom napis “attend”. Nie je
zobrazena hlaska o konflikte s poziadavkami. Po kliknuti na tlacidlo attend sa
pouzivatel’ prihlasi do experimentu a tlacidlo attend zmeni svoj popis na “waiting for
approval”.
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e Korektny stav — pouZivatel' spiiia podmienky na prihlasenie, nie je zadavatelom
experimentu a prihlasil sa do experimentu. Tlacidlo attend je zobrazené a je fiom
napis “waiting for approval®“. Ak sa pouzivatel' rozhodne zrusit’ svoje pridanie do
experimentu, tlac¢idlo po kliknuti zmeni svoj popis na “attend”.

e Korektny stav — pouZivatel' spiiia podmienky na prihlasenie, nie je zadavatelom
experimentu a bol schvaleny pre dany experiment. Tlacidlo attend je zobrazené a je
na nom napis “attending”. Pouzivatel’ sa mdze z experimentu odstranit, t.j. kliknat
na tlacidlo. Kliknutie na tlacidlo za tejto podmienky spdsobi zmenu napisu tlacidla
na “attend”.

e Nekorektny stav — moznost’ kliknut' na tlac¢idlo attend aj za predpokladu, Ze
pouzivatel’ bol do dané¢ho experimentu schvaleny

e Nekorektny stav — zobrazenie tladidla attend pre pouZivatela, ktory nespiia
podmienky pre experiment

e Nekorektny stav - nezobrazenie hlasky o konflikte s poziadavkami, ak pouzivatel
nespiia podmienky pre experiment

e Nekorektny stav — zobrazenie tla¢idla attend pre pouzivatela, ktory je zadavatel'om
experimentu

e Nekorektny stav - neprihldseny pouzivatel sa prihlasi do experimentu

Stavy pre tlacidlo manage:

e Korektny stav — pouzivatel je zadavatelom experimentu (autorom). Tlacidlo
manage je zobrazené a umoziuje kliknutim nan dostat’ sa k sprave experimentu.

e Nekorektny stav — zobrazenie tlacidla manage pre pouzivatela, ktory nie je
zadavatel'om experimentu.

7.3 Implementacia

Obrazok 7.4 predstavuje datovy model. Vychadzame pri nom zo Specifikacie pre spravu
experimentov. Pod modelom uvadzame popis vybranych atributov a akcii.
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_| experiments v

"] experiment_user_rewards v id INT 5
users v
i INT @ user_id INT
id INT
2 experiment_id INT string_hash VARCHAR|45)
email VARCHAR (45)
reward_type VARCHAR{45) — slub VARCHAR(45)
T - S —— q firstname VARCHAR|45)
amount FLOAT title VARCHAR(45)
| sumame VARCHAR(45)
expected_count INT desc TEXT |
| phone VARCHAR(45)
allow_comments BOOLEAN |
| password_digest VARCHAR|45)
delete_flagBOOLEAM | . _____
i« visble BOOLEAN locale VARCHAR{45)
is_visi
m is_admin BOOLEAN
o is_searchable BOOLEAN
. gender INTEGER
"] experiments_has_tags ¥ fitle_photo VARCHAR(45) ] participants i budget DECIMAL
id INT budget FLOAT id INT
budg cod FLOAT bithdate DATETIME
. N udget_u ¥ experiment_id INT
¥ experiment_id INT activation_digest VARCHAR4S)
> ¥ participant_id INT
¥ tag_id INT reset_digest VARCHAR45)
» E approval status ENUM(...)
| reset_sent_at DATETIME
| » login_counter INT
F————
| account_status INT
* phato VARCHAR (45)
:l experiment_conditions v company VARCHAR[45)
id INT aeducation_i| VARCHAR(45)
& experiment_id INT >
age_from INT
experiment_conditions_skills v f
:I tags v age_to INT j =) = =
. id INT
id INT gender INT

¥ experiment_condition_id INT :I mm_*"’ v

name VARCHAR(45) education_v VARCHAR(45) o e
popularity DOUELE ¥ oskill id INT : .
»> > user_id INT
- ¥ siill_id INT
% g
v

] skills
id INT

‘ name VARCHAR(45)
>

Obrazok 7.4: Datovy model

Opis modelu:

na zobrazenie detailnych informécii o experimente je potrebné vyuzit' tabulku
experiments

na zobrazenie tagov k danému experimentu je potrebné¢ vyuzit tabulku
experiments_has_tags

na zobrazenie odmeny za
experiment_user_rewards
pridanie pouzivatel'a do experimentu prida zaznam do tabul’ky participants.

experiment je potrebné pouzit tabulku

pre overenie, & pouzivatel’ spiiia podmienky na pridanie do experimentu, je potrebné
pouzit' tabulky suvisiace s pouzivatelom, so skills pouzivatel'a a conditions
experimentu

7.4 Testovanie

Pri zobrazovani informacii o experimente nevyzadujeme rozsiahle testovanie. Sustredit’

sa treba primarne na prihlasovanie do experimentu.




Akcia

Ocakavany stav

Pouzivatel’ klikne na tla¢idlo attend, pricom eSte nie je pridany
do experimentu

Pouzivatel’ sa prida do
experimentu

Pouzivatel’ ¢aka na schvalenie jeho pridania do experimentu a
klikne na tlacidlo attend

Odhlasenie pouzivatela z
experimentu

Pouzivatel’ je schvaleny pre dany experiment a klikne na
tlacidlo attend

Pouzivatel’ sa odhlasi z
experimentu

Pouzivatel’, ktory nespiia poziadavky na pridanie do
experimentu, sa pokusi vyvolat’ poziadavku na pridanie

Chybova hlaska

Pouzivatel’, ktory je zadavatel'om experimentu, klikne na
tlacidlo manage

Zobrazi sa sprava
experimentu

Pouzivatel’, ktory nie je zadavatel'om, sa pokusi dostat’ do Chybova hlaska
spravy experimentu

Pouzivatel, ktory je zadavatelom experimentu, sa pokusi Chybova hlaska
vyvolat’ poziadavku na pridanie do experimentu

Pouzivatel, ktory nie je prihlaseny, sa pokusi prihlésit’ do Chybova hlaska

experimentu
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8 Pridanie a sprava experimentu

8.1 Analyza

8.1.1 Poziadavky

e Umoznit v systéme vytvorit’ novy experiment.

e Zabezpecit, aby len zaregistrovany a prihlaseny pouzivatel mohol vytvarat’ nové
experimenty.

e Umoznit zadavatel'ovi experimentu nastavit’ detaily pre novovytvoreny experiment.

e Systém by mal vediet automaticky vyhodnotit' niektoré poziadavky stanovené
zadavatel'om, napr. vek, pohlavie, skiisenosti.

e Umoznit zadavatelom vybrat’ si z prihlasenych pouzivatelov tych, ktori spiiiaju jeho
poziadavky.

e Umoznit’ zadavatel'om odstranit’ participantov z experimentu.

8.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

e Zadavatel' experimentu chce dokoncit' pridanie experimentu do systému tym, Ze
vyplni pozadované (popis, rozpocet, znacky) a volitelné detaily (titulnd fotka,
pozadovany vek a zrucnosti pouzivatel'ov), aby bol experiment pre participanta
'ahs$ie vyhl'adatelny.

e Zadavatel' ur¢i podmienky prihlasenia sa pre participantov do experimentu, aby
mohol jednoduchsie odfiltrovat’ nezaujimavych uchadzacov.

e Zadavatel si vyberie zo zoznamu prihlasenych pouZivatel'ov tych, ktori spiiaju jeho
poziadavky, aby mu poskytli relevantné vysledky experimentu.

e Zadavatel odstrani pouzivatel'a z experimentu, aby eliminoval jeho neaktivitu.

8.2 Navrh

Tato kapitola Specifikuje spravanie systému pri sprave experimentu pozostavajlicej
z vytvorenia experimentu, nastavenia detailov experimentu, ich upravenia a schvalovania
prihlasenych pouZzivatelov do experimentu. TaktieZ zahfiia opis stavov, ktoré mdézu pocas
tychto ¢innosti nastat’.

Sprava experimentu bude z pochopitel'nych dévodov mozZna len po prihlaseni, pricom
pouzivatel’ moZe spravovat’ len experimenty, ktoré sam vytvoril.

8.2.1 Vytvorenie experimentu

Vytvorenie experimentu je mozné iba v pripade, Ze je pouzivatel prihldseny v systéme.
V hlavnhom menu si pouzivatel' zvoli volbu Pridanie experimentu asystém mu nalita
formular na pridanie experimentu do systému. Tento formular bude pozostavat’ iba z dvoch
povinnych policok:

e nazov (maximalna dizka 50 alfanumerickych znakov),
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e popis (maximalna dizka 65 536 alfanumerickych znakov).

Po uspesnom vyplneni a odoslani formulara bude pouzivatel' presmerovany na stranku
Spravy experimentu (popisané v nasledujucich podkapitolach).

USER PANEL

Menu
Form for adding experiment

Footer

Obrazok 8.1: Umiestnenie formuldra na pridanie experimentu

8.2.2 Nastavenie detailov experimentu

Detaily experimentu predstavuji zékladné informacie o experimente, ktoré si primarne
dolezité pre potencidlneho participanta. Do tejto sekcie sa zadavatel’ dopracuje kliknutim na
tlac¢idlo Spravovat’v detaile experimentu alebo zo sekcie Notifikacie.

Obrazok 8.2 zobrazuje formuldr s moznostami tUpravy zakladnych a doplnkovych
informacii o experimente. Pomocou tohto formulara je mozné upravit’:

e nazov a popis experimentu,

e vysku finan¢ného budgetu vyhradeného pre experiment,
e vidite'nost’ experimentu vo vysledkoch vyhladavania,

e vidite'nost’ diskusného fora pre experiment.
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Required information A

Title | text |
Description
text |
Additional information s
Budget (€} 200

E“j Visible in search

[ﬂ Allow comments

Add tags v

Obrdzok 8.2: Uprava detailu experimentu

8.2.3 Pridavanie znaciek (tagov)

Pouzivatel moze k svojmu experimentu pridat’ znacky, ktoré pomdzu dany experiment
vyhl'adat’ potencionalnym participantom, ale zaroven ur¢ia oblast, ktorej sa experiment
tyka. Znacky je mozné pridat’ pri editacii experimentu (Obrazok 8.3). Samotné pridavanie
znaciek bude mozné vyberom z uz existujicich znaciek v databaze, ktoré sa zobrazia Vo
vysuvacom vyberovom menu. Toto vysiivacie menu sa zobrazi v momente, ked’ pouZivatel
zacne pisat ndzov znacky. Ak sa znacka vo vysivacom menu nenachadza, systém ju
deteguje ako novii a pridd do zoznamu vsetkych znadiek. Maximalna mozna dizka kazdej
znacky bude 20 alfanumerickych znakov. Akékol'vek iné znaky budi zo znacky
automaticky odstranené.

Tags A
rmw +
great | X | |legendary| X | |ruby X | |rubyonrails| X
Save changes

Obrdzok 8.3: Priddvanie znaciek v editdcii uZ existujiiceho experimentu



8.2.4 Urcenie podmienok pre prihlasenie sa do experimentu

Pouzivatel’ pri vytvarani experimentu moze nastavit podmienky pre prihlasenie sa do
experimentu. Podmienky nebudi povinnym tudajom, pouzivatel mdze pouzit' viacero
podmienok sucasne. Pouzivatel'ovi sa zobrazi formular pre vyplnenie jednej podmienky. Po
kliknuti na Add another condition sa pod prvym formuldrom zobrazi d’alsi formular ako
ukazuje Obrazok 8.4. Pouzivatel' bude moct’ ur¢it’ vek od do, stupein vzdelania, pohlavie
a ,,skills” (znalosti), ktoré mdze zvolit' z vystvaciecho menu ,,Znalosti“. Tie sa nasledne
zobrazia v textovej ploche Selected skills. V pripade chyby ich mozno zmazat’" pomocou
tlacidla Clear skills. Tieto podmienky sa budi vyhodnocovat pri prihlasovani pouzivatel'ov
do experimentu.

(This is only preview)

Title will be
Author

Release dote Budget Remainnig Duration

38 x 10 dd. mm. yyyy ’(- - - £ = days x hours

Set title photo

Required information v
Additional information v
Add tags v
Conditions for participants to join experiment F' N
pgeton (B8] Age 10 .

degree = T

Skills va ﬂ Selected skills

#jovnFFardraid#html
Add another condition
Define reward ( if net menay) v

Obrazok 8.4: Formular pre zadanie podmienok prihldasenia sa na experiment

8.2.5 Pridanie pouZivatel’a do experimentu

Pridanie pouzivatela do experimentu je mozné bud presmerovanim cez notifikéacie
(presmerovanie na stranku spravy experimentu, Obrazok 8.6), alebo prostrednictvom
stranky s detailom profilu. Zadavatel'ovi experimentu sa zobrazi tla¢idlo Manage (Obrazok
8.5), ktorym sa dostane na stranku spravy experimentu.
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Header

Experiment-title

Home > Available experiments » Experiment title

Rermaining

days
B days

Duration

672 x 100 1 hour

Description Manage

Discussion

Menu

Tags

Similar experiments

Footer

Obrazok 8.5: Detail experimentu z pohladu zadavatela (autora)

Na obrazku (Obrazok 8.6) je zobrazena stranka spravy experimentu na zalozke User
requests. Na jednotlivych zalozkach moéze zadavatel upravovat’ experiment (zobrazenie
formulara ako pri pridavani experimentu), schvalovat’ ziadosti o pridanie do experimentu,
manazovat pridanych pouzivatel'ov a zobrazovat’ vysledky experimentu.

Pri presune mysi nad meno pouzivatela sa zobrazia zakladné informécie o pouZivatel'ovi,
spolu s oznagenim, &i pouzivatel’ spiiia stanovené poziadavky (pravy horny roh v okne). Pri
kazdom pouZzivatel'ovi sa nachadzaju tlacidla + a x, ktorymi je moZzné schvalit’, respektive
odmietnut’ Ziadost’ pouzivatela o pridanie do experimentu.
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Header

Home > Available experiments » Experiment title > Management

( Edit Wm requests @iﬂfpcwﬁcipan‘ts (3I)T Results W

1 ‘ 23|45
ne. User requests
Menu User 1

1 User 1 ¢ Rating: 3 E o Q
Na. of experiments: 80
Gender: male J
Age: 21

2 User 2 = 0 Q

3 User 3 0 Q

Footer

Obrazok 8.6: Zobrazenie Ziadosti o pridanie do experimentu

Obrazok 8.7 zobrazuje stav po kliknuti na tlacidlo +, ktorym zadavatel’ schvalil Ziadost’
pouzivatela User 1 o pridanie do experimentu. Tlacidla pre tohto pouzivatela zmiznu,
namiesto nich sa zobrazi informacna sprava. Po uplynuti ¢asového limitu je poziadavka zo
zoznamu odstranena.
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Header

Home > Available experiments » Experiment title > Management

( Edit ﬁm requests {BJ Participants (31)T Results W
rﬁl—“ 2|3 | 4|5

ne. User requests
Menu
1 User 1 o Successfully odded
2 User 2 0 (%)
3 User 3 0 'E;"

Footer

Obrizok 8.7: Uspeiné pridanie pouzivatela do experimentu

8.2.6 Sprava participantov

V tejto Casti su zobrazené obrazovky zo zalozky Participants, ktora slizi na spravu
participantov experimentu. Obrazok 8.8 zobrazuje zoznam participantov spolu so
zakladnymi akciami pre jednotlivych pouzivatelov. Akcia ¢islo jedna bude v buducnosti
sluzit na rychle odoslanie emailu participantovi, no v sucasnom Sprinte pojde len
0 neaktivne tla¢idlo. Tlacidlo x slizi na odstranenie participanta z experimentu. V si¢asnom
Sprinte pdjde o jednoduché odstranenie, po pridani hodnotenia participantov bude nutné pred
odstranenim ohodnotit’ participanta.

Uspesné odstranenie participanta je zobrazené na d’alsom obrazku (Obrazok 8.9), pri
ktorom je zadavatel' informovany o UspeSnom odstraneni pomocou informacnej spravy.
Nasledne je zoznam participantov aktualizovany.
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Header

Home > Available experiments » Experiment title > Management

( Edit F}m requests (52)| Participants (31ﬂ(

Results W

N 2|3 (4|56

ne. Participants
Menu ]
1 User 1 0 Q
2 User 2 0 a
3 User 3 0 8
Footer
Obrazok 8.8: Sprava participantov
Header
Home > Available experiments » Experiment title > Management
f Edit F}S\ﬁl‘ requests (52) | Participants (31?( Results \]
'T] 23|45
ne. Participants
Menu
1 User 1 o User has been removed
from experiment
2 User 2 0 a
3 User 3 0 a

Footer

Obrazok 8.9: Odstranenie participanta z experimentu
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8.3 Opis stavov

Po potvrdeni Gprav detailov experimentu mozu nastat’ tieto stavy:

Korektny stav — formular sa odosle a v systéme sa aktualizuji pozadované atributy
experimentu. Pouzivatel je informovany o uspechu aktualizovania detailov
experimentu prostrednictvom informacnej spravy na stranke. PouZzivatel’ je nasledne
presmerovany na stranku s detailom daného experimentu, kde si moéze overit
aktualnu podobu experimentu.

Nekorektny stav — nastava pri nespravnom vyplneni niektorého z poli formulara na
upravu detailov experimentu. Polia, ktoré nepresli validaciou sa zvyraznia a zafarbia
na ¢erveno, pri¢om zoznam chyb je zobrazeny v hornej Casti formulara.

Pri prihlasovani pouzivatel'ov na experiment mozu nastat’ nasledovné stavy:

Korektny stav — pouzivatel’ spiia poziadavky stanovené zadavatelom, po stladeni
tlacidla Prihlasit na experiment sa odosle poziadavka, v systéme sa vytvori zdznam o
poziadavke, ktora prepaja pouzivatela s danym experimentom. Pouzivatel je
informovany o UspeSnom prihldseni na experiment prostrednictvom informacnej
spravy a je presmerovany na stranku s detailom daného experimentu, na ktorom sa
popis tlacidla zmeni na “Prihldseny na experiment”.

Nekorektny stav — pouzivatel’ nespita poziadavky pre experiment, tlagidlo Prihlasit’
sa na experiment je neaktivne, pod nim sa nachddza zoznam nesplnenych
poziadaviek.

Nekorektny stav — pouzivatel’ nema dostatocne vyplneny profil, ¢im sa znemoziuje
automatické kontrola stanovenych poziadaviek. Tlacidlo Prihlasit sa na experiment
je neaktivne, pouZivatel' je informovany prostrednictvom spravy o netplnosti jeho
profilu spolu s motivacnou vyzvou a odkazom na upravu profilu. Po kliknuti na
odkaz je pouZivatel’ presmerovany na stranku nastavenia profilu.

Nizsie uvedené stavy mozu nastat’ pri potvrdzovani poziadaviek o zapojenie do
experimentu zadavatel'om:

Korektny stav — po stlaceni tlacidla Pridat do experimentu je odoslana poziadavka,
v systéme sa vytvori zaznam medzi pouZzivatelom a experimentom. Zadavatel’ je
informovany prostrednictvom spravy o uspechu, tla¢idlo na pridanie pouzivatela do
experimentu zmeni popis na Pridany.

Nekorektny stav — po stlaeni tlacidla Pridat do experimentu ddjde k chybe
(zadavatel' dlhSie neobnovil stranku, pouzivatel sa medzitym odhlasil
z experimentu). Zadavatel je informovany o vzniknutej chybe a presmerovany spét
na stranku potvrdzovania poZziadaviek, ¢im sa zabezpefi obnovenie stranky
a nacitanie aktualnych tdajov.
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Pri odstranovani pouzivatel'ov moZu nastat’ tieto stavy:

Korektny stav — po stlaceni tlacidla x je odoslana poziadavka na odstranenie
participanta z experimentu. V systéme sa odstrani prepojenie medzi pouzivatel'om
a experimentom a zadavatel' je informovany prostrednictvom spravy. Zoznam
pouzivatel'ov je nasledne obnoveny.

Nekorektny stav — analogicky s korektnym stavom, avSak pri pokuse o odstranenie
participanta nastane chyba (napr. chyba pri spracovani transakcie). Transakcia musi
byt zruSend, pricom sa obnovi pocCiatocny stav pred transakciou. Zadavatel je
informovany o netispechu prostrednictvom chybovej spravy, zoznam pouzivatelov je
obnoveny. Nasledne sa moze zadavatel’ pokusit’ o opdtovné odstranenie pouzivatel’a.

Pri nastavovani podmienok prihlasenia mozu nastat’ tieto stavy:

Korektny stav — pouzivatel’ korektne vyplnil niektoré z poli¢ok vo formulari (ziadne
policko nie je povinné) a odoslal formular. V systéme sa vytvoria k experimentu
podmienky, ktoré¢ budu obmedzovat’ prihlasenie pouzivatel'a do experimentu. Pocet
podmienok mdze byt’ vacsi alebo rovny O.

Nekorektny stav — pouzivatel’ vyplnil vekovu hranicu, teda minimalny vek je vacsi
ako maximalny. Vtedy ho systém upozorni chybovou hlaskou a poziada o korektné

vyplnenie formularu.

Pri ur€ovani znaciek modzu nastat’ tieto stavy:

Korektny stav — pouzivatel’ prida existujuce znacky, pripadne vytvori nové znacky,
ktorych dizka je maximalne 20 alfanumerickych znakov. Po uloZeni experimentu sa
v systéme priradia uréené znacky k danému experimentu.

Nekorektny stav — pouzivatel’ zada novt znacku, ktorej diZka je viac ako 20 znakov.
Systém ho upozorni chybovou hlaskou a poziada o ndpravu, ak chce dany
experiment ulozit’.
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8.4 Implementacia

_| experiments v
_| experiment_user_rewards ¥ id INT
id INT #user_id INT

& experiment_id INT string_hash VARCHAR(45)

reward_type VARCHAR(45) _ slub VARCHAR 45)

L—#
amount FLOAT title VARCHAR(45)
expected_count INT desc TEXT
> allow_comments BOOLEAM

delete_flag BOOLEAN
is_visible BOOLEAN

is_searchable BOOLEAN

] experiments_has_tags v title_photo VARCHAR(45)

id INT budget FLOAT

1 experiment_id INT budget_used FLOAT

1 tag id INT "
> +
|
|
F————
|
1
M
] experiment_conditions ¥
id INT
» experiment_id INT
age_from INT
:l tags v age_to INT
id INT gender INT

_| participants

id INT
¥ experiment_id INT
¥ participant_id INT

approval_status EMUM(...)

] experiment_conditions_skills ¥

id INT

] users v
id INT
email VARCHAR 45)
firstname VARCHAR(45)
sumame VARCHAR45)
phone VARCHAR(45)
password_digest VARCHAR(45)
locale VARCHAR(45)
is_admin BOOLEAN
gender INTEGER
budget DECIMAL
birthdate DATETIME
activation_digest VARCHAR45)
resat_digest VARCHAR(45)
reset_sent_at DATETIME
legin_counter INT
account_status INT
photo VARCHAR(45)
company VARCHAR(45)

education_vl VARCHAR|45)

H

"] users_skills ¥

>

¥ experiment_condition_id INT

name VARCHAR(45) education_v VARCHAR(45) . i INT
coputarty DOUBLE ¥ oskill_id INT
s s ! user_id INT
»> T skill_id INT
);i g

] skills v
id INT

‘ name YARCHAR(45)
»>

Obrazok 8.10: Datovy model pouzivany pri sprave experimentu
Opis modelu:

e znaCka musi byt’ pred uloZenim do databazy prekonvertovana na malé pismena,

e znacka moéze obsahovat iba alfanumerické znaky,

e ked sa pouzivatel' prihlasi do experimentu, tak polozka approval_status v tabulke
participants je Standardne nastavena na O.

Mozné hodnoty vymenovaného typu approval_status:

e added (0) — stav po pridani pouzivatel'a do experimentu,

e approved (1) — stav po schvali pouzivatel'a zadavatel'om,

e man_rejected (2) — stav po zamietnuti ziadosti pouzivatel'a o Gc¢ast’ v experimente,
e self_rejected (3) — stav po tom, ako sa pouzivatel’ odstrani z experimentu.
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8.5 Testovanie

8.5.1 Akceptacné testy

8.5.1.1 Vypliovanie detailov experimentu

Vstupné podmienky

e zadavatel je prihlaseny v systéme

e zadavatel’ vytvoril experiment s nejakym menom a popisom

Akcia

Ocakavany stav

Korektne vyplnené povinné polia vo
formulari, stlaCenie tlacidla Ulozit

Zobrazenie informacnej spravy, ponuknutie
zverejnenia experimentu

Korektne vyplnené nepovinné polia
vo formulari, stlacenie tla¢idla
Ulozit

Zobrazenie informacnej spravy, vyzva na doplnenie
povinnych informaécii, inak nemdze byt experiment
zverejneny

Vyplnené povinné polia vo
formulari, stlacenie tlacidla Zverejnit
experiment

Zobrazenie informacnej spravy, zverejnenie
experimentu

Nekorektne vyplnené niektoré z poli
formulara, stlacenie tlacidla Ulozit

Zobrazenie chybovej spravy, navrat na stranku
upravy experimentu

8.5.1.2 Pridavanie pouzivatel'ov do experimentu

Vstupné podmienky

e zadavatel je prihlaseny v systéme

e zadavatel sa nachddza na stranke spravy experimentu

Akcia

Ocakavany stav

Zadavatel’ schvali poziadavku
pouzivatela

Zobrazenie informacnej spravy, pridanie
pouzivatel'a do experimentu

Zadavatel’ schvali poZiadavku
pouzivatel'a, pouzivatel’ ju medzitym
zrusil

Zobrazenie chybovej spravy, presmerovanie na
stranku potvrdzovania poziadaviek (obnovenie
stranky)

Zadavatel’ neschvali poziadavku
pouzivatela

Zobrazenie informacnej spravy, odstranenie

pouzivatel'a zo zoznamu Ziadatel'ov

8.5.1.3 Sprava pouZivatel’ov

Vstupné podmienky

e zadavatel je prihlaseny v systéme
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e zadavatel’ sa nachadza na stranke spravy experimentu, na zalozke Participants

Akcia Ocakavany stav
Zadavatel klikne na tlacidlo x Zobrazenie informacnej spravy, odstranenie
(odstranenie pouzivatel'a) pouzivatel'a z experimentu

8.5.1.4 Pridavanie znaciek

Vstupné podmienky

e zadavatel je prihlaseny v systéme
e zadavatel sa nachadza na stranke prvotného vytvarania experimentu alebo na stranke
spravy experimentu, na zalozke Edits

Akcia Ocakavany stav

Zadavatel’ vyklika znacky alebo | Systém ulozi skontroluje existenciu znaciek potom prida
manualne prida nové. nové znacky a priradi znacky experimentu

8.5.1.5 Pridavanie podmienok pre prihlasenie sa do experimentu

Vstupné podmienky

e zadavatel je prihlaseny v systéme
e zadavatel sa nachddza na stranke prvotného vytvérania experimentu na zalozke
Conditions for participants to join experiment

Akcia Ocakavany stav

Zadavatel’ vyklika podmienky pre Zobrazenie informacnej spravy aktualizovani
dany experiment. Podmienok moze podmienok experimentu. Systém ulozi podmienky
byt’ 0 a viac. pre dany experiment.
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9 Notifikacie

9.1 Analyza

9.11 Poziadavky

e Systém by mal notifikovat’ pouzivatel'ov o novej aktivite, ku ktorej su prihldseny na
odber.

e Systém by mal zobrazovat’ pocet neprecitanych upozorneni pri avatarovi.

e Systém by mal zobrazovat’ pocet neprecitanych upozorneni v elemente title.

9.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

e Pouzivatel' chce byt upozorneny notifikdciou na aktivitu, ktord sa ho tyka alebo
pretoze zvolil odber noviniek o niektorej veci.

e Pouzivatel' chce mat’ po komentovani udalosti nastaveny na odber d’al§ich udalosti
spojenych s touto udalostou.

e Pouzivatel chce skontrolovat’ upozornenie o udalosti.

9.2 Navrh

Tato kapitola Specifikuje spravanie systému pocas notifikovania pouzivatel'ov o novej
udalosti. Zobrazovanie oznameni bude prebiehat’ v elemente title (Obrazok 9.1) a tiez aj na
uvodnej obrazovke, kde sa pocitadlo bude nachadzat’ pri avatarovi pouzivatela (Obrazok
9.2). Po kliknuti na pocitadlo pri avatatori sa zobrazi zoznam ozndmeni, ktory mozeme
vidiet’ na Obrazok 9.1.

o | e S|
) (7) Crowdex x U+

€ team05-14.ucebne fiit.stuba.sk:8100 C = v E-G:':';:'s P ﬁ E 4+ A % ' =

Obrazok 9.1: Umiestnenie pocitadla oznameni o udalostiach
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Header‘ @ Username

Footer

Obrazok 9.2: Umiestnenie pocitadla oznameni o udalostiach

ol

Typ udalosti 19:00 24. december 2014

Avatar

19:00 24. december 2014
Avatar

>

19:00 24. december 2014

Zobrazit’ vSetky upozornenia

Obrazok 9.3: Zobrazenie zoznamu upozorneni

Opis jednotlivych prvkov upozornenia

e Avatar —ide o avatara objektu, na ktory sa udalost’ viaze

e Typ udalosti — oznacenie Specializacie udalosti

e Text oznamenia — obsahuje popis udalosti, priCom bude obsahovat odkazy na
objekty spomenuté v oznameni

e Kirizik v pravom hornom rohu — pomocou neho pouzivatel’ udalost’ skryje
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A CROWDEX Q. Najdite svoj dalii experiment ... a7 . Slavo Sark

EXPERIMENTS
Q Available
{2 Enrolled
ﬁ} Created

{» Cancelled

TOOLS

Slavo Sarik

{o} preferences
* slavosarik@gmail com
{6t other « Registrovany 23.10.2014

0 Odobera 1 Odoberajici

g Dostdvat’ emailové notifikdcie

Obrazok 9.4: Nastavenie zasielania upozorneni mailom v nastaveniach profilu

Pouzivatel' si taktiez modze nastavit’ zasielanie upozorneni na mail prostrednictvom

nastavenia svojho profilu (Obrazok 9.4). Na email mu dojde notifikacia spolu s odkazom na
danu udalost’.

9.2.1 Opis stavov
Po kliknuti na pocitadlo notifikdcii m6zu nastat’ tieto stavy:

¢ Korektny stav - pouzivatel'ovi sa zobrazi zoznam poslednych X udalosti.

e Nekorektny stav - pouzivatel'ovi sa zobrazia notifikacie v pocitadle ako neprecitané
aj napriek tomu, ze ich videl.

Po kliknuti na notifikdciu moZu nastat’ tieto stavy:

e Korektny stav - pouZivatel’ klikne na notifikéciu a systém ho presmeruje na udalost’

e Nekorektny stav - pouzivatel' klikne na aktudlne neplatni notifikaciu - systém
pouzivatel'a upozorni, Ze udalost’ uz neexistuje.

e Korektny stav - po kliknuti na notifikaciu systém oznaci notifikdciu ako pozret
a pri zobrazeni zoznamu notifik4cii ju zobrazuje stmavnuti/siva.

e Korektny stav - po kliknuti na krizik v pravom hornom rohu notifikacie sa oznaci
ako videna.

e Korektny stav - po oznaceni notifikdcie ako videnej sa zniZi pocitadlo
neprecitanych notifikacii o 1 (element title + pocitadlo pri avatarovi).
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9.3 Implementacia

V tejto kapitole sa nachadzaju technické detaily implementacie tlohy - Notifik4cie spolu
s modelom navrhu databazy (Obrazok 9.5)

] Notifications ¥

_| Events v
id INT
"] Event types ¥ id INT " users v
user_jd INT
id INT event_type_id INT id INT
evet_id INT
event_type YARCHAR(45) content Y ARCHAR{ 200) send_mail_notification BOOLE AN
seen BOOLEAN
> created_at DATETIME >

seen_at DATETIME
>

>

Obrazok 9.5: Databazovy model
Tabulka Event_types

e id: integer — identifikator typu udalosti
e event_type: string — typ udalosti

Tabul'ka Events

e id: integer — identifikator udalosti

e created: timestamp — datum vzniku udalosti
e content: string — predmet udalosti

e event_type id: integer — typ udalosti

Content :: JSON

e objectsActiveSupport::JSON.encode({team: 'rails', players: '36' }): array — pole
objektov tykajtcich sa obsahu udalosti vo formate: [id objektu, typ objektu]
e text: string — slovny obsah udalosti s konkrétnym formatovanim

Tabul’ka Notifications

e id: integer — identifikator oznamenia

e seen: boolean — identifikator stavu precitania oznamenia o udalosti pouzivatel'om
e seen_date: timestamp — datum precitania oznamenia

e event_id: integer — identifikator udalosti

e user_id: integer — identifikator pouzivatela, ktorému je smerovana notifikacia

Tabulka Users

e send_mail_notification: boolean - identifikator, ¢i maji chodit' notifikacie
pouzivatel'ovi aj emailom
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9.4 Testovanie

941

Akceptacné testy

9.4.1.1 Vytvorenie udalosti a notifikacie

Vstupné podmienky

Pouzivatel’ €. 1 aktualizoval experiment.

Pouzivatel’ €. 2 je zaregistrovany v experimente.

Pouzivatel’ ¢. 3 ma nastaveny odber udalosti o pouzivatelovi €. 4.
Pouzivatel’ €. 4 dokoncil experiment.

Akcia Ocakdvany stav

Pouzivatel’ ¢. 1 Pouzivatel'ovi €. 2 sa zobrazila nova notifikacia s obsahom o
aktualizoval Aktualizovani daného experimentu. Pouzivatel'ovi €. 2 sa zvysilo
experiment. pocitadlo notifikacii o 1.

Pouzivatel’ ¢. 4 Pouzivatel'ovi €. 3 sa zobrazila nova notifikacia, v ktorej
dokoncil experiment. | pouzivatel ¢. 4 dokoncil experiment.

9.4.1.2 Skontrolovanie oznameni o udalostiach

Vstupné podmienky

Doslo k vytvoreniu udalosti.
Pouzivatel'ovi sa zvysilo pocitadlo oznameni.

Akcia Ocakavany stav
Pouzivatel’ klikol na Pouzivatel'ovi sa zobrazil zoznam ozndmeni v skratenej
pocitadlo oznameni. podobe.

Pouzivatel klikol na tlacidlo | Pouzivatel'ovi sa zobrazil zoznam vSetkych upozorneni.

Zobrazit’ vietky
upozornenia.

Pouzivatel’ klikol na krizik | Notifikacia sa nastavila ako precitana, pocitadlo notifikacii sa

pri notifikaciu. znizilo o 1, notifikacia v zozname zoSedla.
Pouzivatel klikol na Pouzivatel'ovi sa zobrazil obsah notifikacie. Notifikacia sa
notifikaciu. nastavila ako precitana, pocitadlo notifikacii sa znizilo o 1,

notifikacia v zozname zoSedla.

9.4.1.3 Skontrolovanie oznameni o udalostiach prostrednictvom emailu

Vstupné podmienky

Doslo k vytvoreniu udalosti.
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e Pouzivatel nie je aktualne prihlaseny v systéme.

e Pouzivatelovi sa zvysilo pocitadlo ozndmeni.

e Pouzivatel’ dostal emailovu notifikaciu o udalosti.

Akcia Ocakdvany stav

Pouzivatel’ v mailovej Pouzivatel'ovi sa zobrazilo okno s obsahom notifikacie.
sprave klikol na odkaz k | Notifikacia sa nastavila ako precitana, pocitadlo notifikacii sa
udalosti. znizilo o 1, notifikacia v zozname zosedla.
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10 Nastavenie profilu pouzivatel’a

10.1 Analyza

10.1.1 Poziadavky

e Umoznit, aby pouzivatel mal moznost’ nastavit’ si profil.
e Pouzivatel by mal mat’ moznost’ si profil aktualizovat'.
e Pouzivatel by mal byt’ spravne motivovany na vyplnenie profilu.

10.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

e Pouzivatel si chce vyplnit’ profilové informacie, aby tak ziskal moznost’ zucastnit’ sa
experimentov obsahujuce urcité kritéria.

e Zadavatel' experimentu chce aby pouzivatelia mali vyplnené profilové informacie,
aby tak mohol vediet’, aki respondenti sa zucastnili experimentu, prip. aby vedel
respondentov vyberat’ na zaklade pozadovanych kritérii.

10.2 Navrh

Cielom tejto Ulohy je umoznit’ pouzivatelom vyplnit svoj profil. Ich motivéciou je
moznost’ ucasti na experimentoch, ktoré pozaduji uchadzaov na zaklade Specifickych
kritérii. Hned’ po uspesnej aktivacii sa bude pouzivatel' presmerovany na svoju profilova
stranku (Obrazok 10.1).
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A CROWDEX Q  Najdite svoj dalsi experiment ... A0 n Stefan Smihla

EXPERIMENTS

Nastavenia
4% Available .
Profil Kontakt Notifikacie Ucet
Enrolled . .
@ Osobne udaje
Created
w Datum narodenia (6 v |[Oktober  v][1991 +
Cancelled
w Pohiavie [M 7]
ek Spolocnost
@} Experimenty Pipelinersales Inc.
{é} Pousivatelia Dosiahnuté vzdelanie
Bakalarske vzdelanie v
0 mne

LY

T UUIUE SIL gl
nas a ligula cursus, ele
lam sit amet posuere odI

< ullamcorper nisl
UloZit zmeny

Profilova fotografia
Choose File |photo.jpg
UloZit zmeny

Odborné znalosti

I !
i
W A

Pridat +

Python Ruby on Rails

UloZit zmeny

Obrazok 10.1: Nastavenie profilu pouzivatela

Pouzivatel’, ktory mé& zaujem motivovat’ I'udi napriklad finanénou odmenou, si musi
vyplnit’ fakturaéna adresu, ktora sa nachadza v sekcii "Kontakt" (Obrazok 10.2 a Obrazok
10.3). Dodacia adresa sluzi aby sme vedeli, na ak adresu dodat’ materialnu odmenu.

A CROWDEX j periment .. a0 @) Stefan3mihla ~

EXPERIMENTS

Nastavenia
{3 Available )
Profil Kontakt Notifikacie Ucet
Enrolled
o
Created
13 Tel.c.
4% Cancelled

TOOLS UloZit zmeny

Experiment:
@ . Y Fakturacna adresa

&t Pouzivatelia
Dodacia adresa

Spat

© 2014 Code Crushers - Kontakt - Ochrana osobnych udajov - Podmienky pouZivania - Cookies

Obrazok 10.2: Nastavenie kontaktu
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Fakturacna adresa

Ulica
Ulica 2
psc
Mesto
Krajina

Stat

UloZit zmeny

Obrazok 10.3: Nastavenie fakturacnej adresy

Obrazok 10.4 a Obrazok 10.5 zachytavaju nastavenie notifikécii a informacii o ucte.

Nastavenia

Profi  Kontakt  Notifikicie  Ucet

Zasielat emailové notifikacie

UloZit zmeny

Spat

Obrazok 10.4: Nastavenie notifikacii
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Nastavenia

Profil Kontakt Notifikacie Ucet
Meno

Stefan

Priezvisko

Smihla

E-mail

morzeux@gmail.com

Heslo

Heslo znova

UloZit zmeny

Spat
Obrazok 10.5: Nastavenie uctu

Opis formulara:

10.2.1 Opis stavov

Nevalidné stavy, pri ktorych by sa mala vypisat’ chybova sprava a aktualizacia dajov
nemala nastat’:

e Nahravany obrazok nemd MIME typ image/jpeg alebo image/png,

e Ak polia company a description presiahnu svoju diZku,

e Ak je aspon jedno adresné pole vyplnené, no niektoré z povinnych poli (street, city,
postal_code, country) chyba.

10.3 Implementacia

Migréacia by mala pridat’, pripadne aktualizovat' nasledujuce stipce a tabulky (Obrazok
10.6).
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Users

address
user_d INTEGER MNOT NULL [FK]
address_type  |INTEGER NOT MULL
strest WARCHAR NOT MULL
strest? WARCHAR
postal_code WARCHAR NOT MULL
city WARCHAR NOT MULL
Eouniry VARCHAR MOT MULL
state WARCHAR
created_at DATETIME
updated_at LATETIME
users skills
user_id INTEGER MOT NULL [FK]
skill_id INTEGER NOT NULL [FK]

created_at | DATETIME
updated_at | DATETIME

[

skills

name
created_at
updated_at

VARCHAR MOT MULL
DATETIME
DATETIME

Opis modelu:

fotografia (photo)
o moznost nahrat’ vlastnu fotku

Obrizok 10.6: Ciastkovy model databdzy

i

email

firstname

Surnzaume
account_status
phone
password_digest
gender

budge

Birthday

created

madified
send_email_notification
education_lvl
descritpon
photo_file_nanme
pholo_conlent_type
phota_file_size

INTEGER [PK]
VARCHAR UNIQUE
VARCHAR NOT MULL
VARCHAR MOT MULL
INTEGER DEFAULT 0
VARCHAR

VARCHAR MOT BMULULL
INTEGER

DECIMAL DEFAULT 0
TIMESTAMP
TIMESTAMP
TIMESTAMP
BOOLEAN DEFAULT FALSE
YVARCHAR

VARCHAR

VARCHAR

VARCHAR

INTEGER

o automatické orezanie nahranej fotky na tvar Stvorca

datum narodenia (birthday)
o moZnost vyplnit iba rok, rok aj mesiac, alebo rok, mesiac, aj den
pohlavie (gender)
o dropdown s moZnost'ami muz, zena, alebo nechat’ prazdne
profesijna oblast’ (tabul'ka users_skills)
o dropdown s mozZnostami vybrat' si aké profesijné zameranie je (medicina,

informatika, armada...)

o pre 2. Sprint budu takto vSeobecné, v budicnosti pribudni podkategdrie na
konkretizovanie povolania

o profesie budu lokalizované, podla jazykovych preferencii. Idedlne by bolo
umoznit’ pouZivatel'ov aj vpisovat’ a v dropdowne vypisovat vysledky podla
fulltextového vyhl'adavania
spolo¢nost’ (company)

o ak je pouZzivatel zamestnany, moZze vyplnit svoje zamestnanie

dosiahnuté vzdelanie (education_Ivl)

o ak je pouzivatel’ Studentom, moze si vyplnit’ nazov Skoly, ktort navstevuje

0 mne (description)
o moznost’ vyplnit 'ubovolny text v ktorom by opisal seba
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e zasielanie emailovych notifikacii (send_email_notification)
o boolean datovy typ urCujuci, ¢i sa pouzivatelovi budi posielat’ emailové
notifikacie.

Vlastné fotky pouzivatelov budi nahravané do adresara /public/uploads/users_photos.
Nahran4 fotka bude spracovana orezanim do tvaru §tvorca a uloZzenéd v dvoch rozmeroch:

e 256 x 256 (normal)

e 64 x 64 (small)

e pdvodna fotografia (original)

e ulozené subory budu nazvané: <user id> <hash> <size>.<extension>.

10.4 Testovanie
10.4.1 Akceptacné testy
10.4.1.1 Aktivacia a presmerovanie

Vstupné podmienky

e pouzivatel sa zaregistroval
e pouzivatelovi prisiel aktivaény email

Akcia Ocakavany stav
Kliknutie na Aktivacia u¢tu, presmerovanie na stranku ¢tu a motivacia
aktivacny email k vyplneniu pohlavia, datumu narodenia a profesijného zamerania

10.4.1.2 Nastavenie uétu

Vstupné podmienky

e pouzivatel je aktivny a prihlaseny do systému
e pouzivatel si prezera svoju profilovu stranku

Akcia Ocakavany stav

Kliknutie na tlacitko “Ulozit”” po | Nahratie nového obrazka.
zvoleni obrazka

Kliknutie na tlacitko “Vratit™ NeuloZenie zmien a navrat do povodnych hodnot
Kliknutie na tlacitko “Ulozit” Ulozenie zmien do databazy.
Kliknutym na pole skuisenosti Otvori sa dropdown so sklisenost’ami. V tomto

dropdowne je mozné aj vyhladavat’

Mouse hover na nejaku skisenost’ | Zobrazenie kriZziku na zmazanie, ktory zmaze dani
skusenost’.
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11 Dizajn a interakcia s pouZivatel’'om

Navrh kvalitného pouzivatel'ského rozhrania povazujeme za dolezity aspekt webovej
aplikacie. Hoci nesmieme zabudat na efektivnost’ pouzivanych algoritmov, Ccisty
a znovupouzitel'ny zdrojovy kod, interakcia s pouzivatel'om na urovni grafického rozhrania
ma taktiez nezanedbatel'ny vplyv na celkovy zazitok.

11.1 Analyza

V ramci stretnutia k timovému projektu sme spolo¢ne navrhli prvotny vzhl'ad zékladnych
obrazoviek aplikacie. Uz v tejto faze sme kladli velky doraz na zahrnutie najddlezitejSich
funkcionalit aplikécie, ktoré sme planovali implementovat. Vychadzali sme pritom zo
zostavené¢ho Product Backlogu.

Obrazok 11.1: Obrazovka Detail experimentu
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Obrazok 11.2: Obrazovka Detail pouzivatela

Obrazok 11.3: Obrazovka Uvitacia stranka (pre neprihldseného pouzivatela)
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Obrazok 11.4: Obrazovka Hlavnd uvitacia stranka

11.2 Navrh

Pri navrhu dizajnu nasej webovej aplikacie sme Cerpali z viacerych existujucich rieSeni
a materidlov. Zakladom sa pre nas stal vizualny jazyk definovany spolo¢nostou Google —
Material Design!. Délezity prvok, ktory sa prejavil v naSom navrhu boli odporacané
farebné schémy?. Zvolili sme si kombinaciu jednej vyraznej farby (v naSom pripade zelenej
farby) a odtiefiov sivej farby. Jednotlivé prvky aplikacie sa zakladali na principe jednej
zakladnej farby, ktora pevne definuje ich funkcionalne ohrani¢enia — tzv. plochy dizajn
(angl. flat design). Nasim primarnym cielom bolo vyprofilovat' jasni identitu nasho
produktu aj prostrednictvom pevne stanovenych dizajnovych pravidiel.

Pri implementovani Obrazoviek vytvorenych poc¢as analyzy sme postupovali iterativnym
spdsobom, pri¢om sme si nase navrhy vzdjomne vymienali, komentovali a poznadmkovali.
Postupnost’ rieSeni ilustruje nasledujtica séria obrazkov:

! http://www.google.com/design/spec/material-design
2 http://www.google.com/design/spec/style/color.html
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A OHJELMISTON

Dashboard

Enrolled
Available

Created

My profile

Notifications

CREATED EXPERIMENTS

A UHJELMISTUN © 2014 Code Crushers Contact Privacy policy

Obrazok 11.5: Navrh dizajnu - prva iteracia

'Y

&

Terms of use

Viliam

Antero Mertaranta
Log out

a7

EXPERIMENTS

M CREATE NEW

M MY EXPERIMENTS

TOOLS

M REPORT ABUSE

OLLOW US ON

O Welcome back, Viliam! You were successfully logged in. *

Browse

© 2014 CodeCrushers | Privacy Policy | Terms of Use

Obrazok 11.6: Navrh dizajnu - druha iteracia
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A EXPERIME“TY £ Find your next experiment...

AVAILABLE EXPERIMENTS

Available Useless second row description

G
4w Enrolled
@

Created

G} Preferences

@} Other

®© 2014 Code Crushers Contact Privacy Policy Terms of Use

Obrazok 11.7: Navrh dizajnu - tretia iterdcia

11.3 Implementacia

Pri implementacii dizajnovych prvkov arozloZenia stranky sa vychadzalo zramca
Bootstrap®, ktory pokryval najmi $tylovanie v jazyku CSS a interakciu v jazyku JavaScript.
To zahtnalo taktiez pouzitie tzv. responzivneho dizajnu, ktorého hlavnou crtou je podpora
pre zariadenia bez ohl'adu na vel'kost’ displeja (s dorazom na mobilné zariadenia).

Vystupom definicie zadkladnej palety farieb a spoloénych grafickych prvkov bol zdkladny
dizajn manual. Obsahoval vsetky zakladné prvky webovej stranky, ktoré sme pri
jednotlivych inkrementoch pouzivali. Cely tim mal tieto zakladné prvky dizajn manuélu
k dispozicii ana zaklade nich sa mohol podiel'at’ aj na samotnej implementacii dizajnu.
Tento proces spocival Vv pouziti existujiceho HTML kodu prislusného prvku a nasledného
vlozenia do kodu v aplikdcii. Na tento ucel bola taktiez vypracovand metodika ,,Navrh
a zobrazovanie formularov®, ktora sa zameriavala na formulare.

Dizajn manual definoval vzhl'ad pre nasledujice zakladné prvky:

e typografia (nadpisy, blokové elementy, riadkové elementy, odstavce),
e formularové prvky:
o textové policko,
o textova plocha,
o vyberové policko (vymenovanim aj formou vyskakovacieho zoznamu),

3 www.getbootstrap.com
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o zaSkrtavacie policko,
o rozne druhy tlacidiel,
e zalozky (angl. tabs),
e vysuvacie listy,
e modalne okno,
e strankovanie.

Vyuzili sme nasledujuce vol'ne dostupné pisma:

e Clear Sans,

e Novecento Wide,

e Font Awesome (pouzité na grafické ikonky).
Obrazok 11.8 ilustruje ukézku z dizajn manualu.

Podla nasho dizajnu:

Default button G LETE @]

Nezmenené:

e

Modalne okno

Formular

Textové pole:

Predvoleny text...

Textové pole s chybou:

Predvoleny text...

Heslo:

Heslo s chybou:

Textova plocha:

Obrazok 11.8: Ukdzka zo zakladného dizajn manualu

Vychadzajic z navrhu sme v sulade so Specifikdciami jednotlivych Sprintov vytvorili
grafické navrhy pre konkrétne obrazovky. Tieto grafické navrhy sa nasledne implementovali
spoloc¢ne s prisluSnymi tlohami. Tento pristup mal pozitivny dopad aj na proces testovania,
ktory si priblizime v nasledujucej podkapitole.
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A EXPERIMENTY O Find your next experiment...

SIGN IN

= meno@stuba.sk

Remember me

Obrazok 11.9: Graficky ndavrh prihlasovacej obrazovky

A EXPERlMENw £ Find your next experiment...

EXPERIMENTS

o Malabl ALL THE THINGS

Slavomir Sarik +8 1€ 30 MIN
{ar  Enrolled ?;;nnev Reward Est(\‘r:;‘ae[ed
. :
Created
TOOLS
DESCRIPTION

{5} Preferences
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nullam tristique, urna a scelerisque auctor, tellus turpis
@ Other porta turpis, pharetra faucibus odio elit at ligula. Phasellus non lacus in turpis finibus pulvinar. Vestibulum feugiat
aliquet varius. Interdum et malesuada fames ac ante ipsum primis in faucibus. Donec commodo lacus interdum dui
faucibus, in hendrerit velit aliquet

SITTING CODING MAGIC

REQUIREMENTS

Age 18+
Sex Male
COMMENTS

@ stovomir ik [ ownee RSERTEIIEREEN Reply  Report

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nullam tristique, urna a scelerisque auctor, tellus
turpis porta turpis, pharetra faucibus odio elit at ligula.

Q Stefan Smihla 0n9.11.2014 11:48 Report

Phasellus non lacus in turpis finibus pulvinar.

SIMILAR EXPERIMENTS
Dig a ditch

Do not breathe for 40 minutes

Obrazok 11.10: Graficky navrh detailu experimentu
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A EXPERIMENTY L Find your next experimen

HLOBVARDUR POREYJARSON

Available

Slovensky upratovaci priemysel, s. r. o. +16 42
{& Enrolled Rating Completed
Experiments
f} Created

& - PERSONAL LATEST EXPERIMENTS
Preferences

Age 34 years old Dig a ditch

@} Other Not completed ye
Sex Male ) g
Email hlodvardur@thordarson.is

Do not breathe for 40 minutes
I'm interested in experiments Completed 10 days ago

involving eating a pizza.

Sit and do nothing

PROFESSIONAL See all

Rust programmer
C# programmer

FOLLOWERS

° Giinther Mrkva

' Uwe Paprika

@ Thomas Cesnak

®© 2014 Code Crushers - Contact - Privacy Policy - Terms of Use

Obrazok 11.11: Graficky navrh profilu pouzivatela

A CROWDEX e svo] dal3i experime Peter Gagpar ~

EXPERIMENTS

©F SUPEREXPERIMENT

4 Experimenty Zobrazit
Sprava experimentu
© Novy experiment

& Pouzivatelia

(# Upravit  Ziadosti o prihlésenie @) % Participanti Ll Vysledky

Zékladné informécie

Néazov:

Superexperiment

Popis:

Popis najlepSieho experimentu na svete.

Rozsirené informécie

Pridat +
novy tag superznacka divoky tag superznaka&t hdfgis45fdsffods

UloZit zmeny

P,

Obrazok 11.12: Graficky navrh spravy experimentu
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11.4 Testovanie

Overovanie korektnosti a pozitivneho pouzivatel'ského zazitku sme vykonavali priebezne
na vSetkych c¢lenoch vramci timu. KedZe sme dizajn nasadzovali stbezne
s implementovanymi funkcionalitami, ziskavali sme tak spdtni vdzbu od ostatnych
rieSitelov. Tymto sposobom sme si mohli vzajomne vymienat’ postrehy a ndpady, ktoré sme
zaroven aj zapracovali. Uplne testovanie dizajnu vykoname pri kontakte s prvymi
testujicimi pouzivatel'mi.
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