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1 Uvod

Tento dokument obsahuje dokumentaciu k inZinierskemu dielu projektu ManaZzment experi-
mentov (Crowdex). Dokument vznikol v ramci predmetu Timovy projekt v akademickom roku
2014/15 na Fakulte informatiky a informacnych technol6gii Slovenskej technickej univerzity
v Bratislave.

Dokument je ¢leneny do kapitol nasledovne. Kapitola 2 obsahuje ciele na zimny semester.
Kapitola 3 predstavuje celkovy pohl’ad na systém. V nasledujicich kapitolach sa postupne
venujeme Specifikdcii modulov systému.

Ciel’om tohto dokumentu je poskytnut’ globalny pohl’ad na nami vyvijany systém najmi
z technického hl'adiska. Kladieme doraz na implementovanu funkcionalitu a na jednotlivé fazy,
ktorymi vyvoj prechadzal. KI'icové moduly systému sme rozdelili do tematickych kapitol. Pri

kaZzdom module uvddzame rieSenie rozdelené na analdzu, navrh, implementéciu a testovanie.
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2 Ciele na zimny semester

V zimnom semestri je naSim ciel’om vytvorenie projektu v takom rozsahu, aby bolo mozné
systém v obmedzenom rozsahu pouZivat’ pre spravu experimentov. Zamerali sa pritom na kvalitné
a podrobné spracovanie najzakladnejSej funkcionality systému (akou je napriklad prihldsenie
a registracia pouzivatel'ov). NaSou snahou vSak bolo Standardny systém rozsirit o moduly
z prostredia naSej problematiky - komplexnej spravy a vykondvania experimentov.

Dosiahnutie tychto ciel’ov sme si rozdelili na nasledovné Sprinty a ich podilohy:
1. Sprint

* registracia pouzivatel'a

autentifikdcia pouzivatel’a

* priddvanie experimentov

profil pouzivatel’a
2. Sprint

* sprdva experimentu

detail experimentu
* upozornenia (e-mailové, systémové)

* nastavenie profilu pouZzivatel’a
3. Sprint
» zdokonal' ovanie a prepracovanie doterajSej funkcionality

4. Sprint

systém vyhl’addvania (zahfiia aj rozsirenie moznosti filtracie vysledkov)

hodnotenie zadavatel ov a pouZivatel ov

pozvanky do experimentov

* spustenie experimentu

dizajn dvodnej stranky

* bo¢né menu a systémové datové tabul’ky
5. Sprint

* dashboard so sprdvou widgetov

e priprava a realizdcia experimentu
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* diskusné férum experimentu
* texty pre uvitaciu obrazovku

» zdokonal'ovanie a prepracovanie doterajSej funkcionality

Vsetky vySSie uvedené ciele sa ndm uspesSne podarilo splnit’. NaSou d’alSou snahou bude
zlepSovat’ implementovanu funkcionalitu vychddzajic z naSich vzdjomnych pripomienok, roz-
nych podpornych néstrojov (uréenych na prehliadky kédu) a v neposlednom rade - aj na zdklade

spitnej vidzby od naSich prvych pouZzivatel ov.

2-2



3 Celkovy pohlad na systém

V tejto kapitole sumarizujeme celkovy pohl’ad na nés systém z pohl’adu architektiry, datového

modelu a jednotlivych celistnych modulov, ktoré sme pocas zimného semestra implementovali.

3.1 Zoznam priloZenych elektronickych dokumentov

K dokumentécii prikladdme elektronické médium, ktorého Struktira je nasledovna:
* produkt - prieCinok obsahujuci zdrojovy kéd produktu

* dokumentacia_inzinierske_dielo - prieCinok obsahujici dokumenticiu k inZinierskemu
dielu (vo forméate PDF)

* dokumentacia_riadenie - prie¢inok obsahujici dokumentaciu k riadeniu (vo formate PDF)

3.2 Architektdra systému

Nami navrhnuty a implementovany systém sme realizovali vytvorenim webovej aplikdcie v apli-
ka¢nom ramci Ruby on Rails. Webové aplikacie predstavuju v stiCasnosti jeden z najatraktivnej-
Sich spdsobov distribucie softvéru medzi pouZivatel'ov po celom svete. Ich vyhoda spociva prave
najma v distribucii, ktord z pohl’adu pouzivatel’a predstavuje nulové ndklady. Nasa aplikicia je
zaloZend na modeli klient - server.

Na strane servera vyuzivame webovy ramec Ruby on Rails a ako databazovy systém Post-
greSQL. Webovy rdmec Ruby on Rails sme si vybrali z dovodu vel'kej obl'uby v komunite
vyvojarov moderného Webu a taktieZ aj kvoli svojej vysokej miere flexibility, prisposobitel nosti
a rychlosti vyvoju produktu.

Dal§im vyznamnym komponentom serverovej asti nasej aplikdcie je vyhl’addvaci modul
ElasticSearch! prispdsobeny pre rychle vyhl'addvanie v textoch. ElasticSearch ndm poskytuje
rychle, relevantné a spol’ahlivé vysledky vyhl’addvania, ktoré sme v aplikdcii vyuZili najmi na
skvalitnenie celkového pouZivatel ského zazitku.

Klientsku Cast’ aplikdcie predstavuje prehliadac, v ktorom sa vykresl'uje jej obsah. Vy-
uzivame pritom Standardné webové technolégie HTMLS, CSS3 a JavaScript. Pre skvalitnenie

vyvoja sme sa rozhodli pre znovupouZivatel' né rdmce, a to najmé:
* jQuery? - rozsirujici rdmec pre jazyk JavaScript,

* Bootstrap® - webovy rdmec pre $tandardy HTML, CSS a Javascript.

Thttp://www.elasticsearch.org/
http://www.jquery.com
Shttp://www.getbootstrap.com
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Ked’Ze jadrom naSej aplikacie bol webovy framework Ruby on Rails, nad rdmec zakladného
klient-server Stylu sme aplikovali architektonicky Styl Model - View - Controller (MVC). Webova
aplikacia bola nasadend na Skolskom virtudlnom serveri, ktory nam bol prideleny v ramci

predmetu Timovy projekt.

3.2.1 Externé sluzby a nastroje

Pri riadeni projektu a tvorbe produktu sme vyuZivali vol'ne dostupné néstroje, ktoré nam ul’ahco-
vali mnohé z realizovanych procesov. Tabul'ka 3.1 obsahuje prehl’ad vSetkych nami vyuZivanych

sluzieb a taktiez sposob ich pouZitia v ramci projektu.

Sluzba Vyuzitie

. Automatizované vyhodnocovanie kvality zdrojového kodu.
CodeClimate ) . . . o . .
Vychodiskovy systém pre vykonavanie prehliadok kodu.

Vytvéaranie upozorneni na aktudlne rieSenu problematiku.
Facebook (Skupiny) Rychly kontakt medzi vedicim timu a jednotlivymi ¢lenmi

timu navzdjom.

Nastroj pre kompletny manazment zdrojového kédu a jeho
verziovania.

GitHub Verifikécia a overovanie korektnosti implementovaného
rieSenia (z pohl’adu zdrojového kédu).

Identifikédcia autora zdrojového kédu.

Vytvéranie, Uprava a archivicia zoznamu buducich tloh
(planu projektu).

Google Drive / Google | Priestor pre vytvaranie Specifikécii a dokumentécii
Docs k dloham.

Diskusia k jednotlivym tlohdm a hl’adanie spolo¢nych

rieSeni.

. Kontinudlne monitorovanie stavu webovej aplikécie
NewRelic . L
a prostriedkov produkéného servera.

AppMonitor? Monitorovanie stavu aplikdcie.
onitor
PP Sprava chybovych udalosti.

Podpora kontinudlnej integracie.
Automatizované zostavovanie buildov a vykondvanie
Travis CI testovacich sad.

Sekundarna verifikdcia zdrojového k6du implementovane;j

ulohy pre manaZéra verzii.

“http://team10- 14.ucebne.fiit.stuba.sk/
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Sluzba Vyuzitie

Togel Zaznamendvanie ¢asu strdveného nad jednotlivymi ulohami.
0
&8 Podporny néastroj manazmentu tloh.

Globdlny manazment dloh.
YouTrack )
Nahlasovanie chyb.

Tabul'ka 3.1: Prehl’ad pouZivanych externych sluZieb

Pozndamka: V tabul’ke uvddzame sluZby vyuZivané zdroveri aj v procese riadenia projektu,

nakol’ko sme sa chceli vyhniit’ duplicitnym vidajom v oboch dokumentdcidch.

3.3 Datovy model
3.3.1 Entitno-rela¢ny diagram

Na obr. 3.1 je zobrazeny entitno-relacny diagram datového modelu systému. Vyznam jednotli-

vych tabuliek v modeli uvddzame v nasledujticej Casti.

3-3



id: INTEGER [ PK ]

user_id: INTEGER [FK]
lexperiment_id: INTEGER [ FK ]
has_evaluated: DOUBLE
was_evaluated: DOUBLE

files

id: INTEGER [ PK ]

id: INTEGER [PK]

user_id: INTEGER [ FK]
string_hash: VARCHAR

N

lexperiment_file_file_name: VARCHAR

islug: VARCHAR

experiments_has_tags
id: INTEGER [ PK]

experiment_id: INTEGER [ FK]
Jtag_id: INTEGER [FK]

Screated_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP

id: INTEGER [PK]

name: VARCHAR
popularity: DOUBLE

(created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP

lapproval_status: INTEGER Hexperiment_file_content_type: VARCHAR Pt + : VARCHAR
is_finished: BOOLEAN lexperiment_file_file_size: INTEGER desc: VARCHAR .
lcomment: LONGNVARCHAR lexperiment_file_updated_at: TIMESTAMP allow_¢ BOOLEAN [
created_at: TIMESTAMP description: LONGNVARCHAR delete_flag: BOOLEAN
updated_at: TIMESTAMP created_at: TIMESTAMP is_visible: BOOLEAN
updated_at: TIMESTAMP is_searchable: BOOLEAN
lexperiment_id: INTEGER [ FK] title_photo: VARCHAR
|participant_id: INTEGER [ FK ] created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP
posts budget: NUMERIC
- budget_used: NUMERIC
id: INTEGER [PK] start_date: TIMESTAMP
content: LONGNVARCHAR end_date: TIMESTAMP
comments user_id: INTEGER [ FK] has_started: BOOLEAN
(d: INTEGER, [ PK] periment_id: INTEGER [ FK ] has_ended: BOOLEAN
created_at: TIMESTAMP }{
icontent: LONGVARCHAR lupdated_at: TIMESTAMP
user_id: INTEGER [FK ]
» . lexperiment_post_id: INTEGER [FK]
notifications [created_at: TIMESTAMP
id: INTEGER [PK ] updated_at: TIMESTAMP
user_id: INTEGER [ FK ]
levent_id: INTEGER [FK]
seen: BOOLEAN
|seen_at: TIMESTAMP -
created_at: TIMESTAMP [P users
updated_at: TIMESTAMP. id: INTEGER [ PK ]
lemail: VARCHAR experiment_conditions
Hfi : VARCHAR id: INTEGER [ PK]
surname: VARCHAR .
phone: VARCHAR t age_from: INTEGER
password_digest: VARCHAR age_to: INTEGER
locale: VARCHAR gender: INTEGER
is_admin: BOOLEAN leducation_Ivl: VARCHAR
lgender: INTEGER created_at: TIMESTAMP
budget: NUMERIC updated_at: TIMESTAMP
= birthdate: TIMESTAMP lexperiment_id: INTEGER [ FK ]

id: INTEGER [PK]

levent_type_id: INTEGER [ FK ]

content: VARCHAR

created_at: TIMESTAMP
lupdated_at: TIMESTAMP

addresses
id: INTEGER [ PK ]

user_id: INTEGER [ FK]
street: VARCHAR
postal_code: VARCHAR
city: VARCHAR
country: VARCHAR
laddress_type: INTEGER
street2: VARCHAR
state: VARCHAR
created_at: TIMESTAMP

widgets

id: INTEGER [PK]

updated_at: TIMESTAMP

O

SR lactivation_digest: VARCHAR
id: INTEGER [PK] reset_digest: VARCHAR
event_type: VARCHAR reset_sent_at: TIMESTAMP
created at: TIMESTAMP login_counter: INTEGER
lupdated_at: TIMESTAMP

created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP

laccount_status: INTEGER +
lcompany: VARCHAR
send_email_notification: BOOLEAN
leducation_Ivi: VARCHAR
description: VARCHAR

slug: VARCHAR

photo_file_name: VARCHAR
photo_content_type: VARCHAR
photo_file_size: INTEGER

users_skills
id: INTEGER [PK]

user_id: INTEGER [ FK ]
skill_id: INTEGER [FK]
created_at: TIMESTAMP
lupdated_at: TIMESTAMP

user_logins

"—\ id: INTEGER [PK ]
[name: VARCHAR

photo_updated_at: TIMESTAMP
rating: DOUBLE

id: INTEGER [ PK ]

send_web_notification: BOOLEAN

“user_id: INTEGER [FK]

ip_adress: VARCHAR

user_widgets
id: INTEGER [PK]

user_id: INTEGER [ FK ]
widget_id: INTEGER [FK]

name: VARCHAR
created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP

ol_md: INTEGER
col_sm: INTEGER
col_xs: INTEGER
row_md: INTEGER
row_sm: INTEGER
row_xs: INTEGER
created_at: TIMESTAMP

lupdated_at: TIMESTAMP

is_successful: BOOLEAN
created_at: TIMESTAMP
d

user_followers

id: INTEGER [ PK]
user_id: INTEGER [FK]
follower_id: INTEGER [ FK]
created_at: TIMESTAMP

lupdated_at: TIMESTAMP

experiment_conditions_skills
INTEGER [PK]

lexperiment_condition_id: INTEGER [ FK ]
skill_id: INTEGER [FK ]
created_at: TIMESTAMP
lupdated_at: TIMESTAMP

skills

created_at: TIMESTAMP
lupdated_at: TIMESTAMP

friendly_id_slug
id: INTEGER [PK]

slug: VARCHAR
sluggable_id: INTEGER
sluggable_type: VARCHAR
scope: VARCHAR
[created_at: TIMESTAMP

Obr. 3.1: Entitno-relacny diagram ddtového modelu systému

3.3.2 Popis modelu

Ku koncu 5. Sprintu pozostdva datovy model z 21 tabuliek. Jednotlivé tabul’ky boli Specifikované
postupne v jednotlivych Sprintoch v individuédlnych Specifikaciach k modulom. Nasledne boli
pouZzivané tzv. migricie, ktoré su stiCast’ou webového rdamca Ruby On Rails. Vd’aka migraciam

bolo relativne jednoduché zabezpecit’ inkrementédlny vyvoj databdzy - stacilo pre kazdi zmenu

v databaze (pridanie novej tabul’ky, nového stfpca, uprava aktualnych stfpcov, ...) vytvorit’

migraciu a nasledne spustit’ jednoduchy prikaz, ktory vSetky migracie vykonal a uviedol tak

databazu do aktualneho stavu.

V ramci modelu na obr. 3.1 sa pouZivaji nasledujice konvencie:

» Kazda tabul'’ka obsahuje primarny kI'u¢.

* Nézov primarneho kl'tca je id.

» Cudzie kI'uCe st pisané vo formate prefix_id, kde prefix je zvyCajne nazov tabul’ky v sin-
guldri, do ktorej sa prisluSny cudzi kI'd¢ odkazuje.
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Tabul'ky obsahuji automaticky generované stipce created_at a updated_at, v ktorych
su uloZené Casové udaje o vytvoreni a pripadnej editacii prisluSného zaznamu. Stipce

automaticky generuje webovy ramec Ruby on Rails.

Dalej uvddzame stru¢ny popis jednotlivych tabuliek:

Tabul'ka users uchovéava zdznamy o vSetkych pouzivatel'och v systéme. Je prepojena

s vdcsinou tabuliek v systéme.

Tabul'ka user_followers sluzi na uchovavanie dvojic pouzivatel’skych ID. Tieto dvojice
vypovedajui o tom, Ze dany pouzivatel' sleduje iného pouZivatel’a. Tato informacia sa

vyuZiva pri dorucovani ozndmeni prisluSnym pouZzivatel’ om.

Tabul’ka user_logins uchovava informacie o pokusoch na prihlasenie. Pri zaznamenani
nedspes$ného pokusu, resp. viacerych nedspeSnych pokusov sa o tom pouZivatel ovi zobrazi

sprava.
Tabul'ka skills uchovava vsetky zru€nosti, ktoré si pouZivatel moZe nastavit’.

Tabul’ka user_skills je vizobna tabul’ka medzi tabul’kami users a skills a uchovava zruc-
nosti pouzivatel'a. PouZivate] mdZe mat viac zrucCnosti a jedna zru¢nost mdze byt

priradend viacerym pouZivatel’om.
Tabul'ka user_addresses uchovava informdciu o adresich prisluSného pouZzivatel a.
Tabul'ka experiments uchovava informdcie o vytvorenych experimentoch.

Tabul'ka participants je vizobna tabul’ka medzi tabul’kami users a experiments a reprezen-
tuje ucastnikov (participantov) na experimentoch. PouZivatel’ sa m6Ze zdcastnit’ viacerych

experimentov, v rimci jedného experimentu sa moZe zicastnit’ viacero pouzivatel ov.
Tabul'ka tags uchovéva kI'icové slova, ktoré moze pouZzivatel’ definovat’ k experimentu.

Tabul'ka experiments_has_tags je vizobnou tabul' kou medzi tabul’kami experiments a tags.
Uchovava dvojice (experiment_id, tag_id), ktoré reprezentuju reldciu typu mnoho-mnoho

medzi experimentami a kI'i¢ovymi slovami.

Tabul’ka experiment_conditions obsahuje podmienky, ktoré je moZzné definovat’ pre vstup

do jednotlivych experimentov.

Tabul'ka experiment_conditions_skills je vdzobnou tabul’kou medzi tabul'’kou experi-

ment_conditions a experiment_skills.

Tabul'ka friendly_id_slug slizi na uchovavanie informadcii potrebnych pre zobrazovanie

odkazov v aplikdcii s pouZitim atribtitov namiesto konkrétnych ID.
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» Tabul'ka event_types uchovava informdcie o typoch udalosti, ktoré mdzu v systéme nastat’.

Tabul'ka je vyplnena statickymi ddajmi.

» Tabul'ka events obsahuje informécie o vSetkych udalostiach, ktoré v systéme nastali. Kazda

udalost’ mé jednoznacnu identifikaciu prostrednictvom vzt ahu s tabul’kou event_types.

» Tabul’ka notifications uchovava vSetky oznamenia, ktoré su nésledne zobrazené prislus-

nému pouZzivatel’ ovi. Zvycajne jedna udalost’ vyvola vznik viacerych oznameni.

* Tabul'’ka widgets uchovava informacie o typoch widgetov, ktoré si modze pouzivatel

definovat’. Je naplnena statickymi udajmi.

» Tabul'ka user_widgets je vizobnou tabul'’kou medzi tabul’kami users a widgets a vyjadruje,

ktoré widgety dany pouZivatel’ pouZiva (a ako ich mé usporiadané).

» Tabul'ka experiment_files uchovédva informdcie o nahratom subore participanta do prislus-

ného experimentu.
» Tabul'ka experiment_posts slizi na ukladanie komentérov k jednotlivym experimentom.

» Tabul'ka experiment_comments reprezentuje odpovede pouZivatel’ ov na prisluSné komen-

tare.

3.4 Moduly systému
Systém sme rozdelili do nasledujicich modulov:
* Registracia pouZzivatel’a - vytvorenie a aktivacia pouzivatel ského tctu,

* Autentifikacia pouZivatel’a - prihlasenie pouZivatel’a, ochrana proti zneuZitiu aplikacie,

obnova zabudnutych prihlasovacich udajov,

* Profil pouzivatel’a - zobrazenie sihrnnych informéacii o pouZivatel’ovi v systéme spolu

s moznost’ ou sledovat’ ho,

* Detail experimentu - zobrazenie sihrnnych informécii o experimente v systéme spolu

S moZnost’ou zapojenia sa,

* Pridavanie a sprava experimentu - vytvorenie nového experimentu a jeho zdkladné

nastavenia,
* Pozvanie pouzivatel’a do experimentu - odoslanie Ziadosti o ticast’ v experimente,
* Notifikacie - notifikacie prostrednictvom aplikécie a prostrednictvom e-mailu,

» Nastavenia profilu pouZzivatel’a - komplexné prispdsobenie profilu pouzivatel'a, autenti-

fikacnych udajov a d’alSich nastaveni aplikécie,

3-6



* Hodnotenie pouzivatel ov - systém hodnotenia zaddvatel ov a participantov,

* Dashboard - ivodna prehl’adova stranka s prispdsobitel’ nymi widgetmi,

* Diskusia k experimentom - diskusné férum k experimentom,

* Spustenie experimentu - nastavenie zaciatku a konca experimentu,

* Realizicia experimentu - odovzdavanie a vyhodnocovanie vysledkov experimentu,

* Filtrovanie vysledkov vyhPadavania - vyhl’addvaci modul a jeho moZnosti prispdsobenia

z pohl’adu pouZivatel a.

Na zaver dokumentu uvadzame samostatnu kapitolu, v ktorej sme zhrnuli zakladné pristupy,

ktoré sme aplikovali pri vizualizécii aplikdcie - Dizajn a interakcia s pouZivatel’om.



4 Registracia pouZzivatela

4.1 Analyza

4.1.1 Poziadavky
* Poskytnit’ moznost’ zaregistrovat’ nového pouZzivatel’a.
e Zaslat’ pouzivatel ovi potvrdzujuici email.

» ZabezpecCit' aby sa pouZivatel’ registroval iba raz.

4.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

* PouZivatel’ by mal mat’ moZnost’ zaregistrovat’ sa, pretoze potrebuje podat’ ponuku na

ucast’ na jeho experimente.

* Pouzivatel by mal mat’ moZnost’ zaregistrovat’ sa, pretoze ho zaujala niektora ponuka

experimentov a chce sa zicastnit’ experimentu (aj za pripadni odmenu).

4.2 Navrh

Tato kapitola Specifikuje spravanie systému pocas registracie pouZzivatel’a, tak ako aj stavy, ktoré
moZu nastat’. Registracia bude prebiehat’ pre neregistrovaného / neprihlaseného pouzivatel’a na

hlavnej stranke, vid’. obrazok 4.1.

A CROWDEX Q. Find your next experiment Sign In Sign Up

EXPERIMENTS
Choose your language: english | slovak

Available Show all users

Enrolled Show All Experiments

© 2014 Code Crushers Contact Privacy Terms of Use Cookies

B
G
4w Created
o

Cancelled
TOOLS

{5} Experimenty

{8} Pouivatelia

Obr. 4.1: Umiestnenie registrdcie na hlavnej strdnke

Z hl'adiska pouzivatel’'ského komfortu bude registracny formuldr obsahovat’ minimélne

mnozstvo poli, ktoré vidiet' na obrazku 4.2.
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SIGN UP x

_—

[~]
| | : 4..|: ‘ncj.mm ™
2]

Sign Up
m n D _e’luls Df Use

Already registered? Sign In

Obr. 4.2: Formuldr registrdcie

Vychodiskovy jazyk registracného formuldra bude anglictina. Opis jednotlivych poli:
* First name - krstné meno pouZivatel’a, musi byt’ vyplnené.
* Surname - priezvisko pouZivatel’a, musi byt’ vyplnené.

* Email - unikdtny email pouzivatel’a, musi byt’ vyplneny. Této kolénka musi validovat’

spravny format emailovej adresy, tak ako aj jeho unikatnost’.

* Password - heslo pouZivatel’a. Musi obsahovat’ minimdlne 8 znakov a aspoil jednu
¢islovku.

* Captcha - musi byt’ sti¢ast’ ou registra¢ného formulara.

Ikonky socidlnych sieti Facebook, Google+ a AIS st na ilustrdciu a budd zahrnuté v neskor-

Som Sprinte.

4.2.1 Opis stavov

Nasledujice stavy mdZu nastat’ po stlaceni tlacitka ''Sign up'":
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* Korektny stav - registracny formular sa odosle, v systéme sa vytvori pouzivatel’, ktory
bude nastaveny ako nepotvrdeny (atribut confirmed). Na zadand emailovu adresu sa
odosle email s konfirmacnym odkazom. Na stranke sa zobrazi zelend hlaska, Ze na zadand
emailovu adresu bol odoslany konfirmaény email (vid’. Obrazok 4.3). Po kliknuti na odkaz
sa pouZivatel’ stane aktivnym a bude presmerovany na stranku s detailom profilu, kde bude

vyzvany na vyplnenie d’alSich udajov v profile.

* Nekorektny stav - moZe nastat’ pri nespravnom vyplneni profilu. Nastane ak niektory
udaj nie je spravne zvalidovany. PouZivatel' dostane zoznam chyb, kvoli ktorym formular
nemohol byt’ odoslany (vid’. Obrazok 4.4). Nespravne vyplnené kolonky sa zvyraznia na

cerveno.

A CROWDEX Q  Find your next experiment Sign In Sign Up

@ Thank you for your registration. A confirmation email has been sent to address stefan.smihla@gmail.com.

EXPERIMENTS
Choose your language: english | slovak
{t Available Show all users
ﬁ Enrolled Show All Experiments
{3 Created
43 Cancelled © 2014 Code Crushers - Contact - Privacy - Termsof Use - Cookies
TOOLS

{é'} Experimenty

{8} Pouzivatelia

Obr. 4.3: Uspesné vyplnenie registracného formuldra
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SIGN UP x

malformed.email

wraran

.

is too short {minimum is 8 characters) |

is invalid |

Stefan Smihla
-
[~}
[301 | £0 ‘ we CAPTCHA™
(2]
Sign Up
a a u Terms of Use

Already registered? Sign In

Obr. 4.4: Nesprdvne vyplneny formuldr

4.2.2 Dodatoc¢né spravanie

Proces registracie pouzivatel’a musi byt’ oSetreny pre nasledujice pripady:

* pouzivatel’ odosle rovnaky formuldr viacej krat (ak klikne tlacidlo Sign up viackrat za

sebou) v kradtkom okamihu - nesmie sa vytvorit’ duplicita.
* ochrana pred dtokmi s prili§ Castou registraciou bude oSetrend pomocou captche.

¢ ak konfirma¢ny email nebude v priebehu 7 dni potvrdeny, alebo ak adresét zvoli z emailu,

Ze si nepraje vytvorit’ icet, tak docasne vytvoreny pouZzivatel' sa vymaze.
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4.3 Implementacia

Index: k

email

birthday

N\
Users

id INTEGER [PK]
email VARCHAR UNIQUE
firsthame VARCHAR NOT NULL
surname VARCHAR NOT NULL
account_status INTEGER DEFAULT O
phone VARCHAR
password_digest VARCHAR NOT NULL
gender INTEGER
budget DECIMAL DEFAULT O
birthday TIMESTAMP
created TIMESTAMP
modified TIMESTAMP

Obr. 4.5: Databdzovy model

Stipec account_status : integer. MdZe mat’ hodnoty:
* 0 - registrovany, chyba aktivicia cez odkaz
* 1 - registrovany, aktivovany cez odkaz

» 2 - registrovany, ale do¢asne zablokovany (presiahnuty pocet pokusov na prihldsenie > 5)
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* 3 - zablokovany z dovodu porusenia podmienok pouZivania

* 4 - pouzivatel’ sa rozhodol deaktivovat’ svoj ucet

* 5 - pouzivatel’ je admin

4.4 Testovanie
4.4.1 Akceptacné testy
4.4.1.1 Registra¢ny formular

Vstupné podmienky

* PouZivatel’ sa nachddza na hlavnej stranke.

* PouZivatel je odhldseny.

AKkcia Ocakavany stav
Korektne vyplneny formuldr, Odoslanie konfirma¢ného emailu,
checkbox zakliknuty zobrazenie potvrdzujuicej hlasky (obr. 4.3)

Chybajici 'ubovol’ ny ddaj

Chybova hlaska (obr. 4.4)

Nevalidny forméat e-mailu

Chybova hlaska (obr. 4.4)

Existujuci e-mail

Chybova hlaska (obr. 4.4)

Prili§ krétke heslo (menej ako 8
znakov)

Chybova hlaska (obr. 4.4)

Heslo neobsahuje ¢iselny udaj

Chybova hlaska (obr. 4.4)

4.4.1.2 Potvrdzujici e-mail

Vstupné podmienky

* PouZzivatel’ uspeSne odoslal vyplneny registracny formuldr.

* Na zadanud e-mailovi adresu priSiel konfirmacny email.

* E-mail obsahuje odkaz na potvrdenie registricie, aj na zrusenie registracie.

Akcia

Ocakavany stav

Pouzivatel klikol na odkaz s
potvrdenim registracie

Pouzivatel’ je presmerovany na svoju
profilovi stranku, kde je hlaska
potvrdzujica tspesnu registraciu, tak ako
aj vyzva na vyplnenie idajov. Stcasne s
tym je pouzivatel sky ucet uspesSne
potvrdeny.

Pouzivatel’ klikol na odkaz so
zruSenim registracie

Pouzivatel je presmerovany na stranku
obsahujucu text potvrdzujuci zrusenie
registracie a sucasne nepotvrdeny
pouzivatel’ sky ucet sa zmaze.
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5 Autentifikacia pouzivatel’a

5.1 Analyza

5.1.1 Poziadavky

Zabezpecit’ prihldsenie pouZivatel'a

Zabezpecit' ochranu pred opakovanymi netdspeSnymi pokusmi o prihldsenie

ZabezpecCit' obnovu hesla

Zabezpecit’ exspirdciu odkazu pre obnovu hesla

5.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

PouZzivatel by mal mat’ moznost’ prihlésit’ sa, pretoZe potrebuje vykondvat’ Cinnosti

v systéme pod svojim menom

PouZivatel by mal mat’ moZnost’ prihldsit’ sa, pretoze sa chce prihlasit’ so experimentu

PouZivatel' by mal mat’ moZnost’ si obnovit’ heslo, pretoZe si ho uz nepamat4.

5.2 Navrh

Tento dokument Specifikuje spravanie systému pocas prihlasovania pouzivatel'a, tak ako aj
stavy, ktoré moZu nastat’. Prihlasovanie bude prebiehat’ na hlavnej stranke, tak ako aj obnova
zabudnutého hesla. Po kliknuti na Prihldsenie sa zobrazi prihlasovaci formuldr, ktory méZeme
vidiet’ na obr. 5.1.

Opis jednotlivych policok prihlasovacieho formuléra:

* Email — email pouzivatel' a, ktorym sa registroval na portali. PouZivatel’ musi vyplnit’ toto

policko.
* Heslo — heslo pouzivatel’a. PouZivatel musi zadat’ heslo, s ktorym sa registroval.

¢ Prihlasit’- tlacidlo, ktorym sa zadané tdaje odosld na server na overenie a nasledne

pouzivatel’a prihlasi do portdlu
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Prihlasenie

Email userl@company.com

Heslo mmmamaann

Prihlasit’

Obr. 5.1: Prihlasovaci formuldr

Opis jednotlivych policok formuldra pre zaslanie odkazu obnovenia hesla:

* Email — email pouzivatel' a, ktorym sa registroval na portali. PouZivatel’ musi vyplnit’ toto

policko.

* Potvrdit’ — tlacidlo, ktorym sa zadané idaje odosld na server a ndsledne server odosle

pouzivatel’ovi email s odkazom pre obnovenie hesla
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Obnovenie hesla

Email userl@company.com

and

olslo

Potvrdit’

Obr. 5.2: Formuldr pre zaslanie odkazu pre obnovenie hesla

Opis jednotlivych policok formulédra pre obnovenia hesla:

* Heslo - pouzivatel’ vyplni poli¢ko zadanim nového hesla

* Overenie hesla - pouZzivatel' vyplni policko zadanim nového hesla, pricom musi byt

rovnaké ako v poli¢ko nad - pre kontrolu preklepu

* Potvrdit’ - tlaCidlo, ktorym sa zadané tidaje odoSld na server pouZivatel’ovi sa zmeni heslo

na nové, ktoré zadal vo formulari
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Obnovenie hesla

Nﬂ'vé hEISI 0 < i e e

D"JE r"E.r'".E. hEﬁSIﬂ i e iy e iy e e

Potvrdit’

Obr. 5.3: Formuldr pre obnovu hesla

5.2.1 Opis stavov

999

V tejto Casti st opisané stavy, ktoré moZu nastat’ po stlaceni tlacidla “Prihl4sit™”.

» Korektny stav — prihlasovaci formuldr sa odos$le na server, kde sa overia spravne zadané

prihlasovacie tidaje a server autentifikuje pouzivatel’a

* Nekorektny stav — prihlasovaci formular sa odos$le na server, kde sa overia zadané pri-
hlasovacie tidaje, avSak server neautentifikuje pouZivatel’a z ddvodu nespravne zadanych

prihlasovacich udajov

* Nekorektny stav — podobne ako stav 2, avSak pouZivatel’ sa opakovane pokusa prihlasit’
s nespradvnymi tdajmi. Server po 5 neuspesSnych pokusoch zablokuje pouZzivatel’ sky ucet

na obdobie 5 mintt od posledného netspesného pokusu o prihldsenie.

* Korektny stav — pouzivatel’ po¢kd 5 miniit od posledného netspesného pokusu o pri-
hlasenie. Vyplni prihlasovacie ddaje, spravne vyplni captchu. Na server si odoslané

prihlasovacie tidaje a server pouZivatel’a autentifikuje.

V tejto Casti su opisané stavy, ktoré mozu nastat’ po stlaceni tlacidla “Potvrdit’” pri obnove

hesla.
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* Korektny stav — pouZivatel' vyplni formular a captchu, formuldr sa odosle na server,
server nasledne vygeneruje text emailu vratane aktivaéného odkazu pre obnovu hesla

a odosle ho na emailovu adresu pouzivatel’a

* Nekorektny — pouzivatel’ vyplni formuldr a captchu, formular sa odosle na server, avSak

pouzivatel’ zadal nespravnu emailovud adresu

V tejto Casti su opisané stavy, ktoré moZzu nastat’ po stlaceni tlacidla “Potvrdit’” po kliknuti

na aktivacny odkaz pri obnove hesla.

* Korektny stav — pouzivatel’ vyplni formular s heslom spravne

* Nekorektny — pouzivatel' vyplni formular s heslom, pricom zadané hesla sa nezhoduji

5.3 Implementicia

v

_| Login_attem pts = -
id INT .
user_id INT

account_stabtus INT
ip_adress VARCH AR(45)

is_successful BOCLE AN
created_at TIMEST AMP
updated_at TIMESTAMP

login_counter TNT
reset_digest VARCHAR(45)
reset_sent_at VARCHAR(45)

v

Obr. 5.4: Databdzovy model

Tabul’ka Login_attempt:
* user_id: integer - identifikator pouZivatel’a, ktory sa snaZzi prihlasit’
* ip_adress: string - ip adresa pouzivatel’a
* is_successful: boolean - stav, ¢i sa pouZzivatel’ ispesne prihlasil

* created_at: timestamp - datum prihldsenia
Tabul'ka User:

* account_status: integer - stav pouZivatel’a (1 pre aktivovany, 2 pre doCasne zablokovany)

* login_counter: integer - pocitadlo prihlaseni od posledného tspeSného prihldsenia

reset_digest: string - hash, pod ktorym bol odoslany email na obnovu hesla

* reset_sent_at: timestamp - ddtum Ziadosti o obnovu hesla
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5.4 Testovanie

5.4.1 Akceptacné testy

5.4.1.1 Formular pre prihlasenie pouzivatel’a

Vstupné podmienky

* PouZzivatel ma aktivny ucet

Akcia Ocakavany stav
Pouzivatel' vyplnil korektne D w ,

. Zobrazenie prihlaseného pouzivatel’a
formular
Pouzivatel' nespravne vyplnil Chybova hlaska ,,Nespravne meno alebo
formular heslo!*

Pouzivatel' vyplnil 5x za sebou
nespravne formulér

Chybova hlaska ,,Ucet bol doCasne
zablokovany, prihldsenie opakujte o 5
minut neskor.

Pouzivatel’ sa prihlési, pricom pred
prihldsenim prebehli netdspesné
pokusy o prihlasenie

Chybova hléaska ,,Boli zistené netispesné
pokusy o prihlasenie.

5.4.1.2 Formular pre obnovenie hesla

Vstupné podmienky

* Pouzivatel ma aktivny ucet

Akcia Ocakavany stav
PouZzivatel’ zadal spradvnu emailovu | Zaslanie spravu s odkazom pre obnovu
adresu hesla

PouZzivatel’ zadal nespravnu
emailovi adresu

Ziadna akcia, nie je odoslany Ziaden email

Pouzivatel’ zadal z1é overovacie
heslo

Chybova hlaska

PouZzivatel’ zadal spravne
overovacie heslo

Prihlasenie
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6 Profil pouzivatela

6.1

6.1.1

6.1.2

6.2

Analyza
Poziadavky
zobrazit’ informdcie o vybranom pouzivatel ovi,
zabezpeCit' moznost’ sledovat’ pouZivatel'a,
zabezpeCit' zobrazovanie tych pouZivatel ov, ktori sleduji daného pouZzivatel’a,
zabezpecit' zobrazovanie experimentov, ktoré dany pouZivatel’ vytvoril, a ktorych sa

zucastnil, t.j. zabezpecit’ histériu experimentov.

Pouzivatel’ské pribehy

pouzivatel’ si chce prezriet’ profil iného pouzivatel a, napriklad pretoZe sa mu tento prihlasil

na experiment a chce o nom vediet’ nejaké bliZsie informécie,

pouzivatel’ chce sledovat’ inych pouZzivatel ov, aby mohol v budicnosti dostavat’ notifikacie

o experimentoch, ktoré sledovani pouZivatelia vytvoria,

pouzivatel’ chce vediet’ prestat’ sledovat’ daného pouzivatel’a, ¢im sa v budicnosti zabez-

peci, Ze uz nebude dostavat’ notifikdcie o tomto pouZivatel ovi,

pouzivatel’ chce v profile vidiet’ osoby, ktoré daného pouZzivatel’a sleduju, a ktoré sleduje

dany pouZivatel’,

pouzivatel’ chce vidiet’ v profile histériu experimentov daného pouzivatel’a — tych, ktoré

dany pouZivatel' vytvoril, ale aj tych, ktorych sa dany pouzivatel’ zicastnil.

Navrh

Tento dokument Specifikuje vlastnost’ systému detail profilu pouzivatel’a. Obr. 6.1 zobrazuje, ako

by priblizne mala vyzerat’ obrazovka v momente, ked’ pouZzivatel’ poziada o zobrazenie profilu

daného pouZivatel’a. Nie je vyZadované, aby jednotlivé sektory boli vo vysledku umiestnené

presne na tych miestach, ako je to uvedené na obr. 6.1.
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Janko Hrasko =
Sector A # exp. Follow
' — Sector B
Followers
Profile Details
Sector C
Sector D
User Experiments

Obr. 6.1: Detail profilu pouZivatel'a

Obr. 6.1 pozostdva z tychto sektorov:

v sektore A je zobrazend profilova fotka pouZivatel’a spolu s jeho menom

* v sektore B je zaradené tlacidlo Follow spolu s informaciou o pocte vSetkych experimentov,

na ktorych sa pouZivatel’ zucastnil

v sektore C st zobrazené dodatocné informécie o pouZivatel’ovi a histéria experimentov,

ktoré dany pouZivatel’ vytvoril a na ktorych sa zucastnil

v sektore D je moZné zobrazit’ pouZivatel’ ov, ktori daného pouzivatel’a sleduju, a ktorych

dany pouzivatel’ sleduje
6.2.1 Opis stavov

V tejto Casti popiSeme stavy, ktoré mdzu nastat’ po stlaceni tlacidla Follow.

» Korektny stav — tlacidlo Follow zobrazuje napis Follow a je aktivne. Stlacenie tlacidla
Follow zabezpeci sledovanie pouzivatel’a danym pouzivatel’ om za predpokladu, Ze tento
pouzivatel’ daného pouZivatel a eSte nesledoval. Inymi slovami, po kliknuti na tlacidlo sa
do zoznamu sledujticich daného pouZzivatel'a pridd klikajuci pouzivatel” a tlacidlo Follow

zmeni napis na Following. Tlacidlo prejde do korektného stavu 2.
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* Korektny stav — tlac¢idlo Follow zobrazuje ndpis Following a je aktivne. Stlacenie tlacidla
Follow spdsobi v tomto pripade zastavenie sledovania daného pouzivatel’a. Tlacidlo Follow

zmeni svoj napis na Follow, t.j. nastane stav 1.

* Nekorektny stav — tento stav by na tirovni pouZivatel ského rozhrania nemal nastat’. Jedna
sa o stav, kedy nejaky pouZivatel’ uz sleduje daného pouZzivatel’a a chcel by znovu vyvolat’
poZziadavku na sledovanie pouzivatel’a. Takdto poziadavka nemdze nastat’, resp. musi

systém takuto poziadavku vyhodnotit’ ako bezpredmetnu.

* Nekorektny stav — analogicky k bodu 3, ak nejaky pouZzivatel’ nesleduje daného pouziva-
tel'a, nemdZe nastat’ poziadavka na zastavenie sledovania daného pouZivatel’ a, resp. musi

systém takuto poziadavku vyhodnotit’ ako bezpredmetnd.

* Nekorektny stav — pouzivatel’ si prezera svoj vlastny profil. V takomto pripade nemdze

pouzivatel’ kliknit' na tlacidlo Follow, t.j. relacia Follow nie je reflexivna.

6.3 Implementacia

Obr. 6.2 zobrazuje datovy model. Pri tabul’ke users vychddzame zo Specifikdcie pre registraciu

pouZzivatel’ov. Popis je uvedeny niZSie.

experiments Users
id: INTEGER [ PK | id: INTEGER [PK]
i email: VARCHAR {
;g;r;,ﬂrﬁfm_—lﬁlim:“ LFed firstname: VARCHAR
title: VARCHAR surname: VARCHAR
desc: LONGNVARCHAR is_blocked: BOOLEAN users_followers

is_deleted: BOOLEAN [ i

created: TIMESTAMP phone: VARCHAR user_id: INTEGER [ FK ]

modified: TIMESTAMP

L

allow comments: BOOLEAN password: VARCHAR follower_id: INTECER [ FK ]
delete_flag: BOOLEAN gender: INTEGER ¥
is_visible: BODLEAN budget: DECIMAL

is_searchable: BOOLEAN birthdate: TIMESTAMP
created: TIMESTAMP

title_photo: VARCHAR = :
modified: TIMESTAMP[ T

photo: VARCHAR
company: VARCHAR

Obr. 6.2: Ddtovy model

« tabul'ka users bola doplnen o stipec photo, kde bude uloZeny nézov fotky daného pouZi-
vatel'a, a o stipec company, kde mdze pouZivatel’ pridat’ pozndmku, z akej spolo¢nosti

pochadza
* stlpce firstname a surname treba pouZit' na zobrazenie mena pouZivatel’a

* ostatné relevantné udaje z tabul'’ky users je potrebné zobrazit’ v sektore C v Casti detailné

informacie
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* tabul'ku experiments je potrebné pouZit’ na zobrazenie jednak poctu experimentov v sektore

B, ale aj historiu experimentov v sektore C

* bola dorobend tabul’ka users_followers. Tuito tabul' ku mozno chédpat’ ako zoznam dvojic
— ID pouzivatel’ ov z tabul'ky users. PouZzivatel’ s ID X sleduje pouZivatel'a s ID Y prive
vtedy, ked’ existuje v tabul’ke zdznam (X,Y). Rel4cia follow nie je symetricka, t.j. v tomto
pripade pouZivatel’ Y nesleduje pouzivatel'a X, a teda v tabul'’ke neexistuje dvojica (¥, X)

(aZ do momentu, kym pouzivatel' Y nezacne sledovat’ pouZivatel'a X).

6.4 Testovanie
6.4.1 AKkceptacné testy

Vzhl'adom na charakter tlohy, t.j, primdrne sa jednd o zobrazovanie uz existujicich informdcii
v databéze, nie je vyZadované rozsiahle testovanie. Uvddzame zdkladné pripady, ktoré by mali

fungovat’.

Akcia Ocakavany stav

Pouzivatel' X nesleduje pouzivatel'a | Pouzivatel’ X zacne sledovat’ pouzivatel’a
Y: pouzivatel’ X klikne na tla¢idlo | Y (pridanie zdznamu do databézy,

follow v profile pouZzivatel'a Y. zobrazenie v zozname sledujicich).
Pouzivatel' X klikne na tlacidlo P

follow pouZzivatel'a X. Chybova hldSka.
Pouzivatel' X sleduje pouZzivatel'a Y:
PouZzivatel’ X klikne na tlacidlo
follow v profile pouZivatel'a Y.
Pouzivatel’ klikne v sekcii D na Zobrazia sa vSetci pouZivatelia, ktori
sledujucich pouzivatel ov. daného pouzivatel'a sleduju.
Pouzivatel’ klikne v sekcii D na
pouZzivatel’a, ktorého sleduje dany
pouzivatel’.

PouZivatel' X prestane sledovat’
pouZzivatel’a Y.

Zobrazia sa vSetci pouZivatelia, ktorych
dany pouzivatel’ sleduje.

Zobrazia sa vSetky experimenty daného
pouzivatel’a (vytvorené a tie, na ktorych
sa zucastnil).

Pouzivatel’ klikne v sekcii C na
historiu experimentov.
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7 Detail experimentu

7.1 Analyza
7.1.1 Poziadavky
 zabezpecCit’ zobrazenie detailnych informécii o vybranom experimente,
« zabezpetit moznost’ pouZivatel'ovi prihlasit’ sa do experimentu, ak spiiia podmienky na
prihldsenie.
7.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

» pouzivatel’ chce vediet’ detailné informdcie o experimente, lebo ho niektory zo zoznamu

vSetkych experimentov zaujal,

pouzivatel’ sa chce prihlasit’ do experimentu,

zaddvatel’ experimentu chce vediet’ spravovat’ svoj experiment, pri¢om k sprave sa dostane

cez detail experimentu.

7.2 Navrh

Tento dokument Specifikuje vlastnost’ systému detail experimentu. Na obrazku nizZsie (obr. 7.1)

je nacrt obrazovky, v ktorej sui zobrazené vSetky experimenty.

| Header

! All experiments

Obr. 7.1: VSetky experimenty s tlacidlom detail



Kliknutim na tlacidlo detail je moZné zobrazit’ detailné informécie o prisluSnom experimente
v priblizne takom tvare, ako je to na obr. 7.2. Nie je vyZadované, aby jednotlivé sektory boli vo

vysledku umiestnené presne na tych miestach, ako je to uvedené na obr. 7.2.
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Obr. 7.2: Detail experimentu

Popis sektorov na obr. 7.2:
» v sektore A by mal byt' zobrazeny popis prislusného experimentu,

* v sektore B by mali byt zobrazené klI'icové slova k experimentu oddelené Ciarkami.
V budicnosti je mozné vyuzit' tieto kI'icové slova napriklad pri vyhl’addvani — kliknutim

na prislusné kI'ucové slovo sa vyhl'adaju experimenty, ktoré ho obsahuju,

* v sektore C by mali byt odporicané podobné experimenty (ktoré bude realizované v ne-

skors$ich Sprintoch),

* v sektore D by mala byt’ zobrazena titulnd fotka, ak bola zaddvatel’om experimentu zadand,

a d’alej vybrané atributy experimentu: nidzov, autor, odmena,
» vedl'a sektorov A a B by mali byt’ zobrazené tieto tlacidl4:

— Manage — zobrazi sa iba pre zadavatel’a (ownera) experimentu. UmoZni zobrazit’

administratorské rozhranie pre experiment,
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— Attend —umozni prihlasit’ sa prihldsenému pouZzivatel ovi do experimentu. Prihldsenie
nie je zavidzné, vid’ Specifikiciu pre spravovanie experimentov. Tlacidlo sa zobrazi
len tym pouZivatel'om, ktori spliiaji podmienky na prihldsenie do experimentu.
V opacnom pripade sa zobrazi detail experimentu v podobe, ako je tomu na obr. 7.3.
Zadavatel’ experimentu sa nemo6Ze do experimentu prihldsit’, t.j. v takomto pripade

sa tlacidlo attend tieZ nezobrazi,

* Discussion —umoZzni vstup do diskusie k danému experimentu. Diskusia bude implemen-

tovand v jednom z neskorSich Sprintov.

Header
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. Menu | A . 1
E Tage |
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I i Semnitar Expermmerts \"

Footer

Obr. 7.3: Detail experimentu pri nesplnenych poZiadavkdch

Pri nesplnenych pozZiadavkach na prihldsenie do experimentu sa o tejto skutocnosti zobraz{
informdcia v hornej Casti detailu experimentu (obr. 7.3 — Requirements conflict info). Téato
informdcia sa zobrazi aj za predpokladu, Ze niektoré poZiadavky na pridanie do experimentu
nema pouZivatel’ v profile vyplnené, umozni vSak pouzivatel’ovi (odkazom do jeho profilu) tieto
informacie doplnit’. Tlacidlo attend nebude zobrazené — prihldsenie do experimentu nebude
mozné. V tejto situdcii uz neuvazujeme tlacidlo manage, ked’zZe zad4vatel’ experimentu sa do

neho nemdZze prihlésit’.

7.2.1 Opis stavov

V tejto Casti popiSeme stavy, ktoré moZu nastat’ pri roznych udalostiach. Najprv popiSeme stavy

pre tlacidlo attend.
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« Korektny stav — pouZivatel’ spiiia podmienky na prihldsenie a nie je zaddvatel’om expe-
rimentu. Tlacidlo attend je zobrazené a je na lom ndpis attend. Nie je zobrazend hlaska
o konflikte s poziadavkami. Po kliknuti na tlacidlo attend sa pouZzivatel’ prihlasi do experi-

mentu a tlacidlo attend zmeni svoj popis na waiting for approval.

« Korektny stav — pouZivatel’ spiiia podmienky na prihldsenie, nie je zad4vatel’om experi-
mentu a prihlésil sa do experimentu. Tlacidlo attend je zobrazené a je lom ndpis waiting
for approval. Ak sa pouzivatel’ rozhodne zrusit' svoje pridanie do experimentu, tlacidlo po

kliknuti zmeni svoj popis na attend.

* Korektny stav — pouzivatel’ spfﬁa podmienky na prihldsenie, nie je zadavatel’om experi-
mentu a bol schvéleny pre dany experiment. Tlacidlo attend je zobrazené a je na iom népis
attending. PouZivatel’ sa m6Ze z experimentu odstranit’, t.j. kliknit’ na tlacidlo. Kliknutie

na tlacidlo za tejto podmienky sposobi zmenu népisu tlacidla na attend.

* Nekorektny stav — moznost’ kliknuit’ na tlacidlo attend aj za predpokladu, Ze pouzivatel

bol do daného experimentu schvdleny.

* Nekorektny stav — zobrazenie tlagidla artend pre pouZivatel'a, ktory nespliia podmienky

pre experiment.

* Nekorektny stav - nezobrazenie hlasky o konflikte s poziadavkami, ak pouZivatel’ nespfﬁa

podmienky pre experiment.

* Nekorektny stav — zobrazenie tlacidla attend pre pouzivatel'a, ktory je zaddvatel’ om

experimentu.
* Nekorektny stav - neprihlaseny pouzivatel’ sa prihlasi do experimentu.
Stavy pre tlacidlo manage:

* Korektny stav — pouzivatel’ je zaddvatel’om experimentu (autorom). Tlacidlo manage je

zobrazené a umoziuje kliknutim nan dostat’ sa k sprdve experimentu.

* Nekorektny stav — zobrazenie tlacidla manage pre pouZivatel’a, ktory nie je zadavatel'om

experimentu.

7.3 Implementacia

Obr. 7.4 predstavuje datovy model. Vychadzame pri iom zo Specifikacie pre spravu experimentov.

Pod modelom uvadzame popis vybranych atribttov a akcii.
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Obr. 7.4: Ddtovy model

Opis modelu:

* na zobrazenie detailnych informécii o experimente je potrebné vyuzit' tabul’ku experi-

ments,
* nazobrazenie tagov k danému experimentu je potrebné vyuZzit’ tabul' ku experiments_has_tags,
* nazobrazenie odmeny za experiment je potrebné pouZit’ tabul' ku experiment_user_rewards,
* pridanie pouZivatel’a do experimentu pridd zdznam do tabul’ky participants,

* pre overenie, ¢i pouZivatel’ spliia podmienky na pridanie do experimentu, je potrebné

pouZzit’ tabul’ky suvisiace s pouzivatel'om, so skills pouzivatel'a a conditions experimentu.
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7.4 Testovanie
7.4.1 Akceptacné testy

Pri zobrazovani informécii o experimente nevyZadujeme rozsiahle testovanie. Sustredit’ sa treba

primdrne na prihlasovanie do experimentu.

Akcia Ocakavany stav

Pouzivatel’ klikne na tlacidlo attend,

pricom eSte nie je pridany do Pouzivatel sa pridd do experimentu.
experimentu.

Pouzivatel' Cakd na schvélenie jeho
pridania do experimentu a klikne na | Odhlédsenie pouzivatel’a z experimentu.
tlacidlo attend.

Pouzivatel’ je schvaleny pre dany
experiment a klikne na tlacidlo. Pouzivatel' sa odhlési z experimentu.
attend

PouZivatel’, ktory nespliia
poziadavky na pridanie do

) .. , Chybova hlaska.
experimentu, sa pokusi vyvolat
poziadavku na pridanie.
Pouzivatel’, ktory je zaddvatel'om
experimentu, klikne na tlacidlo Zobrazi sa sprava experimentu.

manage.
Pouzivatel’, ktory nie je
zaddvatel’ om, sa pokusi dostat’ do | Chybova hlaska.
spravy experimentu.

Pouzivatel’, ktory je zadavatel'om
experimentu, sa pokisi vyvolat’

poziadavku na pridanie do Chybova hidSka.
experimentu.
Pouzivatel’, ktory nie je prihldseny, Chybov hika.

sa pokusi prihldsit’ do experimentu.
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8 Pridanie a sprava experimentu

8.1 Analyza
8.1.1 Poziadavky
e UmoZnit’ v systéme vytvorit’ novy experiment.

» Zabezpelit', aby len zaregistrovany a prihlaseny pouZivatel' mohol vytvarat’ nové experi-

menty.
* Umoznit’ zaddvatel’ovi experimentu nastavit’ detaily pre novovytvoreny experiment.

* Systém by mal vediet’ automaticky vyhodnotit’ niektoré poZiadavky stanovené zaddvate-

I'om, napr. vek, pohlavie, skisenosti.

e Umoznit’ zaddvatel’om vybrat’ si z prihlasenych pouzivatel ov tych, ktori spfﬁajli jeho

poZiadavky.

* Umoznit’ zaddvatel’om odstranit’ participantov z experimentu.

8.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

e Zadavatel’ experimentu chce dokoncit’ pridanie experimentu do systému tym, Ze vyplni
poZadované (popis, rozpocet, znacky) a volitel'né detaily (titulna fotka, poZzadovany vek

a zrunosti pouZzivatel’ov), aby bol experiment pre participanta I’ahSie vyhl’adatel'ny.

» Zaddvatel' ur¢i podmienky prihldsenia sa pre participantov do experimentu, aby mohol

jednoduchsie odfiltrovat’ nezaujimavych uchadzacov.

» Zaddvatel' si vyberie zo zoznamu prihldsenych pouZivatel’ ov tych, ktori spiﬁajti jeho

poziadavky, aby mu poskytli relevantné vysledky experimentu.

e Zadavatel' odstrani pouZivatel’a z experimentu, aby eliminoval jeho neaktivitu.

8.2 Navrh

Této kapitola Specifikuje spravanie systému pri sprave experimentu pozostavajicej z vytvore-
nia experimentu, nastavenia detailov experimentu, ich upravenia a schval’ovania prihldsenych
pouzivatel'ov do experimentu. TaktieZ zahfiia opis stavov, ktoré mézu pocas tychto ¢innosti
nastat’.

Sprava experimentu bude z pochopitel nych dévodov mozna len po prihlaseni, priCom

pouZzivatel’ moZe spravovat’ len experimenty, ktoré sim vytvoril.

8-1



8.2.1 Vytvorenie experimentu

Vytvorenie experimentu je mozné iba v pripade, Ze je pouZivatel’ prihldseny v systéme. V hlav-
nom menu si pouZivatel’ zvoli vol'bu Pridanie experimentu a systém mu nacita formuldr na
pridanie experimentu do systému. Tento formulédr bude pozostivat iba z dvoch povinnych

policok:
* ndzov (maximalna dizka 50 alfanumerickych znakov),

« popis (maximdlna diZka 65 536 alfanumerickych znakov).

Po dspeSnom vyplneni a odoslani formuldra bude pouZivatel' presmerovany na stranku

Spravy experimentu (popisané v nasledujucich podkapitolach).

8.2.2 Nastavenie detailov experimentu

Detaily experimentu predstavuju zdkladné informdcie o experimente, ktoré st primarne dolezité
pre potencidlneho participanta. Do tejto sekcie sa zaddvatel’ dopracuje kliknutim na tlacidlo
Spravovat’ v detaile experimentu alebo zo sekcie Notifikdcie. Obrazok 8.2 zobrazuje formular
s moznost’ami upravy zdkladnych a doplnkovych informécii o experimente. Pomocou tohto

formuléra je moZné upravit’:

* nazov a popis experimentu,

vysku finan¢ného budgetu vyhradeného pre experiment,

viditel'nost’” experimentu vo vysledkoch vyhl’addvania,

vidite'nost’ diskusného féra pre experiment.

8.2.3 Pridavanie znaciek (tagov)

Pouzivatel moze k svojmu experimentu pridat’ znacky, ktoré pomdzu dany experiment vyhl’adat’
potenciondlnym participantom, ale zaroven urcia oblast’, ktorej sa experiment tyka. Znacky je
mozné pridat’ pri editdcii experimentu (Obrazok 8.3). Samotné priddvanie znaciek bude mozné
vyberom z uZz existujicich znaciek v databdze, ktoré sa zobrazia vo vysivacom vyberovom menu.
Toto vysivacie menu sa zobrazi v momente, ked’ pouZivatel' zacne pisat’ ndzov znacky. Ak
sa znacka vo vysivacom menu nenachddza, systém ju deteguje ako novu a prida do zoznamu
vSetkych znaciek. Maximélna moZnd dizka kazdej znacky bude 20 alfanumerickych znakov.

Akékol’vek iné znaky budui zo znacky automaticky odstranené.
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8.2.4 Urcenie podmienok pre prihlasenie sa do experimentu

Pouzivatel' pri vytvarani experimentu mdze nastavit’ podmienky pre prihldsenie sa do expe-
rimentu. Podmienky nebudi povinnym ddajom, pouZivatel’ mdZe pouZzit’ viacero podmienok
sucasne. PouZivatel’ovi sa zobrazi formular pre vyplnenie jednej podmienky. Po kliknuti na
Add another condition sa pod prvym formuldrom zobrazi d’als$i formular ako ukazuje obrazok
***doplnit referenciu***. PouZivatel' bude moct’ urcit’ vek od do, stupent vzdelania, pohlavie
a skills (znalosti), ktoré modzZe zvolit’ z vystivacieho menu Znalosti. Tie sa nésledne zobrazia
v textovej ploche Selected skills. V pripade chyby ich moZno zmazat’ pomocou tlacidla Clear

skills. Tieto podmienky sa budd vyhodnocovat’ pri prihlasovani pouzivatel’ ov do experimentu.

8.2.5 Pridanie pouzivatel’a do experimentu

Pridanie pouZivatel’a do experimentu je mozné bud’ presmerovanim cez notifikicie (presmero-
vanie na stranku spravy experimentu, obrazok 8.2), alebo prostrednictvom stranky s detailom
profilu. Zadéavatel' ovi experimentu sa zobrazi tla¢idlo Manage (obrazok 14.5), ktorym sa dostane

na stranku spravy experimentu.

Header

Experiment-title

Horme > Available experiments » Experiment title

Remaining
days
5 days

Duration

672 x 100 1 hour

Description Manage
Menu
Tags

Similar experiments

Footer

Obr. 8.1: Detail experimentu z pohl’adu zaddvatel’a (autora)

Na obrazku 8.2 je zobrazena stranka spravy experimentu na zdlozke User requests. Na

jednotlivych zdlozkdch moZe zaddvatel’ upravovat’ experiment (zobrazenie formuldra ako pri
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priddvani experimentu), schval’ovat’ Ziadosti o pridanie do experimentu, manazovat’ pridanych
pouZzivatel’ov a zobrazovat’ vysledky experimentu.

Pri presune mysi nad meno pouZivatel’a sa zobrazia zdkladné informécie o pouzivatel ovi,
spolu s oznatenim, &i pouZivatel’ spiiia stanovené poziadavky (pravy horny roh v okne). Pri
kazdom pouZivatel'ovi sa nachddzaji tlacidld + a x, ktorymi je mozZné schvdlit’, respektive

odmietnut’ Ziadost’ pouZivatel’a o pridanie do experimentu.

Header

Home » Available experiments > Experiment title > Management

( Edit \Fm- requests [BEW Participants [SL)T Results W
[";-‘ 213 . 4B

ne. Uszer requests
Menu User 1 El

1 User1 { Rating: 3 0 &3
No. of experiments: 80
Gender: male J
Age: 21

2 User 2 = 0 (%)

3 User 3 0 (%)

Footer

Obr. 8.2: Zobrazenie Ziadosti o pridanie do experimentu

Obrazok 8.3 zobrazuje stav po kliknuti na tlacidlo +, ktorym zadavatel’ schvalil Ziadost’
pouzivatel’a User I o pridanie do experimentu. Tlacidla pre tohto pouZivatel'a zmiznd, namiesto
nich sa zobrazi informacnd sprdava. Po uplynuti ¢asového limitu je poZiadavka zo zoznamu

odstranena.
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1 ‘ 23|45
no. User requests

Menu
1 User 1 o Successfully added
2 User 2 0 (%)
3 User 3 O Q

Footer

Obr. 8.3: Uspesné pridanie pouzivatel'a do experimentu

8.2.6 Sprava participantov

V tejto Casti st zobrazené obrazovky zo zédlozky Participants, ktora slizi na spravu participantov
experimentu. Obrazok 8.4 zobrazuje zoznam participantov spolu so zdkladnymi akciami pre
jednotlivych pouZivatel'ov. Akcia Cislo jedna bude v bududcnosti sldzit’ na rychle odoslanie
emailu participantovi, no v si¢asnom Sprinte pdjde len o neaktivne tlacidlo. Tlac¢idlo x slizi na
odstranenie participanta z experimentu. V si¢asnom Sprinte pdjde o jednoduché odstranenie, po
pridani hodnotenia participantov bude nutné pred odstranenim ohodnotit’ participanta.
Uspesné odstrénenie participanta je zobrazené na d’alSom obrazku (obrazok 8.5), pri ktorom
je zadavatel’ informovany o dspeSnom odstrdneni pomocou informacnej spravy. Nasledne je

zoznam participantov aktualizovany.
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Obr. 8.4: Sprdva participantov
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Obr. 8.5: Odstrdnenie participanta 7 experimentu

8.3 Opis stavov

Po potvrdeni tprav detailov experimentu moZu nastat’ tieto stavy:

* Korektny stav — formuldr sa odosle a v systéme sa aktualizuji poZadované atributy
experimentu. PouZivatel’ je informovany o tspechu aktualizovania detailov experimentu
prostrednictvom informacnej spravy na stranke. Pouzivatel’ je nasledne presmerovany na

stranku s detailom daného experimentu, kde si mdZe overit’ aktudlnu podobu experimentu.

* Nekorektny stav — nastava pri nespravnom vyplneni niektorého z poli formulara na Gpravu
detailov experimentu. Polia, ktoré nepresli validaciou sa zvyraznia a zafarbia na erveno,

priCom zoznam chyb je zobrazeny v hornej Casti formuldra.
Pri prihlasovani pouZivatel’ov na experiment m6Zu nastat’ nasledovné stavy:

« Korektny stav — pouZivatel spiiia poziadavky stanovené zaddvatel om, po stladeni tla¢idla
Prihlasit’ na experiment sa odoSle poziadavka, v systéme sa vytvori zdznam o poZiadavke,
ktord prepdja pouzivatel’a s danym experimentom. Pouzivatel’ je informovany o uspesnom
prihldseni na experiment prostrednictvom informac¢nej spravy a je presmerovany na stranku
s detailom daného experimentu, na ktorom sa popis tlacidla zmeni na ‘“Prihldseny na

experiment”.
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« Nekorektny stav — pouZivatel' nesplita poziadavky pre experiment, tlaidlo Prihldsit’ sa

na experiment je neaktivne, pod nim sa nachddza zoznam nesplnenych poZziadaviek.

* Nekorektny stav — pouzivatel nema dostatocne vyplneny profil, ¢im sa znemoziuje
automaticka kontrola stanovenych poziadaviek. Tlacidlo Prihlésit’ sa na experiment je
neaktivne, pouZivatel’ je informovany prostrednictvom spravy o neudplnosti jeho profilu
spolu s motiva¢nou vyzvou a odkazom na tpravu profilu. Po kliknuti na odkaz je pouZzivatel

presmerovany na stranku nastavenia profilu.

Niz$ie uvedené stavy mdzu nastat’ pri potvrdzovani poziadaviek o zapojenie do experimentu

zadavatel om:

* Korektny stav — po stlaceni tlac¢idla Pridat’ do experimentu je odosland poZiadavka, v sys-
téme sa vytvori zdiznam medzi pouZivatel om a experimentom. Zadavatel’ je informovany
prostrednictvom spravy o tspechu, tlac¢idlo na pridanie pouzivatel'a do experimentu zmeni

popis na Pridany.

* Nekorektny stav — po stlaceni tlac¢idla Pridat’ do experimentu dojde k chybe (zadavatel’
dlhSie neobnovil stranku, pouZivatel’ sa medzitym odhlésil z experimentu). Zadavatel je in-
formovany o vzniknutej chybe a presmerovany spit’ na strdnku potvrdzovania poziadaviek,

¢im sa zabezpeci obnovenie stranky a nacitanie aktudlnych udajov.
Pri odstrafiovani pouZivatel'ov mdZu nastat’ tieto stavy:

* Korektny stav — po stlaceni tlacidla x je odosland poZiadavka na odstrdnenie participanta
z experimentu. V systéme sa odstrani prepojenie medzi pouZivatel om a experimentom
a zaddvatel’ je informovany prostrednictvom spravy. Zoznam pouZzivatel’ov je nasledne

obnoveny.

* Nekorektny stav — analogicky s korektnym stavom, avsak pri pokuse o odstranenie partici-
panta nastane chyba (napr. chyba pri spracovani transakcie). Transakcia musi byt’ zruSen4,
pri¢om sa obnovi po€iatoCny stav pred transakciou. Zadavatel’ je informovany o nedspechu
prostrednictvom chybovej spravy, zoznam pouZzivatel’ov je obnoveny. Nésledne sa moze

zaddvatel’ pokusit’ o opédtovné odstranenie pouZzivatel a.
Pri nastavovani podmienok prihldsenia m6Zu nastat’ tieto stavy:

» Korektny stav — pouzivatel’ korektne vyplnil niektoré z policok vo formulari (Ziadne
policko nie je povinné) a odoslal formular. V systéme sa vytvoria k experimentu podmienky,
ktoré budid obmedzovat’ prihldsenie pouZivatel'a do experimentu. Pocet podmienok moze

byt vic¢si alebo rovny O.

* Nekorektny stav — pouzivatel’ vyplnil vekovu hranicu, teda minimalny vek je vacsi ako
maximélny. Vtedy ho systém upozorni chybovou hldSkou a poziada o korektné vyplnenie

formularu.
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Pri uréovani znaciek mdZu nastat’ tieto stavy:

* Korektny stav — pouZzivatel’ prida existujice znacky, pripadne vytvori nové znacky, kto-
rych dizka je maximalne 20 alfanumerickych znakov. Po uloZeni experimentu sa v systéme

priradia uréené znacky k danému experimentu.

* Nekorektny stav — pouZivatel' zadd novi znacku, ktorej dizka je viac ako 20 znakov.
Systém ho upozorni chybovou hlaskou a poZiada o ndpravu, ak chce dany experiment

ulozit’.

8.4 Implementacia

Opis modelu:
* znacka musi byt pred uloZenim do databazy prekonvertovana na malé pismen4,
* znacka moZe obsahovat’ iba alfanumerické znaky,

* ked’ sa pouzivatel’ prihlasi do experimentu, tak polozka approval_status v tabul’ke partici-

pants je Standardne nastavend na 0.
MoZzné hodnoty vymenovaného typu approval_status:
* added (0) — stav po pridani pouZzivatel'a do experimentu,
* approved (1) — stav po schvéli pouzivatel’a zad4vatel’om,
* man_rejected (2) — stav po zamietnuti Ziadosti pouZivatel’a o ticast’ v experimente,

e self _rejected (3) — stav po tom, ako sa pouzivatel’ odstrdni z experimentu.

8.5 Testovanie
8.5.1 AkKkceptacné testy

8.5.1.1 Vyplhovanie detailov experimentu

Vstupné podmienky
» zadavatel je prihldseny v systéme

» zaddvatel’ vytvoril experiment s nejakym menom a popisom
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Tabul'ka 8.1: Testovacie pripady pre Vypliiovanie detailov experimentu

Akcia

Ocakavany stav

Korektne vyplnené povinné polia vo
formulari, stlaCenie tlacidla UloZit .

Zobrazenie informacnej spravy,
ponuknutie zverejnenia experimentu.

Korektne vyplnené nepovinné polia
vo formuldri, stlacenie tlacidla
Ulozit .

Zobrazenie informacnej spravy, vyzva na
doplnenie povinnych informécii, inak
nemodZe byt experiment zverejneny.

Vyplnené povinné polia vo
formulari, stlacenie tlacidla
Zverejnit’ experiment.

Zobrazenie informacnej spravy,
zverejnenie experimentu.

Nekorektne vyplnené niektoré z
poli formuldra, stlacenie tlacidla
UloZit'.

Zobrazenie chybovej spravy, ndvrat na
strdnku dpravy experimentu.

8.5.1.2 Pridavanie pouzivatel'ov do experimentu

Vstupné podmienky

» zadavatel je prihldseny v systéme

» zaddvatel’ sa nachddza na stranke spravy experimentu

Tabul'ka 8.2: Testovacie pripady pre Priddvanie pouZivatel'ov do experimentu

Akcia

Ocakavany stav

Zadavatel’ schvdli poZiadavku
pouzivatel’a.

Zobrazenie informacnej spravy, pridanie
pouzivatel’a do experimentu.

Zadavatel’ schvali poZiadavku
pouZzivatel’a, pouzivatel’ ju
medzitym zrusSil.

Zobrazenie chybovej spravy,
presmerovanie na stranku potvrdzovania
poZziadaviek (obnovenie stranky).

Zadavatel’ neschvéli poziadavku
pouZzivatel’a.

Zobrazenie informacnej spravy,
odstrdnenie pouZzivatel'a zo zoznamu
Ziadatel ov.

8.5.1.3 Sprava pouzivatelov

Vstupné podmienky

» zadavatel je prihldseny v systéme

» zaddvatel’ sa nachddza na stranke spravy experimentu, na zdlozke Participants

Akcia

Ocakavany stav

Zadavatel’ klikne na tlacidlo x
(odstranenie pouzivatel’a).

Zobrazenie informacnej spravy,
odstranenie pouZivatel'a z experimentu.

Tabul'ka 8.3: Testovacie pripady pre Sprdva pouZivatel’ ov
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8.5.1.4 Pridavanie znaciek

Vstupné podmienky
» zadavatel je prihldseny v systéme

» zaddvatel’ sa nachddza na stranke prvotného vytvarania experimentu alebo na stranke

spravy experimentu, na zalozke Edits

Akcia Ocakavany stav

Systém skontroluje existenciu znaciek,
pridd nové znacky a priradi znacky

k experimentu.

Zadavatel' vyberie znacky alebo
manudlne pridad nové.

Tabul'ka 8.4: Testovacie pripady pre Priddvanie znaciek

8.5.1.5 Pridavanie podmienok pre prihlisenie sa do experimentu
Vstupné podmienky
» zadavatel je prihldseny v systéme

» zaddvatel’ sa nachddza na stranke prvotného vytvarania experimentu na zdlozke Conditions

for participants to join experiment

AKkcia Ocakavany stav

Zobrazenie informacnej spravy

o aktualizovani podmienok experimentu.
Systém uloZzi podmienky pre dany
experiment.

Zadévatel’ vyberie podmienky pre
dany experiment. Podmienok moze
byt 0 a viac.

Tabul'ka 8.5: Testovacie pripady pre Priddvanie podmienok pre prihldsenie sa do experimentu



9 Pozvanie pouzivatel’a do experimentu

9.1 Analyza
9.1.1 Poziadavky

* zabezpecCit moZnost’ poslania emailu danému pouZivatel' ovi, o ktorého ti¢ast’ na danom

experiment by mal zadavatel’ zadujem, s URL adresou konkrétneho experimentu,

* zabezpecit’ moznost’ zvolit’ pri tejto akcii aj viacerych ako jedného pouZzivatel a.

9.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

 zaddvatel’ chce pozvat’ pozvanku do experimentu konkrétnemu pouzivatel ovi, resp. viace-
rym pouZzivatel’ om, lebo tito mu uZ participovali na experimente v minulosti a bol spokojny

s ich vysledkami,

» zaddvatel' chce pozvat’ pozvanku do experimentu danému pouZzivatel ovi, lebo si pre-
¢ital jeho profil a na zdklade toho povazuje daného pouzivatel’a za vhodného pre svoj

experiment.

9.2 Navrh

Tento dokument Specifikuje vlastnost’ systému pozvanie pouZivatel’a do experimentu. Pozvinka
do experimentu sa bude dat’ odoslat’ z rozhrania pre spradvu experimentu, do ktorého ma zadava-

tel’ experimentu pristup. Aktudlny pohl’ad na toto rozhranie je na obr. 12.1.
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£ POKUSNY EXPERIMENT

Sprava experimentu

Zobrazif

# Upravit Ziadosti o prihldsenie () & Participanti [l Vysledky

Zakladné informécie

Nazov:

Pokusny experiment

Popis:

Pokus

UlaEf zmeny

Roziirené informécie

Obr. 9.1: Aktudlny pohl’ad na sprdvu experimentov

Toto rozhranie je potrebné rozsirit’ o zdlozku Invite users. Po kliknuti na tito zdloZku sa
zobrazi zoznam vSetkych pouZivatel’ov systému, ktori maja aktivovany ucet. Nezobrazuja sa

teda blokovanti, resp. neaktivni pouZivatelia. Nacrt rozhrania v novej podobe je na obr. 9.2.



£ POKUSNY EXPERIMENT

Sprava experimentu

Zobrazit

[ Upravit Ziadosti o prihlasenie © & Participanti Ll Vysledky &4 Pozvat participantov

Pozvat participantov

Janko Mrkvicka

Obr. 9.2: Rozhranie pre posielanie pozvdnok do experimentu

Ako je zrejmé z obr. 9.2, v rozhrani sa nachddzaju dva zoznamy. Zoznam nal’avo su pouZzi-
vatelia systému, zoznam napravo reprezentuje pouZzivatel ov, ktorym bude odoslana pozvanka.
Zaroven sa v hornej stranky nachddza tlacidlo Send invitation, kliknutim na ktoré sa odosle
pozvénka vSetkym tym pouZzivatel’ om, ktori sa nachddzaji v zozname napravo. Pri realizacii

vol'by danych pouzivatel ov je potrebné mysliet’ najmé na tieto aspekty:

* systém moZe v buddcnosti navStevovat' vel'ky pocet aktivnych pouZivatel ov. Je preto
vhodné, aby mal pouZivatel mozZnost’ z tohto rozhrania aj prefiltrovat’ pouZivatel’ov

(idedlne zadanim Casti ich mena, resp. priezviska),
* pouzivatelia sa zobrazuju v abecednom poradi podl’a ich mena a priezviska,

Moznost’ odoslat’ pozvanku danym pouZzivatel’om bude pristupnd iba za predpokladu, ze
experiment uz bol zverejneny. Ak experiment eSte nebol zverejneny, zobrazi sa po kliknuti na
prislusnud zaloZku len oznam, ktori upozorni zadédvatel’ a, Ze dany experiment je pre pozvanie
potencidlnych pouZzivatel’ov najprv potrebné zverejnit’

Treba tiez mysliet’ na moZnost’, Ze pouZzivatel' klikne na tlacidlo Send invitation, pricom
neoznaci ani jedného pouZzivatel'a. V tomto pripade sa pozvéinka neodoSle a ozndmi sa hldSka o
neoznaceni Ziadneho pouZivatel’a.

Po splneni vyssie uvedenych podmienok a kliknuti na tlacidlo Send invititation vygeneruje

systém email, ktory bude obsahovat’:

* ako predmet emailu bude uvedené: Crowdex: Invitation to experiment,
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* telo emailu bude pozostdvat’ z informécie o pozvani do daného experimentu, pricom sa
uvedie:
— ktory experiment sa jednd (ndzov) spolu s URL adresou na tento experiment,
— meno zadédvatel’a experimentu.
Nasledne sa tento email odoSle na ti emailovu adresu pouzivatel’a, pod ktorou je registro-

vany v systéme. Treba mysliet’ na to, Ze obsah emailu (predmet, telo) musi byt v takom

jazyku, ktory dany pouZivatel’ v systéme pouZziva (slovensky alebo anglicky).

9.3 Implementacia

Pri realizacii nie je potrebné vykonat’ Ziadne zmeny v ddtovom modeli. Na obr. 9.3 uvadzame
datovy model (v aktudlnom stave), ktory je potrebné pouZzit’

Users
|i|:|: INTEGER [ PK |

email: VARCHAR

firstname: VARCHAR
surname: VARCHAR
password_digest: WVARCHAR experiments
locale: VARCHAR id: INTEGER [ PK ]
is_admin: BOOLEAN
gE_nl:Ier: INTEGER string_hash: VARCHAR
budget: NUMERIC slug: VARCHAR
hirthdate: TIMESTAMP *E:"'E: "’;:;':"::R

. B5L:
ELE:;::Ea:tTH"HEE-I—%:‘JP allow_comments: BOOLEAM
activation_digest; VARCHAR delete_flag: BOOLEAN
reset_digest: VARCHAR is_visible: BOOLEAN
reset_sent_at: TIMESTAMP is_searchable: BOOLEAN
login_counter: INTEGER title_photo: VARCHAR
account_status: INTEGER created_at: TIMESTAMP
company: WARCHAR Updit!d_it: TIMESTAMP
send_email_notification: BOOLEAM budget: NUMERIC
education_Ivl: INTEGER budget_used: NUMERIC
description: WARCHAR
slug: VARCHAR
photo_file_name: VARCHAR
photo_content_type: VARCHAR
photo_file_size: INTEGER
photo_updated_at: TIMESTAMP

Obr. 9.3: Ddtovy model

Pri realizécii je potrebné vyuzit' tieto tabul'ky:
* informéciu o prisluSnom experimente je mozné ndjst’ v tabul’ke experiments,

* informéciu o emailovej adrese pouZivatel'a je mozné ndjst’ v tabul'ke users.

9.4 Testovanie
9.4.1 Akceptacné testy

Vstupné podmienky:
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» zadavatel’ je prihldseny vo svojom pouZivatel’'skom konte a nachddza sa v sprave experi-

mentu,

* experiment je zverejneny.

Akcia Ocakavany stav
Zadavatel’ klikne na zdlozku Invite | Zobrazi sa strdnka s pouZivatel'mi,
users. ktorych je mozné pozvat’ do experimentu.

Zadavatel klikne na tlacidlo Send
invititation (resp. sa pokusi vykonat’
tito akciu, t.j. pozvanie) bez vyberu
akéhokol’ vek pouzivatel a.

Chybova hlaska.

Odosle sa email vybranym pouZivatel’ om
vo formate, ktory je v sulade s touto
Specifikaciou.

Email dosiel len vybranym pouZivatel om
a je vzdy v takom jazyku, ktory dany
pouZzivatel’ pouziva v systéme.

Zadavatel si vyberie pouZivatel ov
a klikne na tlacidlo Send invitation.

Bol odoslany email s pozvankou do
prislusného experimentu.

Vstupné podmienky:

» zadavatel’ je prihldseny vo svojom pouZivatel'skom konte a nachddza sa v sprave experi-

mentu,

* experiment nie je zverejneny.

Akcia Ocakavany stav

Informacna hlaSka o nezverejneni
Zadavatel’ klikne na zélozku Invite | experimentu. Nie je mozné vykonat
users. Ziadnu d’alSiu z akcif, ktoré st popisané
v predchadzajuce;j tabul’ke.
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10 Notifikacie

10.1 Analyza

10.1.1 Poziadavky
* Systém by mal notifikovat’ pouZzivatel’ov o novej aktivite, ku ktorej st prihldseny na odber.
* Systém by mal zobrazovat’ pocCet neprecitanych upozorneni pri avatarovi.

* Systém by mal zobrazovat’ pocet nepreCitanych upozorneni v elemente title.

10.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

* PouZivatel’ chce byt upozorneny notifikdciou na aktivitu, ktord sa ho tyka alebo pretoze

zvolil odber noviniek o niektorej veci.

* Pouzivatel' chce mat’ po komentovani udalosti nastaveny na odber d’alSich udalosti spoje-

nych s touto udalost’ ou.

* Pouzivatel’ chce skontrolovat’ upozornenie o udalosti.

10.2 Navrh

Tato kapitola Specifikuje spravanie systému pocas notifikovania pouZzivatel’ov o novej udalosti.
Zobrazovanie ozndmeni bude prebiehat’ v elemente title 10.1 a tieZ aj na ivodnej obrazovke,
kde sa pocitadlo bude nachadzat’ pri avatarovi pouZivatel'a - obr. 10.2. Po kliknuti na pocitadlo

pri avatatori sa zobrazi zoznam oznameni, ktory moZeme vidiet’ na obr. 10.1.

[ () ]

(7} Crowedex S +

I('l thubaik 4 &~ B- A B + ¥ O

Obr. 10.1: Umiestnenie pocitadla ozndmeni o udalostiach
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Obr. 10.2: Umiestnenie pocitadla ozndmeni o udalostiach

Opis jednotlivych prvkov upozornenia na obr. 10.3

Avatar — ide o avatara objektu, na ktory sa udalost’ viaze

Typ udalosti — oznacenie Specializdcie udalosti

Text oznamenia — obsahuje popis udalosti, pricom bude obsahovat’ odkazy na objekty
spomenuté v oznadmeni

Krizik v pravom hornom rohu — pomocou neho pouzivatel’ udalost’ skryje
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Zobrazit’ vietky upozornenia

Obr. 10.3: Zobrazenie zoznamu upozorneni

Pouzivatel si taktieZ moZe nastavit’ zasielanie upozorneni na mail prostrednictvom nastavenia

svojho profilu na obr. 10.4. Na email mu ddjde notifikdcia spolu s odkazom na dand udalost’.
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Obr. 10.4: Nastavenie zasielania upozorneni mailom v nastaveniach profilu

10.2.1 Opis stavov
Po kliknuti na pocitadlo notifikdcii m6Zu nastat’ tieto stavy:
* Korektny stav - pouzivatel' ovi sa zobrazi zoznam poslednych X udalosti.

* Nekorektny stav - pouZivatel'ovi sa zobrazia notifikacie v pocitadle ako neprecitané aj

napriek tomu, Ze ich videl.
Po kliknuti na notifikdciu m6Zu nastat’ tieto stavy:

* Korektny stav - pouzivatel’ klikne na notifikaciu a systém ho presmeruje na udalost’

* Nekorektny stav - pouzivatel’ klikne na aktudlne neplatnu notifikaciu - systém pouZzivatel’a

upozorni, Ze udalost’ uz neexistuje.

* Korektny stav - po kliknuti na notifikaciu systém oznaci notifikaciu ako pozretd a pri

zobrazeni zoznamu notifikicii ju zobrazuje stmavnutd/siva.

* Korektny stav - po kliknuti na kriZik v pravom hornom rohu notifikacie sa oznac¢i ako

videna.

* Korektny stav - po oznaceni notifikdcie ako videnej sa zniZi pocitadlo neprecitanych

notifikdcii o 1 (element title + pocitadlo pri avatarovi).
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10.3 Implementacia

V tejto kapitole sa nachddzaju technické detaily implementdcie ulohy - Notifikdcie spolu s

modelom nédvrhu databédzy na obr. 10.5.

| notifications ¥
_| Events v
d INT
] Event_types ¥ idINT | isers v
user_jd INT
id INT evenit_type_id INT id INT
B ey mvet_d INT e —
event_hybe VARCHAR (45) content VARCHAR] 200) send_mal _notification BOOLEAN
seen BOOLEAN
> created_at DATETIME >

soen_at DATET [ME
L3

Ld

Obr. 10.5: Databdzovy model

Tabul’ka Event_types

* id: integer — identifikétor typu udalosti

* event_type: string — typ udalosti
Tabul'ka Events

* id: integer — identifikator udalosti

* created: timestamp — datum vzniku udalosti
* content: string — predmet udalosti

* event_type_id: integer — typ udalosti

Content :: JSON

* objectsActiveSupport::JSON.encode(team: ’rails’, players: 36’ ): array — pole objektov
tykajucich sa obsahu udalosti vo formaéte: [id_objektu, typ_objektu]

* text: string — slovny obsah udalosti s konkrétnym formatovanim

Tabul'ka Notifications

id: integer — identifikator ozndmenia

. . 2z N . 2 . . vz £
* seen: boolean — identifikator stavu precitania ozndmenia o udalosti pouZivatel’om
* seen_date: timestamp — ddtum precitania ozndmenia

* event_id: integer — identifikator udalosti
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* user_id: integer — identifikdtor pouZivatel’a, ktorému je smerovand notifikdcia
Tabul’ka Users

* send_mail_notification: boolean — identifikator, ¢i maji chodit’ notifikdcie pouZzivatel’ ovi

aj emailom

10.4 Testovanie
10.4.1 AKkceptacné testy
10.4.1.1 Vytvorenie udalosti a notifikacie
Vstupné podmienky
* Pouzivatel’ €. 1 aktualizoval experiment.
* PouZzivatel €. 2 je zaregistrovany v experimente.
* PouZzivatel’ ¢. 3 mé nastaveny odber udalosti o pouZivatel’ ovi €. 4.

* Pouzivatel’ ¢. 4 dokoncil experiment.

AKkcia Ocakavany stav

Pouzivatel'ovi €. 2 sa zobrazila nova
Pouzivatel’ ¢. 1 aktualizoval notifikacia s obsahom o Aktualizovani
experiment. daného experimentu. PouZivatel' ovi €. 2

sa zvysilo pocitadlo notifikdcif o 1.
Pouzivatel' ovi €. 3 sa zobrazila nova
notifikdcia, v ktorej pouZzivatel’ ¢. 4
dokoncil experiment.

Pouzivatel’ ¢. 4 dokoncil
experiment.

10.4.1.2 Skontrolovanie oznameni o udalostiach

Vstupné podmienky

* Doslo k vytvoreniu udalosti.

* Pouzivatel’ovi sa zvySilo pocitadlo ozndmeni.
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Akcia

Ocakavany stav

Pouzivatel’ klikol na pocitadlo
oznameni.

Pouzivatel ovi sa zobrazil zoznam
oznameni v skritenej podobe.

Pouzivatel’ klikol na tlacidlo
Zobrazit' vSetky upozornenia.

Pouzivatel' ovi sa zobrazil zoznam
vSetkych upozorneni.

PouZzivatel’ klikol na kriZik pri
notifikdciu.

Notifikdcia sa nastavila ako precitand,
pocitadlo notifikdcii sa znizilo o 1,
notifikacia v zozname zoSedla.

Pouzivatel’ klikol na notifikaciu.

Pouzivatel’ovi sa zobrazil obsah
notifikacie. Notifikacia sa nastavila ako
precitand, pocitadlo notifikicii sa zniZilo
o 1, notifikacia v zozname zoSedla.

10.4.1.3 Skontrolovanie oznameni o udalostiach prostrednictvom emailu

Vstupné podmienky

Doslo k vytvoreniu udalosti.

PouzZivatel’ nie je aktudlne prihldseny v systéme.

Pouzivatel' ovi sa zvysilo pocitadlo ozndmeni.

Pouzivatel’ dostal emailovua notifikaciu o udalosti.

Akcia

Ocakavany stav

Pouzivatel’ v mailovej sprave klikol
na odkaz k udalosti.

Pouzivatel’ovi sa zobrazilo okno s
obsahom notifikacie. Notifikacia sa
nastavila ako precitand, pocitadlo
notifikacif sa znizilo o 1, notifikacia
v zozname zoSedla.
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11 Nastavenie profilu pouzivatela

11.1 Analyza
11.1.1 Poziadavky

* Umoznit’, aby pouzivatel mal moZnost’ nastavit’ si profil.
* Pouzivatel' by mal mat’ moZnost’ si profil aktualizovat’.

* PouZzivatel’ by mal byt spravne motivovany na vyplnenie profilu.

11.1.2 Pouzivatel'ské pribehy

* Pouzivatel’ si chce vyplnit’ profilové informacie, aby tak ziskal moznost’ zucastnit’ sa

experimentov obsahujtce urcité kritéria.

e Zadavatel' experimentu chce aby pouZivatelia mali vyplnené profilové informdcie, aby tak
mohol vediet’, aki respondenti sa zdicastnili experimentu, prip. aby vedel respondentov

vyberat’ na zdklade poZadovanych kritérii.

11.2 Navrh

Ciel'om tejto ulohy je umoznit’ pouZivatel om vyplnit’ svoj profil. Ich motivaciou je moznost’
Ucasti na experimentoch, ktoré pozaduji uchddzacov na zéklade Specifickych kritérii. Hned’ po

uspesSnej aktivacii sa bude pouZzivatel' presmerovany na svoju profilovi stranku (Obrazok 11.1).

11-1
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EXPERIMENTS N t H
astavenia
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{% Created .
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Cancelled
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{é} Experimenty Pipelinersales Inc.
{é} Tl Dosiahnuté vzdelanie
Bakaldrske vzdelanie v
0 mne
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Profilova fotografia
Choose File | phato.jpg
UloZit zmeny

Odborné znalosti

Pridat +

Python Ruby on Rails

UloZit zmeny

Obr. 11.1: Nastavenie profilu pouZivatel’'a

Pouzivatel’, ktory ma zdujem motivovat’ I'udi napriklad finanénou odmenou, si musi vyplnit’
fakturacnu adresu, ktora sa nachadza v sekcii "Kontakt" (Obrazok 11.2 a Obrazok 11.3). Dodacia

adresa sliZzi aby sme vedeli, na akd adresu dodat’ materidlnu odmenu.
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A CROWDEX Q  Najdit €) Stefan 3mina ~

EXPERIMENTS

Nastavenia
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© 2014 Code Crushers - Kontakt - Ochrana osobnych udajov - Podmienky pouZivania - Cookies

Obr. 11.2: Nastavenie kontaktu

Fakturaéna adresa

Ulica
Ulica 2
ps¢
Mesto
Krajina

Stat

UloZit zmeny

Obr. 11.3: Nastavenie fakturacnej adresy

Obrazky 11.4 a 11.5 zachytdvaji nastavenia notifikdcii a informdcif o ucte.
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Nastavenia
Profil  Kontakt  Notifikacie  Ucet

Zasielat emailove notifikacie

UloZit zmeny

Spat

Obr. 11.4: Nastavenie notifikdcii

Nastavenia

Profil Kontakt Notifikacie Ucet
Meno

Stefan

Priezvisko

Smihla

E-mail

morzeux@gmail.com

Heslo

Heslo znova

Ulozit zmeny

Spat

Obr. 11.5: Nastavenie uictu

11.2.1 Opis stavov

Nevalidné stavy, pri ktorych by sa mala vypisat’ chybova sprdva a aktualizicia idajov nemala

nastat’:
* Nahrdvany obrdzok nema MIME typ image/jpeg alebo image/png.
« Ak polia company a description presiahnu svoju dizku.

* Ak je aspoil jedno adresné pole vyplnené, no niektoré z povinnych poli (street, city,

postal_code, country) chyba.
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11.3 Implementacia

Migrécia by mala pridat’, pripadne aktualizovat’ nasledujice stipce a tabul’ky (Obrdzok 11.6).

address
user_id INTEGER MOT MULL [FK]
address_type  |INTEGER MOT MULL
street VARCHAR NOT MULL
strests VARCHAR
postal_code | VARCHAR NOT MULL =N o
ity VARCHAR NOT MULL
country VARCHAR NOT NULL id INTEGER [PK]
state VARCHAR j—{ ermail WARCHAR LN IGUE
created Al BATETIME firstnarne WARCHAR NOT MULL
updated_at GATETIME SUFNAMme VARCHAR MOT MNULL
account_status INTEGER DEFAULT 0
phone VARCHAR
- password_digest VARCHAR NOT NULL
: users_sklls {— gender INTEGER
usar_id INTEGER NOT MULL [FK] budget DECIMAL DEFAULT 0
skill _id INTEGER NOT NULL [FK] | birthday TIMESTAMP
created_at |DATETIME created TIMESTAMP
updated_al | DATETIME modified TIMESTAMP
W send_email_natification BOOLEAN DEFAULT FALSE
education_lvl VBRCHAR
descritpion VARCHAR
1 photo_file_narme YARCHAR
skills photo_content_type WARCHAR
name |VARCHAR MOT MULL photo_file_size INTEGER

created_at | DATETIME
updated_at | DATETIME

Obr. 11.6: Ciastkovy model databdzy

Opis modelu:

fotografia (photo)

— moznost’ nahrat’ vlastnu fotku

— automatické orezanie nahranej fotky na tvar Stvorca

datum narodenia (birthday)

— moZnost’ vyplnit’ iba rok, rok aj mesiac, alebo rok, mesiac, aj den

pohlavie (gender)
— dropdown s moZnost’ami muz, Zena, alebo nechat’ prazdne

* profesijnd oblast’ tabul'ka (users_skills)
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— dropdown s moZnost’ami vybrat’ si aké profesijné zameranie je (medicina, informa-

tika, armada...)

— pre 2. Sprint budu takto v§eobecné, v budicnosti pribudnii pod-kategdrie na konkreti-

zovanie povolania

— profesie budi lokalizované, podl'a jazykovych preferencii. Idedlne by bolo umoznit’
pouzivatel’ ov aj vpisovat’ a v dropdowne vypisovat’ vysledky podl’a fulltextového

vyhl’addvania
* spolocnost’ (company)

— ak je pouZivatel zamestnany, mdzZe vyplnit' svoje zamestnanie

dosiahnuté vzdelanie (education_Ivl)

— ak je pouZzivatel’ Studentom, mdze si vyplnit’ ndzov skoly, ktort navstevuje

o mne (description)
— moZnost’ vyplnit’ 'ubovol'ny text v ktorom by opisal seba
* zasielanie emailovych notifikécii (send_email_notification)
— boolean détovy typ urcujuci, €i sa pouzivatel’ovi budi posielat’ emailové notifikacie.

Vlastné fotky pouzivatel ov budd nahrdvané do adresara /public/uploads/users_photos. Na-

hrané fotka bude spracovana orezanim do tvaru Stvorca a uloZzend v dvoch rozmeroch:

256 x 256 (normal)

64 x 64 (small)

povodna fotografia (original)

* uloZené subory budu nazvané: <user id>_<hash>_<size>.<extension>.

11.4 Testovanie
11.4.1 Akceptacné testy

11.4.1.1 Aktivacia a presmerovanie

Vstupné podmienky
* PouZzivatel’ sa zaregistroval.

* Pouzivatel' ovi priSiel aktivaCny email.
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Akcia

Ocakavany stav

Kliknutie na aktivacny email

Aktivacia Gctu, presmerovanie na stranku
uctu a motivécia k vyplneniu pohlavia,
datumu narodenia a profesijného
zamerania.

11.4.1.2 Nastavenie uctu

Vstupné podmienky

* Pouzivatel’ je aktivny a prihldseny do systému.

* PouZivatel’ si prezera svoju profilovu stranku.

Akcia

Ocakavany stav

Kliknutie na tla¢itko UloZit'" po
zvoleni obrazka

Nabhratie nového obrazka.

Kliknutie na tlacitko "Vrdtit'"

NeuloZenie zmien a ndvrat do po6vodnych
hodnot.

Kliknutie na tlacitko UloZit"

UloZenie zmien do databazy.

Kliknutym na pole skusenosti

Otvori sa dropdown so skusenost’ami.
V tomto dropdowne je mozZné aj
vyhl’addvat’.

Posunutie kurzora mys$i na
I'ubovolnu skusenost’

Zobrazenie kriziku na zmazanie, ktory
zmaze danu skuisenost’.
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12 Hodnotenie pouZzivatel’ ov

12.1 Analyza
12.1.1 Poziadavky
 zabezpecit’, aby bolo moZzné hodnotit’ pouZzivatel' ov v systéme,

* zabezpecit’, aby bolo mozné zvysit’, resp. znizit' hodnotenie pouZzivatel’om, ktori vykonali

experiment (participanti),

* zabezpe(it’, aby bolo mozné zvysit’, resp. znizit' hodnotenie pouzivatel’ ovi, ktory zadal

experiment (zadavatel’),

 zabezpecit’, aby hodnotenie toho istého pouZzivatel’a, resp. zaddvatel’a toho istého experi-

mentu nemohlo byt” vykonané viackrit,

* zabezpecCit’, aby hodnotenie od pouZivatel'a s vy$sim aktudlnym hodnotenim malo vysSiu

vahu ako hodnotenie od pouZivatel'a s niZ§im aktudlnym hodnotenim.

12.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

» zaddvatel’ si chce do experimentu vybrat’ len overenych pouZivatel ov, preto potrebuje

mechanizmus, ktorym odliSi neoverenych a overenych pouzivatel ov,

» zaddvatel’ chce ohodnotit’ pricu ucastnika na experimente, lebo ju povazuje za kvalitnd,

resp. nekvalitnd,

* Ucastnik experimentu chce ohodnotit’ zadavatel’a v silade s tym, ¢i informdcie o experi-

mente (najmi odmena) boli v silade s realitou.

12.2 Navrh

Tento dokument Specifikuje vlastnost’ systému Hodnotenie pouZivatel'ov. Najprv sa sustredime
na hodnotenie pouZivatel’ov zaddvatel’om experimentu. Toto hodnotenie bude mozné vykonat’

z rozhrania pre spravu experimentu. Aktudlny pohl’ad na toto rozhranie je na obr. 12.1.
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£ POKUSNY EXPERIMENT

Sprava experimentu

Zobrazit

# Upravit Ziadosti o prihlasenie ) & Participanti [sl Vysledky

Zakladné informacie

Nazov:

Pokusny experiment

Popis:

Pokus

Roziirené informécie

Obr. 12.1: Aktudlny pohl’ad na sprdvu experimentov

Toto rozhranie je potrebné rozsirit' o zalozku Evaluate participants. Po kliknuti na tito
zalozku bude mdct’ zaddvatel’ jednotlivo alebo ddvkovo ohodnotit’ jednotlivych Gcastnikov. Je
potrebné mysliet’ na to, Ze hodnotenie je mozné vykonat’ az v momente, ked’ je experiment
ukonceny, teda ked’ uZz je praca zo strany tcastnikov uzavretd. Vzhl’adom na to, Ze tito fun-
kcionalita sa realizuje v rovnakom Sprinte, v ktorom je pisana tato Specifikdcia, je mozZné tito
podmienku zapracovat’ aj neskor (v zdvislosti od vyvoja Sprintu). Na obr. 12.2 je pohl’ad na

nacrt nového rozhrania pre spravu experimentu.
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Experiment name

Experiment management Show

e
Edit TTuin requests [ﬂIPmicip::msT Results -—

Obr. 12.2: Sprdva experiment so zdlozkou Evaluate participants

Po kliknuti sa zobrazia vSetci Gcastnici experimentu (ich mend a priezviskd). Pri kazdom
ucastnikovi sa bude nachadzat’ tlacidlo Like a Dislike (tieto ndzvy moZu byt vyjadrené graficky
napr. tak, ako je to na socidlnej sieti Facebook). Stlacenie tlacidla Like zvySi ohodnotenie daného
pouzivatel’ a, stlaCenie tlacidla Dislike toto hodnotenie zniZi. Akciu na kazdom tlacidle je mozné
vykonat’ prave raz. Ak uz doslo k stlaceniu tlacidla, daného pouZivatel’a uz nie je mozné hodnotit’

a obe tlacidla budu neaktivne. Nacrt rozhrania pre hodnotenie ucastnikov je na obr. 12.3.
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Experiment name

Experiment management

Show

d I Evaluate
Edit \ﬁ'nin requests {OWPur'ﬁcipums Results T L
participants

Username Evaluation
Firstname Surname ike Dislike
Firstname Surname | Like | | Dislike |
Firstname Surname | Like | | Dislike
Firstname Surname Dislike

Obr. 12.3: Rozhranie pre hodnotenie participantov

Dalej sa pozrieme na hodnotenie zaddvatel’a ¢astnikmi v experimente. Toto hodnotenie
bude moZzné vykonat’ z rozhrania pre detail experimentu, ktoré bude rozsirené o tlacidla Like
a Dislike (obr. 12.4).
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Experiment name
Experimant author Budget

Evaluate author: | Like Dislike

Experiment description

Participants

Obr. 12.4: Rozhranie pre hodnotenie participantov

Do tohto rozhrania pribudne informacia o moznosti hodnotenia daného zadavatel’a, t.j.
kolonka s popisom Evaluate author of experiment, pricom tato kolonka bude obsahovat’ opit’
dve tlacidla - Like a Dislike. Podobne ako v predchddzajicom pripade, aj v tomto vyvol4 stlacenie
tlacidla Like zvySenie hodnotenia zaddvatel’a (toho pouZivatel a, ktory zadal experiment) a naopak
stlaCenie tlacidla Dislike vyvola zniZenie hodnotenia zaddvatel'a. Stlacenie oboch tlacidiel je
mozné prave raz, t.j. ak uz tcastnik experimentu nejakym sposobom ohodnotil zaddvatel’a, nie
je mozné hodnotit’ druhy raz.

Hodnotenie zaddvatel’a ucastnikmi experimentu by malo byt mozné az po zrealizovani
prisluSnych odmien. VzhlI’adom na to, Ze tiato funkcionalita nie je rieSend v tomto Sprinte, nie je
potrebné sa niou zaoberat’ - bude zapracovand neskor (pravdepodobne v letnom semestri).

V oboch pripadoch je kI'u¢ové, aby hodnotenie od zadavatel ov, resp. od ucastnikov nebolo
statické v zmysle vahy. Pridelime teda hodnoteniu relevantnost’. To znamena, zZe vykondvané
hodnotenie pouZzivatel’a (zad4vatel’a alebo ucastnika), ktorého hodnotenie je v danom momente
vysoké, bude relevantnejsie ako hodnotenie od pouZivatel’a s nizkym hodnotenim. Prakticky sa
to prejavi tak, Ze vysledné ddvané hodnotenie bude preskdlované podl’a aktudlneho hodnotenia
pouZzivatel’a (toho, ktory hodnotenie dava).

Hodnotenie pouZivatel’a, ktory nevykonal Ziadny experiment, resp. Ziadny experiment neza-
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dal, je stanovené na nulu. Z toho vyplyva, Ze hodnoty hodnotenia m6Zu nadobuidat’ aj zaporné
hodnoty. Hodnotenie by malo byt’ zrealizované tak, aby bralo do dvahy psycholdgiu kladnych,
resp. zapornych Cisel, t.j.:

* pouzivatel’ s kladnym hodnotenim reprezentuje spol’ahlivého pouZzivatel’ a, pricom ¢im

vyssie kladné hodnotenie m4, tym je mu mozné pripisat’ vyssiu spol’ahlivost’,

* pouZzivatel’ s nulovym hodnotenim je neutrdlny. Bud’ sa eSte v systéme neprejavil, alebo
md za sebou dobré aj z1é hodnotenia. Ci sa jedna o prvy, alebo o druhy pripad je mozné

zistit' z historie experimentov daného pouZzivatel a,

* pouZzivatel' so zdpornym hodnotenim je povazovany za nespol ahlivého. Miera nespol ahli-

vosti je dand hodnotou zdporného Cisla - ¢im menSie, tym vysSia nespol’ ahlivost’.

Na zdver netreba zabudnut’ zobrazovat’ aktudlne hodnotenie pouZivatel'a v jeho pouzivatel -

skom profile. PrisluSné miesto je uZ v dizajne na to pripravené, vid'. obr. 12.5.

MIRO SAFARIK

AAA O

g

EXperimentoy

OSOBNE UDAJE

VYTVORENE EXPERIMENTY 4

mirpslav.safarik@windowslive.com Pokueny experiment

Obr. 12.5: Hodnotenie pouZivatel’a v profile

12.3 Implementacia

V ramci realizicie je potrebné vykonat’ malé tpravy na ddtovom modeli. Upraveny datovy model
je na obr. 12.6.
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photo_updated_at: TIMESTAMP
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Obr. 12.6: Ddtovy model

Zmeny, ktoré boli vykonané, zhrnieme v nasledujicich bodoch:

« do tabul'ky users pribudol stipec rating. Tento stipec vyjadruje &iselné hodnotenie daného
pouzivatel’a. Je to redlne Cislo.

« do tabul’ky participants pribudli tieto dva stipce:

— stipec has_evaluated, ktory je typu double a ktory vyjadruje, aké hodnotenie dal

pouzivatel’ s ID X, ktory sa zic€astnil na experimente s ID Y, zaddvatel ovi prislusného
experimentu.

— stipec was_evaluated, ktory je typu double a ktory vyjadruje, akym hodnotenim bol
ohodnoteny dany pouZivatel’ s ID X zaddvatel om experimentu s ID Y.

Pri zobrazovani participantov na hodnotenie je potrebné pouzit’ tabul’ku participants. Infor-
madcia o stave experimentu bude uvedena v tabul'ke experiments.

Netreba zabudnut’ aj na realizdciu funkcie, ktord bude vykondvat’ Skdlovanie hodnotenia
podl'a aktudlneho hodnotenia prisluSného pouzivatel’a. Najprv bude potrebné zadefinovat’ si

bijektivne zobrazenie tlacidiel Like, resp. Dislike na ¢iselné hodnoty, m6Zu to byt’ napr. hodnoty
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+2.00 a —2.00 (v tomto poradi). Nésledne spomenutd funkcia dostane na vstupe vybrané hodno-
tenie pouzivatel a, zisti jeho aktudlne hodnotenie a podl’a neho vybrané hodnotenie preskaluje
(Skélovanie pri zdpornych ¢islach bude samozrejme fungovat’ inverznou logikou oproti kladnym
Cislam, t.j. vysoké hodnotenie pouzivatel’a zvysi hodnotu +2.00 a zniZi hodnotu —2.00, alterna-
tivne je moZné uvazovat’ o absolitnej hodnote daného hodnotenia a po preSkalovani zdporného
hodnotenia opit’ vratit’ zdpornd hodnotu). Skdlovanie musi zachovat’ vstupné znamienko hodno-
tenia (t.j. +2, 00 sa nesmie preskalovat’ na hodnotu mensiu ako 0 a rovnako —2.00 sa nesmie

preskalovat’ na hodnotu vicsiu ako 0).

12.4 Testovanie
12.4.1 Akceptacné testy - hodnotenie zadavatel'om

Vstupné podmienky

» zadavatel’ je prihldseny vo svojom pouZivatel’skom konte a nachddza sa v sprave experi-

mentu,

 experiment je ukonceny.

Akcia Ocakavany stav
Zadavatel’ klikne na zalozku Evalu- | Zobrazi sa stranka s ucastnikmi na expe-
ate participants. rimente, ktorych moze zadavatel' ohodno-

tit’.

Zadavatel' klikne na tlacidlo Like | Vykona sa prislu$né hodnotenie daného
alebo Dislike pri prisluSnom pouZzi- | pouZivatel a.

vatel ovi.
Zadavatel' sa pokusi hodnotit’ pou- | Chybova hlaska.
Zivatel’a viackrat (aspon dvakrat).
Zadéavatel mé vysoké alebo nizke | Vykond sa prislusné preskdlovanie vstup-
aktudlne hodnotenie. ného hodnotenia od zaddvatel a.

Vstupné podmienky

» zadévatel’ je prihldseny vo svojom pouZivatel'skom konte a nachddza sa v sprave experi-

mentu,

* experiment nie je ukonceny.

AKkcia Ocakavany stav
Zadavatel’ klikne na zaloZku Zobrazi sa informacna hlaska o eSte
Evaluate participants. neukone¢nom experimente.
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12.4.2 Akceptacné testy - hodnotenie participantom

Vstupné podmienky

* participant je prihldseny vo svojom pouzivatel’ skom konte a nachddza sa v rozhrani pre

detail experimentu,

* odmeny za experiment boli zrealizované (neskorSie Sprinty).

AKkcia Ocakavany stav

Participant klikne na tlacidlo Like, | Vykon4 sa prislusné hodnotenie

resp. Dislike. zaddvatel’a daného experimentu.

Participant sa pokusi hodnotit’

zadavatel' a viackrat (aspon Chybova hlaska.

dvakrat).

Participant mé vysoké alebo nizke | Vykona sa prislusné preskalovanie

aktudlne hodnotenie. vstupného hodnotenia od participanta.
Vstupné podmienky

* participant je prihldseny vo svojom pouZzivatel’skom konte a nachddza sa v rozhrani pre

detail experimentu,

* odmeny za experiment neboli zrealizované (neskorsSie Sprinty).

Akcia Ocakavany stav
Participant sa pokusi vykonat’

poziadavku na hodnotenie Chybova hlaska.
zadavatel'a.
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13 Dashboard

Tato kapitola obsahuje Specifikiciu k funkcionalite Dashboard. Dashboard poskytuje pouZivate-
I'ovi rychly, prehl’adny a aktudlny pohl’ad na svoj stav v systéme.

13.1 Analyza
13.1.1 Poziadavky

e Zobrazit’ aktudlny prehl’ad vybranych informécii zo systému pouzivatel' ovi v kompaktne;j

forme.

» Klast’ doraz na informécie, ktoré su pre pouzivatel’a zaujimavejSie alebo ¢asovo kritickej-

ve

S1€:

— bliZiace sa experimenty, do ktorych sa pouzivatel’ zapojil,

bliZiace sa experimenty (vo vSeobecnosti),

neddvna ¢innost’ pouzivatel'a,

nové experimenty,

skore pouZzivatel'a v systéme,

aktudlny kredit pouZivatel’a v systéme.

e Zvolit’ intuitivnu formu zobrazenia s dorazom na jednoduchost’ pouZivatel’ ského rozhra-

nia.
» Udrziavat’ aktualnost’ informécii zobrazovanych na dashboarde.

* Pri ndvrhu dizajnu vychéadzat’ z doterajSieho dizajnového manualu.

13.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

* Participant zobrazi bliZiace sa experimenty, aby si vedel lepSie napldnovat’ svoj Casovy

harmonogram.

* Pouzivatel si pozrie svoje aktudlne bodové ohodnotenie v systéme, aby ho motivovalo

k d’alSej ¢innosti v systéme.

* Pouzivatel’ hI’add najnovsie experimenty, aby sa mohol do nich zapojit’.

13-1



13.2 Navrh

Na obrdazku 13.1 sa nachddza néhl’ad navrhu dizajnu pre Dashboard naSej aplikécie.

V hornej Casti (Dashboard Header) vidime zdkladny panel pouZivatel’a, ktory sumarizuje:
* profilovi fotografiu pouZivatel a,

* uvitaciu spravu,

» zoznam nadchddzajicich experimentov,

— vzdy sa zobrazuje najviac 1 experiment, pricom po uplynuti ¢asového intervalu (5 s)

dochadza k nacitaniu d’alSieho experimentu,

— po prechode kurzorom mysSi nad tento experiment sa automaticka aktualizdcia poza-

stavi,

— systém zobrazi Cas zaCiatku experimentu (ak experiment uz neprebieha resp. nebol

ukonceny),

— systém zobrazi pocet zapojenych participantov,
* pouzivatel’ ovo skore v systéme,

* pocet kreditov (stav virtudlneho uctu) pouzivatel'a v systéme.

(= o
w
ﬂ:!l
= Welcome Kate!
I
o - ' 78 T E
=3 lend| experlment n:
= FEMIME -
% :
T frommar |
7
=
=
EXPERIMENTS
=
=
- Upcoming  New
=
5
(]
o
=
a
@
=
w3
=
o]

Obr. 13.1: Ndvrh dizajnu pre dashboard
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Pod hornou ¢ast’ou dashboardu vidime hlavny obsah (Dashboard Content), ktory pozostdva
zo samotnych widgetov (panelov). Zikladné widgety, ktoré bude stiCasné verzia dashboardu

podporovat’ budu:
¢ kalendar,
* pouzivatel’om vytvorené experimenty,
* pouzivatel’ om participované experimenty (pod nizvom Moje dlohy).

Kazdy z widgetov bude mozné prostrednictvom gesta drag&drop (nad ndzvom widgetu)
premiestiiovat’ medzi jednotlivymi stipcami dashboardu. TaktieZ bude mo7né jednotlivé widgety
z dashboardu odstréanit’ kliknutim na kriZik v pravom hornom rohu widgetu.

13.2.0.1 Kalendar

Widget kalendar bude zobrazovat’ mesacny nahl’ad aktudlneho (resp. vybraného) mesiaca.
V pripade, Ze v dni mesiaca sa spusti (resp. sa bude odohrdvat’) aspon jeden experiment, do

ktorého je pouzivatel’ prihldseny, tento den sa v kalendéri zvyrazni.

13.2.0.2 Experimenty

Vo widgete Experimenty sa nachddzajui dva zdkladné zoznamy rozdelené do zdaloziek (angl.
tabs):

* nadchddzajiice experimenty - zoznam experimentov (zoradeny podl’'a ¢asu vzostupne®),

do ktorych je pouZivatel’ zapojeny,

* nové experimenty - zoznam vsetkych viditeI' nych experimentov v systéme zoradeny podl'a

¢asu vzostupne.

Pocet zobrazovanych experimentov bude v oboch pripadoch obmedzeny na maximadlne 5.
Sucast’ou widgetu bude aj hypertextovy odkaz, ktory umoZzni pouZivatel ovi zobrazit’ kompletny

zoznam experimentov podl’a daného parametra (nadchddzajice, nové).

13.2.1 Opis stavov

Pri nacitavani dashboardu moZu nastat’ nasledujtce stavy:
* Korektny - systém zobrazi jednotlivé widgety a nacita ich obsah.

* Nekorektny - systém zobrazi jednotlivé widgety, ale namiesto obsahu sa zobrazi biela

plocha. PouZivatel’ je informovany chybovou hldskou.

2

SPod ¢asom sa rozumie najblizsi ddtum, kedy bude experiment spusteny.
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* Nekorektny - systém zobrazi jednotlivé widgety, ale ich obsah sa automaticky neaktu-
alizuje. Pouzivatel’ je informovany chybovou hldSkou a ziska moZnost’ znovunacitat’

problémovy widget.
Pri kliknuti na ndzov experimentu mdZu nastat’ nasledujice stavy:

» Korektny - systém presmeruje pouzivatel’a na stranku detailu s detailom daného experi-

mentu.

* Nekorektny - experiment bol medzitym oznaceny zadavatel' om ako skryty. Pouzivatel’ je
informovany o neplatnom pristupe k danému experimentu. Pri znovunacitani dashboardu

sa experiment nebude zobrazovat'.

13.3 Implementacia

Pri implementdacii Dashboardu sa kladie doraz na pouZivatel'nost’ dizajnu a aktudlnost’” zobrazo-
vanych informécii.

Vychadzajic z navrhnutého rozhrania prebehla implementécia vyuzivajica responzivnost’
webového rdmca Bootstrap. Jednotlivé widgety dashboardu su rozmiestnené do mriezky. Toto
rozmiestnenie sa pritom meni v zavislosti od Sirky obrazovky. Tabul'’ka 13.1 obsahuje informécie

o pocte widgetov zobrazenych v riadku v zavislosti od rozliSenia obrazovky pouZivatel’a:

Sirka okna (v pXx) Pocet widgetov (v riadku)
najviac 1200 3
najviac 992 3
najviac 768 2
menej ako 768 1

Tabul'ka 13.1: Pravidld pre pocet widgetov na dashboarde

Primérne sa aplikuje najvysSia mozna splnitel'nd hodnota (napr. pri Sirke obrazovky 1366
pixelov sa nacitaju v kazdom riadku dashboardu 3 widgety).

Poznamka: Nastavenia dashboardu v podobe rozmiestnenia widgetov su pre kazdé rozliSenie
ukladané samostatne.

Aktudlnost’ zobrazovanych informécii sa zabezpecuje prostrednictvom skriptu v jazyku
JavaScript, ktory vyuZiva vzdialené volania (AJAX). Tieto volania sa vykondvaji v pravidel'nych
niekol’kosekundovych intervaloch a aktualizujd sa pritom naraz vSetky widgety. Jednotlivé
intervaly je mozné prisposobit’ prostrednictvom konfiguracného suboru dashboardu.

Na obrazku 13.2 sa nachddza diagram udajov pre dashboard. Model udajov charakterizu-
jeme reldciou medzi pouZzivatel’om a jeho widgetom. Zoznam widgetov sa do databdzy uklada

automatizovane z preddefinovaného konfiguracného stiboru.
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Cid INT
> email VARCHAR(45)
< firstname VARCHAR|45)
2> sumame VARCHAR(45)
> phone VARCHAR(45)
< password_digest VARCHAR({45)
< locale VARCHAR(45)
< is_admin BOOLEAN
> gender INTEGER
< budget DECIMAL
<> bithd ate DATETIME
2 created_at DATETIME
<> updated_at DATETIME
<> activation_digest VARCHAR(45)
< reset_digest VARCHAR(45)
< reset_sent_at DATETIME
< lpgin_counter INTEGER
<> company VARCHAR(45)
2> send_email_notfficaiton BOOLEAN
> education_h1VARCHAR(45)
<> description VARCHAR(45)
< slug VARCHAR({45)
2 photo_file_name VARCHAR(45)
> photo_content_type VARCHAR(45)
> photo_file_size INTEGER
> photo_updated_at DATETIME

< rating FLOAT
1 maore. .

>
.

Cid INT
& widget_id INT
@user_id INT
<> col_md INTEGER
2> col_sm INTEGER
— — —1<] . col_xs INTEGER
2> row_md INTEGER
<xrow_sm INTEGER
2> row_xs INTEGER

I

I

I

I

I

I < created_at DATETIME
I 1 more. .
I

I

I

I

>

|

|

|

I

I

|

|

|

I

I

|

|
EI—
Cid INT
2> name VARCHAR({45)

2> created_at DATETIME
> updated_at DATETIME

>
.

Obr. 13.2: Diagram iidajov pre dashboard
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13.4 Testovanie

13.4.1 Akceptacné testy

Akcia

Ocakavany stav

Pouzivatel' ovi sa nacita zoznam
experimentov vo widgete
Experimenty.

Maximalny pocet zobrazenych
experimentov bude 5.

PouZivatel ovi sa nacita widget
Kalendar.

Zobrazi sa Strukturovana tabul'ka s
poctom buniek zodpovedajicim poctu dni
v aktualnom kalendarnom mesiaci.

PouZivatel’ klikne na ndzov
nadchddzajiceho experimentu,
pripadne na ndzov v zozname
experimentov.

Systém presmeruje pouZzivatel'a na
stranku s detailom daného experimentu.

Pouzivatel’ prejde mySou na daitum
v kalendéri.

Zobrazi sa pocet prebiehajicich
experimentov pre dany datum.

Pouzivatel' prejde mySou na ndzov
nadchadzajuceho experimentu.

Automatickd aktualizacia experimentov
sa pozastavi, pokym sa kurzor nachddza
na ndzve experimentu.

Pouzivatel’ klikne na ikonu X v
pravom hornom rohu widgetu.

Widget sa skryje z obrazovky dashboardu.
Ostatné widgety sa presunu tak, aby
aspon jeden z nich vyplnil miesto po
skrytom widgete.
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14 Diskusia k experimentom

14.1 Analyza

14.1.1 Poziadavky
* Systém by mal umoznit’ vytvorit’ prispevok k experimentu.
* Systém by mal umoznit’ upravit’ prispevok k experimentu.
* Systém by mal umoznit’ odstranit’ prispevok k experimentu.

* Systém by mal umoznit’ odpovedat’ na prispevok k experimentu.

14.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

* Pouzivatel’ chce chce vytvorit’ prispevok k experimentu, nakol’ko ho vel'mi zaujal a rad

by sa dozvedel d’alSie informdcie alebo vyjadrit’ spitnd vizbu na experiment.
* Pouzivatel’ chce upravit’ svoj prispevok, nakol'’ko v iom spravil preklep.

* PouZivatel’ chce odstranit’ svoj existujuci prispevok k experimentu, nakol'’ko uz medzica-

som nasiel potrebné informécie a nie je potrebné odpovedat’ na tento prispevok.

* Pouzivatel’ chce reagovat’ na prispevok.

14.2 Navrh

Tato kapitola Specifikuje spravanie systému diskusie k experimentom. Zobrazovanie prispevkov
bude prebiehat’ na hlavnej obrazovke experimentu - Obr. 14.1. Po kliknuti na tlac¢idlo Odpovedat’
sa zobrazi formular pre komentar - Obr. 14.2. Po vyplneni formuléra a kliknuti na Pridat’
komentdr sa vytvori novy prispevok k experimentu. Po kliknuti na tla¢idlo Upravit’ sa zobrazi
formulér pre Upravu prispevku a po vyplneni a odoslani sa prejavia zmeny na stranke. Po kliknut{

na tlacidlo Odstrdnit’ sa dany prispevok odstrani.
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Jéan Slovak 24. December 2014 Reply

User Avatar Thiz iz great article. T like it.

Foro Anenym 25. December 2014

User Avatar Thank you. It is my first experiment here.

Another Uszer 25. December 2014

User Avatar I like it foo.

John Bush 24. December 2014 Delete Reply

User Avatar When will this experiment start?

Write your comment.

Add comment

Obr. 14.1: Ndvrh diskusie ku komentdrom. Formuldr s moZnost'ou odpovede je skryty.
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Jan Slovak 24. December 2014 Reply

User Avatar Thiz iz great article. T like it.

Fero Anonym 25. December 2014

User Avatar | Thank you. It is my first experiment here.

Another User 25. December 2014

User Avatar I like it too.

Write your reply.

Post reply

John Bush 24. December 2014 - Reply

User Avatar When will this experiment start?

Write your comment.

Add comment |

Obr. 14.2: Ndvrh diskusie ku komentdrom. Formuldr s moznost ou odpovede je zobrazeny.

14.3 Implementacia

V tejto kapitole sa nachddzaju technické detaily implementacie tlohy - Diskusia k experimentom

spolu s modelom ndvrhu databédzy na obr. 14.3.
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TidINT

2 content TEXT

o created_at TIMEST AMP
> updated_at TIMESTAMP
@ experiment_post_id INT
@ user_jd INT

< content VARCHAR(45)
s oreated_at TIMEST AMP
———————— H- & updated_at TIMESTAMP > ——————
@user_id INT
@experiment_id INT

|
|
I TidINT
|
|
|

Obr. 14.3: Databdzovy model

COMMENTS

6’ Slavo S4rik  08. December 2014 at 16:50 = Reply

I would like to know more about this experiment.

@ Viado Lalik 08 December 2014 at 1651 @  x

It is great experiment.

P

Add comment

Obr. 14.4: Dizajn diskusného fora k experimentu.
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& CROWDEX '? Vlado Lalik -

User Slavo Sarik added new post to your
experiment test. 0apec 16:52

# Dashboard
TEST User Slavo Sarik added new post to your
EXPERIMENTS EXPETIMENT 15T, 08 Dec 15:50
Vlado Lalik 2014
4 Experiments . User Slavo Sarik created experiment Okradanie @
; Manage Statu. o3 pec cos3

ate

Obr. 14.5: Notifikdcia, ktord pride viastnikovi experimentu po pridani prispevku.

14.4 Testovanie

14.4.1 Akceptacné testy

14.4.1.1 Vytvorenie prispevku k experimentu
Vstupné podmienky

* Pouzivatel si otvoril strdnku s informaciami o experimente

Akcia Ocakavany stav

Na stranke sa zobrazil novopridany
Pouzivatel’ pridal novy prispevok prispevok. Autorovi experimentu bola
odoslana notifikdcia.

Autor experimentu pridal novy Na stranke sa zobrazil novopridany
prispevok prispevok.

14.4.1.2 ﬁprava prispevku k experimentu
Vstupné podmienky

* Pouzivatel si otvoril strdnku s informaciami o experimente

AKkcia Ocakavany stav
Pouzivatel' upravil prispevok Na stranke sa aktualizoval prispevok.
Pouzivatel’ ostranil prispevok Zo stranky bol prispevok odstraneny.

14.4.1.3 Vytvorenie odpovede k prispevku experimentu
Vstupné podmienky

* PouzZivatel si otvoril stranku s informdciami o experimente

Akcia Ocakavany stav

Na stranke sa zobrazil novopridany
komentar. Autorovi prispevku a
komentarov bola odoslana notifikécia.

PouZzivatel’ pridal odpoved’ na
prispevok
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14.4.1.4 Odstranenie komentara experimentu

Vstupné podmienky

* Pouzivatel si otvoril stranku s informéciami o experimente

Akcia Ocakavany stav
Pouzivatel’ klikol na tlacidlo Na stranke bol odstraneny komentar
odstranit’ z diskusie.
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15 Spustenie experimentu

15.1 Analyza

15.1.1 Poziadavky

Poskytnut’ zadavatel'ovi moZnost’ nastavenia trvania zaciatku a konca experimentu.

* Umoznit’ zaddvatel’ovi zmenit’ zaciatok experimentu, pripadne oddialit’ koniec.

Notifikovat’ participanta o zaciatku experimentu.

OSetrit’, aby participantovi nechodili notifikacie ak ulohu vykonal.

15.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

» Zadavatel' chce mat’ moZnost’ ohranicit’ casové obdobie trvania experimentu, aby mal

vicSou kontrolu nad spravou a priebehom experimentu.
* Participant chce rieSit’ experiment hned’, pripadne chce byt notifikovany o zaciatku

experimentu, aby nafi nezabudol.

15.2 Navrh

Tento dokument Specifikuje réZiu spojent so spustenim experimentu. T4to tloha je rozloZend do

nasledujucich mensich Casti:
» Nastavenie zaCiatku a konca experimentu.
* Notifikdcie pouZivatel ovi.
* MoZnost’ posunutia ditumu experimentu zadavatel’ om.

Nastavenie a posunutie ditumu experimentu je v Standardnej sprave experimentu, ku ktorej

ma pristup zaddvatel’. Priklad je zobrazeny na obrizku 15.1.
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£ UKAZKOVY EXPERIMENT

Sprava experimentu

Zobrazif

(@ Upravit  Ziadosti o prinlasenie ¢ 4 Participanti bl Vsledky

Zakladné informacie

Nazov:

Ukéikovy experiment

Popis:

Lorem Ipsum dolor sit amet, consectetur adiplscing elit, Pellentesque et tortor nec tortor mattis consectetur sed
ac eros. Sed interdum lacinia ipsum, in fermentum sapien aliquam In.

#Chcem zvalif kedy md experiment zafat Cheem zvolif kedy ma experiment skongit
14. December 2014 15:00

Obr. 15.1: Nastavenie dizky trvania experimentu

Zadavatel’ mdze urCit’ konkrétny zaciatok. Ak tak neurobi, experiment zaéne okamZite po
zverejneni. Rovnako tak moZe zadat’ aj koniec experimentu. Pokial’ tak neurobi, experiment trva
neurcito dlho. Pri zmene nastaveni budi aktudlny participanti upozorneni prisluSnou notifikaciou
(vid’. obrazok 15.2). Pri nekorektnych nastavenidch sa experiment neuloZi, zad4dvatel’ na toto

bude upozorneny prislusnou chybovou hldSkou a participantom notifikacia nepride.

Q Najdite svoj daldi experiment ___ A0 n Stefan Smihla

Pouzivatel Zadavatel Experimentu posunul
zatiatok experimentu Ukazkovy experiment. Na
15. Dec 2014 15:00 15 now 2251

a NASTAVE N |A brazit profil

Zobrazit vietky upozornenia

Obr. 15.2: Notifikdcia posunutia experiment

Pri zac¢inajicom experimente bude pouZivatel rovnako notifikovany. Priklad vidiet’ na
obrazku 15.3.
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Q Najdite svoj dalsi experiment ___ A0 n Stefan Smihla ~

UkaZkovy experiment prave zadina. 1a nov z2e1

Zobrazit vietky upozornenia

a NASTAVEN'A brazit profil

Obr. 15.3: Notifikdcia zaciatku experiment

Treba mysliet’ aj nato, Ze bude potrebné zaktualizovat’ idaje uddvajice zaciatok a koniec
experimentu na stranke detailu experimentu. UkaZzka je na obrazku 15.4. Pokial’ experiment
prebieha, namiesto zaCiatku bude uvedené, Ze experiment uz zacal. Pokial’ nie je uvedeny koniec,
namiesto ddtumu bude uvedené, Ze experiment bude trvat’ neurcito dlho.

Zadavatel' sa m6Ze rozhodnut’ experiment zruSit’, av§ak len do doby kym sa experiment
spusti. Akondhle sa experiment spusti, nie je mozné okrem prediZenia konca experimentu

vykonat’ Ziadnu zmenu, ani zmazanie.

Q, Najdite svoj dalsi experiment .. A0 n Stefan Smihla ~

UKAZKOVY EXPERIMENT
Stefap Somikd 0.00 €

ﬁ: 14. December 2014 15:00 Budget
Qﬁm_ December 2014 15:00

POPIS

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nullam eu mattis ligula. Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. Quisque vehicula leo metus, dictum lobortis neque convallis vel.

Momentalne sa tu nenachadzaji Ziadne znacky.

Obr. 15.4: Strdnka detailu experimentu
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15.3 Implementacia

participants
id INTEGER [PK]
user_id INTEGER NOT NULL [FK]
experiment_id |INTEGER NOT NULL [FK]
created_at TIMESTAMP
updated_at TIMESTAMP

is_finished
e —

BOOLEAN NOT NULL DEFAULT FALSE

experiments Users
id INTEGER [PK] id INTEGER [PK]
string_hash VARCHAR email VARCHAR UNIQUE
slug VARCHAR firstname VARCHAR NOT NULL
desc VARCHAR surname VARCHAR NOT NULL
allow_comments [BOOLEAN locale VARCHAR NOT NULL
delete_flag BOOLEAN account_status INTEGER DEFAULT 0
is_visible BOOLEAN phone VARCHAR
is_searchable BOOLEAN password_digest VARCHAR NOT NULL
title_photo VARCHAR gender INTEGER
created_at TIMESTAMP budget DECIMAL DEFAULT 0
updated_at TIMESTAMP birthday TIMESTAMP
budget DECIMAL created TIMESTAMP
budget_used DECIMAL modified TIMESTAMP
start_date TIMESTAMP send_email_notification BOOLEAN DEFAULT FALSE
end_date | TIMESTAMP education_IvI VARCHAR
has_started BOOLEAN NOT NULL DEFAULT FALSE descritpion VARCHAR
has ended  |BOOLEAN NOT NULL DEFAULT FALSE photo_file_name VARCHAR
photo_content_type VARCHAR
photo_file_size INTEGER

Obr. 15.5: Ciastkovy databdzovy model

Pre implementaciu je potrebné pripravit’ migraciu s ndsledovnymi zmenami:

* Pre tabul’ku experiments pridat’ stipce start_date a end_date datového typu TIMESTAMP.

Tieto stipce uddvaji dizku trvania experimentu.

* Pre tabul’ku experiments rovnako pridatt BOOLEAN hodnotu has_started, ktord bude

uddvat’, ¢i experiment uz zacal.

* Pre tabul'ku experiments rovnako pridat BOOLEAN hodnotu has_ended, ktord bude

uddvat’, ¢i experiment uz skoncil.

e Zaindexovat’ stfpce start_date a end_date v tabul'’ke experiments.

Na funk¢nu notifikdciu bude potrebné vytvorit’ dlohu na pozadi, ktord sa bude vykonavat’

periodicky, kazdych 5 mint. Jej i¢elom bude spist’at’ a uzatvarat’ experimenty, pricom bude
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notifikovat’ participantov experimentu. Na obrazku 15.6. je zachyteny diagram aktivit spojenych
s touto ulohou.

&5 Experiment

Zadavatel’ MNaplinovana tloha

Naplinovana lloha sa spusta
| \periodicky kazdych 5 minit.

L9 Vytvorenie experimentu

5 naplanovanej

Spustenie
I Ulohy

S Mastavenie experimentu =

Ak Zas konca experimentu
je biESie ako spustenie
Ak Cas zadiathu experimenty d'alSej naplinovanej dlohy,
je biZSie ako spustenie
d'aléej naplanovanej dlohy.

E2 Zverejnenie experimentu

Je gas otvorit’ False
experiment? - prr
Je éas ukondit” ~Ealse_
experiment?
True | True
, l'
9 Otvorenie experimentu G0 Uzavretie experimentu
&9 Notifikovanie participantov Notifikovanie
&9 nezdcastnenyich
participantoy

‘ Participanti, ktori nedakendl,
alebo nezadali experiment

Obr. 15.6: Diagram aktivit pre réZiu experimentu

Uloha vZdy overi, podl'a start_date experimenty, ktoré treba za¢at’, preiteruje participantov
experimentu a odosle im notifikdciu. Pri uzatvéarani experimentu tuto notifikdciu odosle len tym
participantov, ktori pri relanej entite majui boolean hodnotu is_finished nastavent na false. Na
takiito dlohu je vhodné pouZzit gem whenever®.

Obrazok 15.7 zachytava jednotlivé stavy experimentu. Po vytvoreni experimentu je jeho
hodnota is_visible nastavena na false. Jej nastavenim na hodnotu true prechadza do stavu
Publikovany. V tychto prvych dvoch stavoch je moZzné experiment eSte odstranit’, pricom ak uz
ma nejakych participantov, musi im pri odstraneni prist’ notifikacia. V pripade, Ze start_date je
casovo blizsie ako spustenie d’alSej cron tlohy, experiment prejde do stavu Zacaty. V tomto stave
uZ nie je mozné zmenit’ jeho zaciato¢ny datum, ani ho odstranit’. Experiment sa uzatvara ked’
end_date sa nachadza Casovo bliZSie ako d’alSie spustenie napldnovanej cron ulohy, tu prejde do

stavu Ukonceny.

Ohttps://github.com/javan/whenever
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[#* Experiment

"‘u":.-'tvurenie experimentu zadavatelom

Zmazanie

2 ybvoreny

_I_Evere_ine nie experimentu

E2 Publikovany | @B Zmazang
__\__Eafatie experimentu
0 Zacaty
__LUkonEenie experimentu

2 Ukonceny

|

Obr. 15.7: Stavovy diagram experimentu

Participantom sa zasielaju upozornenia len v pripade ak vdzobn4d tabul’ka participants ma

nastavenu hodnotu is_finished na false v nasledujicich pripadoch:
* ZruSenie experimentu.
* Zmena zaciato¢ného datumu experimentu.
* Zmena koncového ddtumu experimentu.

» Ukoncenie experimentu.

15.4 Testovanie
15.4.1 Akceptacné testy
15.4.1.1 Nastavenie diiky trvania experimentu
Vstupné podmienky
e Zadavatel’ vytvoril experiment.

e Zaddavatel' sa nachddza stranke s nastavenim experimentu.
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Akcia

Ocakavany stav

Je zaSkrtnuty checkbox na
nastavenie zac¢iato¢ného datumu.

Spristupnenie moZnosti na nastavenie
zaciatocného datumu, ktord musi byt
vyplnena.

Je zaSkrtnuty checkbox na
nastavenie konca experimentu.

Spristupnenie moznosti na nastavenie
kone¢ného datumu, ktord musi byt
vyplnena.

Nastavenie zaciatocného datumu na
skor$i datum ako je aktudlny.

Zobrazenie chybovej spravy pri pokuse
zverejnit’ experiment.

Nenastavenie datumu ak je
checkbox zaskrtnuty.

Zobrazenie chybovej spravy pri pokuse
zverejnit’ experiment.

Nie je zaskrtnuty checkbox na
zaciatoCny datum.

Experiment po zverejneni zane
okamzZite.

Nie je zaskrtnuty checkbox na
koncovy datum.

Experiment po zverejneni bude trvat’
dobu neurcita.

Vstupné podmienky

* Experiment je zverejneny.

e Zadavatel' sa nachddza stranke s nastavenim experimentu.

Akcia

Ocakavany stav

Nastavenie inej dizky konca trvania.

Nastavenie novej dlzKky trvania
experimentu a notifikovanie participantov.

15.4.1.2 Upozornenia

Vstupné podmienky

* Participant m4 zapnuté upozornenia.

* Participant je ucastnik experimentu.

* Participant eSte experiment nedokonil.

Akcia

Ocakavany stav

Experiment prave zacal.

Notifikovanie pouZivatel a.

Zadavatel’ zmenil dlzku trvania
experimentu.

Notifikovanie pouzivatel a.

Experiment sa zrusil (pripad eSte
nespusteného experimentu).

Notifikovanie pouZivatel’a.

Experiment skoncil.

Notifikovanie pouZivatel’a.
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16 Realizacia experimentu

16.1 Analyza
16.1.1 Poziadavky

* Poskytnut’ participantovi moZnost’ stiahnut’ si subory potrebné k experimentu.
* Poskytnit’ participantovi moZnost’ odovzdat’ sibory experimentu.

» ZabezpecCit’ st ahovanie a odosielanie suborov.

16.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

* Participant chce stiahnut’ stibory k experimentu, pretoZe ich potrebuje k vyrieSeniu experi-

mentu.

* Participant chce odoslat’ rieSené stibory k experimentu, pretoze chce dostat’ odmenu.

16.2 Navrh

Tento dokument Specifikuje realizaciu experimentu z pohl’adu participanta. Ciel’om je vyS$pecifi-
kovat’ spravanie pre odosielanie a st'ahovanie stiborov z pohl’adu participanta. Nevyhnutnou
podmienkou je aj bezpe€nost’ tohto procesu.

Moznost’ realizovat’ experiment vznika participantovi ak je schvaleny zadavatel’ ov a zaroven
je experiment spusteny. V opacnom pripade sa moZznost’ stiahnutia siborov, ani ich odosielania
nezobrazi. Na obrazku 16.1 vidiet' nicrt ako to bude vyzerat z pohl'adu participanta. Ma
moznost’ stiahnut’ sibory, ku ktorym mo6Zze byt kratky popis. Participant nesmie mat’ moznost’
st'ahovat’ subory skor, ako je experiment spusteny, ani sibory k experimentom, ktorych nie je

schvalenym participantom.

16-1



Leanna Schaefer 0.00 € 10.11.2014
Budget 01:18

v Zapojeny [R.9 ) . E
Datum zaciatku

POPIS

Et sunt eum illum iusto.

Momentalne sa tu nenachadzaju Ziadne znacky.

SUBORY NA STIAHNUTIE
experiment_example.zip (55 798 B)

UkaZka stboru k experimentu. Je potrebné ju najprv rozbalit.

Stiahnat

SUBORY NA ODOVZDANIE
Choose Files | No file chosen

Sem mozZete vkladat subory. Nesmu v3ak presiahnut velkost 5 MB.

Komentar

Obr. 16.1: MozZnost’ realizdcie experimentu

Stbory je moZné odosielat’ v Case, ked’ je experiment spusteny. Participant nesmie mat’
umoznené posielat’ sibory k experimentom, ktorych nie je participantom, tak ako ani k expe-
rimentu, ktory eSte nebol spusteny. Maximdlna povolend vel’kost’ vSetkych siborov je 5 MB.

V opa¢nom pripade bude zobrazena chybova sprdva, ktort vidiet' na obrazku 16.2.

Q a0 ) Edythmiis ~

© Subory presahuju maximalny kapacitny limit 5 MB.

ET PARIATUR DESERUNT.
Leanna Schaefer 0.00 € 10.11.2014
Budget 01:18

 Zapojeny R4 , g
Datum zaciatku

Obr. 16.2: Chybovd sprdva pri preCerpani povolenej vel’kosti
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V pripade, Ze pri prenose jedného, alebo viacerych suborov vznikne chyba, cely proces
sa zru$i a participant bude mat’ opidtovni moznost’ odoslat’ svoje subory. V tomto pripade sa

participant dozvie, pri ktorych stiboroch vznikla chyba (obrazok 16.3)

Q a0 ) egythmiis -

© Odosielanie zlyhalo kvdli tymto suborom: "bad_file.txt", "corrupted_file.txt".

ET PARIATUR DESERUNT.

Leanna Schaefer 0.00 € 10.11.2014
01:18

Budget
v Zapojeny R4 , o
Datum zaciatku

Obr. 16.3: Chyba pri odosielani siiborov

V pripade uspesného odoslania siborov sa experiment pre participanta bude povazovat’
za dokonceny a participant nebude mat’ d’alSiu moZnost’ odoslat’ stibory. Stav detailu experi-
mentu vidiet’ na obrazku 16.4. Zadavatel’ ovi sa nasledne zobrazi notifikacia, ktord vidiet’ na
obrazkul6.5.

Q a0 ) EqyhMils ~

@ Odosielanie stiborov prebehlo Gspesne. Dakujeme za vasu G&ast.

POPIS

Et sunt eum illum iusto.

Momentalne sa tu nenachadzaju Ziadne znacky.

SUBORY NA STIAHNUTIE
experiment_example.zip (55 798 B)

Uk&Zka suboru k experimentu. Je potrebné ju najprv rozbalit.

Stiahnut

SUBORY NA ODOVZDANIE

v Experiment ste uz dokonéili.

Obr. 16.4: Dokoncenie experimentu
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A0 n Leanna Schaefer ~

Pouzivatel Edyth Mills dokonéil experiment et
pariatur deserunt.. ospeczr11

Aloha Leannal! . _ o
PouzZivatel Edyth Mills sa chce zOcastnif na

CEOSUha LR experimente et pariatur deserunt.. ospec zzs2 ) O

qui placeat praesentium. tenie  Kredit
Zobrazit vietky upozornenia

zatina 21 diiami, 2 participanti

Obr. 16.5: Notifikdcia po dokonceni experimentu participantom

16.3 Implementacia

experiment_files
————

id INTEGER [PK]
participant_id INTEGER [FK]

experiment_id | INTEGER [FK]
experiment_file |ATTACHMENT NOT NULL

experiments description TEXT
id INTEGER [PK]
string_hash VARCHAR
slug VARCHAR
desc VARCHAR
allow_comments | BOOLEAN }
delete_flag BOOLEAN
is_visible BOOLEAN
is_searchable BOOLEAN
title_photo VARCHAR 4
created_at TIMESTAMP .

participants

updated_at TIMESTAMP :
budget DECIMAL | o INTEGER [PK]
budget used | DECIMAL user_id INTEGER [FK]
start_date TIMESTAMP experiment_id INTEGER [FK]
end_date TIMESTAMP approval_status INTEGER DEFAULT O
has_started BOOLEAN NOT NULL DEFAULT FALSE is_finished BOOLEAN DEFAULT FALSE
has_ended BOOLEAN NOT NULL DEFAULT FALSE Sormment, TEXT

Obr. 16.6: Ciastkovy databdzovy model

Pre implementéciu je potrebné pripravit’ migraciu s nasledovnymi zmenami:

* Vytvorit’ tabul'ku experiment_files, ktord bude uchovévat’ informacie o siiboroch. Stipce
participant_id a experiment_id nebudu nikdy vyplnené stiCasne. RozliSuje sa v tomto
pripade, & stbor bol vytvoreny zaddvatel' om (stipec experiment_id), alebo participantom

(stipec participant_id).
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« Pridat’ stipec comment do tabul'ky participants. Tu sa bude uchovdvat’ pripadny komentar

participanta k odovzdanym stiborom (nepliest’ s komentdrmi k experimentu).
» Zaindexovat’ stfpce participant_id, experiment_id, experiment_file_file_name (ndzov su-

boru attachmentu).

16.4 Testovanie
16.4.1 Akceptacné testy

16.4.1.1 Detail experimentu

Vstupné podmienky
e Zadavatel' zverejnil experiment.

* Participant sa prihlasil do experimentu.

Akcia Ocakavany stav
Schvéleny participant navstivi
stranku s detailom zverejnené¢ho
experimentu.

ESte neschvaleny participant
navstivi stranku s detailom
spusteného experimentu.
Participant pri jednom z vysSie
vymenovanych pripadov skisi cez
URL uhadnut’ ID suboru.

Na strdnke nie je moznost’ st'ahovania,
ani odosielania prislusnych stiborov.

Na stranke nie je mozZnost’ st’ahovania,
ani odosielania prislusnych stiborov.

Zamietnutie st’ahovania a zobrazenie
chybovej spravy.

Stranka obsahuje sibory, ktoré nahral
zadavatel’ experimentu, ich popis,
moznost” odovzdania viacerych suborov
a moZnost’ vyjadrit’ spitnu védzbu, alebo
kratky komentar.

Schvéleny participant navstivi
strdnku spustené¢ho experimentu.

16.4.1.2 Realizacia experimentu

Vstupné podmienky
* Experiment je zverejneny a spusteny.
* Participant je k danému experimentu schvdleny.

* Participant sa nachddza na stranke detailu prislu§ného experimentu.
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Akcia

Ocakavany stav

Participant klikne na stiahnutie
suboru.

Subor sa zacne st’ahovat’.

Participant klikne na odosielanie
suboru.

Zobrazi sa okno s moznost’ou volit’
subory na odoslanie.

Participant vlozi subory s kapacitou
vysSou ako 5 MB.

Neuznanie odovzdavania a zobrazenie
chybovej hlasky (obrazok 16.2).

Participant vloZi poskodené alebo
prazdne subory, pripadne subory
kde obsah nesedi s priponou.

Neuznanie odovzdavania a zobrazenie
chybovej spravy (obrdzok 16.3).

Participant vloZi korektné subory.

Dokoncenie experimentu (obrazok 16.4)
a zobrazenie notifikacie zadavatel ovi
(obrazok 16.5).
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17 Vyhladavanie v systéme

Tento dokument obsahuje Specifikdciu vyhl’addvacieho modulu systému, ktory umoziuje pouZi-
vatel’om fulltextovo vyhl’addvat’ medzi nosnymi Cast’ami systému - experimentmi a pouziva-

tel’mi.

17.1 Analyza

V tejto kapitole sa nachddzaju Specifikované poziadavky a pouzivatel’ ské pribehy pre vyhl'addva-
nie v systéme Crowdex.

17.1.1 Poziadavky

* Umoznit’ pouzivatel'ovi vyhl'adat’ experiment na zdklade nazvu, Casti opisu a znaciek.
* Umoznit’ pouzivatel'ovi vyhlI'adat’ inych pouZivatel’ ov na zdklade mena, znalosti.

* Zobrazit’ vysledky vyhl’addvania v prehl’adnej podobe.

17.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

» PouZzivatel’ chce vyhl'adat’ experiment podl’a ndzvu, na ktory ho upozornil jeho spoluZiak,

aby zistil o nom bliZSie informécie.

* PouZivatel’ chce vyhl'adat’ experimenty podl’a znaciek, aby naSiel experimenty, ktoré ho

zaujimaju.

* PouZivatel’ chce vyhl'adat’ svojho kamarata na zdklade mena, aby zistil viac o experimen-

toch, ktorych sa jeho kamaréat prave zicastiiuje.

e Zadavatel’ chce vyhl'adat’ pouzivatel’ov podl'a ich skisenosti, aby naSiel vhodnych tcast-

nikov svojho experimentu.

17.2 Navrh

Téato kapitola sa venuje opisu ¢innosti a nadvrhu pouzivatel’ skych obrazoviek, ktoré st spojené
s vyhl'addvanim v systéme. Okrem toho zahfiia opis stavov, ktoré mdzZu pri vyhl’addvani nastat’.

Vyhl'addvanie v systéme Crowdex sa realizuje prostrednictvom vyhl’addvacieho pol'a s po-
pisom Hl’adat ... v hlavicke webovej stranky (obrdazok 17.1). Po kliknuti do tohto pol’a popis
zmizne a zobrazi sa kurzor, ¢im sa symbolizuje moznost’ pisania. Po napisani hI'adaného vyrazu
je mozné spustit’ vyhl'addvanie prostrednictvom tlacidla s ikonou lupy, pripadne stlaCenim

tlacidla Enter.
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A CROWDEX Q Hladat... Prihlasit sa Zaregistrovat sa

Obr. 17.1: Umiestnenie vyhl'addvacieho pol'a

Samotné vyhl'addvanie prebieha prostrednictvom nastroja Elasticsearch, ktory umoziuje
fulltextové vyhl'addvanie spolo¢ne s automatickym dopliianim hI’adaného vyrazu. Vd aka tomu

mozZe pouzivatel’ prostrednictvom jedného pol’a vyhl'addvat’ experimenty 1 pouZivatel ov.
Vyhl'addvanie je moZné rozdelit’ na dve Casti:

1. vyhl’addvanie experimentov na zdklade ndzvu, Casti opisu a znaciek

2. vyhl'addvanie pouZivatel’ov na zaklade mena a znalosti

Vysledky vyhl'addvania st zobrazené na jednej stranke, priCom su roztriedené do dvoch kategorii
(experimenty a pouZivatelia) a umiestnené na kartdch. Medzi tymito kartami sa mdZe pouZivatel

kedykol’ vek prepinat’.

17.2.1 VyhPadavanie experimentov

Ako uzZ bolo spomenuté v predchadzajucich kapitolach, v si¢asnom ndvrhu sa daju experi-
menty vyhl'addvat’ na zdklade ndzvu, Casti opisu, pripadne znaciek. Vysledky vyhl'’addvania sa

zobrazuju v nasledovnej podobe (obrdzok 17.2):

* Medzi prvymi vysledkami sa nachddzaju sponzorované experimenty, ktoré su zvyraznené
a oznacené znackou sponsored (lokalizované v jazykoch dostupnych v systéme) vedl’'a
nazvu. Téato funkcionalita nebude sicast’ou implementdcie v tomto Sprinte, ked’Ze zatial

neexistuje moznost’ prace s kreditom.

* Poradie d’alSich vysledkov zavisi od ich relevantnosti v zévislosti od vyhl’addvaného

vyrazu.

* Na jednej strane sa nachddzaju tri experimenty, pricom v hornej i spodnej Casti stranky sa

nachddzaju tlacidld na navigaciu medzi stranami s vysledkami.
* Pri samotnom experimente sa nachadzaju tieto prvky:

— Nazov experimentu - po kliknuti na ndzov je pouZivatel’ presmerovany na stranku
s detailom experimentu.

— Autor - po kliknuti na meno autora je pouZivatel’ presmerovany na profil autora.

— Opis (skrateny) - zobrazenych prvych 150 znakov textu, d’alej len ,,...*.
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— Zoznam znaciek

— Pocet zapojenych pouZzivatel'ov (icastnikov experimentu) - v pripade, Ze experi-

'66

ment nemd Ucastnikov sa zobrazuje text ,,Be first to join!* (jeho ekvivalent v inych

jazykoch)
— Odmena pre tcastnika - zatial’ nie je sucast’ ou implementicie.
— Tlacidlo ,,Prejst’ na experiment®, ktorym je moZné prejst’ na stranku s detailom

experimentu.

* Okrem toho sa na strdnke nachddza aj odkaz na filtrovanie vysledkov vyhl’addvania,
ktorého implementécia vSak nie je stiCast’ ou tejto ulohy (patri pod Filtrovanie vysledkov

vyhl’addvania).

HEADER

Search results Filter

First experiment title
by John Carrot 1K € 1
Shert description short description shert description shart description

Users i
#Hruby #c #java
Second experiment title

. by Meandyau
. &
5|d8bﬂr‘ Shert description short descriptien shert description short description Be first 100

short description short description shart description shert description to jainl Joined X

#money #cash #bank #thief

Your last experiment

by Pemta 5 €12 M
Shert description short descriptien shert description short descriptien
Users f
#medicine #test
1234 .10
Footer

Obr. 17.2: Vysledky vyhl'addvania experimentov

17.2.2 Vyhladavanie pouzivatel’ ov

Vyhl'adavanie pouZzivatel’ov bude mozné na zdklade mena a znalosti pouZivatel'a. V neskorSich
fazach moze byt implementované aj vyhl’addvanie na zdklade krajiny, mesta, pripadne dosia-
hnutého vzdelania. Stranka (karta) s vysledkami vyhl’addvania pouzivatel’ ov je zobrazend na

obrazku 17.3. Nachddzaju sa na nej nasledovné prvky:
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* Boxy s pouZivatel'skymi informéciami (6 na stranku) zoradené podI’a relevantnosti

— Profilova fotografia

— Meno a priezvisko - po kliknuti na meno a priezvisko je pouZivatel’ presmerovany na

profil zvoleného pouZivatel a.
— Mesto, Krajina

— Tlacidlo Follow, ktorym je mozné pridat’ pouZivatel’a do zoznamu odoberanych
pouzivatel'ov a sledovat’ tym jeho verejnu aktivitu. V pripade, Ze sa uz pouzivatel
v tomto zozname nachddza, tlacidlo zmeni popis na “Following”, respektive jeho
ekvivalent v inych jazykoch. Po opédtovnom stlaceni tlacidla sa vzt’ah odoberania

medzi pouZivatel'mi odstrédni a tlacidlo sa vrati do povodného stavu.

* V hornej i spodnej Casti stranky sa nachddzaju tlac¢idla na navigiciu medzi stranami

s vysledkami.

HEADER

Search results Filter

\ / Firstname Lastname
50 x 50

N City, Country | Follow | /x

Firstname Lastname

. coumry

8/
/&N

Sidgbar‘ ™. | Firstname Lastname ™. /| Firstname Lastname
50 x 50| - 50 x 50| A
City, Country Following / \\ City, Country
™, | Firstname Lastname ™, | Firstname Lastname
50 x 50| -~ 50 x 50| -
AN City, Country | Follow | 7N City, Country

1234..10

Footer

Obr. 17.3: Vysledky vyhl'addvania pouZivatel’ ov

17.2.3 Opis stavov

Pri vyhl'addvani v systéme mdzu nastat’ tieto stavy:
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* Korektny - pouZivatel' zada text, ktory chce vyhl'adat’. Systém poZiadavku spracuje

a zobrazi ndjdené vysledky.

* Nekorektny - pri vyhl’adavani nastane chyba, pouZivatel’ je informovany prostrednictvom

chybovej spravy spolu s vyzvou, aby vyhl’addvanie opakoval neskor.
Pri prici s vysledkami vyhl’addvania experimentov moZu nastat’ nasledovné stavy:

* Korektny - pouzivatel’ klikne na ndzov experimentu (meno autora), systém ho presmeruje

na stranku s detailom experimentu (profil autora).

* Korektny - pouZivatel’ klikne na tlacidlo Join, systém odosle Ziadost' o pridanie do
experimentu zaddvatel ovi (autorovi) experimentu. Pouzivatel’ je informovany o odoslani
Ziadosti, spolu s informdciou, Ze musi ¢akat’ na schvélenie autorom experimentu. Tlacidlo

Join sa zmeni na popis Joined spolu s tlatidlom x, ktorym moZe Ziadost’ zrusit’.

* Korektny - pouZivatel’ prejde v navigacii na d’alSiu stranu s vysledkami, systém poZia-

davku spracuje a zobrazi d’alSie vysledky.

* Nekorektny - pouzivatel’ odoslal Ziadost’ o pridanie do experimentu, no experiment bol
medzitym uzatvoreny (pripadne nadobudol iny stav, v ktorom nie je moZzné vykonat’
zaznamenanie pouzivatel’ ovej Ziadosti o pridanie). Systém neprida tito Ziadost” do da-
tabazy, pouzivatel je informovany prostrednictvom chybovej spravy o nedspechu spolu

s pri¢inami.
Pri préci s vysledkami vyhl'addvania pouzivatel ov m6Zu nastat’ nasledovné stavy:

* Korektny - pouzivatel’ klikne na meno iného pouzivatel’ a, ktory sa nachadza vo vysled-
koch vyhl’addvania. Nésledne je presmerovany systémom na stranku s profilom pouZiva-

tel’a.

* Korektny - pouzivatel stlaci tlacidlo Follow pri niektorom z pouZivatel ov, systém prida

vzt ah sledovania do databazy. Tlacidlo Follow sa zmeni na popis Following.

* Nekorektny - pouZivatel’ zvoli zobrazenie profilu pouzivatel’a, ktory bol medzitym za-
blokovany. Systém presmeruje pouZivatel'a spit’ na stranku s vysledkami vyhl’adavania,
pricom v hornej Casti sa zobrazi chybova sprava informujica pouZivatel’a o vzniknutej

chybe spolu s pri¢inami.

17.3 Implementacia

Ucelom tejto kapitoly je opisat’ implementa¢né detaily spolu s ukazkami obrazoviek a uviest’

pripadné odchylky od navrhu.
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17.3.1 Datovy model

Implementacia modulu vyhl’addvania v systéme si nevyZaduje zmeny v databdzovom modeli.

Pouzivaju sa existujice tabul’ky a atributy, ktoré su zobrazené na obrdzku 17.4.

users

id: INTEGER [ PK ]

lemail: VARCHAR

firstname: VARCHAR

surname: VARCHAR
password_digest: VARCHAR
locale: VARCHAR

is_admin: BOOLEAN

gender: INTEGER

budget: NUMERIC

birthdate: TIMESTAMP
created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP
activation_digest: VARCHAR
reset_digest: VARCHAR
reset_sent_at: TIMESTAMP
login_counter: INTEGER
account_status: INTEGER
company: VARCHAR
send_email_notification: BOOLEAN
education_Ivl: INTEGER
description: VARCHAR

slug: VARCHAR
photo_file_name: VARCHAR
photo_content_type: VARCHAR
photo_file_size: INTEGER
photo_updated_at: TIMESTAMP

participants

id: INTEGER [ PK ]

user_id: INTEGER [ FK ]
experiment_id: INTEGER [ FK ]
created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP

experiments
id: INTEGER [ PK ]

experiments_has_tags

tags

string_hash: VARCHAR
slug: VARCHAR
title: VARCHAR

id: INTEGER [ PK ]

id: INTEGER [ PK]

experiment_id: INTEGER [ FK ]

desc: VARCHAR
allow_comments: BOOLEAN
delete_flag: BOOLEAN
is_visible: BOOLEAN
is_searchable: BOOLEAN
title_photo: VARCHAR
created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP
budget: NUMERIC
budget_used: NUMERIC

#tag_id: INTEGER [ FK ]
created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP

name: VARCHAR
popularity: DOUBLE
created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP

experiment_user_rewards
id: INTEGER [ PK ]
experiment_id: INTEGER [ FK ]

reward_type: VARCHAR
amount: DOUBLE

start_date: TIMESTAMP
end_date: TIMESTAMP
has_started: BOOLEAN

addresses

user_id: INTEGER [ FK ]
street: VARCHAR
postal_code: VARCHAR
city: VARCHAR

country: VARCHAR
address_type: INTEGER
street2: VARCHAR
state: VARCHAR
created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP

friendly_id_slugs

user_followers

users_skills

id: INTEGER [ PK ]

fia: NTEGER [ PK]

id: INTEGER [ PK ]

slug: VARCHAR
sluggable_id: INTEGER
sluggable_type: VARCHAR
scope: VARCHAR
created_at: TIMESTAMP

user_id: INTEGER [ FK ]
follower_id: INTEGER [ FK ]

created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP

user_id: INTEGER [ FK ]
skill_id: VARCHAR [ FK ]
created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP

skills
id: INTEGER [ PK]

name: VARCHAR
created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP

expected_count: INTEGER
created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP

Obr. 17.4: Ciastkovy ddtovy model

17.4 Testovanie

Této kapitola je zamerand na otestovanie implementovanej funkcionality prostrednictvom ak-
ceptacnych testov. Vysledok vSetkych testov musi byt’ pozitivny, inak nie je mozné povazovat’

implementovant funkcionalitu za validnu.

17.4.1 AKkceptacné testy
17.4.1.1 VyhPadavanie v systéme

Vstupné podmienky

» pouzivatel’ sa nachddza na I'ubovol’nej stranke systému
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AKkcia Ocakavany stav

Systém odosle a spracuje poZiadavku,
nasledne presmeruje pouzivatel’a na
strdnku s vysledkami vyhl’addvania.
Systém poZziadavku ignoruje,

vo vyhl’addvacom poli sa opit’ zobrazi
text ,,HI’adat’...*

Pouzivatel' zad4 hl’adany vyraz do
vyhl’addvacieho pol’a.

Pouzivatel' zad4 prazdny vyraz na
vyhl’addvanie.

Tabul'ka 17.1: Testovacie pripady pre Vyhl'addvanie v systéme

17.4.1.2 Vysledky vyhl'adavania experimentov

Vstupné podmienky

* pouzivatel’ sa nachddza na stranke s vysledkami vyhl'addvania na karte Experiments

Akcia Ocakavany stav
Pouzivatel’ klikne na ndzov Systém zobrazi strdnku s detailom
experimentu. experimentu.

Systém zobrazi strdnku s profilom
pouzivatel’a.

PouZivatel' zvoli v navigécii presun | Systém zobrazi poZadovanu stranu

na ind stranu s vysledkami. s vysledkami vyhl’addvania experimentov.

Pouzivatel’ klikne na meno autora.

Tabul'ka 17.2: Testovacie pripady pre Vysledky vyhl'addvania experimentov

17.4.1.3 Vysledky vyhPadavania pouZivatel ov

Vstupné podmienky

* pouzivatel’ sa nachadza na strdnke s vysledkami vyhl’addvania na karte Users
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Akcia

Ocakavany stav

Pouzivatel’ klikne na meno
pouzivatel’a.

Systém zobrazi strdnku s profilom
pouzivatel’a.

Pouzivatel stlaci tlacidlo Follow.

V pripade, Ze je pouzivatel’ prihlaseny,
systém odosle poziadavku a prida vzt'ah
medzi pouzivatel'mi do databézy. Tlacidlo
zmeni popis na Following.

V pripade, Ze pouZivatel’ nie je prihldseny,
systém presmeruje pouzivatel’a na stranku
s prihlasenim/registraciou. Po uspeSnom
prihlaseni je pouZivatel' presmerovany
spat’ na strdnku s vysledkami
vyhl'addvania.

Pouzivatel stlaci tlac¢idlo Following.

Systém odstrani vzt'ah medzi
pouZzivatel'mi z databazy, tlacidlo zmeni
popis na Follow. PouZivatel je
informovany prostrednictvom
informacnej spravy.

Pouzivatel' zvoli v navigécii presun
na inu stranu s vysledkami.

Systém zobrazi poZadovanu stranu
s vysledkami vyhl’addvania pouZivatel ov.

Tabul'ka 17.3: Testovacie pripady pre Vysledky vyhl'addvania experimentov
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18 Filtrovanie vysledkov vyhI’adavania

18.1 Analyza
18.1.1 Poziadavky

* Umoznit’ pouZzivatel ovi filtrovat’ vysledky vyhl’addvania na zéklade atribttov experimentu

alebo atribtitov pouZivatel’a.
* UmozZnit’ pouZzivatel ovi filtrovat’ vysledky vyhl’addvania na zéklade atribttov experimentu

alebo atribtitov pouzivatel’a.

18.1.2 Pouzivatel'ské pribehy

* PouZivatel' zadd vyhl'addvaci vyraz a ndsledne sa mu zobrazia vysledky vyhl’addvania, pri-

¢om sa mu v bo¢nom paneli zobrazi formuldr pomocou, ktorého mdze filtrovat’ vysledky.

Pouzivatel' chce z vysledkov vyhl'addvania zobrazit’ iba experimenty, a k nim bliZSie

Specifikovat’ kritéria filtrovania.

Pouzivatel' chce z vysledkov vyhl’addvania zobrazit’ iba pouZivatel ov, a k nim bliZSie

Specifikovat’ kritéria filtrovania.

Pouzivatel' vyplni formulér a zobrazia sa mu filtrované vysledky.

Pouzivatel’ aplikoval niekol’ko kritérif filtrovania a chce niektoré odstranit’.

18.2 Navrh

Opisuje popis Cinnosti a jednotlivé pouzivatel ské obrazovky, ktoré sivisia s filtrovanim vysled-
kov vyhl’addvania. Zahfiia opis stavov, ktoré modzu nastat’.// PouZivatel’ zad4 vstup na zédklade,
ktorého sa mu zobrazia vysledky vyhl’addvania. V bo¢nom paneli sa zobrazi moZnost filtro-
vania vysledkov vid’ 18.1. PouZivate] ma moznost’ zvolit’ si Ci chce zobrazit’ vo vysledku
vyhl'addvania experimenty alebo pouzivatel’ov. Po zvoleni jednej z moznosti sa mu zobrazia
d’alSie moZnosti filtrovania, ktoré sa rozbalia aZ po kliknuti na konkrétnu moZznost’ vid’ 18.2. Pri

filtrovani vysledkov sa budi brat’ do tivahy len tie atributy, ktoré pouZivatel’ rozklikne a definuje.
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Filter
Title

Begin

Skills

v

v

Budget v
v

Tags v
v

Number of participants

HEADER

Search results

Filter
First experiment title
by John Carrot 1K € 1
Short description short description short description short description
Users :
#ruby #e #jova
Second experiment title
by Meandyou
- &
Short description short description short description short description Be first 100
short description short description short description short description to joinl Toined X
#Hmoney #cash #bank #thief
Your last experiment
by Pemta 5 212 M
Short description short description short description short description
. Ysers
#medicine #test
1234..10

Footer

Obr. 18.1: Zobrazenie vysledkov po vyhl’addvani na karte experimentov.
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(ot |
Begin A
date picker v
Budget A

0 O

10 - 260 £
Mumber of participants s

O—O-

35 -580

Required education A

E High School
™ college

Skills A

ru b

management (2

php (25)
jova (10)

Tags F .

great experiment(1)

<oftware testing(7)

design (2)

Obr. 18.2: Zobrazenie jednotlivych atribiitov po rozbalent pre filtrovanie experimentov.
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Pri experimentoch a takisto aj pouZivatel’och budu jednotlivé atribity filtrovania fungovat’
tym sposobom, Ze ked’ pouZivatel zmeni ktorykol'vek z nich tak sa zmenia aj zobrazované
vysledky. Pri filtrovani spomedzi experimentov budu atributy titulok experimentu, zaciatok,
rozpocet, pocet participantov a poZadované vzdelanie nastavitel'né vid’ 18.2. Atributy skdsenosti
a znaCky zobrazuju v zdtvorke pocet experimentov, s takymito znackami alebo pozadovanymi
skisenost’ami. Po kliknuti na konkrétnu znacku alebo skisenost’ sa zobrazia experimenty
s danymi atribitmi. PouZivatel’ bude mdct’ postupne naklikat’ viacero znaciek a skisenosti
pricom sa budu zobrazovat’ spolu s d’al§imi atributmi filtrovania v Casti nad zobrazenymi
vysledkami, kde ich bude mdct’ odstranit’ vid’ 18.4. Filtrovanie pouzivatel’ov bude fungovat’

rovnako ako fitrovanie experimentov, ale s inymi atribtitmi vid’ 18.3.

HEADER
Filter Search results Filter
Tile 3
Begin v
First experiment title
Budget v by John Carrot e 1K € 1
n A Short description short description short description short description Users m
#ruby #e #jova -
ruby (5)
i (2 Second experiment title
management (2) by Meandyou
- &
M Short description short description short description short description Be first 100
java (10) short description short description short description short description to joinl Toined X
#Hmoney #cash #bank #thief
Tags v
. Your last experiment
Number of participantz W by Permta 5 212 M
Short description short description short description short descripti
ort description short description short description short description Usens m
#medicine #test -
1234..10
Footer

Obr. 18.3: Zobrazenie aktivnych filtrov.
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Mame r.

text |

Gender F N

]E[ Male
E[ Female

Education F

]E[ High School
™ college

Skills A

ru b

management (2)

php (25)
java (10)

Obr. 18.4: Zobrazenie jednotlivych atribiitov po rozbalent pre filtrovanie pouZivatel’ov.

18.3 Opis stavov

Pouzivatel' zadal vstup do vyhl’addvacieho formularu v hlavicke.

* Korektny stav - formuldr sa odosle a zobrazia sa vysledky vyhl’addvania, pricom sa

zobrazi Givodny filtrovai formulédr s dvomi moZnost'ami - pouZivatelia, experimenty.

* Nekorektny stav - filtrovaci formuldr sa nezobrazi alebo sa zobrazi s uZ vyplnenymi

polozkami pre filtrovanie experimentov alebo pouZivatel’ ov.

PouZzivatel’ zvolil, Ze chce d’alej vyhlI’addvat’ experimenty alebo pouZzivatel’ov - nie je mozné

filtrovat’ sucasne pouZivatel' ov aj experimenty.
* Korektny stav - pouZivatel' ovi sa zobrazi korektny filtrovaci formuldr.
* Nekorektny stav - pouzivatel’ovi sa nezobrazi ziadny formular alebo nespravny.

Pouzivatel’ rozklikol niektory filtrovaci atribit a spravne ho vyplnil/zmenil.
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* Korektny stav - automaticky sa zmenia vysledky vyhl’addvania.

* Nekorektny stav - vysledky vyhl’addvania sa nezmenia.

18.4 Implementacia

Této dloha si nevyZaduje zmeny v diatovom modeli. VyZiada si implementdiciu filtrovania

pomocou ElasticSearch.

i85 Users A Experiments

Keyword
et 0.00€ test e,
Stefan Smihla
Experiment -
Participants
rect 0.00 €
Vlado Lalik

Required education

Tag name

sdoifjsopedfidsi

Obr. 18.5: Implementovany dizajn filtrovania vysledkov vyhl’addvania.

18.5 Testovanie

Tabul'ka 18.1: Akceptacné testy

Akcia Ocakavany stav

Pouzivat’el vyplni filtrovaci Vo vysledkoch sa zobrazia korektné

formular. objekty, ktoré spliaju kritéria filtra.

Pouzivatel' odstrdni aktivny filter. Vyﬁledky sa upravia, podla zostvajicich
aktivnych filtrov.
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19 Dizajn a interakcia s pouZivatel’om

Névrh kvalitného pouZzivatel ského rozhrania povazujeme za dolezity aspekt webovej aplikicie.
Hoci nesmieme zabudat’ na efektivnost’ pouZivanych algoritmov, ¢isty a znovupouZitel'ny zdro-
jovy kéd, interakcia s pouZivatel’om na trovni grafického rozhrania mé taktieZ nezanedbatel ny

vplyv na celkovy zazitok.

19.1 Analyza

V rdmci stretnutia k tfmovému projektu sme spoloc¢ne navrhli prvotny vzhl’ad zékladnych obrazo-
viek aplikdcie. UZ v tejto faze sme klddli vel'’ky doraz na zahrnutie najddleZitejSich funkcionalit
aplikdcie, ktoré sme planovali implementovat’. Vychddzali sme pritom zo zostaveného Product

Backlogu.

Obr. 19.1: Obrazovka Detail experimentu
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Obr. 19.2: Obrazovka Detail pouZivatel’a

Obr. 19.3: Obrazovka Uvitacia strdnka (pre neprihldseného pouZivatel'a)
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Obr. 19.4: Obrazovka Hlavnd uvitacia strdnka

19.2 Navrh

Pri ndvrhu dizajnu nasej webovej aplikacie sme Cerpali z viacerych existujucich rieSeni a mate-
ridlov. Zakladom sa pre nds stal vizudlny jazyk definovany spolo¢nost’ ou Google — Material
Design’. Dolezity prvok, ktory sa prejavil v naSom navrhu boli odporti¢ané farebné schémy?®.
Zvolili sme si kombindciu jednej vyraznej farby (v naSom pripade zelenej farby) a odtiefiov sivej
farby. Jednotlivé prvky aplikdcie sa zakladali na principe jednej zdkladnej farby, ktord pevne
definuje ich funkciondlne ohranicenia — tzv. plochy dizajn (angl. flat design). Nasim primarnym
ciel’om bolo vyprofilovat’ jasnu identitu ndsho produktu aj prostrednictvom pevne stanovenych
dizajnovych pravidiel.

Pri implementovani obrazoviek vytvorenych pocas analyzy sme postupovali iterativnym
spdsobom, priCom sme si nase ndvrhy vzdjomne vymienali, komentovali a pozndmkovali. Po-

stupnost’ rieSeni ilustruje nasledujica séria obrazkov:

http://www.google.com/design/spec/material-design
8http://www.google.com/design/spec/style/color.html
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A quEI.MISTuN P search.. a2 . Antero Mertaranta

Log out

CREATED EXPERIMENTS

Dashboard

You have not created any experiment yet.
Enrolled

Available

Created

My profile

Notifications

A UHJELMISTUN @© 2014 Code Crushers Contact Privacy policy Terms of use

Obr. 19.5: Ndvrh dizajnu - prvd iterdcia

Viiam = A7

O Welcome back, Viliam! You were successfully logged in. *

EXPERIMENTS

Browse

4 CREATE NEW

M MY EXPERIMENTS

TOOLS

4 REPORT ABUSE

FOLLOW US ON

© 2014 CodeCrushers | Privacy Policy | Terms of Use

Obr. 19.6: Ndvrh dizajnu - druhd iterdcia
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é EXPERIMENTY 0 Find your next experiment...

AVAILABLE EXPERIMENTS

Available Useless second row description

i
{3 Enrolled
@

Created

{:é} Preferences

€§} Other

© 2014 Code Crushers Contact Privacy Policy Terms of Use

Obr. 19.7: Ndvrh dizajnu - tretia iterdcia

19.3 Implementacia

Pri implementécii dizajnovych prvkov a rozloZenia stranky sa vychadzalo z rdimca Bootstrap®,
ktory pokryval najmi Stylovanie v jazyku CSS a interakciu v jazyku JavaScript. To zahfiialo
taktieZ pouZzitie tzv. responzivneho dizajnu, ktorého hlavnou ¢rtou je podpora pre zariadenia bez
ohl’adu na vel’kost’ displeja (s dorazom na mobilné zariadenia).

Vystupom definicie zdkladnej palety farieb a spolocnych grafickych prvkov bol zdkladny
dizajn manudl. Obsahoval vsetky zdkladné prvky webovej stranky, ktoré sme pri jednotlivych
inkrementoch pouZivali. Cely tim mal tieto zdkladné prvky dizajn manudlu k dispozicii a na
zéklade nich sa mohol podiel’at’ aj na samotnej implementacii dizajnu. Tento proces spocival
v pouZiti existujiceho HTML koédu prislusného prvku a ndsledného vlozenia do kédu v aplikacii.
Na tento tcel bola taktiez vypracovand metodika "Ndvrh a zobrazovanie formuldrov", ktora sa
zameriavala na formuldre.

Dizajn manudl definoval vzhl'ad pre nasledujice zakladné prvky:

* typografia (nadpisy, blokové elementy, riadkové elementy, odstavce)
» formulédrové prvky:

— textové policko

— textovd plocha

‘www.getbootstrap.com
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— vyberové policko (vymenovanim aj formou vyskakovacieho zoznamu)
— zaSkrtdvacie policko

— rozne druhy tlacidiel
» zalozky (angl. tabs)
* vystvacie listy
* modélne okno
* strankovanie
VyuZzili sme nasledujice vol'ne dostupné pisma:
* Clear Sans
* Novecento Wide
* Font Awesome (pouZité na grafické ikonky)

Obrazok 19.8 ilustruje ukazku z dizajn manudlu.

Podla ndsho dizajnu:

Default button  EEIGETTL TG

Nezmenené:

Success button Danger button

Modalne okno

& Klikni na miia!

Formular

Textové pole:

Predvoleny text...

Textové pole s chybou:

Predvoleny text...

Heslo:

Heslo s chybou:

Textova plocha:

Obr. 19.8: Ukdzka zo zdkladného dizajn manudlu

Vychddzajuic z navrhu sme v sulade so Specifikdciami jednotlivych Sprintov vytvorili grafické

navrhy pre konkrétne obrazovky. Tieto grafické ndvrhy sa ndsledne implementovali spolo¢ne
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s prislusSnymi dlohami. Tento pristup mal pozitivny dopad aj na proces testovania, ktory si

pribliZime v nasledujicej podkapitole.

2 EXPERIMENTY O Findyour next experiment..

SIGN IN

= meno@stuba.sk

ﬂ 3 rRemember me

Forgotten password?

Not a member? Sign up for free

Obr. 19.9: Graficky ndvrh prihlasovacej obrazovky
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A EXPERIMENTY £ Find your next experiment...

ALL THE THINGS

Available .
@ Slavomir Sarik +8 1€ 30 MIN
{xr Enrolled Owner Reward Estimated

rating time
Enroll
Created

DESCRIPTION
{§} Preferences

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nullam tristique, urna a scelerisque auctor, tellus turpis

{6«:} Other porta turpis, pharetra faucibus odio elit at ligula. Phasellus non lacus in turpis finibus pulvinar. Vestibulum feugiat
aliquet varius. Interdum et malesuada fames ac ante ipsum primis in faucibus. Donec commodo lacus interdum dui
faucibus, in hendrerit velit aliquet.

SITTING CODING MAGIC

REQUIREMENTS

Age 18+
Sex Male
COMMENTS

' Slavomir Sarik m on 9.11.2014 11:46 Reply Report

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nullam tristique, urna a scelerisque auctor, tellus
turpis porta turpis. pharetra faucibus odio elit at ligula.

G‘ Stefan Smihla on 9.11.2014 11:48 Report

Phasellus non lacus in turpis finibus pulvinar.

SIMILAR EXPERIMENTS
Dig a ditch

Do not breathe for 40 minutes

© 2014 Code Crushers - Contact - Privacy Policy - Terms of Use

Obr. 19.10: Graficky ndvrh detailu experimentu
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A EXPERIMENTY £ Find your next experiment...

HLOBVARDUR POREYJARSON

{& Available
Slovensky upratovaci priemysel, s. r. o. +16 42
ﬁ Enrolled Rating Completed
m Experiments
{& Created
PERSONAL LATEST EXPERIMENTS
{§} Preferences
Age 34 years old Dig a ditch
{6«:} Other Not completed yet
Sex Male o
Emai hlodvardur@thordarson.is Do not breathe for 40 minutes
About I'm interested in experiments Completed 10 da o

involving eating a pizza.
Sit and do nothing

Completed on 1.9.2014
PROFESSIONAL See all
Rust programmer
C# programmer

FOLLOWERS

“ Giinther Mrkva

' Uwe Paprika

a Thomas Cesnak

© 2014 Code Crushers - Contact - Privacy Policy - Terms of Use

Obr. 19.11: Graficky ndvrh profilu pouZivatel'a
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A CROWDEX Q  Najdite svo] daldi experiment ... A0 . Peter Gapar ~

EXPERIMENTS
£ SUPEREXPERIMENT Zobrazit

A Experimenty
Sprava experimentu

© Novy experiment

& Pouzivatelia

(# Upravit  Ziadosti o prihlasenie ) % Participanti Ll Vysledky

2Zékladné Informécie

Nézov:

Superexperiment

Popis:

Popis najlep3ieho experimentu na svete.

UloZit zmeny

Roz8frené informacie

Pridat +
novy tag superznacka divoky tag superznakatt hdfgis45fdsffods
UloZit zmeny

[P ST

Obr. 19.12: Graficky ndvrh sprdvy experimentu

19.4 Testovanie

Overovanie korektnosti a pozitivneho pouzivatel’ ského zdzitku sme vykondvali priebeZne na
vSetkych Clenoch v rdmci timu. Ked Ze sme dizajn nasadzovali sibeZne s implementovanymi
funkcionalitami, ziskavali sme tak spétnu vizbu od ostatnych rieSitel’ov. Tymto spdsobom sme si
mohli vzdjomne vymiefiat’ postrehy a ndpady, ktoré sme zéroveii aj zapracovali. Uplne testovanie

dizajnu vykoname pri kontakte s prvymi testujiicimi pouZivatel'mi.
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