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1 Uvod

Tento dokument obsahuje dokumentaciu k inZinierskemu dielu projektu ManaZzment experi-
mentov (Crowdex). Dokument vznikol v ramci predmetu Timovy projekt v akademickom roku
2014/15 na Fakulte informatiky a informacnych technol6gii Slovenskej technickej univerzity
v Bratislave.

Dokument je ¢leneny do kapitol nasledovne. Kapitola 2 obsahuje ciele na zimny semester,
kapitola 3 obsahuje ciele na letny semester. Kapitola 4 predstavuje celkovy pohl’ad na systém. V
nasledujicich kapitol4ch sa postupne venujeme Specifikdcii modulov systému.

Ciel’om tohto dokumentu je poskytnut’ globalny pohl’ad na nami vyvijany systém najmi
z technického hl'adiska. Kladieme doraz na implementovanu funkcionalitu a na jednotlivé fazy,
ktorymi vyvoj prechddzal. KI'icové moduly systému sme rozdelili do tematickych kapitol.

Pri kazdom module uvddzame rieSenie rozdelené na analyzu, ndvrh, implementédciu a testovanie.
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2 Ciele na zimny semester

V zimnom semestri je nasim ciel’om vytvorenie projektu v takom rozsahu, aby bolo mozné sys-
tém v obmedzenom rozsahu pouZivat’ pre spravu experimentov. Zamerali sa pritom na kvalitné
a podrobné spracovanie najzakladnejSej funkcionality systému (akou je napriklad prihldsenie
a registracia pouzivatel'ov). NaSou snahou vSak bolo Standardny systém rozsirit o moduly

z prostredia naSej problematiky - komplexnej spravy a vykondvania experimentov.

Dosiahnutie tychto ciel’ov sme si rozdelili na nasledovné Sprinty a ich podilohy:
1. Sprint

* registracia pouzivatel'a

autentifikdcia pouzivatel’a

* priddvanie experimentov

profil pouzivatel'a
2. Sprint

* sprdva experimentu

detail experimentu
* upozornenia (e-mailové, systémové)

* nastavenie profilu pouZivatel’a
3. Sprint
» zdokonal ovanie a prepracovanie doterajSej funkcionality

4. Sprint

systém vyhl’addvania (zahfiia aj rozSirenie moZnosti filtracie vysledkov)

hodnotenie zaddvatel' ov a pouZivatel’ ov

pozvénky do experimentov

* spustenie experimentu

dizajn dvodnej stranky

* bo¢né menu a systémové datové tabul' ky
5. Sprint
* dashboard so spravou widgetov
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* priprava a realizdcia experimentu

diskusné férum experimentu

* texty pre uvitaciu obrazovku

zdokonal’ ovanie a prepracovanie doterajSej funkcionality

Vsetky vysSie uvedené ciele sa nam dspesSne podarilo splnit’. Nasou d’alSou snahou bude zlep-
Sovat’ implementovant funkcionalitu vychddzajic z naSich vzdjomnych pripomienok, roznych
podpornych nastrojov (uréenych na prehliadky kédu) a v neposlednom rade - aj na zdklade

spitnej vdzby od naSich prvych pouZzivatel ov.
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3 Ciele na letny semester

Pri zostavovani pldnu na letny semester sme vychddzali zo zrealizovaného prototypu zo zimného
semestra. Snazili sme sa identifikovat’ priestor na zlepSenie, obohatenie a d’alSie zdokonalenie
existujiceho produktu. Dosiahnutie tychto ciel’ov sme si rozdelili na nasledovné Sprinty a ich
podilohy:

6. Sprint

* zvySenie zabezpeCenia a moznosti spravy prihldsenia a registrécie,

* sprehl’adnenie zoznamu experimentov, pouzivatel ov, vyhl’addvania,
* odloZené Cinnosti (angl. delayed jobs),

* integrovany elektronicky obchod,

* zvySenie pokrytia testami,

* administracia pouZivatel ov,

* obohatenie systému upozorneni.

* celkové skvalitnenie dizajnu a pouZivatel ského zazitku,
7. Sprint

* prepracovanie rozpoctu v experimente,

vyhl'addvanie v obchode,

» d’akovny email po dokonceni experimentu,
* spravca chyb,

* dotazniky a ankety,

* spréva kreditu,

* vyhodnotenie vysledkov experimentu,

* odosielanie emailov cez externu sluzbu,

8. Sprint

prihlasovanie cez AIS ucet,

filtrovanie a kategorizdcia produktov v obchode,
* odstrafiovanie experimentov,
* rozSirenie vyhl’addvania o znacky a znalosti,

¢ administracia uloh,

3-1



¢ automatické ukladanie formularov,
* vytvorenie inovativneho loga produktu,

e zavedenie Redisu,
9. Sprint

* umoznit’ pouZzivatel'ovi skryvat citlivé informécie z profilu,

» zavedenie integrovaného pomocnika (pouZzivatel’ skej prirucky),
* stanovenie minimdlneho poctu participantov experimentu,

* moznost’ pridat’ inStrukcie k experimentu,

* odoslanie upozorneni o spusteni experimentov,

* automatické prirad’ovanie znalosti Studentom FIIT,

* nahlasovanie pouZivatel ov, experimentov a komentarov,

* automatizdcia procesov kontinudlnej integrécie,

* hodnotenie pouZivatel’ ov,
10. Sprint

* previazanie experimentov a obchodu,

* vlastné logo pre virtudlnu menu,

* odpordcanie experimentov,

* administracia objedndvok,

* nahravanie siborov cez jQuery,

* prepojenie so socidlnymi siet’ami,

» dokoncenie experimentu cez externu aplikéciu,

* nastavenie ¢asovej zony,
11. Sprint

* schval’ovanie do experimentu,
* propagacné videa,
* prispevok pre robime.it, priprava na IIT.SRC,

* maximalizicia funkciondlnych a dizajnovych vylepSeni,
12. Sprint
* prihldsenie cez Facebook,
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* testovanie pouZivatel ského zaZitku,
* anonymné experimenty,

* odportcanie participantov,

pokrocilé filtrovanie zoznamu experimentov,

kontaktny formular.

Vsetky vysSie uvedené ciele sa ndm podarilo uspeSne splnit’ a overit’. Nasou hlavnou prioritou
v tomto semestri bolo zdokonalit’ a prehibit’ existujiicu funkcionalitu, pri¢om sme vel'ky doraz
kladli aj na pouZzivatel'sky zazitok a komunikdciu s potencidlnym zdkaznikom. Ukoncenim
semestra vSak naSa praca na projekte nekonci a pokracujeme na jeho neustidlom udrziavani,

zlepSovani a skvalitiovani.

Medzi d’alSie funkcionality, ktoré mame v plane zapracovat’, patria:

* integracia modulov do experimentov (napr. eye-tracking),
* rozSirenie funkcionality elektronického obchodu,

* obohatenie hodnotenia pouZivatel' ov o odznaky.
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4 Celkovy pohlad na systém

V tejto kapitole sumarizujeme celkovy pohl’ad na nés systém z pohl’adu architektiry, datového
modelu a jednotlivych celistnych modulov, ktoré sme pocas implementovali pocas zimného a

letného semestra.

4.1 Zoznam priloZenych elektronickych dokumentov

K dokumentdcii prikladdme elektronické médium, ktorého Struktira je nasledovna:

produkt - prie¢inok obsahujuci zdrojovy kéd produktu

dokumentacia_inzinierske_dielo - prieCinok obsahujici dokumentéciu k inZinierskemu
dielu (vo formate PDF)

* dokumentacia_riadenie - prie¢inok obsahujici dokumentaciu k riadeniu (vo formate PDF)

datovy_model - prieCinok obsahujici datovy model produktu

technicka_dokumentacia - prie¢inok obsahujici generovanu technickd dokumentaciu

produktu

webove_sidlo - prie¢inok obsahujuci statickd verziu webového sidla projektu

4.2 Architektara systému

Nami navrhnuty a implementovany systém sme realizovali vytvorenim webovej aplikdcie v apli-
kacnom ramci Ruby on Rails. Webové aplikicie predstavujui v sicasnosti jeden z najatraktivnej-
Sich spdsobov distribucie softvéru medzi pouZivatel'ov po celom svete. Ich vyhoda spociva prave
najma v distribucii, ktord z pohl’adu pouzivatel’a predstavuje nulové ndklady. Nasa aplikicia je
zaloZend na modeli klient - server.

Na strane servera vyuzivame webovy ramec Ruby on Rails a ako databazovy systém Post-
greSQL. Webovy rdmec Ruby on Rails sme si vybrali z dovodu vel'kej obl'uby v komunite
vyvojarov moderného Webu a taktiez aj kvoli svojej vysokej miere flexibility, prisposobitel nosti
a rychlosti vyvoju produktu.

Dal§im vyznamnym komponentom serverovej asti nasej aplikdcie je vyhl'addvaci modul
ElasticSearch! prispdsobeny pre rychle vyhl'addvanie v textoch. ElasticSearch ndm poskytuje
rychle, relevantné a spol’ahlivé vysledky vyhl’addvania, ktoré sme v aplikécii vyuZili najméi na

skvalitnenie celkového pouZivatel ského zazitku.

Thttp://www.elasticsearch.org/
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Klientskd Cast’ aplikdcie predstavuje prehliadac, v ktorom sa vykresl'uje jej obsah. Vy-
uzivame pritom Standardné webové technologie HTMLS, CSS3 a JavaScript. Pre skvalitnenie

vyvoja sme sa rozhodli pre znovupouzivatel' né rdmce, a to najma:
* jQuery? - rozsirujici ramec pre jazyk JavaScript,
* Bootstrap® - webovy rdmec pre Standardy HTML, CSS a Javascript.

Ked’'Ze jadrom naSej aplikécie bol webovy framework Ruby on Rails, nad rdmec zdkladného
klient-server Stylu sme aplikovali architektonicky Styl Model - View - Controller (MVC). Webova
aplikacia bola nasadend na Skolskom virtudlnom serveri, ktory nam bol prideleny v ramci

predmetu Timovy projekt.

4.2.1 Externé sluzby a nastroje

Pri riadeni projektu a tvorbe produktu sme vyuZivali vol'ne dostupné néstroje, ktoré nam ul’ahco-
vali mnohé z realizovanych procesov. Tabul'ka 4.1 obsahuje prehl’ad vSetkych nami vyuZivanych

sluzieb a taktiez sposob ich pouZitia v ramci projektu.

Sluzba Vyuzitie

. Automatizované vyhodnocovanie kvality zdrojového kodu.
CodeClimate ) . . . o . .
Vychodiskovy systém pre vykonavanie prehliadok kodu.

Vytvaranie kritickych upozorneni na aktuélne rieSenu
. problematiku.

Facebook (Skupiny) ) . L, . L )
Rychly kontakt medzi vedicim timu a jednotlivymi ¢lenmi

timu navzajom.

Néstroj pre kompletny manaZzment zdrojového kédu a jeho
verziovania.

GitHub Verifikacia a overovanie korektnosti implementovaného
rieSenia (z pohl’adu zdrojového kédu).

Identifik4cia autora zdrojového kédu.

Vytvéranie, Uprava a archiviacia zoznamu buducich tloh
(plénu projektu).

Google Drive / Google | Priestor pre vytvaranie Specifikdcii a dokumentacii
Docs k uloham.

Diskusia k jednotlivym tlohdm a hl'adanie spolo¢nych

rieSeni.

. Kontinudlne monitorovanie stavu webovej aplikacie
NewRelic

a prostriedkov produkéného servera.

http://www.jquery.com
Shttp://www.getbootstrap.com



Sluzba Vyuzitie

AnpMonitor® Monitorovanie stavu aplikdcie.
onitor
PP Spréva chybovych udalosti.

Néstroj pre pokrocili komunikdciu celého timu.
Primérny komunikacny kanél na vymenu rychlych sprav
Slack (chat) a informac¢ny kandl zdruZujici upozornenia z
ostatnych pouZzivanych nastrojov (GitHub, Travis CI,
CodeClimate, NewRelic a integrované zaznamenavanie
chyb).

Podpora kontinudlnej integricie.

Automatizované zostavovanie buildov a vykondvanie
Travis CI testovacich sad.
Sekundarna verifikédcia zdrojového kédu implementovane;j

ulohy pre manazéra verzii.

Togel Zaznamendvanie Casu strdveného nad jednotlivymi tlohami.
0
88 Podporny nédstroj manaZzmentu tloh.

Globdlny manazment dloh.
YouTrack

Nahlasovanie chyb.

Tabul'ka 4.1: Prehl’ad pouZivanych externych sluZieb

Pozndamka: V tabul’ke uvddzame sluZby vyuZivané zdroveri aj v procese riadenia projektu,

nakol’ko sme sa chceli vyhniit’ duplicitnym vidajom v oboch dokumentdcidch.

4.3 Datovy model
4.3.1 Diagram tried

Na obr. 4.1 a 4.2 je zobrazeny diagram tried ditového modelu systému. Vyznam jednotlivych

tabuliek v modeli uvddzame v nasledujucej Casti.

“http://team10- 14.ucebne.fiit.stuba.sk/
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Pid Pid 2id
£ experiment_id & experiment_file_file_name P slug
P user_id experiment_file_content_type £ sluggable_id
relevance experiment_file_file_size £ sluggable_type
" visible le_updated_at 5 scope
user jd P created_at created_at
updated_at
£ experiment_id 71 participant_id
£ participant_id xperiment_id
user_sessions
Pid
P user_id W
£ user_device_id
2 session_id
£ remember_token
" session_token
last_update
wser_id_~ created_at
—0<€" updated_at
users shipping_address_id products_orders user_product_rewards
Pid | Pid Pid
2 email P product_id /! count
" firstname £ order_id Ve £ user_id 2
surname quantity product_id__ & product_id 7
phone “ created_at usef 0O€ created_at
password_digest “ updated_at T O€ updated_at
locale B J
is_admin
gender 5)
budget
£ birthdate usen
created_at Tollowe I ) i
lvito 152 user_followers | product_images products categories  Lcategory |
activation_digest 2id Pid I'd Pid
reset_digest A user_id 7 £ product_id & category_id 7
reset_sent_at P follower_id /| O product_id 2l
login_counter * created_at photo_file_size * created_at
account_status * updated_at photo_content_type “ updated_at
company J photo_meta J
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description use
slug 5
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photo_f el =¥
e "y  products
rating S A ] ¢
reset_token ——O0€" title
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notify_new_device price
cart_id original_price.
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£ shipping_address_id A visible
disable_welcome * created_at
notification_mode " updated_at
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£ batch_notification_sent P active_image._id.
ification_change_date billing_address_id His_available
notification_last_seen 3 £ experiment_id
attr_viewer_config i
last_activity < user_logins
timezone =
" timezone_autodetect Pid
£ experiment_recommendation_generated P user id
tinkedin_url ip_adress
P secondary_email is_successful
email_editable " created_at
invite_token * updated_at
dashboard_version user_agent
—
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#id | 2id
P user_id 2 P user_id Ve
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Obr. 4.1: Entitno-relacny diagram ddtového modelu systému (I'avd cast’)



2 object_id
avents. £ object_type
B user_id
Pid /| * description
P event_type_id /| " created_at
content “ updated_at
“ created_at resolved_desc
updated_at “ status ct_ic
ipdated_: event_typ ) object_id
t
N user_widgets id widgets categories
Pid P2id Ve 2id |
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col_xs orders invoices
row_md
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Obr. 4.2: Entitno-relacny diagram ddtového modelu systému (pravd cast’)



4.3.2 Popis modelu

Jednotlivé tabul’ky boli Specifikované postupne v jednotlivych Sprintoch v individudlnych Specifi-
kacidch k modulom. Ndsledne boli pouZivané tzv. migrécie, ktoré st sucast’ou webového ramca
Ruby On Rails. Vd’aka migraciam bolo relativne jednoduché zabezpecit' inkrementélny vyvoj
databdzy - staGilo pre kazdd zmenu v databdze (pridanie novej tabul’ky, nového stipca, Gprava
aktudlnych stipcov, ...) vytvorit migréciu a ndsledne spustit’ jednoduchy prikaz, ktory vietky

migricie vykonal a uviedol tak databdzu do aktudlneho stavu.

V rdmci modelu na obr. 4.1 sa pouZivaji nasledujice konvencie:
» Kazda tabul'’ka obsahuje primarny kI'u¢.
* Nézov primarneho kl'uca je id.

* Cudzie kI'uce su pisané vo formate prefix_id, kde prefix je zvy€ajne nazov tabul’ky v sin-

guléri, do ktorej sa prislusny cudzi kI'i¢ odkazuje.

* Tabul’ky obsahuju automaticky generované stfpce created_at a updated_at, v ktorych
st ulozené Casové tdaje o vytvoreni a pripadnej editacii prislusného zaznamu. Stfpce

automaticky generuje webovy rdmec Ruby on Rails.
Dalej uvadzame struny popis jednotlivych tabuliek:
» Tabul'ka addresses uchovava informéciu o adresach prislusného pouZzivatel a.
» Tabul'ka categories obsahuje stromovu Struktiru kateg6rii produktov.

» Tabul'ka credit_request_images obsahuje zdznamy o obrazkoch produktov, ktoré chce

pouZzivatel’ vymenit’ za kredity.

» Tabul'ka credit_requests obsahuje poziadavky pouZivatel'ov na zdmenu produktov za
kredity.

» Tabul'ka credit_turnovers udava, kol'’ko kreditov za produkt pouZivatel’ skutocne dostal.
» Tabul'ka delayed_jobs udava odloZené Cinnosti na spracovanie serverom.
* Tabul'ka errors uddva zaznamenané chybové (predovsetkym neocakdvané) spravy.

» Tabul'’ka event_types uchovéava informacie o typoch udalosti (upozorneni), ktoré mozu v

systéme nastat’. Tabul'ka je vyplnend statickymi tdajmi.

* Tabul’ka events obsahuje informécie o vSetkych udalostiach, ktoré v systéme nastali. Kazda

udalost’ mé jednoznacnu identifikdciu prostrednictvom vzt ahu s tabul’kou event_types.
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Tabul’ka experiment_files uchovdva informécie o nahratom stbore participanta do prislus-

ného experimentu.
Tabul’ka experiment_posts slizZi na ukladanie komentdrov k jednotlivym experimentom.

Tabul’ka experiment_recommendations obsahuje odporicania tloh jednotlivym pouZivate-

l'om.

Tabul’ka experiment_requirements obsahuje podmienky, ktoré je mozné definovat’ pre

vstup do jednotlivych experimentov.

Tabul’ka experiment_requirements_skills je vizobnou tabul’kou medzi tabul’kou experi-

ment_conditions a experiment_skills.
Tabul'ka experiments uchovava informdcie o vytvorenych experimentoch.

Tabul'ka experiments_has_tags je vizobnou tabul' kou medzi tabul’kami experiments a tags.
Uchovava dvojice (experiment_id, tag_id), ktoré reprezentuju relaciu typu mnoho-mnoho

medzi experimentami a kI'icovymi slovami.

Tabul'ka friendly_id_slug slizi na uchovdvanie informécii potrebnych pre zobrazovanie

odkazov v aplikdcii s pouZzitim atribuitov namiesto konkrétnych ID.
Tabul'ka invoices zaznamendava vystavené faktiry z objedndvok pouZzivatel ov.

Tabul’ka linked_accounts obsahuje prepojené ucty k pouzivatel’skému tuctu (Facebook,
AlS, ...)

Tabul'ka notifications uchovéva vSetky upozornenia, ktoré su ndsledne zobrazené prislus-

nému pouZzivatel’ovi. Jedna udalost’ spravidla vyvola vznik viacerych ozndmeni.
Tabul'ka orders obsahuje objednavky pouzivatel’ov v elektronickom obchode.

Tabul’ka participant_recommendations obsahuje odporic€ania participantov pre zadavatel’ a

ulohy.

Tabul’ka participants je vizobnd tabul’ka medzi tabul’kami users a experiments a reprezen-
tuje ucastnikov (participantov) na experimentoch. Pouzivatel’ sa mdZe zicastnit’ viacerych
experimentov, v rdmci jedného experimentu sa moZe zucastnit’ viacero pouzivatel ov.
Této tabul’ka zdruzuje vSetky dolezité informécie o pouZivatel'ovi ako participantovi

experimentu.
Tabul'ka product_images obsahuje zdznamy o obrdzkoch k jednotlivym produktom.

Tabul’ka products obsahuje udaje jednotlivych produktov.
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Tabul’ka products_categories obsahuje reldcie medzi produktami a kategériami. Kazdy

produkt moze byt’ stucast’ou viacerych kategorii.

Tabul'ka products_orders obsahuje relaciu medzi objedndvkami a produktami.
Tabul'ka quest_answers obsahuje odpovede participanta v dotazniku.

Tabul'ka guestionnaires obsahuje Sablonu pre jednotlivé dotazniky k dloham.
Tabul’ka reports obsahuje nahldsené entity pouzivatel’ mi.

Tabul'ka shipment_types obsahuje spdsoby dorucenia tovaru.

Tabul'’ka shipments obsahuje detaily ku sposobu dorucenia tovaru pre jednotlivé objed-

navky.

Tabul'ka skills uchovava vSetky zru€nosti, ktoré si pouzivate] moZe nastavit’.

Tabul'ka subjects obsahuje predmety nacitané z AIS.

Tabul'ka subjects_skills obsahuje schopnosti jednotlivych predmetov nacitanych z AIS.
Tabul'ka tags uchovéava klI'icové slova, ktoré méze pouzivatel’ definovat’ k experimentu.
Tabul'ka user_devices obsahuje zariadenia, z ktorych sa pouZivatel’ pripajal.

Tabul'ka user_events vyjadruje relaciu medzi pouZzivate’om a udalost'ou v systéme —

nastavenia pouZivatel’ov pre jednotlivé typy notifikéacii.

Tabul'ka user_followers sluzi na uchovavanie dvojic pouzivatel’skych ID. Tieto dvojice
vypovedajui o tom, Ze dany pouzivatel' sleduje iného pouZivatel’a. Tato informacia sa

vyuZiva pri dorucovani ozndmeni prisluSnym pouZzivatel’ om.

Tabul’ka user_logins uchovava informacie o pokusoch na prihldsenie. Pri zaznamenani
nedspes$ného pokusu, resp. viacerych nedspeSnych pokusov sa o tom pouZivatel ovi zobrazi

sprava.

Tabul'ka user_product_rewards obsahuje relacie o tom, ktoré produkty dostal pouzivatel

ako odmenu.
Tabul'ka user_sessions obsahuje jednotlivé sessions pouZivatel ov.

Tabul'ka user_widgets je vizobnou tabul' kou medzi tabul'’kami users a widgets a vyjadruje,

ktoré widgety dany pouZivatel’ pouZiva (a ako ich mé usporiadané).

Tabul'ka users uchovava zdznamy o vSetkych pouzivatel'och v systéme. Je prepojena

s vdcSinou tabuliek v systéme.
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» Tabul'ka user_skills je vizobnd tabul’ka medzi tabul’kami users a skills a uchovéava zruc-
nosti pouzivatel'a. PouZivate] mdZe mat viac zrucCnosti a jedna zru¢nost modze byt

priradend viacerym pouZivatel’om.
» Tabul'ka users_subjects obsahuje predmety, ktoré maju pouzivatelia nacitané z AIS.

» Tabul'ka widgets uchovavd informdcie o typoch widgetov, ktoré si mdze pouZzivatel

definovat’. Je naplnend statickymi udajmi.

4.4 Moduly systému

Hoci sme systém vyvijali inkrementélne, z globdlneho hl’adiska sa mézeme nan pozriet’ ako
skupinu kooperujicich a znovupouziteI'nych modulov. V tejto kapitole sa pozrieme na ich
struény prehl’ad a charakteristiku.

Registracia je spravidla prvym krokom pouZivatel'a v takmer kazdej modernej webovej
aplikdcii. Kompletnému procesu vytvorenia nového pouZivatel ského uctu a tieZ jeho aktivécii sa
venujeme v kapitole €. 5 - Registracia pouZivatel'a. S opidtovnym navStevovanim aplikdcie sa spdja
potreba prihlasovania pouZivatel ov k existujicemu uctu. K prihlasovaniu v§ak neodmyslitel'ne
patri aj ochrana proti zneuZitiu ale i obnova zabudnutého hesla. Modul autentifikacie (kapitola
¢. 6 - Autentifikdcia pouzivatel’a) pokryva vSetky tieto Ciastkové podprocesy. Popri vytvoreni
systémového konta sme vyvinuli aj moZnost’ zrychleného prihldsenia cez univerzitny ucet AIS
Slovenskej technickej univerzity a socidlnej siete Facebook (kapitola €. 7 - Prepojené externé
ucty).

Zékladné tdaje o pouzivatel’ovi v podobe jeho mena, kontaktnych informaécii, odbornych
znalosti ¢i participovanych experimentoch ststred’'ujeme do jeho profilu (kapitola ¢. 8 - Profil
pouZzivatel’a). Podrobnd sprdva nielen profilu ale aj d’alSich pouZivatel skych nastaveni vratane
zabezpecenia konta, registracnych tdajov a upozorneni sa nachddza v nastaveniach profilu
(kapitola C. 9 - Nastavenie profilu pouZzivatel'a). Dolezitym prvkom, ktory sprevadza pouZzivatel'a
v celej aplikécii st upozornenia (kapitola ¢. 10 - Upozornenia). Prostrednictvom nich sa mdze
dozvediet’ o aktudlnych udalostiach, ktoré ho zaujimajui a nechce (resp. nemal by) ich premes-
kat’. V rdmci modulu upozorneni sme implementovali webové upozornenia (teda upozornenia
zabudované priamo vo webovom rozhrani aplikdcie) a emailové upozornenia.

Jadro nésho systému tvoria experimenty, a preto sme najvacsiu pozornost’ venovali modu-
lom, ktoré s nimi priamo pracuju a spravuju ich. Zakladom je pridanie nového experimentu do
systému (kapitola ¢. 11 - Pridanie a sprava experimentu). Z pohl’adu komplexnosti predstavuje
sprava experimentov najrozsiahlej$iu funkcionalitu. Specifikdcia jeho zdkladnych metadat
zahfia okrem iného aj stanovenie znaciek, ktoré ho blizsie charakterizuji a umoZnia jeho I'ahSie
objavenie. Vyber vhodnych participantov pre experiment moZze byt tiez nel’ahka uloha, no my
sme ju vyriesili implementaciou stanovenia podmienok Gcasti. Ich aktivaciou zadavatel’ experi-

mentu ziska informacie o tom, ktory z prihldsenych uchédzacov spiiia jeho predstavy. Dalgie
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roz§irenie zdkladnej funkcionality poskytuje vytvaranie dotaznikov a ankiet, ktoré ponika
pokrocilé moZnosti prispdsobenia nielen pri tvorbe ale aj pri generovani réznych prehl’adovych
Statistik (kapitola €. 12 - Dotazniky a ankety). To m6Ze neraz vyrazne ul’ahcit’ vyhodnotenie
experimentu.

Pouzivatelia m6Zu nielen vytvarat’ experimenty, ale sa do nich aj zapdjat’. Referen¢nti stranku
predstavuje stranka detailu experimentu (kapitola ¢. 13 - Detail experimentu). Popri zobrazeni
zékladnych informdcii, akym sd vySka odmeny, zaciatok a koniec experimentu alebo zapojeni
participanti, systém umoziiuje pouzivatel' ovi viest’ diskusiu pomocou komentarov (kapitola ¢.
14 - Diskusia k experimentom). Nastaveniu trvania a samotnému spusteniu experimentov sa
venujeme v kapitole €. 15 - Spustenie experimentu.

Zverejnenim experimentu sa spristupni participantom moZznost’ uchadzat’ sa o tcast’ v niom.
Zadavatel’ ovi navySe umoZiiujeme, aby si sdm zvolil zaujimavych participantov, o ktorych ma
zaujem, a to vSetko prostrednictvom Specidlneho modulu - pozyvanie pouzivatel ov (kapitola .
16 - Pozvanie pouzivatel'a do experimentu). Po spusteni experimentu dochadza k jeho realizacii,
inymi slovami - participanti mdZu zacat’ rieSit’ zadanud dlohu. Podrobnosti tejto funkcionality
uvadzame v kapitole €. 17 - Realizdcia experimentu.

Dokoncenie experimentu sprevadzaju z pohl’adu manazmentu tri kI'icové ¢innosti:

1. Vyhodnotenie (kapitola ¢. 18 - Vyhodnotenie tlohy) - zahffia prezretie, schvalenie alebo

zamietnutie vysledkov participantov a zaroven pod’akovanie za ucast’.

2. Ohodnotenie participantov za odovzdané vysledky (kapitola ¢. 19 - Hodnotenie pouZi-

vatel’ ov).
3. Vyplatenie odmien (kapitola ¢. 20 - Vyplatenie odmien).

Participanti m6zu zadavatel ov taktiez ohodnotit’, a to napriklad za celkovu spokojnost’ s experi-
mentom.

Celkova sprava kreditu (naSej vlastnej virtudlne meny) sa realizuje cez modul spravy Kkre-
ditov (kapitola ¢. 21 - Sprava kreditov), kde si m6Zu pouZivatelia prehl’adne zobrazit’ vSetky
transakcie v jeho ucte alebo poziadat’ o navySenie kreditu. Ziskany kredit moZe vyuzit’ v in-
tegrovanom elektronickom obchode (kapitola ¢. 22 - Elektronicky obchod) a vymenit' ho
za atraktivne odmeny. Pri jeho ndvrhu sme kladli doraz na vSetky doleZité sucasti - zobrazo-
vanie produktov, spravu ndkupného kosika, archiv objedndvok, ale aj pokrocilé filtrovanie a
kategorizaciu produktov (kapitola ¢. 23 - Filtrovanie a kategorizacia produktov).

S vyuzitim technolégie ElasticSearch sme naprie¢ celym systémom implementovali vyhl’ada-
vanie (kapitola ¢. 24 - Vyhl'addvanie v systéme), ktoré zahfila najmé experimenty, pouZivatel'ov
a produkty v obchode. Vsetky vysledky je pritom mozné aj filtrovat’, a to napriklad aj s vyuZitim
fazetov (kapitola €. 25 - Filtrovanie vysledkov vyhl’addvania).

Medzi d’alSie funkcionality, ktoré sme implementovali patria:
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* Administracia tloh sliZiaca pre administratorov systému ako nastroj spravy (kapitola €.

26 - Administracia tloh),

* Dashboard ako personalizovand uvodna strdnka pre prihlaseného pouzivatel’ a, ktory ma

zdujem o najnovsie a najaktudlnejSie informdcie zo systému (kapitola ¢. 27 - Dashboard),

e Sprava chyb umoznujica detekciu a zobrazovanie skrytych chyb, ktoré mézu vzniknat’

pocas pouZivania systému (kapitola &. 28 - Dalsie moduly),

» Nahlasovanie entit zabezpecujice nahlasovanie a spravu nevhodného obsahu (kapitola ¢.
28 - Dalgie moduly),

« Kontaktny formular ako forma spojenia s pouZivatel'mi systému (kapitola &. 28 - Dalgie

moduly),

* Odporucania pre odbremenenie pouzivatel'a od hl’adania zaujimavého obsahu (kapitola
&. 28 - Dalie moduly),

« Uvitacia stranka ako atraktivny reklamny néstroj sliZiaci na prildkanie novych pouZiva-

tel'ov (kapitola &. 28 - Dalsie moduly).

Na zaver uvadzame kapitolu ¢. 29 - Dizajn a interakcia s pouZivatel’om, v ktorej sa venujeme
definovanym principom dizajnu, ktoré sme zaviedli a skvalitiiovali poCas celého vyvoja nasho

produktu.

4.5 Zabezpecenie systému

Pri ndvrhu sme kladli vel'’ky doraz na ochranu systému a pouzivatel’a pred zneuZitim, a to vo
viacerych smeroch. Registracia pouZivatel’a ako i1 zaslanie zabudnutého hesla st zabezpecené
pred automatizovanou ¢innost’ ou prostrednictvom overovacieho systému Captcha. Pouzili sme
pritom existujice rieSenie reCaptcha od spolocnosti Google, ktoré zachovédva bezpecnost’ bez
toho, aby bol ohrozeny pouZivatel sky komfort.

Uty pouzivatel’ov sii zabezpe&ené proti titokom hrubou silou, tak ako aj proti slovnikovym
utokom, a to z viacerych hl'adisk. Kazdému zaregistrovanému pouZivatel’ovi umoZiiujeme
pre jednu emailovu adresu v priebehu piatich minit zadat’ najviac pat krat nespravne heslo.
Pri d’alSich neplatnych pokusoch sa prihlasenie na pouZivatel’sky ucet zablokuje, priCom na
pouzivatel’ sky email pride varovna notifikdcia. Obdobnym spdsobom obmedzujeme aj akékol’ vek
pokusy o zneuzitie prihldsenia cez systém AIS. Pri tomto type zabezpecenia ndm pomohla
databazovd technoldgia Redis, ktorej prenechdvame réZiu pamétania si poctov prihlaseni v
danom ¢asovom okamihu. PouZivatel' si mdZe navySe prispdsobit’ nastavenia zabezpecenia, ¢o
zahfiia najmi prehliadanie a blokovanie aktivnych zariadeni a prihlaseni k jeho uctu.. V pripade
podozrivej aktivity navySe pouzivatel’a informujeme a umoZiiujeme mu podniknit’ potrebné
kroky.



4.6 Penetracné testovanie

N4&s systém bol pocCas obdobia vyvoja niekol’ko krat podrobeny penetracnému testovaniu, ¢i uz
manuélne, alebo automatizovane vhodnymi ndstrojmi. Kl4dli sme vel'’ky doraz nato, aby kazdd
jednu akciu v systéme mohol vykonat’ len pouZzivatel’, ktory m4 na fiu opravnenie. Toto sme
overovali nielen manudlne (imyselnym modifikovanim HTTP poziadaviek), ale aj testovanim v
automatizovanych testoch.

Na overenie zneuZitia systému sme pouZivali penetracné néstroje Siege, AB, Hulk. V tomto
smere sa objavili nedostatky, ktoré boli ¢iastocne optimalizované modulom Rack::Attack, ktory
limituje pre kazdd unikdtnu IP adresu mnoZstvo vyslanych poziadaviek v priebehu sekundy.
Rovnako sme nakonfigurovali bezpecnostné obmedzenia na server tak, aby ho nebolo mozné
odstavit’ z prevadzku posielanim obrovskych a vykonnostne naro¢nych poziadaviek.

Systém sme testovali aj proti najCastejSim typom uttokov. Medzi tieto ttoky patria SQL
Injection, Cross-Site Scripting, Cross-Site Request Forgery a Path-Traversal a d’alSie. Na testo-
vanie sme pouZili ndstroje sqlmap a Vega. Voci tymto ttokom sa systém ukdzal odolny, avSak
pri Cross-Site Scripting sme pocas testovania objavili nedostatky, ktoré sme vSak okamzite
odstranili.

V neposlednej rade sme zabezpecili, aby Ziaden z portov, ktory aplikacia pouZiva, nezostal
zbytoCne otvoreny aj smerom von. Na overenie sme pouZili nastroj nmap. V najblizsej dobe sa
chceme zamerat’ na prechod z nezabezpeceného HTTP protokolu na jeho zabezpecent verziu
HTTPS.

4.7 Testovanie pouzitel’nosti

V priebehu vyvoja systému sme spolupracovali s redlnymi pouZivatel’ mi, co ndm pomohlo ziskat’
vel'’ké mnozstvo kvalitnej spitnej vizby, ktord sa nasledne pretavila do celkového zlepSenia
systému. Pocas letného semestra sme systém odovzdali na testovanie svojim zndmym, rodinnym
prisluSnikom i spoluziakom na fakulte. Systém mali moZnost’ vidiet’ tieZ kolegovia z Fakulty
socidlnych a ekonomickych vied, ktori prejavili zaujem o jeho vyuzitie pri svojom vyskume.
N34S systém sme podrobili aj kvalitativnemu overeniu prostrednictvom testovania pouZzitel nosti.
Oslovili sme pritom naSich potencidlnych pouZzivatel'ov a spolocne s nimi absolvovali test v
priestoroch laboratéria na testovanie pouzivatel’ ského zazitku (UX-LAB FIIT). Prostrednictvom
dostupnych néstrojov na sledovanie pohl’adu a ziskanej spitnej vizby sme identifikovali r6zne
nedostatky a moZnosti d’alSieho vylepSenia systému. Takdto forma overenia ndm umoZznila opra-
vit' chyby, ktoré sa neprejavili pri vyvoji, a skvalitnit’ tak celkovy dojem z prace v naSom systéme.
Systém sa pouzival v rdmci diplomového projektu v experimente testovania pouzitel nosti, kde
sa pouzil na ziskavanie informacii o participantoch pred testovanim a ndsledne spitnej vizbe po

skonceni testovania. Systém sa osvedcil ako spol’ahlivy nastroj pri organizovani experimentu.
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4.8 Pouzivatel’ska prirucka

Stucast’ ou tohto dokumentu nie je pouzivatel ské prirucka, nakol’ko sme ju integrovali priamo do

vyslednej webovej aplikicie.



5 Registracia pouzivatela

5.1 Analyza

5.1.1 Poziadavky
* Poskytnit’ moznost’ zaregistrovat’ nového pouZzivatel’a.
e Zaslat’ pouzivatel ovi potvrdzujuici email.

» ZabezpecCit' aby sa pouZivatel’ registroval iba raz.

5.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

* PouZivatel’ by mal mat’ moZnost’ zaregistrovat’ sa, pretoze potrebuje podat’ ponuku na

ucast’ na jeho experimente.

* Pouzivatel by mal mat’ moZnost’ zaregistrovat’ sa, pretoze ho zaujala niektora ponuka

experimentov a chce sa zicastnit’ experimentu (aj za pripadni odmenu).

5.2 Navrh

Tato kapitola Specifikuje spravanie systému pocas registracie pouZzivatel’a, tak ako aj stavy, ktoré
moZu nastat’. Registracia bude prebiehat’ pre neregistrovaného / neprihlaseného pouzivatel’a na

hlavnej stranke, vid’. obrazok 5.1.

A CROWDEX Q. Find your next experiment Sign In Sign Up

EXPERIMENTS
Choose your language: english | slovak

Available Show all users

Enrolled Show All Experiments

© 2014 Code Crushers Contact Privacy Terms of Use Cookies

B
G
4w Created
o

Cancelled
TOOLS
{5} Experimenty

{8} Pouivatelia

Obr. 5.1: Umiestnenie registrdcie na hlavnej strdnke

Z hl'adiska pouzivatel ského komfortu bude registracny formuldr obsahovat’ minimalne mnoZzstvo

poli, ktoré vidiet’ na obrdzku 5.2.
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SIGN UP x

_—

[~]
| | : 4..|: ‘ncj.mm ™
2]

Sign Up
m n D _e’luls Df Use

Already registered? Sign In

Obr. 5.2: Formuldr registrdcie

Vychodiskovy jazyk registracného formuldra bude anglictina. Opis jednotlivych poli:
* First name - krstné meno pouZivatel’a, musi byt’ vyplnené.
* Surname - priezvisko pouZivatel’a, musi byt’ vyplnené.

* Email - unikdtny email pouzivatel’a, musi byt’ vyplneny. Této kolénka musi validovat’

spravny format emailovej adresy, tak ako aj jeho unikatnost’.

* Password - heslo pouZivatel’a. Musi obsahovat’ minimdlne 8 znakov a aspoil jednu
¢islovku.

* Captcha - musi byt’ sti¢ast’ ou registra¢ného formulara.

Ikonky socidlnych sieti Facebook, Google+ a AIS st na ilustrdciu a budd zahrnuté v neskorSom

Sprinte.

5.2.1 Opis stavov

Nasledujice stavy mdZu nastat’ po stlaceni tlacitka ''Sign up'":
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* Korektny stav - registracny formular sa odosle, v systéme sa vytvori pouzivatel’, ktory
bude nastaveny ako nepotvrdeny (atribut confirmed). Na zadand emailovu adresu sa
odosle email s konfirmacnym odkazom. Na stranke sa zobrazi zelend hlaska, Ze na zadand
emailovu adresu bol odoslany konfirmaény email (vid’. Obrazok 5.3). Po kliknuti na odkaz
sa pouZivatel’ stane aktivnym a bude presmerovany na stranku s detailom profilu, kde bude

vyzvany na vyplnenie d’alSich udajov v profile.

* Nekorektny stav - moZe nastat’ pri nespravnom vyplneni profilu. Nastane ak niektory
udaj nie je spravne zvalidovany. PouZivatel' dostane zoznam chyb, kvoli ktorym formular
nemohol byt’ odoslany (vid’. Obrazok 5.4). Nespravne vyplnené kolonky sa zvyraznia na

cerveno.

A CROWDEX Q  Find your next experiment Sign In Sign Up

@ Thank you for your registration. A confirmation email has been sent to address stefan.smihla@gmail.com.

EXPERIMENTS
Choose your language: english | slovak
{t Available Show all users
ﬁ Enrolled Show All Experiments
{3 Created
43 Cancelled © 2014 Code Crushers - Contact - Privacy - Termsof Use - Cookies
TOOLS

{é'} Experimenty

{8} Pouzivatelia

Obr. 5.3: Uspesné vyplnenie registracného formuldra
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SIGN UP x

malformed.email

wraran

.

is too short {minimum is 8 characters) |

is invalid |

Stefan Smihla
-
[~}
[301 | £0 ‘ we CAPTCHA™
(2]
Sign Up
a a u Terms of Use

Already registered? Sign In

Obr. 5.4: Nesprdvne vyplneny formuldr

5.2.2 Dodatoc¢né spravanie

Proces registracie pouzivatel’a musi byt’ oSetreny pre nasledujice pripady:

* pouzivatel’ odosle rovnaky formuldr viacej krat (ak klikne tlacidlo Sign up viackrat za

sebou) v kradtkom okamihu - nesmie sa vytvorit’ duplicita.
* ochrana pred dtokmi s prili§ Castou registraciou bude oSetrend pomocou captche.

¢ ak konfirma¢ny email nebude v priebehu 7 dni potvrdeny, alebo ak adresét zvoli z emailu,

Ze si nepraje vytvorit’ icet, tak docasne vytvoreny pouZzivatel' sa vymaze.
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5.3 Implementacia

Index: k

email

birthday

4
Users

id INTEGER [PK]
email VARCHAR UNIQUE
firsthame VARCHAR NOT NULL
surname VARCHAR NOT NULL
account_status INTEGER DEFAULT O
phone VARCHAR
password_digest VARCHAR NOT NULL
gender INTEGER
budget DECIMAL DEFAULT O
birthday TIMESTAMP
created TIMESTAMP
maodified TIMESTAMP

Obr. 5.5: Databdzovy model

Stipec account_status : integer. MdZe mat’ hodnoty:
* 0 - registrovany, chyba aktivicia cez odkaz
* 1 - registrovany, aktivovany cez odkaz

» 2 - registrovany, ale do¢asne zablokovany (presiahnuty pocet pokusov na prihldsenie > 5)
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* 3 - zablokovany z dovodu porusenia podmienok pouZivania

* 4 - pouzivatel’ sa rozhodol deaktivovat’ svoj ucet

* 5 - pouzivatel’ je admin

5.4 Testovanie
5.4.1 Akceptacné testy
5.4.1.1 Registra¢ny formular

Vstupné podmienky

* PouZzivatel’ sa nachddza na hlavnej stranke.

* Pouzivatel je odhldseny.

Akcia Ocakavany stav
Korektne vyplneny formular, Odoslanie konfirma¢ného emailu,
checkbox zakliknuty zobrazenie potvrdzujuicej hlasky (obr. 5.3)

Chybajtci Tubovolny ddaj

Chybova hlaska (obr. 5.4)

Nevalidny formét e-mailu

Chybova hlaska (obr. 5.4)

Existujici e-mail

Chybova hlaska (obr. 5.4)

Prili§ kréatke heslo (menej ako 8
znakov)

Chybova hlaska (obr. 5.4)

Heslo neobsahuje ¢iselny udaj

Chybova hlaska (obr. 5.4)

5.4.1.2 Potvrdzujici e-mail

Vstupné podmienky

* PouZzivatel’ uspeSne odoslal vyplneny registracny formuldr.

* Na zadanud e-mailovi adresu priSiel konfirmacny email.

* E-mail obsahuje odkaz na potvrdenie registracie, aj na zrusSenie registracie.

Akcia

Ocakavany stav

Pouzivatel’ klikol na odkaz s
potvrdenim registracie

PouZivatel je presmerovany na svoju
profilovi stranku, kde je hlaska
potvrdzujica dspesnu registraciu, tak ako
aj vyzva na vyplnenie udajov. Stcasne s
tym je pouzivatel sky ucet uspesne
potvrdeny.

Pouzivatel’ klikol na odkaz so
zruSenim registracie

PouZzivatel je presmerovany na stranku
obsahujucu text potvrdzujuci zruSenie
registracie a sicasne nepotvrdeny
pouZzivatel’ sky ucet sa zmaZe.
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6 Autentifikacia pouzivatel’a

6.1 Analyza

6.1.1 Poziadavky

Zabezpecit’ prihldsenie pouZivatel'a

Zabezpecit' ochranu pred opakovanymi netdspeSnymi pokusmi o prihldsenie

ZabezpecCit' obnovu hesla

Zabezpecit’ exspirdciu odkazu pre obnovu hesla

6.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

PouZzivatel by mal mat’ moznost’ prihlésit’ sa, pretoZe potrebuje vykondvat’ Cinnosti

v systéme pod svojim menom

PouZivatel by mal mat’ moZnost’ prihldsit’ sa, pretoze sa chce prihlasit’ so experimentu

PouZivatel' by mal mat’ moZnost’ si obnovit’ heslo, pretoZe si ho uz nepamat4.

6.2 Navrh

Tento dokument Specifikuje spravanie systému pocas prihlasovania pouzivatel'a, tak ako aj
stavy, ktoré moZu nastat’. Prihlasovanie bude prebiehat’ na hlavnej stranke, tak ako aj obnova
zabudnutého hesla. Po kliknuti na Prihldsenie sa zobrazi prihlasovaci formuldr, ktory méZeme

vidiet’ na obr. 6.1.

Opis jednotlivych policok prihlasovacieho formulara:

* Email — email pouZivatel’a, ktorym sa registroval na portali. Pouzivatel musi vyplnit’ toto

policko.
* Heslo — heslo pouzivatel’a. PouZivatel’ musi zadat’ heslo, s ktorym sa registroval.

* Prihlasit’- tlacidlo, ktorym sa zadané udaje odoSld na server na overenie a nasledne

pouZzivatel’a prihlasi do portdlu

6-1



Prihlasenie

Email userl@company.com

Heslo mmmamaann

Prihlasit’

Obr. 6.1: Prihlasovaci formuldr

Opis jednotlivych policok formuldra pre zaslanie odkazu obnovenia hesla:

* Email — email pouzivatel' a, ktorym sa registroval na portali. PouZivatel’ musi vyplnit’ toto

policko.

* Potvrdit’ — tlacidlo, ktorym sa zadané idaje odosld na server a ndsledne server odosle

pouzivatel’ovi email s odkazom pre obnovenie hesla
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Obnovenie hesla

Email userl@company.com

and

olslo

Potvrdit’

Obr. 6.2: Formuldr pre zaslanie odkazu pre obnovenie hesla

Opis jednotlivych policok formulédra pre obnovenia hesla:

* Heslo - pouzivatel’ vyplni poli¢ko zadanim nového hesla

* Overenie hesla - pouZzivatel' vyplni policko zadanim nového hesla, pricom musi byt

rovnaké ako v poli¢ko nad - pre kontrolu preklepu

* Potvrdit’ - tlaCidlo, ktorym sa zadané tidaje odoSld na server pouZivatel’ovi sa zmeni heslo

na nové, ktoré zadal vo formulari
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Obnovenie hesla

Nﬂ'vé hEISI 0 < i e e

D"JE r"E.r'".E. hEﬁSIﬂ i e iy e iy e e

Potvrdit’

Obr. 6.3: Formuldr pre obnovu hesla

6.2.1 Opis stavov

999

V tejto Casti st opisané stavy, ktoré moZu nastat’ po stlaceni tlacidla “Prihl4sit™”.

» Korektny stav — prihlasovaci formuldr sa odos$le na server, kde sa overia spravne zadané

prihlasovacie tidaje a server autentifikuje pouzivatel’a

* Nekorektny stav — prihlasovaci formular sa odos$le na server, kde sa overia zadané pri-
hlasovacie tidaje, avSak server neautentifikuje pouZivatel’a z ddvodu nespravne zadanych

prihlasovacich udajov

* Nekorektny stav — podobne ako stav 2, avSak pouZivatel’ sa opakovane pokusa prihlasit’
s nespradvnymi tdajmi. Server po 5 neuspesSnych pokusoch zablokuje pouZzivatel’ sky ucet

na obdobie 5 mintt od posledného netspesného pokusu o prihldsenie.

* Korektny stav — pouzivatel’ po¢kd 5 miniit od posledného netspesného pokusu o pri-
hlasenie. Vyplni prihlasovacie ddaje, spravne vyplni captchu. Na server si odoslané

prihlasovacie tidaje a server pouZivatel’a autentifikuje.

V tejto Casti su opisané stavy, ktoré mozu nastat’ po stlaCeni tlacidla “Potvrdit’” pri obnove hesla.
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* Korektny stav — pouZivatel' vyplni formular a captchu, formuldr sa odosle na server,
server nasledne vygeneruje text emailu vratane aktivaéného odkazu pre obnovu hesla

a odosle ho na emailovu adresu pouzivatel’a

* Nekorektny — pouZzivatel' vyplni formular a captchu, formular sa odosle na server, avSak

pouzivatel’ zadal nespravnu emailovud adresu

V tejto Casti su opisané stavy, ktoré mozu nastat’ po stlaceni tlacidla “Potvrdit’” po kliknuti na
aktivacny odkaz pri obnove hesla.

* Korektny stav — pouzivatel’ vyplni formulér s heslom spravne

* Nekorektny — pouzivatel’ vyplni formular s heslom, pricom zadané hesla sa nezhoduju

6.3 Implementacia

_ Login_attempts v
id INT
user_id INT
ip_adress VARCHAR(45)
is_successful BOOLEAN
created_at TIMEST AMP

_l users hd
id INT
acoount_stabus INT
logm_couriter INT
reset_digest VARCHAR(45)
reset_sent_at VAROHAR(45)

Y

updated_at TIMESTAMP

Obr. 6.4: Databdzovy model

Tabul’ka Login_attempt:
* user_id: integer - identifikator pouZivatel’a, ktory sa snaZi prihlésit’
* ip_adress: string - ip adresa pouzivatel’a
* is_successful: boolean - stav, ¢i sa pouZivatel’ ispesne prihlasil

e created_at: timestamp - datum prihldsenia
Tabul'ka User:

* account_status: integer - stav pouZivatel’a (1 pre aktivovany, 2 pre doCasne zablokovany)
* login_counter: integer - pocitadlo prihldseni od posledného tspesného prihldsenia
* reset_digest: string - hash, pod ktorym bol odoslany email na obnovu hesla

* reset_sent_at: timestamp - ddtum Ziadosti o obnovu hesla
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6.4 Testovanie

6.4.1 Akceptacné testy

6.4.1.1 Formular pre prihlasenie pouzivatel’a

Vstupné podmienky

* PouZzivatel ma aktivny ucet

Akcia Ocakavany stav
Pouzivatel' vyplnil korektne D w ,

. Zobrazenie prihlaseného pouzivatel’a
formular
Pouzivatel' nespravne vyplnil Chybova hlaska ,,Nespravne meno alebo
formular heslo!*

Pouzivatel' vyplnil 5x za sebou
nespravne formulér

Chybova hlaska ,,Ucet bol doCasne
zablokovany, prihldsenie opakujte o 5
minut neskor.

Pouzivatel’ sa prihlési, pricom pred
prihldsenim prebehli netdspesné
pokusy o prihlasenie

Chybova hléaska ,,Boli zistené netispesné
pokusy o prihlasenie.

6.4.1.2 Formular pre obnovenie hesla

Vstupné podmienky

* Pouzivatel ma aktivny ucet

Akcia Ocakavany stav
PouZzivatel’ zadal spradvnu emailovu | Zaslanie spravu s odkazom pre obnovu
adresu hesla

PouZzivatel’ zadal nespravnu
emailovi adresu

Ziadna akcia, nie je odoslany Ziaden email

Pouzivatel’ zadal z1é overovacie
heslo

Chybova hlaska

PouZzivatel’ zadal spravne
overovacie heslo

Prihlasenie
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7 Prepojené externé acty

Tato kapitola predstavuje Specifikdciu modulu, ktory umozni pouZivatel’om pridat’ do systému
externé ucty z inych sluzieb. Okrem Casto pouZivaného prepojenia konta so socidlnou siet’ou
Facebook umoZni navyse Studentom STU registrovat’ sa a prihlasovat’ sa do systému Crowdex

prostrednictvom prihlasovacich udajov z Akademického informacného systému AIS.

7.1 Analyza

Obsahom tejto Casti su poZiadavky a pouzivatel ské pribehy, ktoré sa vyskytuju pri prihlasovani

do systému Crowdex cez externy ucet.

7.1.1 Poziadavky

Umoznit’ ¢lenom akademickej obce STU registrovat’ sa do systému Crowdex prostrednic-

tvom udajov z AIS a nésledne tieto idaje pouzivat’ pri prihlasovani do systému.

Umoznit’ pouzivatel’om sluzby Facebook zaregistrovat’ sa a prihlésit’ sa cez svoj ucet na

socidlnej sieti.

Poskytnut' existujucim pouZzivatel om mozZnost’ prepojenia kont Crowdex a AIS/Facebook.

7.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

* Pouzivatel’ socidlnej siete chce pouzit’ nas systém a vyuzit’ svoje existujice konto na

socidlnej sieti, aby sa nemusel zaregistrovat’.

+ Student STU potrebuje overit’ vysledky svojej zdvere¢nej price na SirSej vzorke I'udi.
Pri registricii chce vyuZzitt moZznost’ pouzit’ prihlasovacie udaje do AIS, aby si nemusel

pamaitat’ d’alSiu kombindciu mena a hesla.

e Zaregistrovany pouZzivatel’ systému Crowdex si chce prepojit’ konto Crowdex so svojim
kontom AIS, aby v budicnosti umoZznil automatizované ziskavanie jeho skisenosti zo

systému AIS.

7.2 Navrh

V kapitole ndvrh sd uvedené ndvrhy pouZzivatel skych obrazoviek a opis ¢innosti a stavov, ktoré sa
vyskytuju v systéme Crowdex pri prihlasovani prostrednictvom tdajov zo systému AIS/Facebook.

Kapitola je rozdelend do dvoch Casti:

1. Registracia a prihldsenie prostrednictvom prihlasovacich udajov zo systému AIS/Facebook,

2. Prepojenie existujiceho uctu Crowdex s uctom AIS/Facebook.
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7.2.1 Registracia a prihlasenie prostrednictvom prihlasovacich adajov zo systémov Al-
S/Facebook

Registricia a prihldsenie prostrednictvom prihlasovacich tdajov zo systémov AIS a Facebook
su realizované tak, aby v ¢o najmenSej miere zat'aZzovali pouZivatel’a. Registricia prebieha
po stlaceni tlacidla s ndpisom AIS (resp. Facebook), ktoré bolo pridané na stranku s prihlasenim
(obr. 7.1). Toto tlacidlo sa nachddza na rovnakej pozicii aj na stranke s registraciou nového

pouZzivatel’a.

Sign in X

= )
]
|

|P£wor'd

| Sign In

ALS ] remember

Forgotten password?

Not registered yet? Sing Up for Free

Obr. 7.1: Umiestnenie tlacidla pre prihldsenie cez AlS na prihlasovacej obrazovke

Pouzivatel’ je presmerovany na stranku, na ktorej sa prihlasi prostrednictvom svojich tdajov z
AIS (obr. 7.2). Této stranka je rovnaka pre registraciu i prihlasenie. V nasledovnom kroku systém
overi, ¢i pouZzivatel' uz v systéme existuje. V pripade prihldsenia cez Facebook bude pouzivatel
presmerovany na prihlasovaciu obrazovku na socidlnej sieti a zadd prihlasovacie tidaje na nej. V
pripade, Ze to bude socidlna siet’ pozadovat’, schvdli oprdvnenia potrebné pre prepojenie konta

(zékladny profil, emailova adresa).

Sign in with AIS X

e ]
.
|

IPﬂwor‘d

| Sign In

< Sign in with Crowdex account ] Remember

Forgotten password?

Mot registered yet? Sing Up for Free

Obr. 7.2: Prihldsenie prostrednictvom vidajov 7 AIS
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Po tspesnom overeni prihlasovacich udajov m6zu nastat’ nasledovné moznosti:

1. pouzivatel’ uz v systéme Crowdex existuje, systém pouzivatel’a prihlasi prostrednictvom
jeho udajov z actu AIS/Facebook.

2. pouzivatel’ v systéme Crowdex neexistuje, systém automaticky vygeneruje pouZzivatel ovi
nové konto a pontkne mu moznost’ jednorazovo zmenit’ emailovi adresu, pod ktorou sa

bude v systéme prihlasovat’.

7.2.2 Prepojenie existujiceho tictu Crowdex s ictom AIS/Facebook

Prepojenie existujiceho uctu Crowdex s uctom AIS/Facebook prebieha v nastaveniach uctu
pouZzivatel’a. Na karte Account pribudla nové sekcia so zoznamom prepojenych tctov, ktorej
podoba sa nachddza na obrazku 7.3. V tejto sekcii ma pouZivatel moZnost’ prepojenia, pripadne

zruSenia prepojenia s externym systémom (v napr. AIS, Facebook).

Header

Settings Show profile

E Profile I Contact Matifications I Account Security j

Crowdex account

Linked accourts

Menu

Acodemic information system

logo o Linked
Slavak Technical University account

[ ootk ]
i
[ ]

Facebook

Footer

Obr. 7.3: Prepojené ucty

Prepojenie Gctu s uctom v externom systéme bude sliZit' na ziskavanie dodato¢nych infor-
maécii o pouZzivatel'ovi. V pripade systému AIS podjde o jeho absolvované predmety, pripadne

Specializdciu, podl’a ktorych sa budu ziskavat’ informéacie o pouZivatel’ovych zrucnostiach.
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7.2.3 Opis stavov

Pri registracii a prihlasovani prostrednictvom AIS mdZu nastat’ nasledovné stavy:

* Korektny - po vyplneni prihlasovacich tdajov z AIS a potvrdeni prihldsenia systém pri-
hlasi pouzivatel'a, ktory je uz zaregistrovany prostrednictvom AIS, pripadne ma prepojené

ucty.

* Korektny - po vyplneni prihlasovacich udajov z AIS a potvrdeni prihldsenia systém

s sV

nendjde pouZzivatel’a v databdze. Vygenerujem mu pouzivatel'sky ucet a ponikne mu

zmenu emailovej adresy.

* Nekorektny - pouZzivatel ovi sa zobrazi formular s moznost’ami prepojenia tic¢tov napriek

tomu, Ze uZ je v systéme so zadanymi tidajmi registrovany.
Pri prihlasovani prostrednictvom Facebooku mdzu nastat’ nasledovné stavy:
» Korektny - pouzivatel' povolil na socidlne;j sieti pristup Crowdexu do svojho uctu.
* Nekorektny - pouZivatel' nepovolil na socidlnej sieti pristup Crowdexu do svojho tcétu

alebo nepovolil ziskat’ emailovu adresu.

7.3 Implementacia

Na obrédzku €. 7.4 sa nachddza diagram tried pre tabul’ku linked_accounts, v ktorej sa zdruzuju

informdcie o prepojenom ucte pouzivatel a:
* user_id - pouzivatel’ systému Crowdexu,
* [type - typ externého uctu (1 = AIS, 2 = Facebook),

* unique_id - jedineCny identifikator pouZivatel’a v externom ucte (pouzivatel’ ské meno v

pripade AISu, ID pouzivatel'a v pripade Facebooku),

* username - prihlasovacie meno pouzivatel'a v externom ucte (pouZzivatel’ské meno v

pripade AISu, emailova adresa pouZivatel’a v pripade Facebooku),
* login_attempts - poCet neplatnych pokusov o prihldsenie,
* blocked - informacia o tom, Ci je prepojeny ucet zablokovany,
* last_attempt - posledny pokus o prihldsenie cez prepojeny ucet,
* data - hash informécii o prepojenom ucte (bliZSie informécie sa nachddzaju v technicke;j

dokumentdcii zdrojového kodu).
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Obr. 7.4: Diagram tried pre tabul’ku linked_accounts

Plati pritom, Ze kazdy pouZivatel m6Ze mat’ najviac jeden prepojeny AIS ucet a najviac jeden

prepojeny Facebook ucet.

7.4 Testovanie
7.4.1 Akceptacné testy
7.4.1.1 Prihlasovanie cez AIS

Vstupné podmienky

* PouZzivatel ma aktivny ucet a vyZiada pripojenie AIS Gctu.

AKkcia Ocakavany stav
Pouzivatel’ zadal korektné
prihlasovacie idaje do AIS

Prepojenie pouZivatel skych uctov

Pouzivatel’ zadal nekorektné Chybova hlaska ,,Nespravne meno alebo
prihlasovacie ddaje do AIS heslo!“

Pouzivatel’ zadal 5x za sebou Chybova hlaska ,,Ucet bol doCasne
nekorektné prihlasovacie idaje do | zablokovany, prihldsenie opakujte neskor,
AIS prosim.

7.4.1.2 Prihlasovanie cez Facebook

Vstupné podmienky
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* PouZzivatel ma aktivny ucet a vyZiada pripojenie Facebook uctu.

Akcia

Ocakavany stav

Pouzivatel' schvali prepojenie
Crowdex aplikdcie a svojho
Facebook tctu

Prepojenie pouZivatel skych uctov

Pouzivatel odmietne prepojenie
Crowdex aplikdcie a svojho
Facebook uctu

Chybov4 hlaska ,,Prosim, povol’te ndm
pristup k vasej emailovej adrese. “

Pouzivatel' odmietne Crowdex
aplikécii pristup k svojej Facebook
emailovej adrese

Chybova hlaska ,,Prosim, povol’'te ndm
pristup k vasej emailovej adrese. “
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8 Profil pouzivatela

8.1

8.1.1

8.1.2

8.2

Analyza
Poziadavky
zobrazit’ informdcie o vybranom pouzivatel ovi,
zabezpeCit' moznost’ sledovat’ pouZivatel'a,
zabezpeCit' zobrazovanie tych pouZivatel ov, ktori sleduji daného pouZzivatel’a,
zabezpecit' zobrazovanie experimentov, ktoré dany pouZivatel’ vytvoril, a ktorych sa

zucastnil, t.j. zabezpecit’ histériu experimentov.

Pouzivatel’ské pribehy

pouzivatel’ si chce prezriet’ profil iného pouzivatel a, napriklad pretoZe sa mu tento prihlasil

na experiment a chce o nom vediet’ nejaké bliZsie informécie,

pouzivatel’ chce sledovat’ inych pouZzivatel ov, aby mohol v budicnosti dostavat’ notifikacie

o experimentoch, ktoré sledovani pouZivatelia vytvoria,

pouzivatel’ chce vediet’ prestat’ sledovat’ daného pouzivatel’a, ¢im sa v budicnosti zabez-

peci, Ze uz nebude dostavat’ notifikdcie o tomto pouZivatel ovi,

pouzivatel’ chce v profile vidiet’ osoby, ktoré daného pouZzivatel’a sleduju, a ktoré sleduje

dany pouZivatel’,

pouzivatel’ chce vidiet’ v profile histériu experimentov daného pouzivatel’a — tych, ktoré

dany pouZivatel' vytvoril, ale aj tych, ktorych sa dany pouzivatel’ zicastnil.

Navrh

Tento dokument Specifikuje vlastnost’ systému detail profilu pouZivatel’a. Obr. 8.1 zobrazuje, ako

by priblizne mala vyzerat’ obrazovka v momente, ked’ pouZzivatel’ poziada o zobrazenie profilu

daného pouZivatel’a. Nie je vyZadované, aby jednotlivé sektory boli vo vysledku umiestnené

presne na tych miestach, ako je to uvedené na obr. 8.1.
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Obr. 8.1: Detail profilu pouZivatel'a

Obr. 8.1 pozostdva z tychto sektorov:

v sektore A je zobrazend profilova fotka pouZivatel’a spolu s jeho menom

* v sektore B je zaradené tlacidlo Follow spolu s informaciou o pocte vSetkych experimentov,

na ktorych sa pouZivatel’ zucastnil

v sektore C st zobrazené dodatocné informécie o pouZivatel’ovi a histéria experimentov,

ktoré dany pouZivatel’ vytvoril a na ktorych sa zucastnil

v sektore D je moZné zobrazit’ pouZivatel’ ov, ktori daného pouzivatel’a sleduju, a ktorych

dany pouzivatel’ sleduje

8.2.1 Opis stavov

V tejto Casti popiSeme stavy, ktoré mdzu nastat’ po stlaceni tlacidla Follow.

» Korektny stav — tlacidlo Follow zobrazuje napis Follow a je aktivne. Stlacenie tlacidla
Follow zabezpeci sledovanie pouzivatel’a danym pouzivatel’ om za predpokladu, Ze tento
pouzivatel’ daného pouZivatel a eSte nesledoval. Inymi slovami, po kliknuti na tlacidlo sa
do zoznamu sledujticich daného pouZzivatel'a pridd klikajuci pouzivatel” a tlacidlo Follow

zmeni napis na Following. Tlacidlo prejde do korektného stavu 2.
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* Korektny stav — tlac¢idlo Follow zobrazuje ndpis Following a je aktivne. Stlacenie tlacidla
Follow spdsobi v tomto pripade zastavenie sledovania daného pouzivatel’a. Tlacidlo Follow

zmeni svoj napis na Follow, t.j. nastane stav 1.

* Nekorektny stav — tento stav by na trovni pouZivatel’ ského rozhrania nemal nastat’. Jedna
sa o stav, kedy nejaky pouZivatel’ uz sleduje daného pouZzivatel’a a chcel by znovu vyvolat’
poziadavku na sledovanie pouZzivatel’a. Takato poZiadavka nemoZe nastat’, resp. musi

systém takuto poziadavku vyhodnotit’ ako bezpredmetnu.

* Nekorektny stav — analogicky k bodu 3, ak nejaky pouZzivatel’ nesleduje daného pouziva-
tel'a, nemdZe nastat’ poZiadavka na zastavenie sledovania daného pouZivatel’ a, resp. musi

systém takuto poziadavku vyhodnotit’ ako bezpredmetnd.

* Nekorektny stav — pouzivatel’ si prezerd svoj vlastny profil. V takomto pripade nemdze

pouzivatel’ kliknut’ na tlacidlo Follow, t.). reldcia Follow nie je reflexivna.

8.3 Implementacia

Obr. 8.2 zobrazuje datovy model. Pri tabul’ke users vychddzame zo Specifikdcie pre registraciu

pouZzivatel’ov. Popis je uvedeny niZSie.

experiments Users

id: INTEGER [ PK | Id: INTEGER [PK ]

thor id: INTEGER [ FK email: VARCHAR 4
ﬁgsh‘?r‘u_'.é.RCHAR I ] firstname: VARCHAR

itle: surmame: VARCHAR
g;:czﬁﬁhfghﬂmc HAR is_blocked: BOOLEAN users_followers

created: TIMESTAMP is_deleted: BOOLEAN f 1
modified: TIMESTAMP phone: VARCHAR user_id: INTECER [ FK ]
allow_comments: BOOLEAN password: VARCHAR follower_id: INTEGER [ FK ]
delete_flag: BOOLEAN gender: INTEGER ¥
is_visible: BOOLEAN budget: DECIMAL
is_searchable: BOOLEAN birthdate: TIMESTAMP
title_photo: VARCHAR created: TIMESTAMP | |
modified: TIMESTAMP[ T
phota: VARCHAR
company: VARCHAR

L

Obr. 8.2: Ddtovy model

« tabul'ka users bola doplnen o stipec photo, kde bude uloZeny nézov fotky daného pouZi-
vatel’a, a o stipec company, kde modze pouzivatel'’ pridat’ poznamku, z akej spoloCnosti

pochadza
* stlpce firstname a surname treba pouZit' na zobrazenie mena pouZivatel’a

* ostatné relevantné udaje z tabul'’ky users je potrebné zobrazit' v sektore C v Casti detailné

informacie
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* tabul'ku experiments je potrebné pouZit’ na zobrazenie jednak poctu experimentov v sektore

B, ale aj historiu experimentov v sektore C

* bola dorobend tabul’ka users_followers. Tuito tabul' ku mozno chédpat’ ako zoznam dvojic
— ID pouzivatel’ ov z tabul'ky users. PouZzivatel’ s ID X sleduje pouZivatel'a s ID Y prive
vtedy, ked’ existuje v tabul’ke zdznam (X,Y). Rel4cia follow nie je symetricka, t.j. v tomto
pripade pouZivatel’ Y nesleduje pouzivatel'a X, a teda v tabul'’ke neexistuje dvojica (¥, X)

(aZ do momentu, kym pouzivatel' Y nezacne sledovat’ pouZivatel'a X).

8.4 Testovanie
8.4.1 AKkceptacné testy

Vzhl'adom na charakter tlohy, t.j, primdrne sa jednd o zobrazovanie uz existujicich informdcii
v databéze, nie je vyZadované rozsiahle testovanie. Uvddzame zdkladné pripady, ktoré by mali

fungovat’.

Akcia Ocakavany stav

Pouzivatel' X nesleduje pouzivatel'a | Pouzivatel’ X zacne sledovat’ pouzivatel’a
Y: pouzivatel’ X klikne na tla¢idlo | Y (pridanie zdznamu do databézy,

follow v profile pouZzivatel'a Y. zobrazenie v zozname sledujicich).
Pouzivatel' X klikne na tlacidlo P

follow pouZzivatel'a X. Chybova hldSka.
Pouzivatel' X sleduje pouZzivatel'a Y:
PouZzivatel’ X klikne na tlacidlo
follow v profile pouZivatel'a Y.
Pouzivatel’ klikne v sekcii D na Zobrazia sa vSetci pouZivatelia, ktori
sledujucich pouzivatel ov. daného pouzivatel'a sleduju.
Pouzivatel’ klikne v sekcii D na
pouZzivatel’a, ktorého sleduje dany
pouzivatel’.

PouZivatel' X prestane sledovat’
pouZzivatel’a Y.

Zobrazia sa vSetci pouZivatelia, ktorych
dany pouzivatel’ sleduje.

Zobrazia sa vSetky experimenty daného
pouzivatel’a (vytvorené a tie, na ktorych
sa zucastnil).

Pouzivatel’ klikne v sekcii C na
historiu experimentov.
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9 Nastavenie profilu pouzivatela

9.1 Analyza
9.1.1 Poziadavky

* Umoznit’, aby pouzivatel mal moZnost’ nastavit’ si profil.
* Pouzivatel' by mal mat’ moZnost’ si profil aktualizovat’.

* PouZzivatel’ by mal byt spravne motivovany na vyplnenie profilu.

9.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

* Pouzivatel’ si chce vyplnit’ profilové informacie, aby tak ziskal moznost’ zucastnit’ sa

experimentov obsahujtce urcité kritéria.

e Zadavatel' experimentu chce aby pouZivatelia mali vyplnené profilové informdcie, aby tak
mohol vediet’, aki respondenti sa zdicastnili experimentu, prip. aby vedel respondentov

vyberat’ na zdklade poZadovanych kritérii.

9.2 Navrh

Ciel'om tejto ulohy je umoznit’ pouZivatel om vyplnit’ svoj profil. Ich motivaciou je moznost’
Ucasti na experimentoch, ktoré pozaduji uchddzacov na zéklade Specifickych kritérii. Hned’ po

uspesnej aktivacii sa bude pouZivatel’ presmerovany na svoju profilovu stranku (Obréazok 9.1).
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Obr. 9.1: Nastavenie profilu pouZivatel’a

PouZzivatel’, ktory méd zadujem motivovat’ I'udi napriklad finanénou odmenou, si musi vyplnit’
fakturacnu adresu, ktora sa nachadza v sekcii "Kontakt" (Obrazok 9.2 a Obrazok 9.3). Dodacia

adresa sliZzi aby sme vedeli, na akd adresu dodat’ materidlnu odmenu.
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Obr. 9.2: Nastavenie kontaktu

Fakturaéna adresa

Ulica
Ulica 2
ps¢
Mesto
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UloZit zmeny

Obr. 9.3: Nastavenie fakturacnej adresy

Obrazky 9.4 a 9.5 zachytdvaju nastavenia notifikacii a informdcif o Gcte.
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Obr. 9.4: Nastavenie notifikdcii

Nastavenia

Profil Kontakt Notifikacie Ucet

Meno

Stefan

Priezvisko

Smihla

E-mail

morzeux@gmail.com

Heslo

Heslo znova

Ulozit zmeny

Spat

Obr. 9.5: Nastavenie 1ictu

9.2.1 Opis stavov

Nevalidné stavy, pri ktorych by sa mala vypisat’ chybova sprdva a aktualizicia idajov nemala

nastat’:
* Nahrdvany obrdzok nema MIME typ image/jpeg alebo image/png.
« Ak polia company a description presiahnu svoju dizku.

* Ak je aspoil jedno adresné pole vyplnené, no niektoré z povinnych poli (street, city,

postal_code, country) chyba.
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9.3 Implementacia

Migracia by mala pridat’, pripadne aktualizovat’ nasledujice stipce a tabul'ky (Obrazok 9.6).

address
user_id INTEGER MOT MULL [FK]
address_type  |INTEGER MOT MULL
street VARCHAR NOT MULL
strests VARCHAR
postal_code | VARCHAR NOT MULL =N o
ity VARCHAR NOT MULL
country VARCHAR NOT NULL id INTEGER [PK]
state VARCHAR j—{ ermail WARCHAR LN IGUE
created Al BATETIME firstnarne WARCHAR NOT MULL
updated_at GATETIME SUFNAMme VARCHAR MOT MNULL
account_status INTEGER DEFAULT 0
phone VARCHAR
- password_digest VARCHAR NOT NULL
: users_sklls {— gender INTEGER
usar_id INTEGER NOT MULL [FK] budget DECIMAL DEFAULT 0
skill _id INTEGER NOT NULL [FK] | birthday TIMESTAMP
created_at |DATETIME created TIMESTAMP
updated_al | DATETIME modified TIMESTAMP
W send_email_natification BOOLEAN DEFAULT FALSE
education_lvl VBRCHAR
descritpion VARCHAR
1 photo_file_narme YARCHAR
skills photo_content_type WARCHAR
name |VARCHAR MOT MULL photo_file_size INTEGER

created_at | DATETIME
updated_at | DATETIME

Obr. 9.6: Cv’iastkovy model databdzy

Opis modelu:

fotografia (photo)

— moznost’ nahrat’ vlastnu fotku

— automatické orezanie nahranej fotky na tvar Stvorca

datum narodenia (birthday)

— moZnost’ vyplnit’ iba rok, rok aj mesiac, alebo rok, mesiac, aj den

pohlavie (gender)
— dropdown s moZnost’ami muz, Zena, alebo nechat’ prazdne

* profesijnd oblast’ tabul'ka (users_skills)
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— dropdown s moZnost’ami vybrat’ si aké profesijné zameranie je (medicina, informa-

tika, armada...)

— pre 2. Sprint budu takto v§eobecné, v budicnosti pribudnii pod-kategdrie na konkreti-

zovanie povolania

— profesie budi lokalizované, podl'a jazykovych preferencii. Idedlne by bolo umoznit’
pouzivatel’ ov aj vpisovat’ a v dropdowne vypisovat’ vysledky podl’a fulltextového

vyhl’addvania
* spolocnost’ (company)

— ak je pouZivatel zamestnany, mdzZe vyplnit' svoje zamestnanie

dosiahnuté vzdelanie (education_Ivl)

— ak je pouZzivatel’ Studentom, mdze si vyplnit’ ndzov skoly, ktort navstevuje

o mne (description)
— moZnost’ vyplnit’ 'ubovol'ny text v ktorom by opisal seba
* zasielanie emailovych notifikécii (send_email_notification)
— boolean détovy typ urcujuci, €i sa pouzivatel’ovi budi posielat’ emailové notifikacie.

Vlastné fotky pouZzivatel’ov budd nahravané do adresara /public/uploads/users_photos. Nahrana

fotka bude spracovana orezanim do tvaru Stvorca a uloZzend v dvoch rozmeroch:

256 x 256 (normal)

64 x 64 (small)

povodna fotografia (original)

* uloZené subory budu nazvané: <user id>_<hash>_<size>.<extension>.

9.4 Testovanie
9.4.1 AKkceptacné testy

9.4.1.1 Aktivacia a presmerovanie

Vstupné podmienky
* PouZzivatel’ sa zaregistroval.

* Pouzivatel' ovi priSiel aktivaCny email.

9-6



Akcia

Ocakavany stav

Kliknutie na aktivacny email

Aktivacia Gctu, presmerovanie na stranku
uctu a motivécia k vyplneniu pohlavia,
datumu narodenia a profesijného
zamerania.

9.4.1.2 Nastavenie actu

Vstupné podmienky

* Pouzivatel’ je aktivny a prihldseny do systému.

* PouZivatel’ si prezera svoju profilovu stranku.

Akcia

Ocakavany stav

Kliknutie na tla¢itko UloZit'" po
zvoleni obrazka

Nabhratie nového obrazka.

Kliknutie na tlacitko "Vrdtit'"

NeuloZenie zmien a ndvrat do po6vodnych
hodnot.

Kliknutie na tlacitko UloZit"

UloZenie zmien do databazy.

Kliknutym na pole skusenosti

Otvori sa dropdown so skusenost’ami.
V tomto dropdowne je mozZné aj
vyhl’addvat’.

Posunutie kurzora mys$i na
I'ubovolnu skusenost’

Zobrazenie kriziku na zmazanie, ktory
zmaze danu skuisenost’.
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10 Upozornenia

10.1 Analyza
10.1.1 Poziadavky

* Systém by mal notifikovat’ pouZivatel’ov o novej aktivite, ku ktorej st prihldseny na odber.
* Systém by mal zobrazovat’ pocet neprecitanych upozorneni pri avatarovi.

* Systém by mal zobrazovat’ pocet neprecitanych upozorneni v elemente title.

10.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

* Pouzivatel'’ chce byt upozorneny notifikdciou na aktivitu, ktord sa ho tyka alebo pretoze

zvolil odber noviniek o niektorej veci.

* PouZivatel' chce mat’ po komentovani udalosti nastaveny na odber d’alSich udalosti spoje-

nych s touto udalost’ ou.

* PouZzivatel’ chce skontrolovat’ upozornenie o udalosti.

10.2 Navrh

Tato kapitola Specifikuje spravanie systému pocas notifikovania pouZzivatel'ov o novej udalosti.
Zobrazovanie ozndmeni bude prebiehat’ v elemente title 10.1 a tieZ aj na ivodnej obrazovke,
kde sa pocitadlo bude nachddzat’ pri avatarovi pouZzivatel'a - obr. 10.2. Po kliknuti na pocitadlo

pri avatatori sa zobrazi zoznam ozndmeni, ktory moZeme vidiet’ na obr. 10.1.

e e

() Crovwedex X <=

I'("' thubaik 1 &~ HB- Al Ba ¥+ ¥ O~

Obr. 10.1: Umiestnenie pocitadla ozndmeni o udalostiach
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Obr. 10.2: Umiestnenie pocitadla ozndmeni o udalostiach

Opis jednotlivych prvkov upozornenia na obr. 10.3

Avatar — ide o avatara objektu, na ktory sa udalost’ viaze

Typ udalosti — oznacenie Specializdcie udalosti

Text oznamenia — obsahuje popis udalosti, pricom bude obsahovat’ odkazy na objekty

spomenuté v oznadmeni

* Krizik v pravom hornom rohu — pomocou neho pouzivatel' udalost’ skryje
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Zobrazit’ vietky upozornenia

Obr. 10.3: Zobrazenie zoznamu upozorneni

PouZivatel’ si taktieZ mdZe nastavit’ zasielanie upozorneni na mail prostrednictvom nastavenia

svojho profilu na obr. 10.4. Na email mu ddjde notifikdcia spolu s odkazom na dand udalost’.
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Obr. 10.4: Nastavenie zasielania upozorneni mailom v nastaveniach profilu

10.2.1 Opis stavov
Po kliknuti na pocitadlo notifikdcii m6Zu nastat’ tieto stavy:
* Korektny stav - pouzivatel' ovi sa zobrazi zoznam poslednych X udalosti.

* Nekorektny stav - pouZivatel'ovi sa zobrazia notifikacie v pocitadle ako neprecitané aj

napriek tomu, Ze ich videl.
Po kliknuti na notifikdciu m6Zu nastat’ tieto stavy:

* Korektny stav - pouzivatel’ klikne na notifikaciu a systém ho presmeruje na udalost’

* Nekorektny stav - pouzivatel’ klikne na aktudlne neplatnu notifikaciu - systém pouZzivatel’a

upozorni, Ze udalost’ uz neexistuje.

* Korektny stav - po kliknuti na notifikaciu systém oznaci notifikaciu ako pozretd a pri

zobrazeni zoznamu notifikicii ju zobrazuje stmavnutd/siva.

* Korektny stav - po kliknuti na kriZik v pravom hornom rohu notifikacie sa oznac¢i ako

videna.

* Korektny stav - po oznaceni notifikdcie ako videnej sa zniZi pocitadlo neprecitanych

notifikdcii o 1 (element title + pocitadlo pri avatarovi).
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10.3 Implementacia

V tejto kapitole sa nachddzaju technické detaily implementdcie ulohy - Notifikdcie spolu s

modelom nédvrhu databédzy na obr. 10.5.

| notifications ¥
| Events L
dINT
") Event_types ¥ idINT 1 users v
user_id DNT
id INT evenit_type_id INT id INT
s ———fa et INT e
event_tpe VARCHAR[45) content VARCHAR( 200) send_mad _notification BOOLE AN
seen BOOLEAN
> oeated_at DATETIME >

soen_at DATET [ME
| 3

L

Obr. 10.5: Databdzovy model

Tabul’ka Event_types

* id: integer — identifikator typu udalosti

* event_type: string — typ udalosti
Tabul’ka Events

* id: integer — identifikator udalosti

created: timestamp — datum vzniku udalosti

content: string — predmet udalosti
* event_type_id: integer — typ udalosti
Content :: JSON

* objectsActiveSupport::JSON.encode(team: ’rails’, players: 36’ ): array — pole objektov
tykajucich sa obsahu udalosti vo formaéte: [id_objektu, typ_objektu]

* text: string — slovny obsah udalosti s konkrétnym formatovanim

Tabul’ka Notifications

id: integer — identifikator ozndmenia
. P N PR . » ,
* seen: boolean — identifikator stavu precitania oznidmenia o udalosti pouZivatel'om

* seen_date: timestamp — datum precitania oznamenia

event_id: integer — identifikator udalosti
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* user_id: integer — identifikdtor pouZivatel’a, ktorému je smerovand notifikdcia
Tabul’ka Users

* send_mail_notification: boolean — identifikator, ¢i maji chodit’ notifikdcie pouZzivatel’ ovi

aj emailom

10.4 Testovanie
10.4.1 AKkceptacné testy
10.4.1.1 Vytvorenie udalosti a notifikacie
Vstupné podmienky
* Pouzivatel’ €. 1 aktualizoval experiment.
* PouZzivatel €. 2 je zaregistrovany v experimente.
* PouZzivatel’ ¢. 3 mé nastaveny odber udalosti o pouZivatel’ ovi €. 4.

* Pouzivatel’ ¢. 4 dokoncil experiment.

AKkcia Ocakavany stav

Pouzivatel'ovi €. 2 sa zobrazila nova
Pouzivatel’ ¢. 1 aktualizoval notifikacia s obsahom o Aktualizovani
experiment. daného experimentu. PouZivatel' ovi €. 2

sa zvysilo pocitadlo notifikdcif o 1.
Pouzivatel' ovi €. 3 sa zobrazila nova
notifikdcia, v ktorej pouZzivatel’ ¢. 4
dokoncil experiment.

Pouzivatel’ ¢. 4 dokoncil
experiment.

10.4.1.2 Skontrolovanie oznameni o udalostiach

Vstupné podmienky

* Doslo k vytvoreniu udalosti.

* Pouzivatel’ovi sa zvySilo pocitadlo ozndmeni.

10-6



Akcia

Ocakavany stav

Pouzivatel’ klikol na pocitadlo
oznameni.

Pouzivatel ovi sa zobrazil zoznam
oznameni v skritenej podobe.

Pouzivatel’ klikol na tlacidlo
Zobrazit' vSetky upozornenia.

Pouzivatel' ovi sa zobrazil zoznam
vSetkych upozorneni.

PouZzivatel’ klikol na kriZik pri
notifikdciu.

Notifikdcia sa nastavila ako precitand,
pocitadlo notifikdcii sa znizilo o 1,
notifikacia v zozname zoSedla.

Pouzivatel’ klikol na notifikaciu.

Pouzivatel’ovi sa zobrazil obsah
notifikacie. Notifikacia sa nastavila ako
precitand, pocitadlo notifikicii sa zniZilo
o 1, notifikacia v zozname zoSedla.

10.4.1.3 Skontrolovanie oznameni o udalostiach prostrednictvom emailu

Vstupné podmienky

Doslo k vytvoreniu udalosti.

PouzZivatel’ nie je aktudlne prihldseny v systéme.

Pouzivatel' ovi sa zvysilo pocitadlo ozndmeni.

Pouzivatel’ dostal emailovua notifikaciu o udalosti.

Akcia

Ocakavany stav

Pouzivatel’ v mailovej sprave klikol
na odkaz k udalosti.

Pouzivatel’ovi sa zobrazilo okno s
obsahom notifikacie. Notifikacia sa
nastavila ako precitand, pocitadlo
notifikacif sa znizilo o 1, notifikacia
v zozname zoSedla.
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11 Pridanie a sprava experimentu

11.1 Analyza
11.1.1 Poziadavky
e UmoZnit’ v systéme vytvorit’ novy experiment.

» Zabezpelit', aby len zaregistrovany a prihlaseny pouZivatel' mohol vytvarat’ nové experi-

menty.
* Umoznit’ zaddvatel’ovi experimentu nastavit’ detaily pre novovytvoreny experiment.

* Systém by mal vediet’ automaticky vyhodnotit’ niektoré poZiadavky stanovené zaddvate-

I'om, napr. vek, pohlavie, skisenosti.

e Umoznit’ zaddvatel’om vybrat’ si z prihlasenych pouzivatel ov tych, ktori spfﬁajli jeho

poZiadavky.

* Umoznit’ zaddvatel’om odstranit’ participantov z experimentu.

11.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

e Zadavatel’ experimentu chce dokoncit’ pridanie experimentu do systému tym, Ze vyplni
poZadované (popis, rozpocet, znacky) a volitel'né detaily (titulna fotka, poZzadovany vek

a zrunosti pouZzivatel’ov), aby bol experiment pre participanta I’ahSie vyhl’adatel'ny.

» Zaddvatel' ur¢i podmienky prihldsenia sa pre participantov do experimentu, aby mohol

jednoduchsie odfiltrovat’ nezaujimavych uchadzacov.

» Zaddvatel' si vyberie zo zoznamu prihldsenych pouZivatel’ ov tych, ktori spiﬁajti jeho

poziadavky, aby mu poskytli relevantné vysledky experimentu.

e Zadavatel' odstrani pouZivatel’a z experimentu, aby eliminoval jeho neaktivitu.

11.2 Navrh

Této kapitola Specifikuje spravanie systému pri sprave experimentu pozostavajicej z vytvore-
nia experimentu, nastavenia detailov experimentu, ich upravenia a schval’ovania prihldsenych
pouzivatel'ov do experimentu. TaktieZ zahfiia opis stavov, ktoré mézu pocas tychto ¢innosti
nastat’.

Sprava experimentu bude z pochopitel nych dévodov mozna len po prihlaseni, priCom

pouZzivatel’ moZe spravovat’ len experimenty, ktoré sim vytvoril.
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11.2.1 Vytvorenie experimentu

Vytvorenie experimentu je mozné iba v pripade, Ze je pouZivatel’ prihldseny v systéme. V hlav-
nom menu si pouZivatel’ zvoli vol'bu Pridanie experimentu a systém mu nacita formuldr na
pridanie experimentu do systému. Tento formulédr bude pozostivat iba z dvoch povinnych

policok:
* ndzov (maximalna dizka 50 alfanumerickych znakov),

« popis (maximdlna diZka 65 536 alfanumerickych znakov).

Po dspeSnom vyplneni a odoslani formuldra bude pouZivatel'’ presmerovany na stranku Spravy

experimentu (popisané v nasledujucich podkapitolach).

11.2.2 Nastavenie detailov experimentu

Detaily experimentu predstavuju zdkladné informdcie o experimente, ktoré st primarne dolezité
pre potencidlneho participanta. Do tejto sekcie sa zaddvatel’ dopracuje kliknutim na tlacidlo
Spravovat’ v detaile experimentu alebo zo sekcie Notifikdcie. Obrazok 8.2 zobrazuje formular
s moznost’ami upravy zdkladnych a doplnkovych informécii o experimente. Pomocou tohto

formuléra je moZné upravit’:

* nazov a popis experimentu,

vysku finan¢ného budgetu vyhradeného pre experiment,

viditel'nost’” experimentu vo vysledkoch vyhl’addvania,

vidite'nost’ diskusného féra pre experiment.

11.2.3 Pridavanie znaciek (tagov)

Pouzivatel moze k svojmu experimentu pridat’ znacky, ktoré pomdzu dany experiment vyhl’adat’
potenciondlnym participantom, ale zaroven urcia oblast’, ktorej sa experiment tyka. Znacky je
mozné pridat’ pri editdcii experimentu (Obrazok 8.3). Samotné priddvanie znaciek bude mozné
vyberom z uZz existujicich znaciek v databdze, ktoré sa zobrazia vo vysivacom vyberovom menu.
Toto vysivacie menu sa zobrazi v momente, ked’ pouZivatel' zacne pisat’ ndzov znacky. Ak
sa znacka vo vysivacom menu nenachddza, systém ju deteguje ako novu a prida do zoznamu
vSetkych znaciek. Maximélna moZnd dizka kazdej znacky bude 20 alfanumerickych znakov.

Akékol’vek iné znaky budui zo znacky automaticky odstranené.
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11.2.4 Urcenie podmienok pre prihlasenie sa do experimentu

Pouzivatel' pri vytvarani experimentu mdze nastavit’ podmienky pre prihldsenie sa do expe-
rimentu. Podmienky nebudi povinnym ddajom, pouZivatel’ mdZe pouZzit’ viacero podmienok
stcasne. Pouzivatel’ ovi sa zobrazi formulér pre vyplnenie jednej podmienky. Po kliknuti na Add
another condition sa pod prvym formuldrom zobrazi d’alsi formular. Pouzivatel bude moct’
urcit’ vek od do, stupenl vzdelania, pohlavie a skills (znalosti), ktoré moze zvolit’ z vystivacieho
menu Znalosti. Tie sa nasledne zobrazia v textovej ploche Selected skills. V pripade chyby
ich moZno zmazat’ pomocou tlacidla Clear skills. Tieto podmienky sa budid vyhodnocovat’ pri

prihlasovani pouZivatel’ov do experimentu.

11.2.5 Pridanie pouzivatel’a do experimentu

Pridanie pouZivatel’a do experimentu je mozné bud’ presmerovanim cez notifikicie (presmero-
vanie na stranku spravy experimentu, obrdzok 11.2), alebo prostrednictvom stranky s detailom
profilu. Zadéavatel' ovi experimentu sa zobrazi tla¢idlo Manage (obrazok 11.1), ktorym sa dostane

na stranku spravy experimentu.

Header

Experiment-title

Horme > Available experiments » Experiment title

Remaining
days
5 days

Duration

672 x 100 1 hour

Description Manage
Menu
Tags

Similar experiments

Footer

Obr. 11.1: Detail experimentu z pohl’adu zaddvatel’a (autora)

Na obrazku 11.2 je zobrazena stranka spravy experimentu na zalozke User requests. Na jednotli-

vych zdlozkdch moZe zaddvatel’ upravovat’ experiment (zobrazenie formuldra ako pri priddvani
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experimentu), schval’ovat’ Ziadosti o pridanie do experimentu, manazovat’ pridanych pouZivate-
I'ov a zobrazovat’ vysledky experimentu.

Pri presune mysi nad meno pouZivatel’a sa zobrazia zdkladné informécie o pouzivatel ovi,
spolu s oznatenim, &i pouZivatel’ spiiia stanovené poziadavky (pravy horny roh v okne). Pri
kazdom pouZivatel'ovi sa nachddzaji tlacidld + a x, ktorymi je mozZné schvdlit’, respektive

odmietnut’ Ziadost’ pouZivatel’a o pridanie do experimentu.

Header

Home » Available experiments > Experiment title > Management

( Edit \Fm- requests [BEW Participants [SL)T Results W
[";-‘ 213 . 4B

ne. Uszer requests
Menu User 1 El

1 User1 { Rating: 3 0 &3
No. of experiments: 80
Gender: male J
Age: 21

2 User 2 = 0 (%)

3 User 3 0 (%)

Footer

Obr. 11.2: Zobrazenie Ziadosti o pridanie do experimentu

Obrazok 11.3 zobrazuje stav po kliknuti na tlacidlo +, ktorym zadavatel’ schvélil Ziadost’
pouzivatel’a User I o pridanie do experimentu. Tlacidla pre tohto pouZivatel'a zmiznd, namiesto
nich sa zobrazi informacnd sprdava. Po uplynuti ¢asového limitu je poZiadavka zo zoznamu

odstranena.

11-4



Header

Home > Available experiments > Experiment title > Management

( Edit Tl;se.r requests {EEW Participants [31)T Results w

1 ‘ 23|45
no. User requests

Menu
1 User 1 o Successfully added
2 User 2 0 (%)
3 User 3 O Q

Footer

Obr. 11.3: Uspesné pridanie pouZivatel’a do experimentu

11.2.6 Sprava participantov

V tejto Casti st zobrazené obrazovky zo zédlozky Participants, ktora slizi na spravu participantov
experimentu. Obrdzok 11.4 zobrazuje zoznam participantov spolu so zdkladnymi akciami pre
jednotlivych pouZivatel'ov. Akcia Cislo jedna bude v bududcnosti sldzit’ na rychle odoslanie
emailu participantovi, no v si¢asnom Sprinte pdjde len o neaktivne tlacidlo. Tlac¢idlo x slizi na
odstranenie participanta z experimentu. V si¢asnom Sprinte pdjde o jednoduché odstranenie, po
pridani hodnotenia participantov bude nutné pred odstranenim ohodnotit’ participanta.
Uspesné odstranenie participanta je zobrazené na d’al§om obrdzku (obrazok 11.5), pri ktorom
je zadavatel’ informovany o dspeSnom odstrdneni pomocou informacnej spravy. Nasledne je

zoznam participantov aktualizovany.
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Header

Menu

Home > Available experiments > Experiment title > Management

[

Edit

\FJM requests (52)| Participants (3ﬂ/ Results W

no. Participants
]
1 User 1 0
-y
2 User 2 o
p—y
3 User 3
©

Footer

Obr. 11.4: Sprdva participantov
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Header

Home » Available experiments » Experiment title » Manogement

( Edit K.lser' requests [EZW_Pnrfidpﬂms (31;r Results W
a1
[ 1 ‘ 21345

no. Participants
Menu
User has been removed
1 User 1
from experiment
2 User 2 & &
3 User 3 e (%)

Footer

Obr. 11.5: Odstrdnenie participanta z experimentu

11.3 Opis stavov
Po potvrdeni tprav detailov experimentu moZu nastat’ tieto stavy:

* Korektny stav — formuldr sa odosle a v systéme sa aktualizuji poZadované atributy
experimentu. PouZivatel’ je informovany o Gspechu aktualizovania detailov experimentu
prostrednictvom informacnej spravy na stranke. PouZivatel’ je ndsledne presmerovany na

stranku s detailom daného experimentu, kde si mdZe overit’ aktudlnu podobu experimentu.

* Nekorektny stav — nastdva pri nespravnom vyplneni niektorého z poli formuldra na Gpravu
detailov experimentu. Polia, ktoré nepresli validaciou sa zvyraznia a zafarbia na erveno,

priCcom zoznam chyb je zobrazeny v hornej Casti formuléra.
Pri prihlasovani pouZzivatel’ov na experiment moZu nastat’ nasledovné stavy:

« Korektny stav — pouZivatel spiiia poziadavky stanovené zaddvatel om, po stladeni tla¢idla
Prihlasit’ na experiment sa odoSle poziadavka, v systéme sa vytvori zdznam o poZiadavke,
ktord prepdja pouzivatel’a s danym experimentom. Pouzivatel’ je informovany o uspeSnom
prihldseni na experiment prostrednictvom informacnej spravy a je presmerovany na stranku
s detailom daného experimentu, na ktorom sa popis tlacidla zmeni na ‘“Prihldseny na

experiment”.
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« Nekorektny stav — pouZivatel' nesplita poziadavky pre experiment, tlaidlo Prihldsit’ sa

na experiment je neaktivne, pod nim sa nachddza zoznam nesplnenych poZziadaviek.

* Nekorektny stav — pouZivate nema dostatocne vyplneny profil, ¢im sa znemoZziuje
automatickd kontrola stanovenych poziadaviek. Tlacidlo Prihlésit’ sa na experiment je
neaktivne, pouZivatel’ je informovany prostrednictvom spravy o netplnosti jeho profilu
spolu s motiva¢nou vyzvou a odkazom na tpravu profilu. Po kliknuti na odkaz je pouzivatel

presmerovany na stranku nastavenia profilu.

NizSie uvedené stavy moZu nastat’ pri potvrdzovani poziadaviek o zapojenie do experimentu

zadavatel om:

» Korektny stav — po stlaceni tlacidla Pridat’ do experimentu je odoslana poziadavka, v sys-
téme sa vytvori zdznam medzi pouZivatel’om a experimentom. Zaddvatel’ je informovany
prostrednictvom spravy o tuspechu, tlac¢idlo na pridanie pouZzivatel'a do experimentu zmeni

popis na Pridany.

* Nekorektny stav — po stlaceni tlacidla Pridat’ do experimentu ddjde k chybe (zadavatel’
dlhSie neobnovil stranku, pouZivatel’ sa medzitym odhlésil z experimentu). Zadavatel je in-
formovany o vzniknutej chybe a presmerovany spit’ na strdnku potvrdzovania poZiadaviek,

¢im sa zabezpeci obnovenie stranky a nacitanie aktudlnych ddajov.
Pri odstraniovani pouZivatel ov mdzu nastat’ tieto stavy:

* Korektny stav — po stlaceni tlacidla x je odosland poziadavka na odstranenie participanta
z experimentu. V systéme sa odstrani prepojenie medzi pouZivatel om a experimentom
a zadavatel’ je informovany prostrednictvom spravy. Zoznam pouZivatel’ov je nasledne

obnoveny.

* Nekorektny stav — analogicky s korektnym stavom, avsak pri pokuse o odstranenie partici-
panta nastane chyba (napr. chyba pri spracovani transakcie). Transakcia musi byt zrusena,
pri¢om sa obnovi pociato¢ny stav pred transakciou. Zadédvatel je informovany o nedspechu
prostrednictvom chybovej spravy, zoznam pouZivatel’ov je obnoveny. Nasledne sa moze

zadavatel’ pokusit’ o opédtovné odstranenie pouZzivatel a.
Pri nastavovani podmienok prihldsenia mdzu nastat’ tieto stavy:

* Korektny stav — pouzivatel' korektne vyplnil niektoré z policok vo formuléri (Ziadne
policko nie je povinné) a odoslal formular. V systéme sa vytvoria k experimentu podmienky,
ktoré budid obmedzovat’ prihldsenie pouZivatel'a do experimentu. Pocet podmienok moze

eV Vs

byt vicsi alebo rovny 0.

* Nekorektny stav — pouzivatel’ vyplnil vekovu hranicu, teda minimdlny vek je vacsi ako
maximélny. Vtedy ho systém upozorni chybovou hldSkou a poziada o korektné vyplnenie

formularu.
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Pri uréovani znaciek mdZu nastat’ tieto stavy:

* Korektny stav — pouZzivatel’ prida existujice znacky, pripadne vytvori nové znacky, kto-
rych dizka je maximalne 20 alfanumerickych znakov. Po uloZeni experimentu sa v systéme

priradia uréené znacky k danému experimentu.

* Nekorektny stav — pouZivatel' zadd novi znacku, ktorej dizka je viac ako 20 znakov.
Systém ho upozorni chybovou hlaskou a poZiada o ndpravu, ak chce dany experiment
ulozit’.

11.4 Implementacia

Opis modelu:
* znacka musi byt pred uloZenim do databazy prekonvertovana na malé pismen4,
* znacka moZe obsahovat’ iba alfanumerické znaky,

* ked’ sa pouzivatel’ prihlasi do experimentu, tak polozka approval_status v tabul’ke partici-

pants je Standardne nastavend na 0.

MoZzné hodnoty vymenovaného typu approval_status:

added (0) — stav po pridani pouZzivatel'a do experimentu,

approved (1) — stav po schvéli pouzivatel’a zaddvatel’om,

* man_rejected (2) — stav po zamietnuti Ziadosti pouZivatel’a o ti¢ast’ v experimente,

self_rejected (3) — stav po tom, ako sa pouZivatel’ odstrani z experimentu.

11.5 Testovanie
11.5.1 AKkceptacné testy
11.5.1.1 Vypliovanie detailov experimentu

Vstupné podmienky
» zadavatel je prihldseny v systéme

» zaddvatel’ vytvoril experiment s nejakym menom a popisom
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Tabul'ka 11.1: Testovacie pripady pre Vypliiovanie detailov experimentu

Akcia

Ocakavany stav

Korektne vyplnené povinné polia vo
formulari, stlaCenie tlacidla UloZit .

Zobrazenie informacnej spravy,
ponuknutie zverejnenia experimentu.

Korektne vyplnené nepovinné polia
vo formuldri, stlacenie tlacidla
Ulozit .

Zobrazenie informacnej spravy, vyzva na
doplnenie povinnych informécii, inak
nemodZe byt experiment zverejneny.

Vyplnené povinné polia vo
formulari, stlacenie tlacidla
Zverejnit’ experiment.

Zobrazenie informacnej spravy,
zverejnenie experimentu.

Nekorektne vyplnené niektoré z
poli formuldra, stlacenie tlacidla
UloZit'.

Zobrazenie chybovej spravy, ndvrat na
strdnku dpravy experimentu.

11.5.1.2 Pridavanie pouzivatel’ov do experimentu

Vstupné podmienky

» zadavatel’ je prihldseny v systéme

» zaddvatel' sa nachddza na stranke spravy experimentu

Tabul'ka 11.2: Testovacie pripady pre Priddvanie pouZivatel’ov do experimentu

Akcia

Ocakavany stav

Zadavatel’ schvali poZziadavku
pouZzivatel’a.

Zobrazenie informacnej spravy, pridanie
pouZzivatel’a do experimentu.

Zadavatel' schvdli poZiadavku
pouZzivatel’a, pouZivatel’ ju
medzitym zrusil.

Zobrazenie chybovej spravy,
presmerovanie na stranku potvrdzovania
poziadaviek (obnovenie stranky).

Zadavatel’ neschvali poZiadavku
pouzivatel’a.

Zobrazenie informacnej spravy,
odstrdnenie pouZivatel'a zo zoznamu
Ziadatel ov.

11.5.1.3 Sprava pouzivatel’'ov

Vstupné podmienky

» zadavatel je prihldseny v systéme

» zaddvatel’ sa nachddza na stranke spravy experimentu, na zilozke Participants

Akcia

Ocakavany stav

Zadavatel’ klikne na tlacidlo x
(odstréanenie pouzivatel’ a).

Zobrazenie informacnej spravy,
odstranenie pouZivatel'a z experimentu.

Tabul'’ka 11.3: Testovacie pripady pre Sprdva pouZivatel ov
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11.5.1.4 Pridavanie znaéiek

Vstupné podmienky
» zadavatel je prihldseny v systéme

» zaddvatel’ sa nachddza na stranke prvotného vytvarania experimentu alebo na stranke

spravy experimentu, na zalozke Edits

Akcia Ocakavany stav

Systém skontroluje existenciu znaciek,
pridd nové znacky a priradi znacky

k experimentu.

Zadavatel' vyberie znacky alebo
manudlne pridad nové.

Tabul'ka 11.4: Testovacie pripady pre Priddvanie znaciek

11.5.1.5 Pridavanie podmienok pre prihlasenie sa do experimentu
Vstupné podmienky
» zadavatel je prihlaseny v systéme

» zaddvatel’ sa nachddza na stranke prvotného vytvarania experimentu na zdlozke Conditions

for participants to join experiment

AKkcia Ocakavany stav

Zobrazenie informacnej spravy

o aktualizovani podmienok experimentu.
Systém uloZzi podmienky pre dany
experiment.

Zadévatel’ vyberie podmienky pre
dany experiment. Podmienok moze
byt 0 a viac.

Tabul'ka 11.5: Testovacie pripady pre Priddvanie podmienok pre prihldsenie sa do experimentu
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12 Dotazniky a ankety

12.1 Analyza
12.1.1 Poziadavky

* Poskytnit’ spravcovi experimentu moznost” vytvorit’ dotaznik pre participanta.
* Poskytnit’ participantovi moznost’ dotaznik vyplnit’ a odoslat’.

* Poskytnuit’ spravcovi experimentu moznost’ prehliadat’ vysledky jednotlivo, resp. agrego-

vane od viacerych participantov.

12.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

» Zadavatel chce vytvorit’ dotaznik, aby mohol zaslat’ Glohu pre potencidlnych participantov.
* Participant chce vyplnit’ dotaznik, aby vyriesil ilohy od zadavatel a.

e Zadavatel' chce zobrazit’ a analyzovat’ vysledky dotaznika, aby pre seba ziskal vysledky.

12.2 Navrh

Této kapitola Specifikuje ndavrh, ako vytvarat’, zobrazovat’ a analyzovat’ dotazniky vytvorené

v systéme Crowdex. Cely proces sa skladd s postupnosti nasledujuicich krokov:

1. Vytvorenie nového dotaznika vradmci ulohy.

2. Ziskanie participantov a nésledne zaslanie dotaznika (krok nie je sicast ou tejto ulohy,

vykona sa pri realizicii akejkol’ vek dlohy).
3. Vyplnenie dotaznika participantami.

4. Zobrazenie a analyza zhromaZzdenych vysledkov.

12.2.1 Vytvorenie

Pre vytvorenie dotaznika spravca experimentu zvoli v ManaZmente experimentu, v sekcii Dotaz-

nik vol'bu Vytvorit’, ako je zobrazené na obr. 12.1.
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Questionaire

You have not created questionaire for this experiment yet.

Create

Obr. 12.1: Sprdva dotaznika

Pre jeden experiment bude mozné vytvorit’ len jeden dotaznik. Po vytvoreni dotaznika bude mat’
spravca experimentu moznost’ dotaznik editovat’, az do chvil’e zverejnenia experimentu, kedy
mu bude editicia dotaznika zablokovand. Edit4cia dotaznika je vyobrazena na obr. 12.2.

Samotny dotaznik sa sklada z prvkov (otdzok). Tieto prvky je mozné pridavat’ a odoberat’,
resp. presunut’ v poradi pomocou tlacitok so Sipkami. Kazdy z prvkov mdze byt jedného
z nasledovnych typov:

Textové pole - jednoriadkové (maximadlne 255 znakov)

Textové pole - viacriadkové (maximélne 65535 znakov)

Vyber jednej mozZnosti z preddefinovaného zoznamu:

— pomocou tzv. radio tlacitok

— alebo pomocou rolovacieho zoznamu (element <select> v HTML)

* Vyber viacerych moZnosti z preddefinovaného zoznamu pomocou zaSkrtdvacich policok

Kazdy z prvkov m6Ze mat’ nasledovné atributy:
* Nadpis (bude zobrazeny tuénym pismom)
* Popis (dlhsi text popisujici ¢o md participant vyplnit’)
* Povinnost’ prvku (povinny prvok neumozni odoslat’ dotaznik bez jeho vyplnenia)

Na konci stranky s dotaznikom sa bude nachadzat’ tlacidlo pre uloZenie dotaznika.
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|Ficlcl header | II’ .
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Let's write some poem about pizza here.
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Delete ] [ Save

Obr. 12.2: Editdcia dotaznika

12.2.2 Vyplnenie dotaznika

Vyplnenie dotaznika participantom plne pokryje proces realizacie ulohy. Z hlavnej stranky
prebiehajuicej tlohy bude dostupny odkaz na dotaznik, ktory sa otvori na samostatnej, na to

uréenej stranke. T4to stranka bude obsahovat’ iba nasledujiice prvky:
* horny fixny panel s logom a d’al§imi ndstrojmi,
* boc¢ny panel s navigdciou,
* piticka.

Obsah stranky bude pozostdvat’ z:
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* nazvu experimentu,

* samotného dotaznika v podobe zoznamu poduloh.

Na obrdzku ¢. 12.3 sa nachddza nacrt pouZzivatel’ ského rozhrania pre zobrazenie a vyplnenie

dotaznika.
HEADER
Experiment's name
Instructions for guestionnaire. Instructions for guestionnaire. Instructions for ...
. Question title
Help texts / constraints / other important information
Text
Sidebar

Question title *
Help texts f constraints / othar important information

Radio button
Radio button

" Radio button

| el | | submit

Footer

Obr. 12.3: Vyplnenie dotaznika

12.2.3 Prezeranie vysledkov

Spravca experimentu ma moznost’ si prezriet v sprave experimentu vysledky dotaznika v dvoch

formach:

* Jednotlivo - pre kazdého participanta (zobrazeného menom) je mozné prezriet’ si jeho

odpovede na otdzky.

* Agregovane - pre kazdu otdzku sa zobrazia vietky odpovede, a pre otazky, ktoré je mozné

zobrazit’ agregovane (tzn. vyber jednej, resp. viacerych moZznosti z preddefinovaného
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zoznamu) sa zobraz{ tabul’ka, v ktorej sa zobrazia po riadkoch moznost’ a pocet I'udi, ktori
ju zvolili (percentudlne). Ku kazdej z tabuliek sa zobrazi aj koldCovy graf (farba Casti bude
zodpovedat’ farbe pri texte v tabul’ke). Pre otazky, v ktorych je mozné vybrat’ viacero

moznosti sa zobrazi aj stlpcovy graf.

Pre d’alSie spracovanie vysledkov bude mozné vysledky stiahnut’ aj vo formate CSV.

12.3 Implementacia

Na obrazku €. 12.4 sa nachddza diagram tried pre implementdciu databazovej schémy dotaznika.

Questionnaire
id: Integer
experiment_id: Integer
title: String
instructions: Text
anonymous: Boolean
schema: JSONE

Experiment 1 1

QuestAnswer
id: Integer
— guestionnaire_id: Integer
Participant 1 1 | participant_id: Integer
is_complete: Boolean
data: JSONB

Obr. 12.4: Diagram tried

Pri implementécii ddtového modelu je potrebné prihliadat’ na existenciu atributov, ktoré su typu
JSONB? (teda JSON). Tento typ atribiitu podporuje databdzovy systém PostgreDB.

V tabul’ke Questionnaire je hodnotou atribtitu schema zoradeny zoznam prvkov (inStancii
podtried triedy AbstractQuestionElement) v dotaznika. PodrobnejSie sa problematike venujeme
v podkapitole Prvky dotaznika.

V pripade tabul' ky QuestAnswer sa v atribiite dat a nachddza skopirovana schéma z tabul’ky
Questionnaire, ale pri kazdej otdzke sa zdroven nachddza aj atribut value, ktory obsahuje

odpoved’ pouZivatel’a a nadobuda nasledovné hodnoty:

* Ak pouzivatel’ nezadal odpoved’, resp. nezvolil Ziadnu z moznosti, hodnota je prazdny

ret’azec

Swww.postgresqgl.org/docs/9.4/static/datatype-json.html
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* Ak ide o textové pole, hodnota je pouZivatel'ova odpoved’
* Ak ide o vyber jednej moZnosti, hodnota je ID zvolenej moZnosti

* Ak ide o vyber viacerych moznosti, hodnota je pole s ID zvolenych moZnosti

Systém podporuje manudlne priebezné ukladanie odpovedi dotaznika. V tabul'’ke QuestAn-
swer sluZi atribut is_complete na urcenie toho, i uz bol dotaznik zodpovedany (a ¢i boli

zodpovedané vsetky povinné otdzky).

12.3.1 Prvky dotaznika

Kazdy samostatny prvok dotaznika je implementovany ako trieda dediaca od abstraktnej triedy

AbstractQuestionElement. Hierarchia tried je uvedend na obrdzku ¢. 12.5.

AbstractQuestElement

id: Integer
title: String
description: Text
required: Boolean

getValue() : Array /String

a
e N T
e - —
d___'__'___'__'_:j:f---r-ﬂ- ’-/ ’4\ __\-_\-__h-\-__\-
QuestSection QuestTextarea QuestText | QuestCheckbox QuestRadiobox
required: false options: Amray options: Array
min: Integer
max: Integer
‘“‘m ,x"
“'“"\--..,_\_ _f.-“'-
OuestOption
id; String
label: String

Obr. 12.5: Hierarchia tried

12.4 Testovanie

Tato kapitola obsahuje akceptacné testy, ktoré slizia na overenie implementovanej funkcionality.

12.4.1 AKkceptacné testy
12.4.1.1 Tvorba dotaznika

Vstupné podmienky
e Zadavatel je prihldseny v systéme.
e Zaddavatel sa nachddza na stranke spravy experimentu, v sekcii Dotaznik.
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AKkcia Ocakavany stav

Zadavatel’ klikne na tlacidlo Systém zobrazi stranku s editaciou
Vytvorit’'. dotaznika.

Zadavatel’ klikne na tlacidlo Systém zobrazi potvrdzovacie okno a po
Zmazat'. odsuhlaseni odstrani dotaznik.

Tabul'ka 12.1: Testovacie pripady pre Tvorba dotaznika

12.4.1.2 Editacia dotaznika

Vstupné podmienky

» Zaddvatel je prihldseny v systéme.

e Zadavatel’ sa nachadza na stranke editacie dotazniku.

Akcia Ocakavany stav
Zadavatel’ klikne na tlacidlo Pridat’ | Systém prida na koniec dotaznika novia
otdzku. textovu otazku.
Zadavatel” klikne na tlacidlo . .

, Systém odstrani otdzku z dotaznika.
Zmazat'.
Zadavatel” klikne na tlacidl4 so . . »
» . Systém presunie otdzku v smere Sipky.
Sipkami.

Tabul'ka 12.2: Testovacie pripady pre Editdcia dotaznika

12.4.1.3 Vyplnenie dotaznika

Vstupné podmienky

* Participant je prihldseny v systéme.

« Participant sa nachddza na stranke vypliiania dotazniku.

Akcia

Ocakavany stav

Participant nevyplni vSetky
pozadované otdzky a klikne na
tlacidlo UloZit .

Systém zobrazi upozornenie o nevyplneni
vSetkych otdzok a oznaci, ktoré otazky je
eSte potrebné zodpovedat’.

Participant vyplni vSetky
pozadované otazky a klikne na
tlacidlo UloZzit' .

Systém ulozi odpovede a zobrazi stranku
experimentu.

Tabul'ka 12.3: Testovacie pripady pre Vyplnenie dotaznika
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12.4.1.4 Prezeranie vysledkov

Vstupné podmienky
e Zadavatel je prihldseny v systéme.

e Zadavatel' sa nachddza na stranke spravy experimentu, zdlozka Vysledky.

Akcia Ocakavany stav

Zadavatel’ klikne na tlacidlo
Zobrazit’ vysledky pri niektorom z | Systém zobrazi zoznam ot4dzok spolocne s
participantov a ndsledne na odkaz | odpoved ami pre zvoleného participanta.

Odpovede v dotazniku.

Zadavatel klikne na odkaz Vysledky | Systém zobrazi agregované vysledky
pre vsetkych participantov. dotaznika od vsetkych participantov.

Tabul'ka 12.4: Testovacie pripady pre Prezeranie vysledkov

12-8



13 Detail experimentu

13.1 Analyza
13.1.1 Poziadavky

 zabezpecCit’ zobrazenie detailnych informécii o vybranom experimente,
 zabezpecCit moZnost’ pouZzivatel’ovi prihldsit’ sa do experimentu, ak splia podmienky na

prihldsenie.

13.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

» pouzivatel’ chce vediet’ detailné informdcie o experimente, lebo ho niektory zo zoznamu

vSetkych experimentov zaujal,
» pouzivatel’ sa chce prihldsit’ do experimentu,

» zaddvatel’ experimentu chce vediet’ spravovat’ svoj experiment, pricom k sprave sa dostane

cez detail experimentu.

13.2 Navrh

Tento dokument Specifikuje vlastnost’ systému detail experimentu. Na obrazku nizsie (obr. 13.1)

je nacrt obrazovky, v ktorej si zobrazené vSetky experimenty.
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All experiments

Footer

Obr. 13.1: VSetky experimenty s tlacidlom detail

Kliknutim na tlacidlo detail je mozné zobrazit’ detailné informdcie o prisluSnom experimente v
priblizne takom tvare, ako je to na obr. 13.2. Nie je vyZadované, aby jednotlivé sektory boli vo

vysledku umiestnené presne na tych miestach, ako je to uvedené na obr. 13.2.
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Obr. 13.2: Detail experimentu

Popis sektorov na obr. 13.2:

v sektore A by mal byt’ zobrazeny popis prisluSného experimentu,

v sektore B by mali byt zobrazené klI'icové slovd k experimentu oddelené Ciarkami.
V budiicnosti je mozné vyuzit' tieto kI'icové slova napriklad pri vyhl’addvani — kliknutim

na prislu$né kI'uCové slovo sa vyhl’adaju experimenty, ktoré ho obsahuju,

* v sektore C by mali byt’ odporicané podobné experimenty (ktoré bude realizované v ne-

skorsSich Sprintoch),

v sektore D by mala byt’ zobrazena titulna fotka, ak bola zadavatel’om experimentu zadana,

a d’alej vybrané atribity experimentu: ndzov, autor, odmena,
» vedl'a sektorov A a B by mali byt’ zobrazené tieto tlacidla:
— Manage — zobrazi sa iba pre zaddvatel’a (ownera) experimentu. UmoZni zobrazit’

administratorské rozhranie pre experiment,

— Attend — umozni prihlasit’ sa prihldsenému pouZivatel ovi do experimentu. Prihldsenie
nie je zavidzné, vid’ Specifikiciu pre spravovanie experimentov. Tlacidlo sa zobrazi
len tym pouZzivatel’om, ktori spliiaju podmienky na prihldsenie do experimentu.

V opacnom pripade sa zobrazi detail experimentu v podobe, ako je tomu na obr. 13.3.
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Zadavatel’ experimentu sa nemo6Ze do experimentu prihldsit’, t.j. v takomto pripade

sa tlac¢idlo attend tiez nezobrazi,

* Discussion —umoZni vstup do diskusie k danému experimentu. Diskusia bude implemen-

tovand v jednom z neskorSich Sprintov.

Header

sl  Epege | Bewsrd _:.n-,1 ,..J.-lr_Lr,» |m|
: e ey T i
Requirements conflict info

{ Descripton S

. Menu | A . 1
E Tage
: [ Wl be _____/

: B g

I i Semnitar Expermmerts \"

Footer

Obr. 13.3: Detail experimentu pri nesplnenych poZiadavkdch

Pri nesplnenych poziadavkach na prihldsenie do experimentu sa o tejto skutocnosti zobrazi
informdcia v hornej Casti detailu experimentu (obr. 13.3 — Requirements conflict info). Této
informdcia sa zobrazi aj za predpokladu, Ze niektoré poZiadavky na pridanie do experimentu
nema pouZzivatel' v profile vyplnené, umoZzni vSak pouZivatel'ovi (odkazom do jeho profilu) tieto
informacie doplnit’. Tlacidlo attend nebude zobrazené — prihldsenie do experimentu nebude
mozné. V tejto situdcii uz neuvazujeme tlac¢idlo manage, ked’ zZe zaddvatel’ experimentu sa do

neho nemodZe prihlésit’.

13.2.1 Opis stavov

V tejto Casti popiSeme stavy, ktoré moZu nastat’ pri roznych udalostiach. Najprv popiSeme stavy

pre tlacidlo attend.

« Korektny stav — pouZivatel’ spiiia podmienky na prihldsenie a nie je zaddvatel’om expe-

rimentu. Tlacidlo attend je zobrazené a je na lom ndpis attend. Nie je zobrazend hlaska
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o konflikte s poziadavkami. Po kliknuti na tlac¢idlo atfend sa pouZivatel’ prihldsi do experi-

mentu a tlacidlo attend zmeni svoj popis na waiting for approval.

« Korektny stav — pouZivatel’ spiiia podmienky na prihldsenie, nie je zaddvatel' om experi-
mentu a prihlésil sa do experimentu. Tlacidlo attend je zobrazené a je iom ndpis waiting
for approval. Ak sa pouzivatel' rozhodne zrusit’ svoje pridanie do experimentu, tlacidlo po

kliknuti zmeni svoj popis na attend.

« Korektny stav — pouZivatel’ spiiia podmienky na prihldsenie, nie je zad4vatel’om experi-
mentu a bol schvéleny pre dany experiment. Tlacidlo atfend je zobrazené a je na iom ndpis
attending. Pouzivatel’ sa moZe z experimentu odstranit’, t.j. kliknut’ na tlacidlo. Kliknutie

na tlacidlo za tejto podmienky sposobi zmenu népisu tlacidla na attend.

* Nekorektny stav — moznost’ kliknuit' na tlacidlo attend aj za predpokladu, Ze pouzivatel

bol do daného experimentu schvileny.

« Nekorektny stav — zobrazenie tlatidla attend pre pouZivatel'a, ktory nespliia podmienky

pre experiment.

« Nekorektny stav - nezobrazenie hldsky o konflikte s poziadavkami, ak pouZivatel’ nespliia

podmienky pre experiment.

* Nekorektny stav — zobrazenie tlacidla attend pre pouzivatel'a, ktory je zaddvatel’om

experimentu.
* Nekorektny stav - neprihldseny pouzivatel’ sa prihldsi do experimentu.
Stavy pre tlac¢idlo manage:

* Korektny stav — pouzivatel’ je zadavatel’om experimentu (autorom). Tlacidlo manage je

zobrazené a umoziuje kliknutim nan dostat’ sa k sprave experimentu.

* Nekorektny stav — zobrazenie tlacidla manage pre pouZivatel’a, ktory nie je zadavatel'om

experimentu.

13.3 Implementacia

Obr. 13.4 predstavuje ddtovy model. Vychddzame pri iom zo Specifikdcie pre spravu experimen-

tov. Pod modelom uvddzame popis vybranych atribttov a akcii.
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Obr. 13.4: Ddtovy model

Opis modelu:

* na zobrazenie detailnych inform4cii o experimente je potrebné vyuzit' tabul’ku experi-

ments,
* na zobrazenie tagov k danému experimentu je urend tabul’ka experiments_has_tags,

* na zobrazenie odmeny za experiment je potrebné pouzit’ tabul’ku experiment_user_re-

wards,
* pridanie pouZzivatel’a do experimentu prida zdznam do tabul’ky participants,

* pre overenie, i pouZivatel’ spliia podmienky na pridanie do experimentu, je potrebné

pouzit’ tabul’ky stvisiace s pouZivatel'om, so skills pouZivatel'a a conditions experimentu.

13-6



13.4 Testovanie
13.4.1 Akceptacné testy

Pri zobrazovani informécii o experimente nevyZadujeme rozsiahle testovanie. Sustredit’ sa treba

primdrne na prihlasovanie do experimentu.

Akcia Ocakavany stav

Pouzivatel’ klikne na tlacidlo attend,

pricom eSte nie je pridany do Pouzivatel sa pridd do experimentu.
experimentu.

Pouzivatel' Cakd na schvélenie jeho
pridania do experimentu a klikne na | Odhlédsenie pouzivatel’a z experimentu.
tlacidlo attend.

Pouzivatel’ je schvaleny pre dany
experiment a klikne na tlacidlo. Pouzivatel' sa odhlési z experimentu.
attend

PouZivatel’, ktory nespliia
poziadavky na pridanie do

) .. , Chybova hlaska.
experimentu, sa pokusi vyvolat
poziadavku na pridanie.
Pouzivatel’, ktory je zaddvatel'om
experimentu, klikne na tlacidlo Zobrazi sa sprava experimentu.

manage.
Pouzivatel’, ktory nie je
zaddvatel’ om, sa pokusi dostat’ do | Chybova hlaska.
spravy experimentu.

Pouzivatel’, ktory je zadavatel'om
experimentu, sa pokisi vyvolat’

poziadavku na pridanie do Chybova hidSka.
experimentu.
Pouzivatel’, ktory nie je prihldseny, Chybov hika.

sa pokusi prihldsit’ do experimentu.
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14 Diskusia k experimentom

14.1 Analyza

14.1.1 Poziadavky
* Systém by mal umoznit’ vytvorit’ prispevok k experimentu.
* Systém by mal umoznit’ upravit’ prispevok k experimentu.
* Systém by mal umoznit’ odstranit’ prispevok k experimentu.

* Systém by mal umoznit’ odpovedat’ na prispevok k experimentu.

14.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

* Pouzivatel’ chce chce vytvorit’ prispevok k experimentu, nakol’ko ho vel'mi zaujal a rad

by sa dozvedel d’alSie informdcie alebo vyjadrit’ spitnd vizbu na experiment.
* Pouzivatel’ chce upravit’ svoj prispevok, nakol'’ko v iom spravil preklep.

* PouZivatel’ chce odstranit’ svoj existujuci prispevok k experimentu, nakol'’ko uz medzica-

som nasiel potrebné informécie a nie je potrebné odpovedat’ na tento prispevok.

* Pouzivatel’ chce reagovat’ na prispevok.

14.2 Navrh

Tato kapitola Specifikuje spravanie systému diskusie k experimentom. Zobrazovanie prispevkov
bude prebiehat’ na hlavnej obrazovke experimentu - Obr. 14.1. Po kliknuti na tlac¢idlo Odpovedat’
sa zobrazi formular pre komentar - Obr. 14.2. Po vyplneni formuléra a kliknuti na Pridat’
komentdr sa vytvori novy prispevok k experimentu. Po kliknuti na tla¢idlo Upravit’ sa zobrazi
formulér pre Upravu prispevku a po vyplneni a odoslani sa prejavia zmeny na stranke. Po kliknut{

na tlacidlo Odstrdnit’ sa dany prispevok odstrani.
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Jéan Slovak 24. December 2014 Reply

User Avatar Thiz iz great article. T like it.

Foro Anenym 25. December 2014

User Avatar Thank you. It is my first experiment here.

Another Uszer 25. December 2014

User Avatar I like it foo.

John Bush 24. December 2014 Delete Reply

User Avatar When will this experiment start?

Write your comment.

Add comment

Obr. 14.1: Ndvrh diskusie ku komentdrom. Formuldr s moZnost'ou odpovede je skryty.
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Jan Slovak 24. December 2014 Reply

User Avatar Thiz iz great article. T like it.

Fero Anonym 25. December 2014

User Avatar | Thank you. It is my first experiment here.

Another User 25. December 2014

User Avatar I like it too.

Write your reply.

Post reply

John Bush 24. December 2014 - Reply

User Avatar When will this experiment start?

Write your comment.

Add comment |

Obr. 14.2: Ndvrh diskusie ku komentdrom. Formuldr s moznost ou odpovede je zobrazeny.

14.3 Implementacia

V tejto kapitole sa nachddzaju technické detaily implementacie tlohy - Diskusia k experimentom

spolu s modelom ndvrhu databédzy na obr. 14.3.
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TidINT

2 content TEXT

o created_at TIMEST AMP
> updated_at TIMESTAMP
@ experiment_post_id INT
@ user_jd INT

< content VARCHAR(45)
s oreated_at TIMEST AMP
———————— H- & updated_at TIMESTAMP > ——————
@user_id INT
@experiment_id INT

|
|
I TidINT
|
|
|

Obr. 14.3: Databdzovy model

COMMENTS

6’ Slavo S4rik  08. December 2014 at 16:50 = Reply

I would like to know more about this experiment.

@ Viado Lalik 08 December 2014 at 1651 @  x

It is great experiment.

P

Add comment

Obr. 14.4: Dizajn diskusného fora k experimentu.
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& CROWDEX '? Vlado Lalik -

User Slavo Sarik added new post to your
experiment test. 0apec 16:52

# Dashboard
TEST User Slavo Sarik added new post to your
EXPERIMENTS EXPETIMENT 15T, 08 Dec 15:50
Vlado Lalik 2014
4 Experiments . User Slavo Sarik created experiment Okradanie @
; Manage Statu. o3 pec cos3

Obr. 14.5: Notifikdcia, ktord pride viastnikovi experimentu po pridani prispevku.

14.4 Testovanie

14.4.1 Akceptacné testy

14.4.1.1 Vytvorenie prispevku k experimentu
Vstupné podmienky

* Pouzivatel si otvoril stranku s informéciami o experimente

AKkcia Ocakavany stav

Na stranke sa zobrazil novopridany
Pouzivatel’ pridal novy prispevok prispevok. Autorovi experimentu bola
odoslana notifikdcia.

Autor experimentu pridal novy Na stranke sa zobrazil novopridany
prispevok prispevok.

14.4.1.2 Uprava prispevku k experimentu
Vstupné podmienky

* PouZzivatel si otvoril stranku s informéciami o experimente

AKkcia Ocakavany stav
Pouzivatel' upravil prispevok Na stranke sa aktualizoval prispevok.
PouZzivatel’ ostranil prispevok Zo stranky bol prispevok odstraneny.

14.4.1.3 Vytvorenie odpovede k prispevku experimentu
Vstupné podmienky

* PouZzivatel si otvoril strdnku s informéciami o experimente

AKkcia Ocakavany stav

Na stranke sa zobrazil novopridany
komentar. Autorovi prispevku a
komentarov bola odoslana notifikécia.

PouZzivatel’ pridal odpoved’ na
prispevok
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14.4.1.4 Odstranenie komentara experimentu

Vstupné podmienky

* Pouzivatel si otvoril stranku s informéciami o experimente

Akcia Ocakavany stav
Pouzivatel’ klikol na tlacidlo Na stranke bol odstraneny komentar
odstranit’ z diskusie.
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15 Spustenie experimentu

15.1 Analyza

15.1.1 Poziadavky

Poskytnut’ zadavatel'ovi moZnost’ nastavenia trvania zaciatku a konca experimentu.

* Umoznit’ zaddvatel’ovi zmenit’ zaciatok experimentu, pripadne oddialit’ koniec.

Notifikovat’ participanta o zaciatku experimentu.

OSetrit’, aby participantovi nechodili notifikacie ak ulohu vykonal.

15.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

» Zadavatel' chce mat’ moZnost’ ohranicit’ casové obdobie trvania experimentu, aby mal

vicSou kontrolu nad spravou a priebehom experimentu.
* Participant chce rieSit’ experiment hned’, pripadne chce byt notifikovany o zaciatku

experimentu, aby nafi nezabudol.

15.2 Navrh

Tento dokument Specifikuje réZiu spojent so spustenim experimentu. T4to tloha je rozloZend do

nasledujucich mensich Casti:
» Nastavenie zaCiatku a konca experimentu.
* Notifikacie pouzivatel ovi.
* MoZnost’ posunutia ditumu experimentu zadavatel’ om.

Nastavenie a posunutie ditumu experimentu je v Standardnej sprave experimentu, ku ktorej ma

pristup zadavatel’. Priklad je zobrazeny na obrdzku 15.1.
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£ UKAZKOVY EXPERIMENT

Sprava experimentu

Zobrazif

(@ Upravit  Ziadosti o prinlasenie ¢ 4 Participanti bl Vsledky

Zakladné informacie

Nazov:

Ukéikovy experiment

Popis:

Lorem Ipsum dolor sit amet, consectetur adiplscing elit, Pellentesque et tortor nec tortor mattis consectetur sed
ac eros. Sed interdum lacinia ipsum, in fermentum sapien aliquam In.

#Chcem zvalif kedy md experiment zafat Cheem zvolif kedy ma experiment skongit
14. December 2014 15:00

Obr. 15.1: Nastavenie dizky trvania experimentu

Zadavatel’ moZze urCit’ konkrétny zaciatok. Ak tak neurobi, experiment zacne okamZite po
zverejneni. Rovnako tak moZe zadat’ aj koniec experimentu. Pokial’ tak neurobi, experiment trva
neurcito dlho. Pri zmene nastaveni budi aktudlny participanti upozorneni prisluSnou notifikaciou
(vid’. obrazok 15.2). Pri nekorektnych nastavenidch sa experiment neuloZi, zad4dvatel’ na toto

bude upozorneny prislusnou chybovou hldSkou a participantom notifikacia nepride.

Q Najdite svoj daldi experiment ___ A0 n Stefan Smihla

Pouzivatel Zadavatel Experimentu posunul
zatiatok experimentu Ukazkovy experiment. Na
15. Dec 2014 15:00 15 now 2251

a NASTAVE N |A brazit profil

Zobrazit vietky upozornenia

Obr. 15.2: Notifikdcia posunutia experiment

Pri zacinajicom experimente bude pouZivatel' rovnako notifikovany. Priklad vidiet' na ob-
razku 15.3.
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Q Najdite svoj dalsi experiment ___ A0 n Stefan Smihla ~

UkaZkovy experiment prave zadina. 1a nov z2e1

Zobrazit vietky upozornenia

a NASTAVEN'A brazit profil

Obr. 15.3: Notifikdcia zaciatku experiment

Treba mysliet’ aj nato, Ze bude potrebné zaktualizovat’ idaje uddvajice zaciatok a koniec
experimentu na stranke detailu experimentu. UkaZzka je na obrazku 15.4. Pokial’ experiment
prebieha, namiesto zaCiatku bude uvedené, Ze experiment uz zacal. Pokial’ nie je uvedeny koniec,
namiesto ddtumu bude uvedené, Ze experiment bude trvat’ neurcito dlho.

Zadavatel' sa m6Ze rozhodnut’ experiment zruSit’, av§ak len do doby kym sa experiment
spusti. Akondhle sa experiment spusti, nie je mozné okrem prediZenia konca experimentu

vykonat’ Ziadnu zmenu, ani zmazanie.

Q, Najdite svoj dalsi experiment .. A0 n Stefan Smihla ~

UKAZKOVY EXPERIMENT
Stefap Somikd 0.00 €

ﬁ: 14. December 2014 15:00 Budget
Qﬁm_ December 2014 15:00

POPIS

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nullam eu mattis ligula. Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. Quisque vehicula leo metus, dictum lobortis neque convallis vel.

Momentalne sa tu nenachadzaji Ziadne znacky.

Obr. 15.4: Strdnka detailu experimentu
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15.3 Implementacia

participants
id INTEGER [PK]
user_id INTEGER NOT NULL [FK]
experiment_id |INTEGER NOT NULL [FK]
created_at TIMESTAMP
updated_at TIMESTAMP

is_finished
e —

BOOLEAN NOT NULL DEFAULT FALSE

experiments Users
id INTEGER [PK] id INTEGER [PK]
string_hash VARCHAR email VARCHAR UNIQUE
slug VARCHAR firstname VARCHAR NOT NULL
desc VARCHAR surname VARCHAR NOT NULL
allow_comments [BOOLEAN locale VARCHAR NOT NULL
delete_flag BOOLEAN account_status INTEGER DEFAULT 0
is_visible BOOLEAN phone VARCHAR
is_searchable BOOLEAN password_digest VARCHAR NOT NULL
title_photo VARCHAR gender INTEGER
created_at TIMESTAMP budget DECIMAL DEFAULT 0
updated_at TIMESTAMP birthday TIMESTAMP
budget DECIMAL created TIMESTAMP
budget_used DECIMAL modified TIMESTAMP
start_date TIMESTAMP send_email_notification BOOLEAN DEFAULT FALSE
end_date | TIMESTAMP education_IvI VARCHAR
has_started BOOLEAN NOT NULL DEFAULT FALSE descritpion VARCHAR
has ended  |BOOLEAN NOT NULL DEFAULT FALSE photo_file_name VARCHAR
photo_content_type VARCHAR
photo_file_size INTEGER

Obr. 15.5: Ciastkovy databdzovy model

Pre implementaciu je potrebné pripravit’ migraciu s ndsledovnymi zmenami:

* Pre tabul’ku experiments pridat’ stipce start_date a end_date datového typu TIMESTAMP.

Tieto stipce uddvaji dizku trvania experimentu.

* Pre tabul’ku experiments rovnako pridatt BOOLEAN hodnotu has_started, ktord bude

uddvat’, ¢i experiment uz zacal.

* Pre tabul'ku experiments rovnako pridat BOOLEAN hodnotu has_ended, ktord bude

uddvat’, ¢i experiment uz skoncil.

e Zaindexovat’ stfpce start_date a end_date v tabul'’ke experiments.

Na funk¢nu notifikdciu bude potrebné vytvorit’ dlohu na pozadi, ktord sa bude vykonavat’

periodicky, kazdych 5 mint. Jej i¢elom bude spist’at’ a uzatvarat’ experimenty, pricom bude
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notifikovat’ participantov experimentu. Na obrazku 15.6. je zachyteny diagram aktivit spojenych

s touto dlohou.
S5 Experiment

Zadivatel’ Maplinovani Gloha

Napldnovana lloha sa spusta
| \periedicky kazdych 5 minit.

L9 Vytvorenie experimentu

__ Spustenie
I 2 naplanovanej

ulohy

S0 Mastavenie experimentu =

Ak Zas konca experimentu
je biESie ako spustenie
Ak Cas zadiathu experimenty d'alSej naplinovanej dlohy,
je biiZSie ake spustenie
d'aléej naplanovanej dlohy.

G Zverejnenie experimentu

Je gas otvorit’ False
experiment? = o
Je éas ukonéit”False_
experiment?
True | True
"
9 Otvorenie experimentu G0 Uzavretie experimentu
&9 Notifikovanie participantov Notifikovanie
&9 nezicastnenych
participantoyv

‘ Participanti, ktori nedokondl,
alebo nezadali experiment

Obr. 15.6: Diagram aktivit pre réZiu experimentu

Uloha vzdy overi, podl’a start_date experimenty, ktoré treba zaCat’, preiteruje participantov
experimentu a odosle im notifikdciu. Pri uzatvdrani experimentu tito notifikdciu odosle len tym
participantov, ktori pri relacnej entite maji boolean hodnotu is_finished nastavenu na false. Na
takuto tilohu je vhodné pouZit gem whenever®.

Obrazok 15.7 zachytdva jednotlivé stavy experimentu. Po vytvoreni experimentu je jeho
hodnota is_visible nastavena na false. Jej nastavenim na hodnotu true prechadza do stavu
Publikovany. V tychto prvych dvoch stavoch je mozné experiment eSte odstranit’, pricom ak uz
ma nejakych participantov, musi im pri odstrdneni prist’ notifikdcia. V pripade, Ze start_date je
Casovo bliZsie ako spustenie d’alSej cron tlohy, experiment prejde do stavu Zacaty. V tomto stave
uZ nie je mozné zmenit’ jeho zaciato¢ny datum, ani ho odstranit’. Experiment sa uzatvara ked’

end_date sa nachadza Casovo bliZSie ako d’alSie spustenie napldnovanej cron ulohy, tu prejde do

Ohttps://github.com/javan/whenever
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stavu Ukonceny.

(_* Experiment

Wytvorenie experimentu zadavatelom

Zmazanie

L ybvareny

Zverejnenie experimentu

L Publikovany = L Zmazany
) _EaEatie experimentu

0 Facaty

Ukonéenie experimentu

0 Ukonéeny

Obr. 15.7: Stavovy diagram experimentu

Participantom sa zasielaju upozornenia len v pripade ak vidzobnd tabul’ka participants méa

nastavenu hodnotu is_finished na false v nasledujucich pripadoch:
* ZruSenie experimentu.

* Zmena zaciatoéného datumu experimentu.

Zmena koncového ddtumu experimentu.

Ukoncenie experimentu.

15.4 Testovanie
15.4.1 Akceptacné testy
15.4.1.1 Nastavenie diiky trvania experimentu

Vstupné podmienky
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» Zaddvatel' vytvoril experiment.

e Zadavatel' sa nachddza stranke s nastavenim experimentu.

Akcia

Ocakavany stav

Je zaSkrtnuty checkbox na
nastavenie zaciato¢ného datumu.

Spristupnenie moZnosti na nastavenie
zaciato¢ného ditumu, ktord musi byt
vyplnena.

Je zaskrtnuty checkbox na
nastavenie konca experimentu.

Spristupnenie moZnosti na nastavenie
kone¢ného datumu, ktord musi byt
vyplnena.

Nastavenie zaciato¢ného datumu na
skors$i ddtum ako je aktudlny.

Zobrazenie chybovej spravy pri pokuse
zverejnit’ experiment.

Nenastavenie datumu ak je
checkbox zaskrtnuty.

Zobrazenie chybovej spravy pri pokuse
zverejnit’ experiment.

Nie je zaskrtnuty checkbox na
zaciatoCny datum.

Experiment po zverejneni zacne
okamZite.

Nie je zaskrtnuty checkbox na
koncovy déatum.

Experiment po zverejneni bude trvat’
dobu neurditd.

Vstupné podmienky

* Experiment je zverejneny.

» Zadavatel' sa nachddza stranke s nastavenim experimentu.

Akcia

Ocakavany stav

Nastavenie inej dfiky konca trvania.

Nastavenie novej dlzKy trvania
experimentu a notifikovanie participantov.

15.4.1.2 Upozornenia

Vstupné podmienky

* Participant ma zapnuté upozornenia.

* Participant je ucastnik experimentu.

* Participant eSte experiment nedokonil.

Akcia

Ocakavany stav

Experiment prave zacal.

Notifikovanie pouZivatel a.

Zadavatel’ zmenil dlzku trvania
experimentu.

Notifikovanie pouzivatel’a.

Experiment sa zrusil (pripad eSte
nespusteného experimentu).

Notifikovanie pouzivatel’a.

Experiment skoncil.

Notifikovanie pouZivatel a.
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16 Pozvanie pouzivatel’a do experimentu

16.1 Analyza
16.1.1 Poziadavky

* zabezpecCit moZnost’ poslania emailu danému pouZivatel' ovi, o ktorého ti¢ast’ na danom

experiment by mal zadavatel’ zadujem, s URL adresou konkrétneho experimentu,

* zabezpecit’ moznost’ zvolit’ pri tejto akcii aj viacerych ako jedného pouZzivatel a.

16.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

 zaddvatel’ chce pozvat’ pozvanku do experimentu konkrétnemu pouzivatel ovi, resp. viace-
rym pouZzivatel’ om, lebo tito mu uZ participovali na experimente v minulosti a bol spokojny

s ich vysledkami,

» zaddvatel' chce pozvat’ pozvanku do experimentu danému pouZzivatel ovi, lebo si pre-
¢ital jeho profil a na zdklade toho povazuje daného pouzivatel’a za vhodného pre svoj

experiment.

16.2 Navrh

Tento dokument Specifikuje vlastnost’ systému pozvanie pouZivatel’a do experimentu. Pozvinka
do experimentu sa bude dat’ odoslat’ z rozhrania pre spradvu experimentu, do ktorého ma zadava-

tel’ experimentu pristup. Aktudlny pohl’ad na toto rozhranie je na obr. 16.1.
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£ POKUSNY EXPERIMENT

Sprava experimentu

Zobrazit

# Upravit Ziadosti o prihlasenie ) & Participanti [shl Vysledky

Zakladné informacie

Nazov:

Pokusny experiment

Popis:

Pokus

Roziirené informécie

Obr. 16.1: Aktudlny pohl’ad na sprdvu experimentov

Toto rozhranie je potrebné rozsirit’ o zdloZku Invite users. Po kliknuti na tito zdloZku sa zobrazi
zoznam vSetkych pouZivatel'ov systému, ktori maji aktivovany ucet. Nezobrazuju sa teda

blokovani, resp. neaktivni pouzivatelia. Nacrt rozhrania v novej podobe je na obr. 16.2.
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£ POKUSNY EXPERIMENT

Sprava experimentu

Zobrazit

[ Upravit Ziadosti o prihlasenie © & Participanti Ll Vysledky &4 Pozvat participantov

Pozvat participantov

Janko Mrkvicka

Obr. 16.2: Rozhranie pre posielanie pozvdnok do experimentu

Ako je zrejmé z obr. 16.2, v rozhrani sa nachddzaji dva zoznamy. Zoznam nal’avo st pouZivatelia
systému, zoznam napravo reprezentuje pouZzivatel’ ov, ktorym bude odosland pozvanka. Zaroven
sa v hornej stranky nachadza tlaCidlo Send invitation, kliknutim na ktoré sa odoSle pozvanka
vSetkym tym pouZzivatel’om, ktori sa nachddzaji v zozname napravo. Pri realizacii vol’by danych

pouZivatel’ov je potrebné mysliet’ najmé na tieto aspekty:

* systém mozZe v budicnosti navStevovat’ vel’ky pocet aktivnych pouZivatel ov. Je preto
vhodné, aby mal pouZivatel mozZznost’ z tohto rozhrania aj prefiltrovat’ pouZivatel’ov

(idedlne zadanim Casti ich mena, resp. priezviska),
* pouzivatelia sa zobrazuju v abecednom poradi podl’a ich mena a priezviska,

Moznost’ odoslat’ pozvanku danym pouzivatel’om bude pristupnd iba za predpokladu, Ze experi-
ment uz bol zverejneny. Ak experiment eSte nebol zverejneny, zobrazi sa po kliknuti na prisluSnd
zalozku len oznam, ktori upozorni zaddvatel’a, Ze dany experiment je pre pozvanie potencidlnych
pouZzivatel’ov najprv potrebné zverejnit’

Treba tieZ mysliet’ na moZnost’, Ze pouZivatel’ klikne na tlacidlo Send invitation, pricom
neoznaci ani jedného pouZivatel'a. V tomto pripade sa pozvédnka neodoSle a ozndmi sa hlaSka o
neoznaceni ziadneho pouZzivatel’a.

Po splneni vysSie uvedenych podmienok a kliknuti na tlacidlo Send invititation vygeneruje

systém email, ktory bude obsahovat’:

16-3



* ako predmet emailu bude uvedené: Crowdex: Invitation to experiment,

* telo emailu bude pozostdvat’ z informécie o pozvani do daného experimentu, pricom sa
uvedie:
— ktory experiment sa jednd (ndzov) spolu s URL adresou na tento experiment,

— meno zadavatel’a experimentu.

Nasledne sa tento email odoSle na ti emailovu adresu pouZivatel’a, pod ktorou je registro-
vany v systéme. Treba mysliet’ na to, Ze obsah emailu (predmet, telo) musi byt’ v takom

jazyku, ktory dany pouZzivatel’ v systéme pouZziva (slovensky alebo anglicky).

16.3 Implementacia

Pri realizécii nie je potrebné vykonat’ Ziadne zmeny v dditovom modeli. Na obr. 16.3 uvddzame

datovy model (v aktudlnom stave), ktory je potrebné pouZzit’

UsSers
|id: INTEGER [ PK ]

lemail: vARCHAR

firstname: VARCHAR
surname: YARCHAR
password_digest: VARCHAR experiments
locale: WVARCHAR id: INTEGER [ PK ]
is_admin: BOOLEAN -
gEI'IdEFZ INTEGER strlng_hash: WARCHAR
budget: NUMERIC slug: VARCHAR
hirthdate: TIMESTAMP L""*i ‘ﬁ:g::ﬁ

. [
EFI;:;::E a;'t:T-Ir:"HEET-'rﬂ:‘JP allow_comments: BOOLEAM
activation_digest: VARCHAR delete_flag: BODLEAN
reset_digest; VARCHAR is_visible: BOOLEAN
reset_sent_at: TIMESTAMP |_5_5ear|:hal:l|e: BOOLEAN
login_counter: INTEGER title_photo: VARCHAR
account_status: INTEGER created_at: TIMESTAMP
company: VARCHAR updated_at: TIMESTAMF
cend_email_notification: BOOLEAN budget: NUMERIC
leducation_lvl: INTEGER budget used: NUMERIC
ldescription: VARCHAR
slug: VARCHAR
photo_file_name: VARCHAR
photo_content_type: VARCHAR
photo_file_size: INTEGER
photo_updated_at: TIMESTAMP

Obr. 16.3: Ddtovy model

Pri realiz4cii je potrebné vyuZit tieto tabul’ky:
* informéciu o prisluSnom experimente je mozné ndjst’ v tabul’ke experiments,

¢ informéciu o emailovej adrese pouZivatel'a je mozné ndjst’ v tabul'ke users.
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16.4 Testovanie
16.4.1 Akceptacné testy

Vstupné podmienky:

» zadévatel’ je prihldseny vo svojom pouZivatel’skom konte a nachddza sa v sprave experi-

mentu,

* experiment je zverejneny.

AKkcia Ocakavany stav
Zadavatel’ klikne na zalozku Invite | Zobrazi sa stranka s pouZzivatel'mi,
users. ktorych je mozné pozvat’ do experimentu.

Zadavatel” klikne na tlacidlo Send
invititation (resp. sa pokusi vykonat’
tdto akciu, t.j. pozvanie) bez vyberu
akéhokol’ vek pouZivatel’a.

Chybova hlaska.

Zaddvatel si vyberie pouZivatel ov
a klikne na tlacidlo Send invitation.

Odosle sa email vybranym pouZivatel’om
vo formate, ktory je v silade s touto
Specifikaciou.

Bol odoslany email s pozvankou do
prislusného experimentu.

Email dosiel len vybranym pouZivatel om
a je vzdy v takom jazyku, ktory dany
pouzivatel’ pouZziva v systéme.

Vstupné podmienky:

» zadavatel’ je prihldseny vo svojom pouZivatel'skom konte a nachddza sa v sprave experi-

mentu,

* experiment nie je zverejneny.

Akcia

Ocakavany stav

Zadavatel’ klikne na zalozku Invite
users.

Informacna hlaSka o nezverejneni
experimentu. Nie je mozné vykonat’
Ziadnu d’alSiu z akcif, ktoré su popisané
v predchéadzajicej tabul’ke.

16-5




17 Realizacia experimentu

17.1 Analyza
17.1.1 Poziadavky

* Poskytnut’ participantovi moZnost’ stiahnut’ si subory potrebné k experimentu.
* Poskytnit’ participantovi moZnost’ odovzdat’ sibory experimentu.

» ZabezpecCit’ st ahovanie a odosielanie suborov.

17.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

* Participant chce stiahnut’ stibory k experimentu, pretoZe ich potrebuje k vyrieSeniu experi-

mentu.

* Participant chce odoslat’ rieSené stibory k experimentu, pretoze chce dostat’ odmenu.

17.2 Navrh

Tento dokument Specifikuje realizaciu experimentu z pohl’adu participanta. Ciel’om je vyS$pecifi-
kovat’ spravanie pre odosielanie a st'ahovanie stiborov z pohl’adu participanta. Nevyhnutnou
podmienkou je aj bezpe€nost’ tohto procesu.

Moznost’ realizovat’ experiment vznika participantovi ak je schvaleny zadavatel’ ov a zaroven
je experiment spusteny. V opacnom pripade sa moZznost’ stiahnutia siborov, ani ich odosielania
nezobrazi. Na obrdazku 17.1 vidiet’ nacrt ako to bude vyzerat’ z pohl’adu participanta. Ma
moznost’ stiahnut’ sibory, ku ktorym mo6Zze byt kratky popis. Participant nesmie mat’ moznost’
st'ahovat’ subory skor, ako je experiment spusteny, ani sibory k experimentom, ktorych nie je

schvalenym participantom.
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Leanna Schaefer 0.00 € 10.11.2014
Budget 01:18

v Zapojeny [R.9 ) . E
Datum zaciatku

POPIS

Et sunt eum illum iusto.

Momentalne sa tu nenachadzaju Ziadne znacky.

SUBORY NA STIAHNUTIE
experiment_example.zip (55 798 B)

UkaZka stboru k experimentu. Je potrebné ju najprv rozbalit.

Stiahnat

SUBORY NA ODOVZDANIE
Choose Files | No file chosen

Sem mozZete vkladat subory. Nesmu v3ak presiahnut velkost 5 MB.

Komentar

Obr. 17.1: MozZnost’ realizdcie experimentu

Stbory je moZné odosielat’ v Case, ked’ je experiment spusteny. Participant nesmie mat’ umoz-
nené posielat’ subory k experimentom, ktorych nie je participantom, tak ako ani k experimentu,
ktory eSte nebol spusteny. Maximdlna povolend vel'kost’ vSetkych stborov je 5 MB. V opa¢nom

pripade bude zobrazena chybova spriva, ktora vidiet’ na obrazku 17.2.

Q a0 ) Edythmiis ~

© Subory presahuju maximalny kapacitny limit 5 MB.

ET PARIATUR DESERUNT.
Leanna Schaefer 0.00 € 10.11.2014
Budget 01:18

 Zapojeny R4 , g
Datum zaciatku

Obr. 17.2: Chybovd sprdva pri preCerpani povolenej vel’kosti
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V pripade, Ze pri prenose jedného alebo viacerych stuborov vznikne chyba, cely proces sa zrusi a
participant bude mat’ opdtovni moZnost’ odoslat’ svoje subory. V tomto pripade sa participant

dozvie, pri ktorych suboroch vznikla chyba (obrazok 17.3)

Q a0 ) egythmiis -

© Odosielanie zlyhalo kvdli tymto suborom: "bad_file.txt", "corrupted_file.txt".

ET PARIATUR DESERUNT.

Leanna Schaefer 0.00 € 10.11.2014
01:18

Budget
v Zapojeny R4 , o
Datum zaciatku

Obr. 17.3: Chyba pri odosielani siiborov

V pripade uspesného odoslania siborov sa experiment pre participanta bude povazovat’ za dokon-
Ceny a participant nebude mat’ d’alSiu moZnost’ odoslat’ stibory. Stav detailu experimentu vidiet’

na obrazku 17.4. Zadavatel ovi sa nasledne zobrazi notifikacia, ktord vidiet’ na obrazkul7.5.

Q a0 ) EqyhMils ~

@ Odosielanie stiborov prebehlo Gspesne. Dakujeme za vasu G&ast.

POPIS

Et sunt eum illum iusto.

Momentalne sa tu nenachadzaju Ziadne znacky.

SUBORY NA STIAHNUTIE
experiment_example.zip (55 798 B)

Uk&Zka suboru k experimentu. Je potrebné ju najprv rozbalit.

Stiahnut

SUBORY NA ODOVZDANIE

v Experiment ste uz dokonéili.

Obr. 17.4: Dokoncenie experimentu
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A0 n Leanna Schaefer ~

Pouzivatel Edyth Mills dokonéil experiment et
pariatur deserunt.. ospeczr11

Aloha Leannal! . _ o
PouzZivatel Edyth Mills sa chce zOcastnif na

CEOSUha LR experimente et pariatur deserunt.. ospec zzs2 ) O

qui placeat praesentium. tenie  Kredit
Zobrazit vietky upozornenia

zatina 21 diiami, 2 participanti

Obr. 17.5: Notifikdcia po dokonceni experimentu participantom

17.3 Implementacia

experiment_files
————

id INTEGER [PK]
participant_id INTEGER [FK]

experiment_id | INTEGER [FK]
experiment_file |ATTACHMENT NOT NULL

experiments description TEXT
id INTEGER [PK]
string_hash VARCHAR
slug VARCHAR
desc VARCHAR
allow_comments | BOOLEAN }
delete_flag BOOLEAN
is_visible BOOLEAN
is_searchable BOOLEAN
title_photo VARCHAR 4
created_at TIMESTAMP .

participants

updated_at TIMESTAMP :
budget DECIMAL | o INTEGER [PK]
budget used | DECIMAL user_id INTEGER [FK]
start_date TIMESTAMP experiment_id INTEGER [FK]
end_date TIMESTAMP approval_status INTEGER DEFAULT O
has_started BOOLEAN NOT NULL DEFAULT FALSE is_finished BOOLEAN DEFAULT FALSE
has_ended BOOLEAN NOT NULL DEFAULT FALSE Sormment, TEXT

Obr. 17.6: Ciastkovy databdzovy model

Pre implementéciu je potrebné pripravit’ migraciu s nasledovnymi zmenami:

* Vytvorit’ tabul'ku experiment_files, ktord bude uchovévat’ informacie o siiboroch. Stipce
participant_id a experiment_id nebudu nikdy vyplnené stiCasne. RozliSuje sa v tomto
pripade, & stbor bol vytvoreny zaddvatel' om (stipec experiment_id), alebo participantom

(stipec participant_id).
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« Pridat’ stipec comment do tabul'ky participants. Tu sa bude uchovdvat’ pripadny komentar

participanta k odovzdanym stiborom (nepliest’ s komentdrmi k experimentu).
» Zaindexovat’ stfpce participant_id, experiment_id, experiment_file_file_name (ndzov su-

boru attachmentu).

17.4 Testovanie
17.4.1 Akceptacné testy

17.4.1.1 Detail experimentu

Vstupné podmienky
e Zadavatel' zverejnil experiment.

* Participant sa prihlasil do experimentu.

Akcia Ocakavany stav
Schvéleny participant navstivi
stranku s detailom zverejnené¢ho
experimentu.

ESte neschvaleny participant
navstivi stranku s detailom
spusteného experimentu.
Participant pri jednom z vysSie
vymenovanych pripadov skisi cez
URL uhadnut’ ID suboru.

Na strdnke nie je moznost’ st'ahovania,
ani odosielania prislusnych stiborov.

Na stranke nie je mozZnost’ st’ahovania,
ani odosielania prislusnych stiborov.

Zamietnutie st’ahovania a zobrazenie
chybovej spravy.

Stranka obsahuje sibory, ktoré nahral
zadavatel’ experimentu, ich popis,
moznost” odovzdania viacerych suborov
a moZnost’ vyjadrit’ spitnu védzbu, alebo
kratky komentar.

Schvéleny participant navstivi
strdnku spustené¢ho experimentu.

17.4.1.2 Realizacia experimentu

Vstupné podmienky
* Experiment je zverejneny a spusteny.
* Participant je k danému experimentu schvdleny.

* Participant sa nachddza na stranke detailu prislu§ného experimentu.
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Akcia

Ocakavany stav

Participant klikne na stiahnutie
suboru.

Subor sa zacne st’ahovat’.

Participant klikne na odosielanie
suboru.

Zobrazi sa okno s moznost’ou volit’
subory na odoslanie.

Participant vlozi subory s kapacitou
vysSou ako 5 MB.

Neuznanie odovzdavania a zobrazenie
chybovej hlasky (obrazok 17.2).

Participant vloZi poskodené alebo
prazdne subory, pripadne subory
kde obsah nesedi s priponou.

Neuznanie odovzdavania a zobrazenie
chybovej spravy (obrdzok 17.3).

Participant vloZi korektné subory.

Dokoncenie experimentu (obrazok 17.4)
a zobrazenie notifikacie zadavatel ovi
(obrazok 17.5).
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18 Vyhodnotenie dlohy

Obsahom tejto kapitoly je Specifikdcia modulu, ktory sliZi na vyhodnotenie dlohy - rozdelenie
a vyplatenie odmien, pripadne vratenie nekvalitnych vysledkov. Okrem toho obsahuje popis tp-
rav, ktoré je potrebné vykonat’ v inych moduloch a suvisia s vyhodnotenim udlohy. Ide o pridanie
moznosti uzamknutia odmeny pre konkrétnu ulohu v elektronickom obchode, pricom ziskat’ tito

odmenu budu moct’ po zameneni za kredity len pouZivatelia, ktori sa na rieSeni tlohy podiel ali.

18.1 Analyza
18.1.1 Poziadavky

e UmozZnit’ zadavatel’ovi urcit’ rozdelenie odmien pre dand tlohu - rovnomerné rozdele-
nie, rozdelenie medzi najlepsich N ucastnikov, odmenenie troch najlepSich ucastnikov

(pomerne).

* Umoznit’ zaddvatel’ ovi vratit’ vysledky, s ktorymi nie je spokojny, icastnikovi na prepra-

covanie.

» Zabezpecit' zaslanie hromadného mailu s pod’akovanim za ucast’ po ukonceni dlohy.

18.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

e Zaddvatel’ chce urcit’ rozdelenie odmien pre novo vytvorenu dlohu tak, aby vyhovovalo

jeho predstavdm a rozpoctu.

» Zaddvatel’ pri kontrole vysledkov tlohy zisti nezrovnalosti, preto vrati vysledky ucastni-

kovi na prepracovanie.

e Zadavatel’ sa chce pod’akovat’ pouZzivatel om za dcast’ na jeho tlohe, no nemé dostatok
Casu na kontaktovanie kazdého z nich. Systém preto po uzavreti tilohy automaticky rozposle

email s pod’akovanim v mene zadédvatel’a.

18.2 Navrh

Této kapitola je venovand opisu Cinnosti a stavov a navrhu pouZzivatel’ ského rozhrania, ktoré
suvisia s procesom vyhodnotenia tlohy v systéme Crowdex. Je rozClenend do nasledovnych

Casti:
1. Rozdelenie odmien
2. Vratenie vysledkov

3. Pod’akovanie za acast’ na dlohe
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18.2.1 Rozdelenie odmien

Nastavenie rozdelenia odmien sa nachddza v sprave experimentu na karte Edit v Casti Re-
wards. Vyber typu rozdelenia bude realizovany prostrednictvom prepinacov (Radio Button),
ako moZeme vidiet’ na obrdazku 18.1. Samotny formular bude dynamicky reagovat’ na zvolenu
moznost’ rozdelenia odmien a podl’a toho prispdsobovat’ zobrazovanie d’al$ich poli. Poskytnuté

st nasledovné varianty formulérov:

* Rovnomerné rozdelenie
Po zvoleni rovnomerného rozdelenia je zobrazend odmena v kreditoch, ktord bude vypla-

tend kazdému ucastnikovi. Tdto moZnost’ je prednastavena.

Header

Task name

Task management

( Edit T‘.;ser requests (EQTPQM icipants (SI}T Results T’.nvife partic rpumq

Basic information

Task duration

Files

Menu

Tags

Requirements fo join task

Rewards

(@) Uniform reward O Reward top N participants () Reward top 3 participants

Each participant will be rewarded with 100 K.

Footer

Obr. 18.1: Rovnomerné rozdelenie odmien

* Rozdelenie medzi N najlepSich ucastnikov
Po zvoleni tohto rozdelenia vo formulari pribudne textové pole s popisom Split among
this number of best participants, do ktorého zadavatel’ vloZi pocet najlepsich tcastnikov,

medzi ktorych sa ma rozdelit’ odmena.

18-2



Header

Task name

Task management

( Edit Fser requests (Egrpar'l icipants {SI}T Results T—_n\ri‘ra partic ipumq

Basic information

Task duration

Files

Menu
Tags

Requirements fo join task

Rewards=

(O Uniform reward (®) Reward top N participants (O Reward tap 3 participants

Split ameng this number of best participants:

Footer

Obr. 18.2: Odmenenie N najlepsich tvicastnikov

e Odmenenie troch najlepsich ucastnikov (pomerne)
Pri zvoleni tohto spdsobu rozdelenia je potrebné vybrat’ 3 najlepSich ucastnikov na karte
Results, ktori budi odmeneni ako v Sporte - prvy ucastnik ziska najvysSiu odmenu, treti

najniz$iu. VySku odmeny pritom urci systém v pomere 50:30:20.
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Header

Menu

Task name

Task management

( Edit \ﬁser requests (Egrpar'l icipants {SI}T Results T—_n\ri‘ra participal

-

Basic information

Task duration

Files

Tags

Requirements to join task

Rewards=

O Uniform reward

(O Reward top N participants (®) Reward top 3 participants

Please choose 3 best users at Results tab. Reward will be split automatically among them
(First will receive the mest, third least amount of credits).

Footer

Obr. 18.3: Odmenenie troch najlepsich vic¢astnikov
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Header

Task name

H

Task management

( Edit FJser' requests [EEIPGM icipants {SI}T Results Invite partic ipumq

Participant | Results Commant Finished dats |Approve/disapprove

User 1 link to results 2/19/2015
Menu

User 2 link to results 2/7/2015

N I+
User 3 o results 2/19/2015 -

available yet.

SISHSIE

User 4 link to results 2/10/2015

Footer

Obr. 18.4: Vyber troch najlepsich ticastnikov

18.2.2 Vratenie vysledkov

Vritenie vysledkov prebieha na karte Results v sprave experimentu. Do existujicej tabul'ky je
potrebné pridat’ novy stipec, ktory bude obsahovat® tlagidld na schvalenie, alebo odmietnutie
vysledkov od daného pouZivatel'a (obr. 18.5). Pri odmietnuti vysledkov musi zaddvatel’ uviest’
v textovom poli dovod odmietnutia, pripadne uviest’, o je potrebné zmenit’ (obr. 18.6). O od-
mietnuti vysledkov je dcastnik informovany spolu s vyzvou na doplnenie/prepracovanie ulohy

od zadévatel'a. Upravené vysledky musi opdtovne nahrat’ do ukoncenia samotného experimentu.
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Header

Task name

Task management

( Edit \FJser' requests [EEIPGM icipants {SI}T Results Invite

parﬂ'icipun‘tq

Participant |Results Comment Finiched date | Approve/disapprove
User 1 link o results 2/19/2015 -
Menu X
User 2 link to results 2/7/2015 - ¥
User 3 Mo results available yet. 2/19/2015 - ®
User 4 link to results 2/10/2015 - ®
Footer

Obr. 18.5: Prehl’ad vysledkov
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Header
Task name
Show
Task management
( Edit FJser' requests [EEIPGM icipants {SI}T Results m—_n\ri‘ra partic ipumq
Participant |Results Comment Finiched date | Approve/disapprove
User 1 link o results -—r
Menu Reason/Message to participant
User 2 link to results b
Text
User 3 Mo results available yet. K
User 4 link to results B
—
Footer

Obr. 18.6: Odmietnutie vysledkov

18.2.3 Pod’akovanie za acéast’ na ulohe

Pod’akovanie za ucast’ na dlohe prebieha prostrednictvom hromadného emailu, ktory moze
autor ulohy zaslat’ po ukonceni tlohy vSetkym dcastnikom. Po ukonceni dlohy d6jde k zmene
karty Invite participants na Thank message. Zaroven sa na stranke zobrazi vyzva na zaslanie
pod’akovania tcastnikom spolu s tlac¢idlom, po stla¢eni ktorého je autor presmerovany na kartu
Thank message (obrazok 18.7).

Na tejto karte (obr. 18.8) je umoznené odoslat’ preddefinované pod’akovanie, pripadne ho

prispOsobit’. Sprava je nasledne sformatovana podl’a Standardnej Sablony a odosland vSetkym
Ucastnikom.
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Header

Menu

Task name

Task management

Would you like to thank participants of your task? |Send thank message

f_ Edit TUse.r' requests {DW Participants (7) T Results T Thank message W

Basic information

Section content

Footer

Obr. 18.7: Vyzva na zaslanie pod’akovania ticastnikom
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Header

Task name

Task management

Would you like to thank participants of your task? |Send thank message X
( Edit TUse.r' requests {D)T Participants (7) T Results T"I’hﬂnk me.ssugew

Menu Message:

text

Footer

Obr. 18.8: Uprava textu sprdvy

18.2.4 Opis stavov

Pri rozdel’ ovani odmien moZu nastat’ nasledovné stavy:

* Korektny - zadavatel’ zvoli niektord z moznosti rozdelenia odmien, vyplni poZadované
polia a formuldr odosle prostrednictvom tlacidla Save changes, pricom zadané hodnoty su

v poriadku. Systém poZiadavku spracuje a zmeny uloZi do databazy.

* Nekorektny - zaddvatel' nema dostato¢ny kredit na uréenie rozdelenia odmien.
Pri vriteni vysledkov existuju tieto stavy:

* Korektny - zaddvatel’ po kontrole vysledkov odmietne vysledky a vrati ich pouZivatelovi

na prepracovanie spolu s kratkou spravou, ktord obsahuje vysvetlenie.

* Nekorektny - zadavatel’ zvoli schvalenie/odmietnutie vysledkov pri pouzivatel ovi, ktory

este svoje vysledky nevlozil do systému.
Pod’akovanie za ticast’ na tlohe je spojené s tymito stavmi:

* Korektny - po skonceni ulohy je automaticky odosland emailova sprava obsahujica

pod’akovanie za Gcast’ vSetkym tcastnikom.

* Nekorektny - k odoslaniu emailu neddjde, pripadne obsahuje nespravny obsah.
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18.3 Implementacia

V tejto kapitole st uvedené implementacné detaily spolu s uvedenim pripadnych zmien voci

navrhu.

18.3.1 Datovy model

| experiments v
| experiment_user_rewards ¥ | rEINT };ﬂ
e _ N
id INT | - !
| 3 |
# experiment_id INT | I
reward_type VARCHAR(45) | |
| | "] users v
amount FLOAT M ———— |
| id INT
expected_count INT |_____|
rewand_distribution_type INT >
best_participants INT
| participants v +
3
id INT

! experiment_id INT
! participant_id INT
approval_status ENUM...)

has_evaluated INT

was_evaluated INT 1

comment TEXT
finished_date DATE
results_status INT
disapprove_msg TEXT

position INT

Obr. 18.9: Ciastkovy ddtovy model

V détovom modeli pribudli v tabul' ke experiment_user_rewards stipce:

* reward_distribution_type - urcuje typ distribicie bodov medzi participantov za pracu

v experimente. M6Ze nadobudat’ 3 hodnoty:

— 0 - rovnomerné rozdelenie,
— 1 - rovnomerné rozdelenie medzi N - najlepSich,

— 2 - rozdelenie medzi 3 najlepsSich pouzivatel ov.
* best_participants - poCet najlepSich participantov, ktorym bude pridelend odmena.
V tabul’ke participants pribudli tieto stipce:
* results_status - vyjadruje stav vysledkov:

— 0 - Ziadne vysledky alebo neschvilené (prednastavend hodnota),
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— 1 - schvélené vysledky,
— 2 - schvélené vysledky, participant bude odmeneny,

— 3 - neakceptované vysledky odoslané na prepracovanie.
* disapprove_msg - sprava pre pouZzivatel’a, ktorému boli vysledky vratené na prepracovanie.

* position - vyjadruje poziciu participanta v hodnoteni vSetkych participantov od autora
experimentu. PouZiva sa len v pripade hodnotenie N najlepSich participantov alebo pri

rozdeleni medzi 3 participantov. Nadobuda tieto hodnoty:

— null (prednastavena hodnota)

— pozicia participanta

18.4 Testovanie

Téato kapitola je zamerand otestovanie implementovanej funkcionality pomocou akceptacnych

testov.

18.4.1 Akceptacné testy
18.4.1.1 Rozdelenie odmien

Vstupné podmienky
e Zadavatel' sa nachddza na stranke spravy tulohy.

+ Uloha nebola doposial’ zacata.

Akcia Ocakavany stav

Zaddvatel’ otvori panel Rewards. Panel s? rozvinie a zobrazi sa prisluSny
formular.

Zadavatel' zvoli niektoru Systém overi spravnost’ zadanych hodnot

z moZnosti rozdelenia odmien, a zmeny uloZi do databézy. O uspechu,

vyplni poZadované polia a formular | pripadne nedspechu operécie je zaddvatel

odosle prostrednictvom tlacidla informovany prostrednictvom kratkej

Save changes. spravy.

Tabul'ka 18.1: Testovacie pripady pre Rozdelenie odmien

18.4.1.2 Vratenie vysledkov

Vstupné podmienky

e Zadavatel' sa nachddza na stranke spravy tulohy.

18-11



Akcia

Ocakavany stav

Zadavatel prejde na kartu Results.

Zobrazi sa tabul'ka s prehl’adom
ucastnikov a odovzdanych vysledkoch.

Zadavatel’ po kontrole vysledkov
zvoli odmietnutie vysledkov daného
ucastnika.

Systém zobrazi textové pole, do ktorého
je potrebné zadat’ dovod
odmietnutia/spravu pre ucastnika.

Zadavatel’ vyplni dovod
odmietnutia a zvoli moznost’ Send.

Systém spravu odosle a umozni
ucastnikovi znovu nahrat’ svoje vysledky.

Tabul'ka 18.2: Testovacie pripady pre Vrdtenie vysledkov

18.4.1.3 Pod’akovanie za ucast’ na alohe

Vstupné podmienky

* Riesenie niektorej z tloh zadanych v systéme bolo ukoncené.

Akcia

Ocakavany stav

Systém raz denne kontroluje tlohy.

V pripade, Ze uloha bola ukoncend a eSte
nebol zaslany hromadny email

s pod’akovanim, systém vygeneruje tento
email a pridd ho do radu na odoslanie.

Tabul’ka 18.3: Testovacie pripady pre Pod akovanie za iicast’ na iilohe
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19 Hodnotenie pouzivatel’ ov

19.1 Analyza
19.1.1 Poziadavky
 zabezpecit’, aby bolo moZzné hodnotit’ pouZzivatel' ov v systéme,

* zabezpecit’, aby bolo mozné zvysit’, resp. znizit' hodnotenie pouZzivatel’om, ktori vykonali

experiment (participanti),
* zabezpe(it’, aby bolo mozné zvysit’, resp. znizit' hodnotenie pouzivatel’ ovi, ktory zadal
experiment (zadavatel’).
19.1.2 Pouzivatel’'ské pribehy

» zaddvatel’ si chce do experimentu vybrat’ len overenych pouZivatel ov, preto chce mat’ k

dispozicii informéciu o ich hodnotent,

» zaddvatel’ chce ohodnotit’ pricu ucastnika na experimente, lebo ju povazuje za kvalitnd,

resp. nekvalitnd,

* ucastnik experimentu chce ohodnotit’ zaddvatel’a v silade s tym, ¢i informacie o experi-

mente (najméd odmena) boli v stlade s realitou.

19.2 Navrh
19.2.1 Hodnotenie participantov

Tato kapitola Specifikuje akym sposobom mdze zaddvatel’ ohodnotit’ vysledky prace participan-
tov.

Hodnotenie bude moZné vykonat’ v sprave experimentu, sekcii "Vysledky". Pri kazdom z
participantov (ktori odovzdali vysledky do experimentu) bude zobrazend moZnost’ hodnotenia

pomocou 5-hviezdickovej stupnice, tak ako je zobrazené na obr. 19.1.
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% Peter Novak  Show resuits~ @ 14 March 2015 18:13

QUESTIONNAIRE:

@, Questionnaire answers

COMMENT:

PLEASE RATE THE PARTICIPANT:

Obr. 19.1: Participant pred ohodnotenim

Po ohodnoteni participanta kliknutim na niektort z hviezdiciek sa hodnotenie uloZi (zobrazi sa
potvrdzovacia sprava), a toto hodnotenie uz nebude v budicnosti mozné upravovat’. Obrazovka

po hodnoteni je zobrazend na obr. 19.2.

* Peter Novak  Show resuits~ @ 14 March 2015 18:13

QUESTIONNAIRE:

@, Questionnaire answers

COMMENT:

YOUR RATING OF PARTICIPANT:

Obr. 19.2: Participant po ohodnoteni

19.2.2 Hodnotenie zadavatel’a

Tato kapitola Specifikuje akym sposobom mdze participant ohodnotit’ zaddvatel’a experimentu.
Hodnotenie bude mozné vykonat’ v detaile experimentu. T4to moZnost’ sa participantovi
spristupni po odovzdani svojich vysledkov, a je zobrazena na obr. 19.3. Rovnako ako v predcha-

dzajicom pripade, aj tu bude hodnotenie realizované pomocou 5-hviezdickovej stupnice.

19-2



EXPERIMENT TITLE

Peter Novak

000 C 26032015
Budget 19:50

+ You have already finished this task. Start date

RATING

Please rate author of the task:

Obr. 19.3: Zaddvatel’ pred ohodnotenim

Po ohodnoteni zadavatel’ kliknutim na niektoru z hviezdiCiek sa hodnotenie ulozi (zobrazi sa
potvdrzovacia sprdva) a toto hodnotenie uz nebude v buddcnosti mozné upravovat’. Obrazovka

po hodnoteni je zobrazend na obr. 19.4.

EXPERIMENT TITLE
000 C 2603.2015

Peter Novak Budget 19:50

+ You have already finished this task. Start date

RATING

Your rating of author of the task:

Obr. 19.4: Zaddvatel’ po ohodnoteni

19.2.3 Zobrazenie hodnotenia

Pre zobrazenie hodnotenia, ktoré bolo uvedené v predchadzajicich kapitoldch budd v profile

pouzivatel’a zobrazované dve nové informécie:
* Priemerné hodnotenie pouzivatel’a ako participanta + pocet hodnoteni
* Priemerné hodnotenie pouzivatel’a ako zad4vatel’a + pocet hodnoteni

V pripade, Ze v niektorej z kategdrii nebol pouZivatel’ ani raz ohodnoteny, zobrazi sa namiesto

informacie text "N/A". Obe situacie su zobrazené na obr. 19.5.
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PETER NOVAK @&
37/5  N/A 6

1 FIIT 3 ratings 0 ratings No. of tasks

Follow

as author as participant

Obr. 19.5: Hodnotenia pouZivatel’a

19.3 Implementacia

Pre implementdciu je potrebné rozsirit’ datovy model, konkrétne tabul’ku participants stfpce,

ktoré su uvedené na obr. 19.6.

| participants
[ author_rating : INTEGER MOT MULL DEFAULT O
=] user_rating : INTEGER. MOT MULL DEFAULT O

Obr. 19.6: Rozsirenie tabul’ky participants

* author_rating je celé Cislo z rozsahu <1-5> a vyjadruje hodnotenie (pocet hviezdiciek),

ktorym participant ohodnotil zaddvatel a.

* user_rating je celé Cislo z rozsahu <1-5> a vyjadruje hodnotenie (pocet hviezdiciek),

ktorym zadévatel’ ohodnotil participanta

Hodnota 0 v oboch pripadoch znamena, Ze participant/zaddvatel’ nebol ohodnoteny.

Vypocet priemerného hodnotenia je nasledovny:

* Hodnotenie zaddvatel’a je priemer hodnoteni, ktoré zadali participanti s odovzdanymi

vysledkami do experimentov, ktoré zaddvatel’ vytvoril.

* Hodnotenie pouZivatel'a je priemer hodnoteni, ktoré zadali zad4vatelia experimentov, v

ktorych sa pouzivatel’ zicastnil a odovzdal vysledky.

Funkcie pre vypocet hodnotenia sa budi nachddzat’ v modeli users a budu vracat’ priemerné

hodnotenie (value) a pocet hodnoteni (count) ako objekt.
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19.4 Testovanie
19.4.1 Akceptacné testy - hodnotenie participantov
Vstupné podmienky

» zadavatel je prihldseny, m4 otvorenud spravu experimentu a vysledky participanta,

* participant odovzdal vysledky.

Akcia Ocakavany stav

Zadavatel klikne na jednu z Zobrazi sa sprdva o tspeSnom ohodnoteni
hviezdi¢iek hodnotenia participanta.

Zadavatel klikne opit’ na niektord | Zobrazi sa sprdva 0 nemoZznosti zmeny

z hviezdiciek. hodnotenia.

19.4.2 Akceptacné testy - hodnotenie zadavatel’a
Vstupné podmienky

* participant je prihldseny a ma otvoreny experiment, do ktorého odovzdal vysledky.

AKkcia Ocakavany stav

Participant klikne na jednu z Zobrazi sa sprava o uspeSnom ohodnoten{
hviezdi¢iek hodnotenia participanta.

Participant klikne opit’ na niektord | Zobrazi sa sprdva o nemoznosti zmeny

z hviezdiciek. hodnotenia.
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20 Vyplatenie odmien

Tato Specifikicia sa zameriava na proces vyplatenia odmien ucastnikom ulohy po jej ukonceni.
Tento proces tzko stvisi s vyhodnotenim ulohy, ktorého opis sa nachiadza v kapitole 18 -

Vyhodnotenie tlohy.

20.1 Analyza

Obsahom casti analyza je identifikovanie poziadaviek a pouZivatel skych pribehov suivisiacich

s vyplatenim odmien v systéme Crowdex.

20.1.1 Poziadavky

* UmoZnit’ autorovi tlohy dokoncit’ proces vyhodnotenia tilohy vyplatenim odmien zvole-

nym tcastnikom.

» Zabezpecit' automatické vyplatenie odmeny po uplynuti stanoveného Casu v pripade, Ze

autor doposial’ nevyplatil odmenu dc¢astnikom udlohy.

» Zabezpecit' vyplatenie spravnej vySky odmeny spravnym ucastnikom danej dlohy.

20.1.2 Pouzivatel'ské pribehy

* Autor ulohy chce dokoncit’ proces vyhodnotenia tlohy vyplatenim odmien zvolenym

ucastnikom, aby sa odplatil ucastnikom za tcast’ na jeho dlohe.

20.2 Navrh

Kapitola Ndvrh je venovand opisu Cinnosti a stavov a navrhu obrazoviek pouZzivatel'ského
rozhrania, ktoré suvisia s procesom vyplatenia odmien.

Pred samotnym vyplatenim odmien je potrebné vykonat’ v systéme nasledovni zmenu -
v pripade viazania odmeny na experiment musi byt’ vyber typu odmefovania upraveny tak, aby
umoznoval len odmenenie N najlep$ich tcastnikov, pricom N je podiel celkového poctu kusov
produktu a maximdlneho poctu kusov na ti€astnika uvedeného v Ziadosti o pridelenie kreditov.
Tymto sa zabezpeci rovnomerné rozdelenie medzi zvolenych tdcastnikov tak, aby kazdy z nich
ziskal deklarovani odmenu.

Vyplatenie odmien prebieha na stranke spravy ulohy na karte Results, ktord obsahuje zoznam
odovzdanych vysledkov od ucastnikov dlohy. Autor prostrednictvom jednoduchych tlacidiel
schvali/odmietne vysledky ucastnika, pripadne rozhodne o pridani tcastnika do zoznamu odme-
nenych ucastnikov. Vyska odmeny pre jednotlivych tcastnikov je automaticky prepocitavana

systémom podI’'a typu rozdelenia odmeny zvoleného pri vytvoreni dlohy (obrdzok 20.1).

20-1



Po skonceni trvania dlohy ma autor moZnost™ pristipit’ k vyplateniu odmien tcastnikom
ulohy. Z autorovho hl'adiska prebieha vyplatenie odmien jednoducho, prostrednictvom tlacidla

Pay out reward (obrazok 20.1).

(& Edit User requests o 2% Participants [inl Results £ Invite participants

@ Inthe To be rewarded participants section are listed participants, who will be rewarded for their result with credit.
To remove participant from the list, please click the % icon.
In the Unrewarded participants section are listed participants, who are not yet rated or rewarded.

By clicking on + you will approve results, ® will disapprove results and by clicking on § you will move the
participant to the 'To be rewarded participants' list. If you reject the results while the task is still ongoing, participant
will be given another chance to send you new results.

Divide credits: For selected best participants

Available budget: 10.00 ¢

TO BE REWARDED PARTICIPANTS

X Test User Show results ®1.3.2015 20:27 m
Pay out reward

UNREWARDED PARTICIPANTS

s x Test User Show resuits v ® 1.3.2015 20:24

Obr. 20.1: Rozdelenie odmieny a jej vyplatenie

Z pohl’adu systému prebieha vyplatenie odmien nasledovne (pozri aj diagram aktivit na obr. 20.2):
1. Skontroluje sa, ¢i je uloha ukoncena.
2. Skontroluje sa budget tlohy.
3. Ziska sa zoznam tucastnikov, ktorym ma byt vyplatend odmena.
4. Ziska sa typ rozdelenia odmeny.

5. Skontroluje sa, ¢i poCet odmenovanych dcastnikov sthlasi so stanovenym poctom odmerio-
vanych ucastnikov (pri rozdeleni medzi N najlepSich so stanovenym poctom, pri rozdeleni

medzi 3 najlepsich).
6. Prepocita sa pocet kreditov, ktoré maji byt’ vyplatené jednotlivym tcastnikom.

7. V transakcii prebehne navysenie kreditu pre zvolenych ticastnikov v bode 3.
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8. Vytvori sa zdznam o pripisani kreditov v tabul'ke credit_turnovers.

9. Skontroluje sa, Ci existuje Ziadost’ o kredity, v ktorej je produkt viazany na dand tlohu.
V pripade, Ze takd Ziadost' existuje, je potrebné vytvorit' zdznam v tabul’ke user_pro-

duct_rewards podl’'a popisu nizsie. Ak taka Ziadost’ neexistuje, pokracuje sa bodom 10.

10. Informovanie autora ulohy o vyplateni odmeny ucastnikom prostrednictvom spravy na

obrazovke.
11. Koniec procesu vyplatenia odmien, uzamknutie ulohy pre d’alSie zmeny.
Vytvorenie zdznamu v tabul’ke user_product_rewards:
* count - podl’a atribitu quantity_per_participant z tabul’ky credit_requests
* user_id - Id odmeneného ticastnika

* product_id - z tabul'’ky products podl’a riadku, v ktorom experiment_id je nastaveny na Id

sticasnej tlohy

Okrem vyplatenia odmeny autorom je potrebné zabezpecit' aj jej automatické vyplatenie po
uplynuti 1 tyzdia od skoncenia tlohy. Tymto sa zabezpe¢i odmenenie ucastnikov aj v pripade,
Ze autor nan zabudol. O tejto skutoCnosti je potrebné informovat’ autora pri vybere rozdelenia

odmien 1 na karte Results.
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&2i Vyplatenie odmien

Stlacenie tlacidla Pay out reward

&3 Kontrola ukonéenia Ulohy HDI

-

|. &9 Kontrola budgetu |

e J

\

nuloyy . zaporny

P

.

l§ }Jd g eg >
~

lkladn)’r

&9 Zistenie typu rozdelenia odmeny |-e| &3 Ziskanie zoznamu ucastnikow

~\

J

\

top 3 rovnomerné rozdelenie

top N so stanovenym poctom déastnikov

v \
@9 Kontrola poétu Gcastnikov |

e

ne

- N By
&3 Kontrola existencie viazanej odmeny H &3 Vytvorenie zaznamu o pripisani kreditow |
A pS v

nie

V. \
| &9 Vytvorenie tokenu pre Ucastnikov \
\, J

-

I ™
| &3 Informovanie autora o vyplateni odmeny |
A A

y N
&9 Uzamknutie Ulohy pre dalsie zmeny >
- Odmena vyplatena

-

M

&3 Zobrazenie chybovej spravy \

|

Odmena nebola vyplatena

Obr. 20.2: Diagram aktivit pre proces vyplatenia odmeny
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20.2.1 Opis stavov

Pri vyplateni odmien mo6Zu nastat’ nasledujuice stavy:

» Korektny - sui splnené vSetky parametre potrebné k vyplateniu odmeny, autor stla¢i tlac¢idlo

Pay out reward. Systém poziadavku spracuje a vyplati odmeny dcastnikom.

* Nekorektny - pri vykondvani ktoréhokol’ vek kroku procesu vyplatenia odmien nastane

chyba. Vyplatenie odmien nesmie byt’ uskuto¢nené.

* Nekorektny - pri zobrazovani formuldru nastane chyba.
Pri automatickom vyplateni je mozny vyskyt nasledujtcich stavov:

* Korektny - st splnené vsetky parametre potrebné k vyplateniu odmeny, od ukoncenia
dlohy prebehol 1 tyZden, rozdelenie odmien je nastavené na rovnomerné medzi vset-
kych ucastnikov tlohy. Systém vyplati odmenu vSetkym tcastnikom podl’a Standardného

postupu.

* Korektny - st splnené vsetky parametre potrebné k vyplateniu odmeny, od ukoncenia
ulohy prebehol 1 tyZden, rozdelenie odmien je nastavené na rovnomerné medzi najlepsich
ucastnikov ulohy. V pripade, Ze nebol stanoveny pocet icastnikov sa postupuje rovnako
ako v pripade rovnomerného rozdelenia medzi vSetkych tucastnikov ulohy. V pripade,
Ze bol pocet obmedzeny, systém ndhodne vyberie dany pocet odmeniovanych spomedzi

ucastnikov, ktori odovzdali vysledky.

» Korektny - si splnené vsetky parametre potrebné k vyplateniu odmeny, od ukoncenia
ulohy prebehol 1 tyZden, rozdelenie odmien je nastavené na pomerné medzi 3 ucastnikov
ulohy. Systém ndhodne vyberie 3 odmenovanych spomedzi tic¢astnikov, ktori odovzdali

vysledky.

» Korektny - si splnené vSetky parametre potrebné k vyplateniu odmeny, od ukoncenia
ulohy prebehol 1 tyZden, tloha je previazana s konktrétnou odmenou v eshope. V tomto
pripade je automaticky nastavené rovnomerné rozdelenie medzi N najlepSich ucastnikov
ulohy, systém teda ndhodne vyberie dany pocet odmenovanych spomedzi ti¢astnikov, ktori

odovzdali vysledky.

* Nekorektny - pri vykonavani ktoréhokol’ vek kroku procesu vyplatenia odmien nastane
chyba. Vyplatenie odmien nesmie byt’ uskutocnené. O vzniknutej chybe je informovany

administritor systému.

20.3 Implementacia

Obsahom tejto kapitoly je uvedenie implementac¢nych detailov modulu vratane pripadnych zmien

voCi navrhu.
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20.3.1 Datovy model

Na obréazku 3 je zobrazeny Ciastkovy datovy model pouzivany v module vyplatenia odmien.
V modeli boli vykonané nasledovné zmeny:

* tabul’ka experiments

— bol pridany atribuit status, ktory by mal vyjadrovat’ nasledovné stavy dlohy:
* 0 - novd uloha
* ] - prebiehajuca dloha (namiesto flagu has_started)
% 2 - ukoncend uloha (namiesto flagu has_ended)

* 3 - uzavretd uloha s vyplatenymi odmenami

* tabul'ka participants

— bol pridany atribut reward, ktory charakterizuje redlne vyplatenu vySku odmeny
participantovi za vykonanie tlohy

user_product_reward
id: INTEGER [PK] products
id: INTEGER [PK]

¥

g<{count: INTEGER
user_id: INTEGER [ FK] experiment_id: INTEGER [ FK]
product_id: INTEGER [FK]

participants experiments
id: INTEGER [PK] id: INTEGER [ PK]
Lleers ———gresult_status: INTEGER — : reward_distribution_type: INTEGER
user_id: INTEGER [FK] budget: NUMERIC
1 experiment_id: INTEGER [FK ] status: INTEGER
reward: NUMERIC 1

! !

credit_turnovers credit_requests

id: INTEGER [ PK] id: INTEGER [PK]

description: VARCHAR 1= eresolved_status: INTEGER
settlement_day: TIMESTAMP quantity_per_participant: INTEGER
credit_amount: NUMERIC user_id: INTEGER [ FK]

user_id: INTEGER [FK] experiment_id: INTEGER [ FK]

credit_turnover_id: INTEGER [ FK]

Obr. 20.3: Ciastkovy ddtovy model

20.4 Testovanie

V tejto kapitole st uvedené akceptacné testy, ktoré sliZia na overenie implementovanej funkci-
onality.
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20.4.1 AkKkceptacné testy
20.4.1.1 Vyplatenie odmeny autorom tlohy

Vstupné podmienky
* Autor dlohy je prihldseny v systéme.

* Autor sa nachddza na stranke spravy ulohy na karte Rewards.

AKkcia Ocakavany stav

Autor vyberie odmenovanych
ucastnikov a stlaci tlacidlo Pay out
reward.

Systém postupuje podl’a diagramu aktivit
na obréazku 20.2.

Vyplatenie odmien nesmie byt
uskutoénené. O vzniknutej chybe je
informovany autor tlohy prostrednictvom
chybovej spravy.

Pri vykondvani ktoréhokol’ vek
kroku procesu vyplatenia odmien
nastane chyba.

Tabul’ka 20.1: Testovacie pripady pre Vyplatenie odmeny autorom tilohy

20.4.1.2 Automatické vyplatenie odmeny systémom

Vstupné podmienky
« Uloha bola ukonen4 pred 1 tyZdiiom.

* Autor dlohy doposial’ nevyplatil odmenu tucastnikom ulohy.
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Akcia

Ocakavany stav

St splnené vSetky podmienky na
vyplatenie tlohy, je zvolené
rovnomerné rozdelenie medzi
vSetkych tcastnikov.

Systém postupuje podl'a diagramu aktivit
na obrazku 20.2.

St splnené vSetky podmienky na
vyplatenie tlohy, je zvolené
rovnomerné rozdelenie medzi
najlepSich ucastnikov tlohy.

V pripade, Ze nebol stanoveny pocet
ucastnikov sa postupuje rovnako ako

v pripade rovnomerného rozdelenia medzi
vSetkych dcastnikov dlohy. V pripade, Ze
bol pocet obmedzeny, systém ndhodne
vyberie dany pocet odmenovanych
spomedzi tcastnikov, ktori odovzdali
vysledky.

St splnené vSetky podmienky na
vyplatenie tlohy, je nastavené
pomerné rozdelenie medzi 3
ucastnikov udlohy.

Systém ndhodne vyberie 3 odmenovanych
spomedzi Gcastnikov, ktori odovzdali
vysledky.

Uloha je previazand s konktrétnou
odmenou v obchode. V tomto
pripade je automaticky nastavené
rovnomerné rozdelenie medzi

N najlepsich ucastnikov ulohy.

Systém ndhodne vyberie dany pocet
odmenovanych spomedzi ucastnikov,
ktori odovzdali vysledky.

Pri vykondvani ktoréhokol’ vek
kroku procesu vyplatenia odmien
nastane chyba.

Vyplatenie odmien nesmie byt’
uskuto¢nené. O vzniknutej chybe je
informovany administrator systému.

Tabul'ka 20.2: Testovacie pripady pre Automatické vyplatenie odmeny systémom
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21 Sprava kreditov

Obsahom tejto kapitoly je Specifikdcia spravy kreditov, ktord zahffia vymenu redlneho tovaru,

pripadne financnej Ciastky za kredity v systéme Crowdex.

21.1 Analyza

Utelom tejto Casti je identifikdcia hlavnych poZziadaviek a pouZivatel'skych pribehov stvisiacich

so spominanymi ¢innost’ami.

21.1.1 Poziadavky

* Umoznit’ zaddvatel ovi vlozit' odmenu do systému a ziskat™ tak kredity, ktoré mdze pouzit’

pri zaloZeni novej dlohy.
* UmoZnit’ administratorom zobrazenie Ziadosti o navySenie kreditu.
* UmozZnit' administratorom po ziskani odmeny od zaddvatel'a navysit’ kredit zaddvatel ovi.

* Poskytnit’ rozhranie pre zaddvatel ov, v ktorom v prehl’adnej forme vidia histériu ,,pohy-

bov na ucte* - zvySeni/zniZeni kreditov na ucte.
* UmoZnit’ administratorom zobrazit’ histériu pohybov na tcte jednotlivych pouzivatel ov.

* Pridat’ moznost’ uzamknutia fyzickej odmeny (napr. stravné listky, darcekovy kupén) pre

konkrétnu ulohu.

21.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

e Zadévatel' chce zaloZit’ novu dlohu, na svojom Gcte vSak nema dostatok kreditov. Preto
vyplni formulér so Ziadost’ou o pridanie kreditov, do ktorej prida fotografiu tovaru, ktory

chce pridat’ do systému.

* Administrator kontroluje Ziadosti a po prijati predmetného tovaru navysi zaddvatel’ ovi

kredit, aby mohol zadat’ novi dlohu do systému.

» Zaddvatel si chce zobrazit’ prehl’ad doterajSich pohybov na ucte, aby sa uistil o spravnosti

stavu kreditov na svojom ucte.

* Administrator zobrazi prehl’ad pohybov na tcte pouzivatel’a, aby skontroloval nahldsent

nezrovnalost’ v systéme.

» Zadavatel' chce vlozit’ odmenu do systému, zaroven vSak chce, aby bola ur¢end len pre

ucastnikov na jeho udlohe.
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21.2 Navrh

Tato kapitola je venovana opisu ¢innosti a stavov a ndvrhu pouzivatel skych obrazoviek, ktoré sa

vyskytuju v systéme Crowdex pri sprave odmien. Je rozdelend do niekol'’kych Casti:
1. Zobrazenie pohybov na ucte
2. Zaslanie poziadavky o pridanie kreditov
3. Sprédva poziadaviek o pridanie kreditov

Zobrazenie pohybov na ucte sa nachddza na novej stranke, na ktord sa pouZzivatel'’ dostane
po kliknuti na odkaz Credits v bocnom menu. Na rovnakej stranke sa nachadza aj prehl’ad
poZiadaviek o pridanie kreditov, pri¢om obe moZnosti si umiestnené na kartdch.

Spréava poziadaviek o pridanie kreditov sa podobne umiestnend na novej stranke, tentokrét
vSak v administratorskom rozhrani pod odkazom Credit management v bocnom menu. Rozhranie

nadvézuje na prvky pouZité v rozhrani pre bezného pouZivatel a.

21.2.1 Zobrazenie pohybov na uicte

Zobrazenie pohybov na tcte je realizované prostrednictvom prehl’adnej tabul’ky zobrazenej na
obrazku 21.1. Rozhranie je samovysvetl'ujice, je potrebné uviest’ len detail — Ciastka vystupujica
v transakcii je zafarbend zelenou alebo Cervenou farbou, podl’a toho, i i§lo o zvySenie, respektive
zniZenie kreditov na Ucte pouzivatel a.

Aby bolo pouZivatel ské rozhranie o najprivetivejSie, zdiznamy v tabul’ke sa daji usporadi-

vat’ podl'a jednotlivych stfpcov (okrem stfpca No., ktory sluZzi na uvedenie Cisla riadku).
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Header

User name
Credit management
r Turnovers T Credit r*e.quas’rsw
Meo. |Turnover description Settlement day | Amount, currency
1 Credit increase 2/28/201b +15 K
Menu

2 Task budget 2/20/2015 5K
3 Task budget 2/20/2015 -2k
4 Task budget 2/20/201b -3k
B Credit increase 2/19/201b +10K

—

112 3|45 @

Footer

Obr. 21.1: Historia pohybov na ticte

21.2.2 Zaslanie poziadavky o pridanie kreditov

Zaslanie poziadavky o pridanie kreditov prebieha na karte Credit requests, na ktorej sa pomocou
tabul’ky zobrazuju vSetky doterajSie pozZiadavky pouZivatel’a (obr. 21.2). Po kliknuti na ndzov
poZziadavky sa pouZivatel ovi zobraz{ stranka s prehl’adom detailov poZiadavky. Podoby stranky
st na nasledovnych obrdzkoch: 21.3, 21.4, 21.5. Tato mozZnost’ funguje aj v administratorskom
rozhrani (obr. 21.6, 21.7, 21.8).

V tabul’ke s prehl’adom doterajSich poziadaviek pouzivatel’ vidi o. i. poCet pridelenych
kreditov a stav tejto Ziadosti, ktory mozZe byt’ nasledovny:

* Ikona spracovania - Ziadost’ bola odoslana a ¢aka sa na spracovanie.
* ITkona zelenej fajky - Ziadost’ bola prijata a pouzivatel’ovi boli pridelené kredity.

* Tkona Cerveného kriZiku - Ziadost’ bola zamietnutd, kredity neboli pridelené. Dovod si

mdZe pouzivatel pozriet’ na stranke s detailom poZiadavky (obr. 21.5).
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Header

Menu

User name

Credit management

( Turnovers TCre.dﬁ l'equeﬁq

No. |Request Resolved | Added on Resolved on Amount, currency
1 Request #2016021868 _) 2/2b/201b - -

2 Request #2016021824 v 2/21/2015 2/28/2015 +15 K

3 Request #2016020001 v 2/12/2015 2/19/2015 +10 K

4 Request #2015010285 X 1/1/2015 1/2/2018 -

- pnng=

Footer

Obr. 21.2: Historia poZiadaviek o pridanie kreditov
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Header

Menu

Credit request #2015021858

Request details

Resolved

We are currently processing this request. Thank you for your patience.

Ttem name

text

Ttem description

text

Guantity

I number

Price

I number

Images
imagel.jpg
Bound to task

Task name

Gluantity per participant

| number

Footer

Obr. 21.3: Detail poZiadavky cakajiicej na schvdlenie
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Header

Menu

Credit request #2015021858

Request details

Resolved

This request has been accepted. Your account has been credited with 10 K.

Ttem name

text

Ttem description

text

Guantity

I number

Price

I number

Images
imagel.jpg
Bound to task

Task name

Gluantity per participant

| number

Footer

Obr. 21.4: Detail schvdlenej poZiadavky
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Header

Menu

Credit request #2015021858

Request details

Resolved

This request has been rejected. Reason: product damaged.

Ttem name

text

Ttem description

text

Guantity

I number

Price

I number

Images
imagel.jpg
Bound to task

Task name

Gluantity per participant

| number

Footer

Obr. 21.5: Detail zamietnutej poZiavky
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Header

Menu

Credit request #2015021858

From: Jozef Mrkvicka

Resolved

This request has not been resolved yet. Resolve now

Ttem name

text

Ttem description

text

Guantity

I number

Price

I number

Images
imagel.jpg

Bound to task Quantity per participant

Task name | number

Footer

Obr. 21.6: Detail poZiadavky cakajiicej na schvdlenie - admin
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Header

Menu

Credit request #2015021858

From: Jozef Mrkvicka

Resolved

This request has been accepted. User's account has been credited with 10 K.

Ttem name

text

Ttem description

text

Guantity

I number

Price

I number

Images
imagel.jpg

Bound to task Quantity per participant

Task name | number

Footer

Obr. 21.7: Detail schvdlenej poZiadavky - admin
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Header

Credit request #2015021858 Resolved

From: Jozef Mrkvicka X

This request has been rejected. Reason: product damaged.

Ttem name

l‘i‘@d

Ttem description

text

Menu Guantity

I number |

Price

I number |

Images
imagel.jpg
Bound to task Quantity per participant

Task name | number

Back

Footer

Obr. 21.8: Detail zamietnutej poZiavky - admin

Pod tabul'kou s historiou poziadaviek pouZivatel’a sa nachadza tlaCidlo New request, ktoré
slizi na pridanie novej poziadavky o pridanie kreditov. Po stlaceni tlacidla je pouZivatel' presme-
rovany na formuldr s novou Ziadost ou. Formulér sa nachddza na obrdzku 21.9.

Okrem Standardnych informdacii moZe pouZivatel’ aj vybrat’ moZnost’ prepojenia tejto odmeny
s niektorou jeho ulohou v systéme, ktord eSte neprebieha. V tomto pripade je vhodné, aby
zaddvatel’ uviedol aj maximdlny pocet kusov, ktoré si mdze ucastnik vymenit’ v elektronickom
obchode za ziskané kredity. Predide sa tym stavu, kedy jeden pouZivatel’ ziska viacero kusov
odmeny, ktor4 je previazana s ilohou v systéme, pricom nezostanu kusy pre ostatnych ti€astnikov.
Napr. v pripade troch kusov dar¢ekového poukazu urceného pre troch ré6znych pouzivatel’ov by
bez obmedzenia poctu kusov na tcastnika mohla vzniknut’ situécia, pri ktorej by jeden ti¢astnik
ziskal vSetky tri kusy darcekového poukazu (vyuzil by pri tom nazbierané kredity z inych uloh).

Pouzivatel’ odosle ziadost’ stlaceni tlacidla Submit request, pripadne ju moze zrusit’ a vratit
sa na stranku s histdriou poZiadaviek stlacenim tlacidla Cancel request. Po odoslani Ziadosti sa
zobrazi stranka s uvedenim dodato¢nych informécii uZitocnych najmi v pripade, ak ide o vymenu
fyzického tovaru (daréekové poukazy, stravné listky, reklamné predmety) za kredity. Tato stranka

je zobrazend na obrazku 21.10.
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Header

Menu

User name

MNew credit request

Item name

Text

Ttem description

Text

Cluantity

| number

Price

| number

Images

No files selected.

Bound to task GQuantity per participant

| Task name | A | number

il

|Subm'rr r'aquesfl |Car|.ce.| mquestl

Footer

Obr. 21.9: Vytvorenie novej poZiadavky
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Header

User name

MNew credit request

Your credit request has been succesfully submitted.

Request ID: #2015028184

Please. keep in mind if you submitted physical reward (such as gift card). you have to send it to our address bellow.
Do not forget to provide Request ID on the package.
Menu Your account will be credited after we receive the item. Thank you for your understanding.

Send your package o

Crowdex

Fakulta informatiky a informacmych technoldgii
Tlkovicova 2

842 16 Bratislava 4

Footer

Obr. 21.10: Dodatocné informdcie po odoslani poZiadavky

21.2.3 Sprava poziadaviek o pridanie kreditov

Ako uz bolo spomenuté v ivode kapitoly, sprava poziadaviek o pridanie kreditov sa nachddza

v administranom rozhrani a vychadza z rozhrania bezného pouzivatel’a. Medzi rozdiely patri:
* Uvedenie mena pouzivatel'a v tabul'’ke s prehl’adom transakcii v systéme (obr. 21.11).

* V pripade novej poZiadavky o pridanie kreditov sa nachddza v stfpci Resolved odkaz
s textom resolve, ktorym sa administrator dostane na stranku s podrobnost’ami poZia-
davky (obr. 21.12). Na tejto stranke vidi formulér s informdciami, ktoré uviedol Ziadatel
(obr. 21.13). V dolnej Casti obrazovky sa nachddzaju tlacidla na schvélenie alebo odmiet-

nutie zZiadosti.

Pri stlaceni tlacidla Accept request sa zobrazi maly formuldr, v ktorom administrator ur¢i kol'ko
kreditov sa pripise na et ziadatel'a (obr. 21.14). Dalej sa tu nachddza zaskrtivacie policko
(angl. Checkbox), ktoré umoZziiuje presmerovat’ administritora na stranku s pridanim produktu
do elektronického obchodu, pri¢om pozadované polia sa predvyplnia podl’a poli v spracovavane;j
Ziadosti, priCcom je moZnd ich dprava. Tymto sa ul’ahci cely proces priddvania produktov do

elektronického obchodu. Po stlaceni tlacidla Add credits je Ziadost’ schvdlend, Ziadatel’ovi su
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pripisané kredity a administrétor je presmerovany bud’ na stranku s pridanim produktu alebo na
stranku s prehl’adom poZiadaviek (podl’a hodnoty spomenutého zastrtavacieho policka).
Pri zamietnuti Ziadosti pomocou tlacidla Reject request je potrebné uviest’ stru¢né odévodne-

nie do zobrazeného textového pol’a a potvrdit’ zamietnutie Ziadosti (obr. 21.15).

Header
Credit management
r Turnovers T Credit r*e.quas’rsw
Neo. |User Turnover description Settlement day |Amount, currency
1 Tozef Mrkvicka Credit increase 2/28/2015 15K

Menu
2 Jozef Mrkvicka Task budget 2/20/2015 BK
3 Tozef Mrkvicka Task budget 2/20/2015 2K
4 Tozef Mrkvicka Task budget 2/20/2015 3K
B Tozef Mrkvicka Credit increase 2/19/2018 <10 K
12345 @
Footer

Obr. 21.11: Zobrazenie historie transakcii v systéme
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Header

Menu

Credit management

( Turnovers TCde mquzsts\l

No. |Request

Resclved | Added on Resclved on

Amount, currency

1 Request #2016021858

resolve |2/25/2016 -

2 Request #2016021824

v 2/21/2015 2/28/2016 +16 K
3 Request #2015020001 v 2/12/2015 2/19/201% +10 K
4 Request #2015010285 X 1/1/2015 1/2/2016 -

1234'5

Footer

Obr. 21.12: Zobrazenie poZiadaviek o pridanie kreditov
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Header

Menu

Credit request #2015021858

From: Jozef Mrkvicka

Ltem name

text

Item description

text

Quantity

| number

Price

| number

Images

imagel. jpg

Bound to task Quantity per participant

Task name number J

Accept r'e.que.sf| |Rejact r'eque.sf|

Footer

Obr. 21.13: Zobrazenie poZiadavky o pridanie kreditov
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Header

Menu

Credit request #2015021858

From: Jozef Mrkvicka

Ltem name

text

Item description

text

Quantity

| number

Price

| number

Im  aAdd this amount of credits to user:

img | number |
Bo Huantity per participant

E Redirect to Add product page
Tod pumber J

P —————

Footer

Obr. 21.14: Akceptovanie poZiadavky o pridanie kreditov
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Header

Credit request #2015021858

From: Jozef Mrkvicka

Ltem name

text

Item description

text

M e n u Gluantity

| number |

Price

| number |

I Reason:

Bo Fext Huantity per participant

Tag umber

[rdepr ey regerregoesr——

Footer

Obr. 21.15: Zamietnutie poZiadavky o pridanie kreditov

21.2.4 Opis stavov

Pri zobrazeni pohybov na Gic¢te mdZu nastat’ nasledovné stavy:

* Korektny - pouZivatel’ prejde na stranku s prehl’adom pohybov. Systém zobrazi tabul'ku

spolu s informdciami o jednotlivych zmendch poctu kreditov na ucte pouZivatel’a.
* Nekorektny - stranka nie je zobrazend, pripadne tabul’ka obsahuje chybné informacie.
Pri zaslani poZiadavky o pridanie kreditov sa m6Zu vyskytnut' tieto stavy:

* Korektny - pouzivatel' vyplni formular a odosle svoju poziadavku. Systém poziadavku

uloZi do databdzy.
* Nekorektny - pri zobrazeni, pripadne odoslani formuldru nastane chyba.
Pri sprave poziadaviek o pridanie kreditov mdzu nastat’ nasledujtice stavy:

* Korektny - administritor zobrazi prehl’ad poziadaviek a zvoli moZnost’ resolve pri novo
prijatej poziadavke. Po prijati uvedenej odmeny od Ziadatel’a sa rozhodne prijat’ tdto

Ziadost’ a pridelit’ kredit Ziadatel’ ovi.
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* Korektny - administritor zobrazi prehl’ad poziadaviek a zvoli moZnost’ resolve pri novo
prijatej poziadavke. Po prijati uvedenej odmeny od Ziadatel’a sa rozhodne odmietnut’ tito

Ziadost’, pricom uvedie kratke zdovodnenie svojho rozhodnutia.

* Nekorektny - administrator zobrazi prehl’ad poZiadaviek a zvoli moZnost’ resolve pri
novo prijatej poziadavke. Po prijati uvedenej odmeny od Ziadatel'a sa rozhodne prijat’ tito

Ziadost’ a pridelit’ kredit Ziadatel’ovi, neuvedie vSak jeho vySku.

* Nekorektny - administrator zobrazi prehl’ad poZiadaviek a zvoli moznost’ resolve pri
novo prijatej poziadavke. Po prijati uvedenej odmeny od Ziadatel’a sa rozhodne odmietnut’

tuto Ziadost’, pricom neuvedie kriatke zdovodnenie svojho rozhodnutia.

* Nekorektny - pri zobrazovani alebo odosielani formularov nastane chyba.

21.3 Implementaicia

V tejto kapitole sa venujeme implementacnym detailom a uvedeniu pripadnych zmien oproti

navrhu.

21.3.1 Datovy model

Implementacia spravy kreditov si vyZiadala pridanie niekol’kych novych tabuliek a jedného
atribitu do uz existujicej tabul’ky. Ide konkrétne o atribit experiment_id, ktory bol pridany do
tabul'’ky products, aby bolo umoZznené previazanie odmeny s konkrétnou tlohou. Dand odmenu
si tak moZu v elektronickom obchode zamenit’ za kredity len pouZivatelia, ktorf sa zicastnili na

rieSeni tejto dlohy.
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user_product_reward
id: INTEGER [PK] products
id: INTEGER [ PK]

¥

g<count: INTEGER
user_id: INTEGER [ FK] experiment_id: INTEGER [FK]
product_id: INTEGER [ FK]

participants
id: INTEGER [PK]
users experiments
- I+ gresult_status: INTEGER >e H: .
user_id: INTEGER [ FK] @
T experiment_id: INTEGER [ FK] <|>
credit_requests
id: INTEGER [PK]
credit_turnovers code: VARCHAR credit_requests_images
id: INTEGER [PK] resolved_status: INTEGER id: INTEGER [PK]
resolved_at: TIMESTAMP
description: VARCHAR 15 < rejected_reason: VARCHAR - file_location: VARCHAR
settlement_day: TIMESTAMP title: VARCHAR ' "photo_file_name: VARCHAR
credit_amount: NUMERIC description: VARCHAR photo_file_size: INTEGER
user_id: INTEGER [ FK] quantity: INTEGER photo_content_type: VARCHAR
quantity_per_participant: INTEGER credit_request_id: INTEGER [FK]
original_price: NUMERIC
user_id: INTEGER [ FK]
experiment_id: INTEGER [ FK]
credit_turnover_id: INTEGER [ FK]

Obr. 21.16: Ciastkovy ddtovy model

Opis niektorych atribtitov:
* Tabul’ka credit_requests:

— code - sluzi na uvedenie jednoznac¢ného identifikatoru poziadavky. Skladé sa z 10

znakov nasledovne (¢islovanie zI'ava doprava):

% prvé Styri znaky predstavuju rok, v ktorom bola poZiadavka vytvorend, napr.
2015

x d’alSie dva znaky predstavuji mesiac, v ktorom bola poziadavka vytvorend, napr.
02

* ostatné Styri znaky sldZia ako pocitadlo, ktoré sa v kazdom mesiaci reStartuje.
Rozsah 0000-9999.

— resolved_status - sliZi na uvedenie stavu, v ktorom sa nachddza poziadavka. Nado-
buida tieto hodnoty:

% 0 new (nova Ziadost’, eSte neodosland) - zabezpecenie pripadu, kedy pouZivatel
zavrie okno prehliadaca po nahrati obrazkov na server. Po nédvrate na stranku
a pokuse o vytvorenie novej Ziadosti sa obnovi predchddzajica Ziadost' a na

disku sa nebudi nachadzat’ obrazky bez referencie.
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* ] pending (Cakd na spracovanie)

* 2 accepted (schvalend)

% 3 rejected (zamietnutd)

— original_price - cena v €, ktord uviedol Ziadatel’

* Tabul’ka user_product_restrictions:

— count - poCet kusov tovaru, ktory mdze pouzivatel’ ziskat’ prostrednictvom elektro-

nického obchodu

21.4 Testovanie

Obsahom tejto kapitoly su akceptacné testy, ktoré slizia na overenie implementovanej funkci-

onality.

Ak si sa docital(a) az sem, vedz, Ze si to nesmierne vdaZime a mds nds plny obdiv. Odporiicame
ti navstivit' stranku crowdex.fiit.stuba.sk/contact a prostrednictvom kontaktného formuldra
odoslat’ sprdavu so svojim menom a mailikom. Nezabudni pridat’ text: “Docital(a) som sa
az na stranu 21-20 a musim konstatovat’, e tdto dokumentdcia je v zdsade zifald.". Coskoro t'a

budeme kontaktovat’ ohl’adom tvojej odmeny.

21.4.1 AkKceptacné testy
21.4.1.1 Zobrazenie pohybov na tcte
Vstupné podmienky

* PouZivatel’ je prihldseny v systéme.

Akcia

Ocakavany stav

Pouzivatel’ zvoli mozZnost’ Credits
v bo¢nom menu.

Systém zobrazi stranku s prehl’adom
kreditnych operdcii - pohybov na ucte.

PouZivatel’ zvoli moZnost’
usporiadania riadkov tabul’ky
podl’'a vysky kreditov.

Systém usporiada transakcie v tabul’ke
podl’'a vysky kreditov (v absolttnej
hodnote).

Tabul'ka 21.1: Testovacie pripady pre Zobrazenie pohybov na ticte

21.4.1.2 Zaslanie poziadavky o pridanie kreditov

Vstupné podmienky

* Pouzivatel’ je prihldseny v systéme.

* Pouzivatel’ sa nachddza na stranke prehl’adu poZiadaviek o pridanie kreditov na karte

Credit requests.
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Akcia

Ocakavany stav

Pouzivatel’ klikne na nazov
poZziadavky.

Systém zobrazi stranku s detailom
poZziadavky, ktord obsahuje v tivode
kratku spravu o stave poziadavky.

Pouzivatel’ stlaci tlacidlo New
request.

Systém zobrazi formulér pre vytvorenie
novej poziadavky.

Pouzivatel’ vyplni formular, priCom
neuvedie niektoru z povinnych
inform4cii.

Systém zobrazi chybovi spravu
s vysvetlenim a vyzvou na doplnenie
chybajucich informécii.

PouzZivatel’ korektne vyplni
formuldr a stlaci tlacidlo Submit
request.

Systém odoSle formular a ulozi ho do
databézy.

PouZivatel' pocas vypliiania
formuléru stlaci tlac¢idlo Cancel
request.

Systém zobrazi potrvdzovacie okno

a v pripade kladnej odpovede pouZzivatel' a
presmeruje spat’ na stranku s prehl’adom
poziadaviek, pricom tdaje z formularu
nie st uloZené do DB.

Tabul'ka 21.2: Testovacie pripady pre Zaslanie poZiadavky o pridanie kreditov

21.4.1.3 Sprava poziadaviek o pridanie kreditov

Vstupné podmienky
* Administrator je prihldseny v systéme.

* Administrator sa nachadza na stranke prehl’adu poziadaviek o pridanie kreditov na karte

Credit requests.
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Akcia

Ocakavany stav

Administrator zvoli mozZnost’
resolve pri novej poZiadavke.

Systém zobrazi stranku s prehl’adom
poZziadavky.

b

Administrator sa rozhodne schvdlit
poziadavku stlacenim tlacidla
Accept request.

Systém zobrazi okno s d’alSimi
moznost’ ami.

Administrator v zobrazenom okne
zad4 pocet kreditov, ktoré ma
pouZzivatel’ ziskat’. Schvalenie
poziadavky potvrdi tlac¢idlo Add
credits.

Systém pripiSe zadany pocet kreditov na
ucet pouzivatel' a, zmenf stav poZiadavky
v DB na vyrieSeny a presmeruje
administratora na stranku pridania
produktov do elektronického obchodu

s predvyplnenym formuldrom podI’'a
formularu z poziadavky.

Administrator sa odmietne
poziadavku stlacenim tlacidla
Reject request.

Systém zobrazi okno s textovym pol’om
na uvedenie dovodu zamietnutia
poziadavky.

Administrator vyplni dévod
zamietnutia poZiadavky a svoje
rozhodnutie potvrdi tla¢idlom
Reject request.

Systém zmeni stav poZiadavky na
zamietnuty, uloZi zdvovodnenie
zamietnutia do databdzy a presmeruje
administratora spit’ na stranku

s prehl’adom poZiadaviek o pridanie
kreditov.

Tabul'ka 21.3: Testovacie pripady pre Sprdva poZiadaviek o pridanie kreditov
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22

Elektronicky obchod

Téato kapitola obsahuje Specifikéciu elektronického obchodu, ktory sliZi na zamenu ziskanych

kreditov pri rieSeni uloh za polozky, ktoré venovali zadédvatelia uloh.

22.1 Analyza

V tejto Casti su identifikované kI'iCové poZziadavky a pouZivatel ské pribehy pre implementaciu

a nasadenie elektronického obchodu v systéme Crowdex.

22.1.1 Poziadavky

UmozZnit’ administrdtorom priddvanie odmien od zadavatel ov do interného elektronického

obchodu, ich kategorizovanie a priddvanie opisov a fotografii.
UmozZnit’ administratorom menit’ hodnotu odmien a ich pocet.
Umoznit’ dcastnikom zvolit’ si odmenu za vykonané dlohy.

Zaviest’ vlastni menu - kredit, ktorym budu ohodnotené dlohy i polozky v elektronickom
obchode.

Zabezpecit’ korektny fakturacny proces po vytvoreni objedndvky tcastnikom.

22.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

Administrator pridd odmenu od zadavatel'a do elektronického obchodu, aby umoZznil

ucastnikom zvolit’ si odmenu za vykonané tlohy.

Administrator pri zmene poctu odmeny (napr. zaslanie d’al$ich kusov darcekovych po-
ukazov od zaddvatel’a) zmeni pocet kusov v elektronickom obchode tak, aby zahinal
tito skuto¢nost’ a pocet kusov jednotlivych poloZiek v elektornickom obchode bol vzdy

aktudlny.

Utastnik si chce zamenit’ ziskané kredity v systéme za odmenu, ktord si vybral v elektro-
nickom obchode, pretoZe dosiahol dostato¢ny pocet kreditov na jej ziskanie. Po dokonceni

objedndvky je mu vystavend faktiira, aby boli splnené vSetky zdkonom stanovené pravidla.

22.2 Navrh

Obsahom tejto podkapitoly je opis ¢innosti a stavov a ndvrh pouZivatel’ skych obrazoviek spo-

jenych s elektronickym obchodom v systéme Crowdex. Opis je rozdeleny do dvoch logickych

celkov:
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1. Administricia elektronického obchodu
2. Proces vybavenia objednavky

Jednym zo zdkladnych prvkov elektronického obchodu je mena, v ktorej prebieha transakcia -
vymena tovaru medzi predajcom a kupujicim. Z dovodu flexibilnosti (moZnost’ stanovenia vlast-
ného konverzného kurzu voci redlnej mene) a dodatocnej motivacie tcastnikov dloh (namiesto
0.001€ za vykonanie tlohy moZe dostat’ 1 kredit - vacsie Cislo viac motivuje) sme sa dohodli na

zavedeni vlastnej virtudlnej meny - kreditu. Princip fungovania je nasledovny:

1. Pouzivatel ziskava kredit jeho dobitim pomocou skutocnej meny, alebo venovanim odmeny
za vykonanie experimentu (zaddvatel’ experimentu), napr. venovanim gastrolistkov. DalSou

moznost’ou ziskania kreditu je vykondvanie tloh v systéme.

2. Po obdrzani platby, pripadne odmeny, je financnd hodnota prepocitand podl’a stanovenych
pravidiel a prisluSny pocet kreditov pripisany na ucet pouZzivatel’a. Kredit za vykonanie

ulohy je pripisany po splneni poZiadaviek zadavatel’a dlohy.
3. Kredit moze pouZzivatel’ ndsledne pouZit’ na zadanie tlohy, alebo zdmenu za ktortkol vek
polozku v elektronickom obchode (pri dosiahnuti dostatocného poctu kreditov).
22.2.1 Administracia

Administrécia elektronického obchodu pozostdva z niekol’kych ¢innosti - priddvanie poloZiek, ich
kategorizovanie a sprava. Pristup do administraéného rozhrania je realizovany prostrednictvom
odkazu v dolnej Casti bo¢ného panelu v kategorii Administration (obr. 22.1). Toto rozhranie

zahfnia ¢innosti spojené s administraciou systému Crowdex, ktoré si zobrazené na obrdzku 22.2.
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& CROWDEX

# Dashboard

™ Store

EXPERIMENTS
A Experiments

Y1 My experiments

= My tasks

& Create

COMMUNITY
& Users

£ Settings

ADMINISTRATION

>_ Admin dashboard

Obr. 22.1: Boc¢ny panel sliZiaci na navigdciu v systéme
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A CROWDEX

STORE WELCOME TO ADMIN DASHBOARD.

% Manage products

© Add product © 2015 Code Crushers TomEm o Frmm o TomeailE o Grsis == om
& Categories

USERS

& Manage users

Obr. 22.2: Administracné rozhranie systému

V tejto kapitole nds zaujimajd ¢innosti v bo¢nom paneli v kategorii Store (obr. 22.2). Ide

o nasledovné Cinnosti:

* Manage products - sliZi na spravu poloZiek nachddzajicich sa v elektronickom obchode.
Polozky su zobrazené v prehl’adnej tabul'ke, ktord zobrazuje nasledovné informaécie

o polozkach:

Title - nazov polozky

Quantity - pocet kusov

Price - cena produktu v kreditoch

Original price - cena produktu v €

Visible - informacia, ¢i je polozka viditeI'nd pre pouzivatel'ov v elektronickom
obchode

Categories - zoznam kategorii, v ktorych sa polozka nachddza

Edit details - odkaz na tpravu informdcii o poloZke. Formular spolu s dpravou popisu

produktu sa nachddza na obrazkoch 22.4 a 22.5.

Tabul’ka umoZiiuje zmenit’ pocet zobrazovanych poloZiek na strane, a tieZ zoradenie polo-

ziek podl'a rozli¢nych parametrov. Stranka spravy poloZiek je zobrazend na obrazku 22.3.

* Add products - zobrazi formular (obr. 22.6) na pridanie novej polozky do elektronického
obchodu. Okrem spomenutych informdcii obsahuje aj pole Description, ktoré slizi na

uvedenie opisu poloZzky.

» Categories - zobrazi formular na pridanie novych kategdrii produktov, priCom umoziuje
vytvérat’ ich hierarchickd Struktiru. V dolnej Casti formulédra sa nachddza zoznam sicas-
nych kateg6rii spolu s po¢tom produktov, ktoré patria do danej kategérie a odkazom na

odstranenie kategérie. Tento formulér je zobrazeny na obrazku 22.7.
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STORE
£ Manage products
© Add product

& Categories

USERS

& Manage users

Show 10 E|emries

Title

Central Implementation Administrator
Central Infrastructure Architect
Central Mobility Specialist

Central Quality Officer

Chief Accountability Consultant

Chief Tactics Technician

Chief Usability Director

Corporate Directives Facilitator
Customer Brand Developer

Customer Configuration Executive

4  Quantity
8

7

Price

7750

662.0

627.0

549.0

38.0

453.0

5440

2210

959.0

315.0

«(2345

Obr. 22.3: Sprdva poloZiek v elektronickom obchode

Showing 1 to 10 of 100 entries
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Original price

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

Visible

Yes

Yes

Yes

Yes

Categories

not selected
not selected
not selected
not selected
not selected
not selected
not selected
not selected
not selected

not selected

Edit details

§ 8 R & & & & & & &



Product details

Title Central Implementation Administrator

Description Crebro capillus sed cervus thorax desolo cum., Facilis vomica cupiditate ventito tibi admiratio., and
Tolero damnatio vel paulatim curto deprimo altus.

Quantity 8

Categories not selected

Price 775.0
Original 0.0
price

Visible Yes

Show in store.

Upload images

Upload images

Prehfadavat_. | Nie s zvolené sibory.

You can upload multiple images on once in JPG or PNG format with maximum size of 1 MB.

Set title image

— B "Wl E= "Wl o W= T FFIEm
Obr. 22.4: Formuldr pre vipravu detailov poloZky
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Product details

Title

Description

Quantity

Categories
Price

Original
price

Visible

Show in store.

Central Implementation Administrator

Crebro capillus sed cervus thorax desolo cum., Facilis vomica cupiditate ventito tibi admiratio., and
Tolero damnatio vel paulatim curto deprimo altus.

8 Enter description

not sefected Crebro capillus sed cervus thorax desalo cum., Facilis vomica
gupiditate ventito tibl admiratio., and Tolero damnatio vel paulatim

775.0 curto deprimo altus.|

0.0

Yes

B -

Obr. 22.5: Uprava popisu polozky

ADD PRODUCT

Title

Description

Quantity
Price
Original price

¥ Visible

Obr. 22.6: Pridanie novej poloZky do elektronického obchodu
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Select parent category

-without parent- E‘

Category name

Title Number of products Remove

Super nova kategoria 0 x

Obr. 22.7: Uprava kategérii poloZiek

22.2.2 Proces vytvorenia objednavky

Proces vybavenia objedndvky v elektronickom obchode pozostdva z niekol'’kych krokov. Zacina
sa navStivenim stranky obchodu pomocou odkazu Store v bocnom paneli (obr. 22.1). Po kliknuti
je pouzivatel’'ovi zobrazeny katalég produktov (zobrazeny na obrazku 22.8), v ktorom sa v
maticovom usporiadani zobrazuji ndhl’ady produktov s uvedenim ich ndzvu, fotografie, informa-
cie o dostupnosti a cene. Okrem toho sa pri kazdom produkte nachddza tlacidlo Get s ikonou
nakupného kosika, ktoré slizi na pridanie produktu do virtudlneho kosika pouzivatel'a (obr. 22.9)
. V dolnej Casti katalégu sa nachadzaju tlacidla na prechod medzi jednotlivymi stranami katal6gu.

V jeho hornej Casti sa nachddza liSta s nasledujicimi tromi prvkami:
* Tkona mriezky - sldzi na ndvrat na hlavnu stranku elektronického obchodu.

* Ikona listu papiera - presmeruje pouZivatel’a na strdnku s histériou jeho objedndvok v elek-
tronickom obchode. Objednavky su zobrazené vo forme prehl’adnej tabul’ky s uvedenim

stavu objednavky, dditumu objednavky, ceny a odkazu na .pdf sibor s faktirou.

* Tkona ndkupného kosika - pri priddvani poloziek do kosika sa aktualizuje aj popis v hornej
liSte tak, aby informoval pouZivatel'a o aktudlnej hodnote koSika (sucet cien poloZiek
v kosiku). Pri prechode kurzoru mysi nad touto sumou sa zobrazuje aj pocet poloZiek
v kos$iku. Rovnako ako v predchddzajicich pripadoch, aj tato ikona spolu s popisom slizi

ako tlacidlo, ktoré v tomto pripade zobraz{ strdnku s nakupnym kosSikom.

Na tejto stranke sa finalizuje objednavka pouZivatel’a. Tento proces pozostdva zo Styroch kro-
kov, medzi ktorymi sa mdZe pouZzivatel'’ az do zaverecného odoslania objedndvky I'ubovol’ ne

prepinat’:

1. Shopping Cart - zobrazuje ndkupny koSik pouZzivatel'a, v ktorom je mozné menit’ pocet

objednanych kusov jednotlivych poloZiek, pripadne ich z kosika odstranit’. V dolnej Casti
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sa nachddza inform4cia o aktudlnom kredite pouZivatel’a spolu s uvedenim suctu cien
poloziek v koSiku (obr. 22.10).

2. Shipping - na tejto karte si pouzivatel’ zvoli spdsob dorucenia objednaného tovaru. Pri jed-

notlivych sposoboch dopravy je uvedeny struény popis spolu s cenou dopravy (obr. 22.11).

3. Personal Data - slizi na uvedenie fakturacnej, pripadne dodacej adresy (v pripade, ak sa

1iSi od fakturacnej). Tieto adresy st primarne nacitané z profilu pouZivatel'a (obr. 22.12).

4. Summary - obsahuje zaverecny prehl’ad objednavky spolu s tlaCidlom na zavidzné objedna-
nie tovaru (obr. 22.13). Po potvrdeni objedndvky je zobrazend sprdva o prijati objednavky
spolu s odkazom na faktiru. PouZivatel’ je informovany o prijati objedndvky aj prostred-

nictvom e-mailu.

STORE e B ™ 0.00K

Central Implementation Central Infrastructure Architect Central Mobility Specialist
Administrator

in stock in stock in stock

Central Quality Officer Chief Accountability Consultant Chief Tactics Technician

in stock in stock in stock

Chief Usability Director Corporate Directives Facilitator Customer Brand Developer

Obr. 22.8: Katalog produktov
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Product has been added to shopping cart.

STORE $55 By ™= 775.00K

Central Implementation Central Infrastructure Architect Central Mobility Specialist
Administrator

in stock in stock in stock

Obr. 22.9: Pridanie polozky do kosika

SHOPPING CART i1 B ™ 775.00K
SHOPPING CART SHIPPING PERSONAL DATA SUMMARY
‘. - - -
@ Central Implementatlon Administrator ) 775.00K @
Crebro capillus sed cervus thorax desolo cum., ...

Total price 775.00K

< Continue shopping

Obr. 22.10: Ndkupny kosik
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SHOPPING CART £33 = ™ 775.00K

SHOPPING CART SHIPPING PERSONAL DATA SUMMARY

©®  Select shipping type to best fit your personal preferences.

Slovenska posta 390€

Termin derugenia: Do 4 pracovnych dni, pokial je objednany tovar na sklade. Dorucenie: Vasa zasielka bude dorucena v pracovny
den aZ k Vasim dveram, presny £as doru€enia nie je mozné ovplyvnit. Ak by Vam termin nevyhovoval, mbZete si ho po dohode s
dopravcom zmenit. Dorucenie mozete napriklad presunct na nasledujiici pracovny defi.

DHL 550 €

Termin deru€enia: Obvykle nasledujici pracovny def, v pripade objednavky do 12:00. ...

ups 485€

Termin derucenie: Tovar skladem, objednany v Pe-Pia de 12. hediny Vam automaticky ...

Expres kurier 790¢€

Termin deru€enie: Eéte dnes do 90 minut alebo vo vybranom trojhodinovom intervale, ...
<Back Continue >

Obr. 22.11: Vyber sposobu dorucenia
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SHOPPING CART $53 = ™ 775.00K

SHOPPING CART SHIPPING PERSONAL DATA SUMMARY

©@  Please fill in your billing and shipping address, in order to send you ordered goods.
If the address provided in your profile is the same, you can leave this form unchanged and click Continue.

Fields marked with * are required.

Shipping address

Street *

Ilkovicova 2

Street 2

City *

Bratislava

Postal code *

84216

Country *

Slovakia

State

Billing address (Billing If Different)

Obr. 22.12: Uprava dodacej adresy
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SHOPPING CART = ™ 775.00K

SHOPPING CART SHIPPING PERSONAL DATA SUMMARY

SHOPPING CART #

N
@ Central Implementation Administrator 1 775.00 K
Total price 775.00K

SHIPPING ADDRESS »

Street: Ilkovicova 2
City: Bratislava
Postal code: 84216
Country: Slovakia

SHIPPING OPTIONS #

Slovenska posta (3.90 €)
Termin doru€enia: Do 4 pracovnych dni, pokial je objednany tovar na sklade. Dorudenie: Vasa zasielka bude doruéena v pracovny
den aZ k Vagim dveram, presny ¢as dorufenia nie je moZné ovplyvnit. Ak by Vam termin nevyhovoval, mdZete si ho po dohode s

dopraveom zmenit. Dorucenie méZete napriklad presundt na nasledujlci pracovny defi.

Obr. 22.13: Zdverecny prehl’ad objedndvky

22.2.3 Opis stavov

Pri administricii elektronického obchodu m6zu v systéme nastat’ nasledovné stavy:

* Korektny - administrator pridd/upravi polozku v elektronickom obchode prostrednictvom
administratorského rozhrania. Systém poZziadavku spracuje a zobrazi informdciu o ispechu

operacie.

* Nekorektny - systém spracuje poziadavku administratora, neddjde vSak k zmene v data-
baze produktov. PoZiadavku je potrebné opakovat’, v pripade opakovaného netuspechu je

potrebné problém nahlésit .
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Pri kategorizacii produktov m6Zu okrem obdobnych stavov nastat’ tieto stavy:

* Korektny - administritorovi sa zobrazi formular pre dpravu kategdgii produktov.

* Nekorektny - formular sa nezobrazi, pripadne neobsahuje existujice kategdgie.
Pri vytvarani objedndvky je moZzny vyskyt tychto stavov:

* Korektny - pouzivatel’ prida polozky do kosika, vyberie sposob dopravy, upravi fakturacné
udaje a potvrdi objednavku. Systém objednavku spracuje, zobrazi spradvu o potvrdeni

objedndvky spolu s odkazom na stiahnutie faktiry vo formate .pdf.

* Nekorektny - v priebehu vytvarania objednavky ddjde k zobrazeniu chybného formulara.

22.3 Implementacia

Této kapitola obsahuje implementacné detaily spolu s uvedenim pripadnych zmien oproti ndvrhu.

22.3.1 Datovy model

Implementécia elektronického obchodu si vyZiadala pomerne rozsiahle zmeny v databdzovom

modeli. PouZivané tabul’ky a atributy st zobrazené na obrazku 22.14.

User Addresses
|
COrders %
[d: INTEGER. [ PK. ] Shiprments
Invoices d: INTEGER [ PK ] Shipment_types
4 INTEGER TP user_id: INTEGER [ FK ] id: INTEGER [ PK ]
LPe] . |nvoice_id: INTEGER [ FK ] shipment_type_id: INTEGER [ FK Jog
order_idi INTEGER [FK ] ™ |code: VARCHAR —a—forder_id: INTEGER [ FK ] name: VARCHAR
code: VARCHAR created_at: TIMESTAMP status: INTEGER fee: NUMERIC
fle_location: WVARCHAR is_returned: BOOLEAN date: TIMESTAMP description: VARCHAR|
total_price: MUMERIC biling_address_id: INTEGER [ FK ]
order_id: INTEGER. [ FK ] shipping_address_id: INTEGER.

Product_Orders
id: INTEGER [ PK. ]

product_id: INTEGER [ FK ]
order_id: INTEGER [ FK ]
quantity: INTEGER

Products
id: INTEGER [ PK ] Frass lim=ges
active_image_id: INTEGER [ FK ] id: INTEGER [ PK ]

Categories Products_categories hitke: WARCHAR

i INTEGER [P ]| |, Jdi INTEGER [PFK ] escription: VARCHAR - Qﬁ'eéocaﬂzﬁ-v\;ﬁimﬂ

S - price: MUMERIC product_id:

narme: VARCHAR category_id: INTEGER < Zvalsble: BOCLEAN photo_file_narme: YARCHAR

parent_id: INTEGER product_id: INTEGER orignal_price: NUVERIC photo_file_size: INTEGER
quantity: INTEGER. photo_content_type: VARCHAR
visible: BOCLEAN

Obr. 22.14: Ciastkovy ddtovy model pouzivany v elektronickom obchode

Opis niektorych atributov:
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» Categories

— parent_id - identifikdtor nadradenej kategdrie
* Invoices

— code - k6dové oznacenie faktiry
* Products

— original_price - skuto¢né cena produktu v €

22.4 'Testovanie

Tato kapitola obsahuje akceptacné testy, ktoré sliZia na overenie implementovanej funkcionality.

22.4.1 AkKceptacné testy
22.4.1.1 Administracia elektronického obchodu

Vstupné podmienky
* PouZzivatel je prihldseny v systéme, pricom ma pridelené administratorské prava.

* PouZzivatel’ (d’alej administrdtor) sa nachddza v administraénom rozhrani systému.

Akcia Ocakavany stav

Administrator zvoli moZnost’ Zobrazenie stranky so zoznamom
Manage products v bo¢nom paneli. | produktov v elektronickom obchode.
Administrator zvoli mozZznost’ Edit | Zobrazenie formuldra s moZnost’ ami

details pri jednom z produktov. upravy jednotlivych detailov produktu.
Odoslanie formuldra s upravenymi | Zobrazenie informacnej spravy, tprava
detailami produktu. prislusnych poli v databéze.
Nekorektne vyplnené niektoré

z poli formulara, odoslanie Zobrazenie chybovej spravy.
formuldra.

Tabul'ka 22.1: Testovacie pripady pre Administrdcia elektronického obchodu

Vstupné podmienky
* PouZzivatel je prihldseny v systéme, pricom ma pridelené administratorské prava.

* PouZzivatel’ (d’alej administrdtor) sa nachddza v administraénom rozhrani systému.
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Akcia

Ocakavany stav

Administrator zvoli moznost’ Add
product v bo¢nom paneli.

Zobrazenie formuldra pre pridanie
polozky do elektronického obchodu.

Vyplnené povinné polia vo
formulari, stlacenie tlacidla Submit.

Zobrazenie informacnej spravy, pridanie
polozky do databdzy.

Nekorektne vyplnené niektoré
z poli formuldra, odoslanie
formulara.

Zobrazenie chybovej spravy.

Tabul'ka 22.2: Testovacie pripady pre Administrdcia elektronického obchodu

Vstupné podmienky

* Pouzivatel je prihlaseny v systéme, pricom ma pridelené administratorské prava.

* Pouzivatel’ (d’alej administrdtor) sa nachddza v administraénom rozhrani systému.

Akcia

Ocakavany stav

Administrator zvoli moznost’
Categories v bo¢nom paneli.

Zobrazenie formuldra pre Gpravu
kategorii produktov v elektronickom
obchode.

Vyplnené povinné polia vo
formulari, stlaCenie tlacidla Submit.

Zobrazenie informacnej spravy, pridanie
kategdrie do databdzy.

Nekorektne vyplnené niektoré
z poli formulara, odoslanie
formulara.

Zobrazenie chybovej spravy.

Administrator zvoli odstranenie
existujuicej kategorie.

Vymazanie prislu$nej kategorie

z databdzy.

Tabul'ka 22.3: Testovacie pripady pre Administrdcia elektronického obchodu

22.4.1.2 Vytvorenie objednavky

Vstupné podmienky

* Pouzivatel’ je prihldseny v systéme a nachadza sa na stranke elektronického obchodu

(katal6g produktov).
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Akcia

Ocakavany stav

Pouzivatel’ prostrednictvom tlacidla
Get prida Zelany produkt do kosika.

Pridanie polozky do kosika

a aktualizovanie popisu pri tlacidle kosika
tak, aby zobrazoval aktudlny sucet cien
produktov v kosiku.

Pouzivatel' prejde do ndkupného
kosika prostrednictvom tlacidla s
ikonou koSika.

Zobrazenie obsahu ndkupného kosika.

Pouzivatel’ zvoli mozZnost’
vytvorenia objednavky pomocou
tlacidla Checkout.

Zobrazenie formuldra s vyberom spdsobu
dorucenia tovaru.

Prechod na formular s fakturacnou
a dodacou adresou. Potvrdenie
nacitanej adresy z profilu
pouZzivatel’a.

Zobrazenie zdvereCnej stranky
s uvedenim prehl’adu objednévky.

Potvrdenie a odoslanie objednévky.

Zobrazenie spravy o prijati objedndvky
spolu s odkazom na prevzatie faktury
vo formate .pdf.

Potvrdenie a odoslanie objednavky.
Tovar bol medzitym vypredany.

Zobrazenie spravy s ospravedlnenim
a presmerovanie na ivodnu stranku

elektronického obchodu.

Tabul'ka 22.4: Testovacie pripady pre Vytvorenie objedndvky
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23 Filtrovanie a kategorizacia produktov

Obsahom tejto kapitoly je Specifikdcia filtrovania a kategorizacie produktov v internetovom
obchode v ramci systému. Okrem toho obsahuje aj popis akym spdsobom sa budi dané produktu

zorad’ovat’ podl’a r6znych atribttov.

23.1 Analyza
23.1.1 Poziadavky

* Poskytnit’ rozhranie pre pouZivatel ov, v ktorom si budi moct’ zvolit’ parametre, podl’a

ktorych chcu filtrovat’ produkty.
* UmozZnit’ pouZivatel'om zorad’ ovat’ zobrazené produkty podl’a parametrov ako ndzov,
cena produktu.
23.1.2 Pouzivatel’'sky pribehy

* Pouzivatel' potrebuje zobrazit' produkty z konkrétnej kategérie a chce si vybrat' len
z produktov za maximédlne x kreditov. Preto sa prepne na zdloZku s filtrom kde vloZi tieto

udaje a systém mu zobrazi poZadované produkty.

* Pouzivatel’ si prezerd produkty a chce si ich zoradit podl'a ceny. Vo formulari zvoli sposob

zoradenia a systém zoradi produkty.

23.2 Navrh

Téato kapitola opisuje Cinnosti a stavy navrhovanych pouzivatel’ skych obrazoviek, s ktorymi

stvisia s vyhl'addvanim a kategorizdciou produktov v e-shope. Je rozdelend do dvoch Casti:

* Filtrovanie produktov

» Zorad ovanie produktov

Tieto Casti sa nachddzaju v hornej Casti prehl’adovej stranke produktov v e-shope.

23.2.1 Filtrovanie produktov

Produkty bude mozné filtrovat’ na zéklade tychto atributov:
* Cena - dolnd aj horn4 hranica
» Kategérie produktov

Kategorie sa budi zobrazovat’ na filtrom, pricom pri prechode kurzoru po nizve kategorii sa

zobrazia d’alSie kategorie v danej urovni.
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23.2.2 Zorad’ovanie produktov

Pouzivatel mdze zobrazované produkty zorad’ ovat’ vzostupne/zostupne podl’a tychto atribitov

¢ Cena

¢ Nazov

HEADER

Menu Store

Stare Store > Products > MainCategory 1

menuZ

Browse All

menud

menud Price from  qp[*] fo 999 & Available

Order by | Price ascending | v |
Product title Product title Product title
100,x 100 100 x 100 100 x 100
Product title Product title Product title
100 x 100 100 x 100 100 x 100

1234..10

Footer

Obr. 23.1: Umiestnenie filtra a sposob zobrazovania kategorii produktov
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HEADER

Store
Menu

Store > Products > MainCategoryf
— 3
o

menu2

man Price from 1 [ Available
-

Order by rPrim ascending —ITI
Product title Product title Product title
100 x 100 100 x 100 100 x 100
Product title Product title Product title
>x { >X < 100 x 100

1234..10

Footer

Obr. 23.2: Vyber kategorie produktov

23.2.3 Opis stavov

Pri filtrovani poZzadovanych produktov:

» Korektny - pouzivatel’ definuje pozadované atribiity a systém zobrazi len tie produkty,
ktoré vyhovuju nastaveniam filtru.

* Nekorektny - pouzivatel’ definuje pozadované atribity a systém zobrazi aj tie produkty,

ktoré nevyhovuju nastaveniam filtru.

Pri zorad’ ovani produktov:
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* Korektny - pouzivatel’ zvoli atribit podl’a, ktorého chce zoradit’ produkty a systém zorad{

prave zobrazované produkty podl’a daného atributu.

23.3 Implementacia

Filtrovanie produktov bude implementované pomocou ndstroja ElasticSearch.

23.3.1 Datovy model

V diatovom modeli nedoslo k Ziadnym zmendm. Implementécia si bude vyZadovat’ pricu s nasle-

dujucimi tabul’kami v ddtovom modeli.

~| Products v "] Products_Categories v
id INT product_id INT
tite VARCHAR(45) ‘ category_id INT ‘
description VARCHAR(G5355) -
price DECIMAL
original _price DECIMAL T
quantity INTEGER
vigible BOOLEAN
slug VARCHAR(45) l
active_image_id INTEGER ~| Categories v
is_available BOOLEAM id INT
experiment_id INTEGER name Y ARCHAR(25) |
@ parent_id INT |

Obr. 23.3: Ddtovy model produkty a kategorie

23.4 Testovanie

Tato kapitola obsahuje akceptacné testy, ktoré sliZia na overenie implementovanej funkcionality.

23.4.1 AkKkceptacné testy

Akcia Ocakavany stav

Systém zobrazi stranku s produktami,
ktoré vyhovuju nastavenia filtru.
Systém zobrazi stranku s produktami
z danej kategorie, ale len tie, ktoré
vyhovuji nastaveniam filtra.

Pouzivatel’ nastavi filter produktov.

Pouzivatel si zvoli niektoru z
kategorii a potom nastavi filter

Tabul'ka 23.1: Testovacie pripady pre filtrovanie produktov
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AKkcia Ocakavany stav

Systém zobrazi produkty zoradené
v zvolenom smere a podl’a poZadovaného
atributu.

Pouzivatel' zvoli atribut a smer
zoradenia produktov.

Tabul'ka 23.2: Testovacie pripady pre zorad ovanie produktov
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24 VyhPadavanie v systéme

Tento dokument obsahuje Specifikdciu vyhl’addvacieho modulu systému, ktory umoziuje pouZi-
vatel’om fulltextovo vyhl’addvat’ medzi nosnymi Cast’ami systému - experimentmi a pouziva-

tel’mi.
24.1 Analyza
V tejto kapitole sa nachddzaju Specifikované poziadavky a pouzivatel’ ské pribehy pre vyhl'addva-
nie v systéme Crowdex.
24.1.1 Poziadavky
* Umoznit’ pouzivatel'ovi vyhl'adat’ experiment na zdklade nazvu, Casti opisu a znaciek.
* Umoznit’ pouzivatel'ovi vyhlI'adat’ inych pouZivatel’ ov na zdklade mena, znalosti.

* Zobrazit’ vysledky vyhl’addvania v prehl’adnej podobe.

24.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

» PouZzivatel’ chce vyhl'adat’ experiment podl’a ndzvu, na ktory ho upozornil jeho spoluZiak,

aby zistil o nom bliZSie informécie.

* PouZivatel’ chce vyhl'adat’ experimenty podl’a znaciek, aby naSiel experimenty, ktoré ho

zaujimaju.

* PouZivatel’ chce vyhl'adat’ svojho kamarata na zdklade mena, aby zistil viac o experimen-

toch, ktorych sa jeho kamaréat prave zicastiiuje.

e Zadavatel’ chce vyhl'adat’ pouzivatel’ov podl'a ich skisenosti, aby naSiel vhodnych tcast-

nikov svojho experimentu.

24.2 Navrh

Téato kapitola sa venuje opisu ¢innosti a nadvrhu pouzivatel’ skych obrazoviek, ktoré st spojené
s vyhl'addvanim v systéme. Okrem toho zahfiia opis stavov, ktoré mdzZu pri vyhl’addvani nastat’.

Vyhl'addvanie v systéme Crowdex sa realizuje prostrednictvom vyhl’addvacieho pol'a s po-
pisom Hl’adat ... v hlavicke webovej stranky (obrazok 24.1). Po kliknuti do tohto pol’a popis
zmizne a zobrazi sa kurzor, ¢im sa symbolizuje moznost’ pisania. Po napisani hI'adaného vyrazu
je mozné spustit’ vyhl'addvanie prostrednictvom tlacidla s ikonou lupy, pripadne stlaCenim
tlacidla Enter.
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A CROWDEX Q Hladat... Prihlasit sa Zaregistrovat sa

Obr. 24.1: Umiestnenie vyhl'addvacieho pol'a

Samotné vyhl'addvanie prebieha prostrednictvom nastroja Elasticsearch, ktory umoziuje
fulltextové vyhl'addvanie spolo¢ne s automatickym dopliianim hI’adaného vyrazu. Vd aka tomu

mozZe pouzivatel’ prostrednictvom jedného pol’a vyhl'addvat’ experimenty 1 pouZivatel ov.
Vyhl'addvanie je moZné rozdelit’ na dve Casti:
1. vyhl'addvanie experimentov na zdklade ndzvu, Casti opisu a znaciek

2. vyhl'addvanie pouZivatel’ov na zaklade mena a znalosti

Vysledky vyhl'addvania st zobrazené na jednej stranke, priCom su roztriedené do dvoch kategorii
(experimenty a pouzivatelia) a umiestnené na kartdch. Medzi tymito kartami sa moZe pouZzivatel’

kedykol’ vek prepinat’.

24.2.1 VyhPadavanie experimentov

Ako uzZ bolo spomenuté v predchadzajuicich kapitolach, v sic¢asnom ndvrhu sa daji experi-
menty vyhl'addvat’ na zdklade ndzvu, Casti opisu, pripadne znaciek. Vysledky vyhl'’addvania sa

zobrazuju v nasledovnej podobe (obrdzok 24.2):

* Medzi prvymi vysledkami sa nachddzaji sponzorované experimenty, ktoré su zvyraznené
a oznacené znackou sponsored (lokalizované v jazykoch dostupnych v systéme) vedl’a
nazvu. Téato funkcionalita nebude sicast’ou implementicie v tomto Sprinte, ked’Ze zatial

neexistuje moznost’ prace s kreditom.

* Poradie d’alSich vysledkov zavisi od ich relevantnosti v zavislosti od vyhl'adavaného

vyrazu.

* Na jednej strane sa nachddzaju tri experimenty, pri¢com v hornej i spodnej Casti stranky sa

nachddzaju tlacidla na navigaciu medzi stranami s vysledkami.
* Pri samotnom experimente sa nachddzaju tieto prvky:

— Nazov experimentu - po kliknuti na ndzov je pouZivatel’ presmerovany na stranku
s detailom experimentu.

— Autor - po kliknuti na meno autora je pouZivatel’ presmerovany na profil autora.

— Opis (skrateny) - zobrazenych prvych 150 znakov textu, d’alej len ...
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— Zoznam znaciek

— Pocet zapojenych pouzivatel'ov (GCastnikov experimentu) - v pripade, Ze experi-
ment nemd Ucastnikov sa zobrazuje text ,,Be first to join!* (jeho ekvivalent v inych
jazykoch)

— Odmena pre ucastnika - zatial’ nie je sucast’ou implementacie.

— Tlacidlo ,,Prejst’ na experiment*, ktorym je moZné prejst’ na strdnku s detailom

experimentu.

* Okrem toho sa na strdnke nachadza aj odkaz na filtrovanie vysledkov vyhl'’addvania,

ktorého implementécia vSak nie je sticast’ ou tejto dlohy (patri pod Filtrovanie vysledkov

vyhl’addvania).
HEADER
Search results Filter
First experiment title
by Jehn Carret 1K €1
Shert description short descriptien shert description short description
Users f
#Hruby #c #java
Second experiment title
. by Meandyeu
. &
Slde'bar‘ Shert description short description short description short description Be first 100
short descriptien shert description short descriptien shert description fo joinl TJoined X
#money #cash #bank #thief
Your last experiment
by Pemta 5 €12 M
Short description short description short description short description
Users A

#medicine #test

123410

Footer

Obr. 24.2: Vysledky vyhl'addvania experimentov

24.2.2 VyhlPadavanie pouZivatel’ov

Vyhl'adavanie pouZzivatel’ov bude mozné na zdklade mena a znalosti pouZivatel'a. V neskorSich
fazach moze byt implementované aj vyhl’addvanie na zdklade krajiny, mesta, pripadne dosia-
hnutého vzdelania. Stranka (karta) s vysledkami vyhl’addvania pouzivatel’ ov je zobrazend na

obrdzku 24.3. Nachadzaju sa na nej nasledovné prvky:
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* Boxy s pouZivatel'skymi informéciami (6 na stranku) zoradené podI’a relevantnosti

— Profilova fotografia

— Meno a priezvisko - po kliknuti na meno a priezvisko je pouZzivatel' presmerovany na

profil zvoleného pouZivatel a.
— Mesto, Krajina

— Tlacidlo Follow, ktorym je mozné pridat’ pouZivatel’a do zoznamu odoberanych
pouzivatel'ov a sledovat’ tym jeho verejnu aktivitu. V pripade, Ze sa uz pouzivatel
v tomto zozname nachddza, tlacidlo zmeni popis na “Following”, respektive jeho
ekvivalent v inych jazykoch. Po opédtovnom stlaceni tlacidla sa vzt’ah odoberania

medzi pouZivatel'mi odstrédni a tlacidlo sa vrati do povodného stavu.

* V hornej i spodnej Casti stranky sa nachadzaju tlacidla na navigdciu medzi stranami

s vysledkami.

HEADER
Search results Filter
™. /| Firstname Lastname ™. | Firstname Lastname
50 x 50| -~ 50 x 50| -~
/ \ City, Country | Follow | / \ City, Country
Si dgbar- % é]’ Firstname Lastname % é Firstname Lastname
x ", b4 ..
/ \ City, Country Following City, Country
™. /| Firstname Lastname . | Firstname Lastname
50 x 50| -~ 50 x 50| -~
/ \ City, Country | Follow | / \ City, Country
1234 .10
Footer

Obr. 24.3: Vysledky vyhl'addvania pouZivatel’ ov

24.2.3 Opis stavov

Pri vyhl’addvani v systéme mdZzu nastat’ tieto stavy:
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* Korektny - pouZivatel' zada text, ktory chce vyhl'adat’. Systém poZiadavku spracuje

a zobrazi ndjdené vysledky.

* Nekorektny - pri vyhl’adavani nastane chyba, pouZivatel’ je informovany prostrednictvom

chybovej spravy spolu s vyzvou, aby vyhl’addvanie opakoval neskor.
Pri prici s vysledkami vyhl’addvania experimentov moZu nastat’ nasledovné stavy:

* Korektny - pouzivatel’ klikne na ndzov experimentu (meno autora), systém ho presmeruje

na stranku s detailom experimentu (profil autora).

* Korektny - pouZivatel’ klikne na tlacidlo Join, systém odosle Ziadost' o pridanie do
experimentu zaddvatel ovi (autorovi) experimentu. Pouzivatel’ je informovany o odoslani
Ziadosti, spolu s informdciou, Ze musi ¢akat’ na schvélenie autorom experimentu. Tlacidlo

Join sa zmeni na popis Joined spolu s tlatidlom x, ktorym moZe Ziadost’ zrusit’.

* Korektny - pouZivatel’ prejde v navigacii na d’alSiu stranu s vysledkami, systém poZia-

davku spracuje a zobrazi d’alSie vysledky.

* Nekorektny - pouzivatel’ odoslal Ziadost’ o pridanie do experimentu, no experiment bol
medzitym uzatvoreny (pripadne nadobudol iny stav, v ktorom nie je moZzné vykonat’
zaznamenanie pouzivatel’ ovej Ziadosti o pridanie). Systém neprida tito Ziadost” do da-
tabazy, pouzivatel je informovany prostrednictvom chybovej spravy o nedspechu spolu

s pri¢inami.
Pri préci s vysledkami vyhl'addvania pouzivatel ov m6Zu nastat’ nasledovné stavy:

* Korektny - pouzivatel’ klikne na meno iného pouzivatel’ a, ktory sa nachadza vo vysled-
koch vyhl’addvania. Nésledne je presmerovany systémom na stranku s profilom pouZiva-

tel’a.

* Korektny - pouzivatel stlaci tlacidlo Follow pri niektorom z pouZivatel ov, systém prida

vzt ah sledovania do databazy. Tlacidlo Follow sa zmeni na popis Following.

* Nekorektny - pouZivatel’ zvoli zobrazenie profilu pouzivatel’a, ktory bol medzitym za-
blokovany. Systém presmeruje pouZivatel'a spit’ na stranku s vysledkami vyhl’adavania,
pricom v hornej Casti sa zobrazi chybova sprava informujica pouZivatel’a o vzniknutej

chybe spolu s pri¢inami.

24.3 Implementacia

Ucelom tejto kapitoly je opisat’ implementa¢né detaily spolu s ukazkami obrazoviek a uviest’

pripadné odchylky od navrhu.
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24.3.1 Datovy model

Implementacia modulu vyhl’addvania v systéme si nevyZaduje zmeny v databdzovom modeli.

Pouzivaju sa existujice tabul’ky a atributy, ktoré su zobrazené na obrdzku 24.4.

users

id: INTEGER [ PK ]

lemail: VARCHAR

firstname: VARCHAR

surname: VARCHAR
password_digest: VARCHAR
locale: VARCHAR

is_admin: BOOLEAN

gender: INTEGER

budget: NUMERIC

birthdate: TIMESTAMP
created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP
activation_digest: VARCHAR
reset_digest: VARCHAR
reset_sent_at: TIMESTAMP
login_counter: INTEGER
account_status: INTEGER
company: VARCHAR
send_email_notification: BOOLEAN
education_Ivl: INTEGER
description: VARCHAR

slug: VARCHAR
photo_file_name: VARCHAR
photo_content_type: VARCHAR
photo_file_size: INTEGER
photo_updated_at: TIMESTAMP

participants

id: INTEGER [ PK ]

user_id: INTEGER [ FK ]
experiment_id: INTEGER [ FK ]
created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP

experiments
id: INTEGER [ PK ]

experiments_has_tags

tags

string_hash: VARCHAR
slug: VARCHAR
title: VARCHAR

id: INTEGER [ PK ]

id: INTEGER [ PK]

experiment_id: INTEGER [ FK ]

desc: VARCHAR
allow_comments: BOOLEAN
delete_flag: BOOLEAN
is_visible: BOOLEAN
is_searchable: BOOLEAN
title_photo: VARCHAR
created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP
budget: NUMERIC
budget_used: NUMERIC

#tag_id: INTEGER [ FK ]
created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP

name: VARCHAR
popularity: DOUBLE
created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP

experiment_user_rewards
id: INTEGER [ PK ]
experiment_id: INTEGER [ FK ]

reward_type: VARCHAR
amount: DOUBLE

start_date: TIMESTAMP
end_date: TIMESTAMP
has_started: BOOLEAN

addresses

user_id: INTEGER [ FK ]
street: VARCHAR
postal_code: VARCHAR
city: VARCHAR

country: VARCHAR
address_type: INTEGER
street2: VARCHAR
state: VARCHAR
created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP

friendly_id_slugs

user_followers

users_skills

id: INTEGER [ PK ]

fia: NTEGER [ PK]

id: INTEGER [ PK ]

slug: VARCHAR
sluggable_id: INTEGER
sluggable_type: VARCHAR
scope: VARCHAR
created_at: TIMESTAMP

user_id: INTEGER [ FK ]
follower_id: INTEGER [ FK ]

created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP

user_id: INTEGER [ FK ]
skill_id: VARCHAR [ FK ]
created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP

skills
id: INTEGER [ PK]

name: VARCHAR
created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP

expected_count: INTEGER
created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP

Obr. 24.4: Ciastkovy ddtovy model

24.4 Testovanie

Této kapitola je zamerand na otestovanie implementovanej funkcionality prostrednictvom ak-
ceptacnych testov. Vysledok vSetkych testov musi byt’ pozitivny, inak nie je mozné povazovat’

implementovant funkcionalitu za validnu.

24.4.1 AkKkceptacné testy

24.4.1.1 Vyhladavanie v systéme

Vstupné podmienky

» pouzivatel’ sa nachddza na I'ubovol’nej stranke systému
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AKkcia Ocakavany stav

Systém odosle a spracuje poZiadavku,
nasledne presmeruje pouzivatel’a na
strdnku s vysledkami vyhl’addvania.
Systém poZziadavku ignoruje,

vo vyhl’addvacom poli sa opit’ zobrazi
text ,,HI’adat’...*

Pouzivatel' zad4 hl’adany vyraz do
vyhl’addvacieho pol’a.

Pouzivatel' zad4 prazdny vyraz na
vyhl’addvanie.

Tabul'ka 24.1: Testovacie pripady pre Vyhl'addvanie v systéme

24.4.1.2 Vysledky vyhl’adavania experimentov

Vstupné podmienky

* pouzivatel’ sa nachddza na stranke s vysledkami vyhl'addvania na karte Experiments

Akcia Ocakavany stav
Pouzivatel’ klikne na ndzov Systém zobrazi strdnku s detailom
experimentu. experimentu.

Systém zobrazi strdnku s profilom
pouzivatel’a.

PouZivatel' zvoli v navigécii presun | Systém zobrazi poZadovanu stranu

na ind stranu s vysledkami. s vysledkami vyhl’addvania experimentov.

Pouzivatel’ klikne na meno autora.

Tabul'ka 24.2: Testovacie pripady pre Vysledky vyhl'addvania experimentov

24.4.1.3 Vysledky vyhl’adavania pouzivatel’ov

Vstupné podmienky

* pouzivatel’ sa nachadza na strdnke s vysledkami vyhl’addvania na karte Users
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Akcia

Ocakavany stav

Pouzivatel’ klikne na meno
pouzivatel’a.

Systém zobrazi strdnku s profilom
pouzivatel’a.

Pouzivatel stlaci tlacidlo Follow.

V pripade, Ze je pouzivatel’ prihlaseny,
systém odosle poziadavku a prida vzt'ah
medzi pouzivatel'mi do databézy. Tlacidlo
zmeni popis na Following.

V pripade, Ze pouZivatel’ nie je prihldseny,
systém presmeruje pouzivatel’a na stranku
s prihlasenim/registraciou. Po uspeSnom
prihlaseni je pouZivatel' presmerovany
spat’ na strdnku s vysledkami
vyhl'addvania.

Pouzivatel stlaci tlac¢idlo Following.

Systém odstrani vzt'ah medzi
pouZzivatel'mi z databazy, tlacidlo zmeni
popis na Follow. PouZivatel je
informovany prostrednictvom
informacnej spravy.

Pouzivatel' zvoli v navigécii presun
na inu stranu s vysledkami.

Systém zobrazi poZadovanu stranu
s vysledkami vyhl’addvania pouZivatel ov.

Tabul'ka 24.3: Testovacie pripady pre Vysledky vyhl'addvania experimentov
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25 Filtrovanie vysledkov vyhl’adavania

25.1 Analyza
25.1.1 Poziadavky

* Umoznit’ pouZzivatel ovi filtrovat’ vysledky vyhl’addvania na zéklade atribttov experimentu

alebo atribtitov pouZivatel’a.

* UmozZnit’ pouZzivatel ovi filtrovat’ vysledky vyhl’addvania na zéklade atribttov experimentu

alebo atribtitov pouzivatel’a.

25.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

* PouZivatel' zadd vyhl'addvaci vyraz a ndsledne sa mu zobrazia vysledky vyhl’addvania, pri-

¢om sa mu v bo¢nom paneli zobrazi formuldr pomocou, ktorého mdze filtrovat’ vysledky.

* Pouzivatel’ chce z vysledkov vyhl'addvania zobrazit' iba experimenty, a k nim bliZSie

Specifikovat’ kritéria filtrovania.

* PouZzivatel’ chce z vysledkov vyhl'addvania zobrazit’ iba pouZzivatel’ov, a k nim bliZSie

Specifikovat’ kritéria filtrovania.
* Pouzivatel’ vyplni formular a zobrazia sa mu filtrované vysledky.

* Pouzivatel' aplikoval niekol’ko kritérii filtrovania a chce niektoré odstranit’.

25.2 Navrh

Opisuje popis Cinnosti a jednotlivé pouzivatel ské obrazovky, ktoré sivisia s filtrovanim vysled-
kov vyhl'addvania. Zahfiia opis stavov, ktoré mdzu nastat’.

PouZzivatel' zad4 vstup na zédklade, ktorého sa mu zobrazia vysledky vyhl'addvania. V bo¢nom
paneli sa zobrazi moZnost’ filtrovania vysledkov vid’ 25.1. PouZivatel' ma moZnost’ zvolit’ si Ci
chce zobrazit’ vo vysledku vyhl’addvania experimenty alebo pouzivatel’ov. Po zvoleni jednej
z moznosti sa mu zobrazia d’alSie moZnosti filtrovania, ktoré sa rozbalia aZ po kliknuti na
konkrétnu moznost’ vid’ 25.2. Pri filtrovani vysledkov sa budi brat” do uvahy len tie atributy,

ktoré pouZzivatel’ rozklikne a definuje.
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Filter
Title

Begin

Skills

v

v

Budget v
v

Tags v
v

Number of participants

HEADER

Search results

Filter
First experiment title
by John Carrot 1K € 1
Short description short description short description short description
Users :
#ruby #e #jova
Second experiment title
by Meandyou
- &
Short description short description short description short description Be first 100
short description short description short description short description to joinl Toined X
#Hmoney #cash #bank #thief
Your last experiment
by Pemta 5 212 M
Short description short description short description short description
. Ysers
#medicine #test
1234..10

Footer

Obr. 25.1: Zobrazenie vysledkov po vyhl’addvani na karte experimentov.

25-2




(ot |
Begin A
date picker v
Budget A

0 O

10 - 260 £
Mumber of participants s

O—O-

35 -580

Required education A

E High School
™ college

Skills A

ru b

management (2

php (25)
jova (10)

Tags F .

great experiment(1)

<oftware testing(7)

design (2)

Obr. 25.2: Zobrazenie jednotlivych atribiitov po rozbalent pre filtrovanie experimentov.
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Pri experimentoch a takisto aj pouZivatel’och budu jednotlivé atribity filtrovania fungovat’
tym sposobom, Ze ked’ pouZivatel zmeni ktorykol'vek z nich tak sa zmenia aj zobrazované
vysledky. Pri filtrovani spomedzi experimentov budu atributy titulok experimentu, zaciatok,
rozpocet, pocet participantov a poZadované vzdelanie nastavitel'né vid’ 25.2. Atributy skdsenosti
a znaCky zobrazuju v zdtvorke pocet experimentov, s takymito znackami alebo pozadovanymi
skisenost’ami. Po kliknuti na konkrétnu znacku alebo skisenost’ sa zobrazia experimenty
s danymi atribitmi. PouZivatel’ bude mdct’ postupne naklikat’ viacero znaciek a skisenosti
pricom sa budu zobrazovat’ spolu s d’al§imi atributmi filtrovania v Casti nad zobrazenymi
vysledkami, kde ich bude mdct’ odstranit’ vid’ 25.4. Filtrovanie pouzivatel’ov bude fungovat’

rovnako ako fitrovanie experimentov, ale s inymi atribtitmi vid’ 25.3.

HEADER
Filter Search results Filter
Tile 3
Begin v
First experiment title
Budget v by John Carrot e 1K € 1
n A Short description short description short description short description Users m
#ruby #e #jova -
ruby (5)
i (2 Second experiment title
management (2) by Meandyou
- &
M Short description short description short description short description Be first 100
java (10) short description short description short description short description to joinl Toined X
#Hmoney #cash #bank #thief
Tags v
. Your last experiment
Number of participantz W by Permta 5 212 M
Short description short description short description short descripti
ort description short description short description short description Usens m
#medicine #test -
1234..10
Footer

Obr. 25.3: Zobrazenie aktivnych filtrov.
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Mame r.

text |

Gender F N

]E[ Male
E[ Female

Education F

]E[ High School
™ college

Skills A

ru b

management (2)

php (25)
java (10)

Obr. 25.4: Zobrazenie jednotlivych atribiitov po rozbalent pre filtrovanie pouZivatel’ov.

25.3 Opis stavov

Pouzivatel' zadal vstup do vyhl’addvacieho formularu v hlavicke.

* Korektny stav - formuldr sa odosle a zobrazia sa vysledky vyhl’addvania, pricom sa

zobrazi Givodny filtrovai formulédr s dvomi moZnost'ami - pouZivatelia, experimenty.

* Nekorektny stav - filtrovaci formuldr sa nezobrazi alebo sa zobrazi s uZ vyplnenymi

polozkami pre filtrovanie experimentov alebo pouZivatel’ ov.

PouZzivatel’ zvolil, Ze chce d’alej vyhlI’addvat’ experimenty alebo pouZzivatel’ov - nie je mozné

filtrovat’ sucasne pouZivatel' ov aj experimenty.
* Korektny stav - pouZivatel' ovi sa zobrazi korektny filtrovaci formuldr.
* Nekorektny stav - pouzivatel’ovi sa nezobrazi ziadny formular alebo nespravny.

Pouzivatel’ rozklikol niektory filtrovaci atribit a spravne ho vyplnil/zmenil.
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* Korektny stav - automaticky sa zmenia vysledky vyhl’addvania.

* Nekorektny stav - vysledky vyhl’addvania sa nezmenia.

25.4 Implementacia

Této dloha si nevyZaduje zmeny v diatovom modeli. VyZiada si implementdiciu filtrovania

pomocou ElasticSearch.

i85 Users A Experiments

Keyword
et 0.00€ test e,
Stefan Smihla
Experiment -
Participants
rect 0.00 €
Vlado Lalik

Required education

Tag name

sdoifjsopedfidsi

Obr. 25.5: Implementovany dizajn filtrovania vysledkov vyhl’addvania.

25.5 Testovanie

Tabul'ka 25.1: Akceptacné testy

Akcia Ocakavany stav

Pouzivat’el vyplni filtrovaci Vo vysledkoch sa zobrazia korektné

formular. objekty, ktoré spliaju kritéria filtra.

Pouzivatel' odstrdni aktivny filter. Vyﬁledky sa upravia, podla zostvajicich
aktivnych filtrov.
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26 Administracia uloh

Tato kapitola obsahuje Specifikdciu modulu administricie dloh, ktord umozZni administratorom

spravovat’ tlohy v systéme Crowdex - od upravy zdkladnych atributov, az po spravu ucastnikov.

26.1 Analyza

V tejto Casti sa venujeme prehl’adu identifikovanych poziadaviek a pouZzivatel’ skych pribehov,

ktoré su spité s administraciou dloh v systéme Crowdex.

26.1.1 Poziadavky

* UmozZnit’ administratorovi upravovat’ atribtity dloh v systéme bez toho, aby musel tieto

zmeny vykondvat’ priamo prostrednictvom prikazov v DB.

* UmoZnit’ administratorovi spravovat’ Gcastnikov tlohy.

26.1.2 Pouzivatel’ské pribehy

* Autor ulohy po jej zverejneni zisti, Ze zabudol nastavit’ niektory z parametrov ulohy.
Kontaktuje preto administritora, ktory pozadované zmeny vykona prostrednictvom admi-

nistratorského rozhrania, aby uspokojil poziadavku autora dlohy.

* Administrator zisti poruSenie pravidiel pouZivania systému - uloha obsahuje vulgarizmy.

Prejde preto do administratorského rozhrania, prostrednictvom ktorého tlohu vymaze.

* Autor ulohy kontaktuje administratora s prosbou o pridanie pouZzivatel’a medzi icastnikov
ulohy, ktorého Ziadost' omylom zamietol. Administritor, po overeni tejto skuto¢nosti,

pridd daného pouzivatel’a medzi ucastnikov ulohy.

26.2 Navrh

Néplnou kapitoly Navrh je opis Cinnosti a stavov, a tieZ ndvrh pouZivatel’ skych obrazoviek, ktoré

suvisia s administraciou tloh v systéme Crowdex. Navrh je rozdeleny do nasledujucich Casti:
1. Uprava zdkladnych atribitov tlohy
2. Detailna Uprava nastaveni tulohy

3. Sprava ucastnikov ulohy

26-1



26.2.1 Uprava zakladnych atribitov dlohy

Uprava zdkladnych atribitov tlohy prebieha v administratorskom rozhrani na stranke Tasks
management, na ktort vedie odkaz Manage tasks z boéného menu. Ulohy sa zobrazuji v tabul’ke,
ktoréd obsahuje zdkladné atributy tlohy, priCom je umoznend ich priama editicia (okrem stfpcov
Author a Status, ktoré slizia poskytnutie informacie o autorovi tlohy, resp. stave uilohy). Podobu
tabul'’ky méZeme vidiet' na obrazku 26.1.

Posledny stfpec tabul’ky obsahuje tlacidlo, ktorym sa administriator dostane na stranku

s komplexnou upravou nastaveni ulohy, ktord je popisand v nasledujicej kapitole.

Header
Tasks management
Title Auther Status Budget |Allew cemments |Visible in search results | Mere
Economic survey Lucia Dolnozemskd | Running 10.0 E E

Menu
Rails satisfaction | Jozef Twrdohlavy Finished 1.0 E O
Wattering plants | Wanda Magic Created 5.0 O O
saddas dasd asd TomdE Zdkerny Deleted 0.0 I I
i1 2(2 4 5 »
Footer

Obr. 26.1: Zobrazenie zoznamu tiloh v systéme s mozZnost ou tipravy zdkladnych atribiitov

26.2.2 Detailna tprava nastaveni tilohy

Ako uz bolo spomenuté v predchadzajicej kapitole, na stranku s komplexnym nastavenim
tlohy sa administrator dostane po stladeni tlagidla v stipci More v tabul'ke s prehl’adom dloh.
Administrator moZe nastavit’ 'ubovol'ny z atributov tlohy v rozhrani podobnom, ako ma autor
ulohy pri jej vytvoreni (obr. 26.2).

V hornej Casti obrazovky je okrem Standardnej hlavi¢ky tlohy zobrazené aj meno autora,
ktoré slizi zaroven ako odkaz na jeho profil. V dolnej Casti obrazovky sa nachddzajui dve tlacidla:

e tlacidlo Hide - slizi ako reverzna akcia voci tlacidlu Publish,

* tlacidlo Delete - slizi na zmazanie tlohy (nastavi sa delete_flag na True).
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Header

Task name
Author: Author name Show

Task management - admin

r Edit TUse.r' requests {DW Participants (7) T Results w

Basic information

Section content

Menu

Task duration

Reward

Files

Questionnaire

Tags

Requirements

| Hide | | Delete |

Footer

Obr. 26.2: Detailnd tiprava atribiitov tilohy

26.2.3 Sprava ucastnikov ulohy

Okrem nastaveni atributov Glohy ma administrator moZnost’ spravovat’ ucastnikov tdlohy, tzn. Ze
moze akceptovat’ /odmietat” Ziadosti pouZzivatel’'ov o pridanie, respektive priddvat’/odstrafiovat’
ucastnikov z ulohy. Priddvanie ucastnikov prebieha na karte Participants, ktord je zobrazena na
obréazku 26.3. Pod tabul’kou so zoznamom tcastnikov pribudlo tlacidlo Add participant, ktoré
po stlaceni zobrazi okno s mozZnost’ou vyhl’adania pouzivatel'a, ktory ma byt pridany do dlohy
(obr. 26.4). Tento spdsob priddvania pouZivatel’ ov slizi v pripadoch, ak nebolo moZné pridanie

Standardnym spdsobom prostrednictvom pozvanok zasielanych autorom ulohy.
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Header

Task name

Task management - admin

Author: Author name Show

( Edit TUse.r' requests {DWPuMicipum U]T Results W

Name Valid

Jozef Tvrdohlawy v |Remove|

Menu Michal Usmievavy v |Remcve|

Wanda Magic J |Rerm</ Trash

icon

Add participant

Footer

Obr. 26.3: Strdnka so zoznamom licastnikov na vilohe
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Header

Task name
Author: Author name Show

Task management - admin

( Edit TUse.r' requests {D:W_Pur'ﬁcipnnfs [Y]T Results W

Mame Valid
Jozef Tvrdohlavy vy Remove
Menu Michal Usmievawy J Remove

Wan| User search

|En’rer' user name I

Add

Footer

Obr. 26.4: Pridanie pouZivatel’a do tilohy

26.2.4 Opis stavov
Pri Gprave atribtitov dlohy mézu nastat’ nasledovné stavy:

* Korektny - administrator upravi niektory z parametrov tlohy, pricom nie je vykonana
zmena, ktord by poruSovala konzistenciu atributov (napr. nastavenie zdporného rozpoctu,
uvedenie prazdnych povinnych poli, a pod.). Systém poZiadavku spracuje a ulozi vykonané

zmeny do databazy.

* Nekorektny - pri iprave niektorého z parametrov nastane chyba. Systém vrati zadané

zmeny (transakcia neprebehne) a zobrazi chybovu spravu s vysvetlenim chyby.
* Nekorektny - dojde k chybnému zobrazeniu prvkov na stranke.
Pri sprave ucastnikov ulohy sa moZu vyskytnut tieto stavy:

* Korektny - administrator schvali/odmietne Ziadost' pouZivatel'a o pridanie do tlohy,
pripadne odstrani ucastnika z dlohy. Systém poZziadavku spracuje ako v pripade schvéle-
nia/odmietnutia autorom ulohy.

* Korektny - administrator prida pouZzivatel’a do dlohy. Systém pridd pouZivatel’a priamo,

bez odoslania pozvanky na tcast’ v ulohe.
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* Nekorektny - pri zobrazovani/spracovani formuldrov nastane chyba.

26.3 Implementacia

Ucelom tejto kapitoly je uviest’ implementaéné detaily modulu administracie tloh a pripadné
zmeny oproti navrhu.

Pri sprave ucastnikov dlohy bola vykonana zmena oproti ndvrhu a priddvanie novych dcast-
nikov bolo umiestnené na samostatnu kartu. Pre samotné priddvanie bol pouzity rovnaky modul
ako pri odosielani pozvanok na ti¢ast’ na dlohe.

26.3.1 Datovy model

Implementécia tohto modulu si nevyZziadala Ziadne zmeny v databdzovom modeli.

26.4 Testovanie

Této kapitola obsahuje akceptacné testy, ktoré sliZia na overenie implementovanej funkcionality.

26.4.1 AkKkceptacné testy

26.4.1.1 Uprava zakladnych atribitov dlohy

Vstupné podmienky
* Administrétor je prihlaseny v systéme.

¢ Administrator sa nachadza v administratorskom rozhrani.

AKkcia Ocakavany stav
Administrator klikne na odkaz Systém zobrazi strdnku s prehl’adom tdloh
Manage tasks v bocnom paneli. v systéme.

Systém overi platnost’ zadanej hodnoty
a v pripade uspechu uloZi zmeny do
databdzy. V pripade neuspechu nie je
zmena vykonand a administrétor je
informovany o chybe.

Administrator upravi niektory
z atribuitov ulohy.

Tabul'’ka 26.1: Testovacie pripady pre Uprava zdkladnych atribiitov ilohy

26.4.1.2 Detailna aprava nastaveni ilohy

Vstupné podmienky
* Administrator je prihldseny v systéme.
e Administrator sa nachddza v administratorskom rozhrani na stranke spravy uloh.
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Akcia

Ocakavany stav

Administrator stlaci tlacidlo
detailnej upravy ulohy.

Systém zobrazi stranku s detailnym
nastavenim atributov ulohy.

Administrator upravi niektory
z atribudtov ulohy.

Systém overi platnost’ zadanej hodnoty
a v pripade uspechu uloZi zmeny do
databdzy. V pripade neuspechu nie je
zmena vykonand a administrétor je
infomovany o chybe.

Tabul’ka 26.2: Testovacie pripady pre Detailnd tiprava nastaveni iilohy

26.4.1.3 Sprava ucastnikov tlohy

Vstupné podmienky

* Administrétor je prihlaseny v systéme.

* Administrator sa nachddza na stranke detailnej tpravy tlohy.

AKkcia Ocakavany stav
Administrator prejde na kartu User | Systém zobrazi Ziadosti pouZivatel ov
requests. 0 Gcast’ na tulohe.

Administrator schvali/odmietne
Ziadost’ pouZzivatel’a.

Systém poziadavku spracuje a vykona
potrebné zmeny v databéze.

Administrator prejde na kartu
Participants.

Systém zobrazi zoznam tcastnikov dlohy.

Administrator odstrani ucastnika
z ulohy.

Systém odstrani zdznam o ucasti
pouZzivatel’a na tlohe z databazy.

Administrator stlaci tlacidlo Add
participant.

Systém zobrazi okno s moznost ou
vyhl’adania pouZivatel'a v systéme a jeho
pridania do ulohy.

Administrator vyhl’ad4
pozadovaného pouZzivatel'a a prida
ho do ulohy.

Systém vytvori zdznam o ucasti
pouZzivatel’a na tlohe v databéze.

Tabul'ka 26.3: Testovacie pripady pre Sprdva iicastnikov tilohy
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27 Dashboard

Tato kapitola obsahuje Specifikiciu k funkcionalite Dashboard. Dashboard poskytuje pouZivate-
I'ovi rychly, prehl’adny a aktudlny pohl’ad na svoj stav v systéme.

27.1 Analyza
27.1.1 Poziadavky

e Zobrazit’ aktudlny prehl’ad vybranych informécii zo systému pouzivatel' ovi v kompaktne;j

forme.

» Klast’ doraz na informécie, ktoré su pre pouzivatel’a zaujimavejSie alebo ¢asovo kritickej-

ve

S1€:

— bliZiace sa experimenty, do ktorych sa pouzivatel’ zapojil,

bliZiace sa experimenty (vo vSeobecnosti),
— neddvna Cinnost’ pouZzivatel’a,

— nové experimenty,

— skore pouZivatel'a v systéme,

— aktudlny kredit pouZzivatel’a v systéme,

— experimenty, ktoré pouZivatel’ vytvoril,

— participanti, ktori sa nachddzajui v pouZivatel’om vytvorenych experimentoch,

propagdacia odmien z elektronického obchodu.

e Zvolit’ intuitivnu formu zobrazenia s dérazom na jednoduchost’ pouZivatel ského rozhra-

nia.
e Udrziavat’ aktudlnost’ informdcii zobrazovanych na dashboarde.

* Pri ndvrhu dizajnu vychéddzat’ z doterajSieho dizajnového manudlu.

27.1.2 Pouzivatel’'ské pribehy

* Participant zobrazi bliZiace sa experimenty, aby si vedel lepSie napldnovat’ svoj Casovy

harmonogram.

* Pouzivatel si pozrie svoje aktudlne bodové ohodnotenie v systéme, aby ho motivovalo

k d’alSej ¢innosti v systéme.

* PouZzivatel’ hl’add najnovsie experimenty, aby sa mohol do nich zapojit’.
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* PouZivatel si zobrazi prehl’ad svojich experimentov, aby ziskal informéciu o tom, ktoré z

nich si vyZaduju jeho pozornost’.
* Pouzivatel’ si zobrazi prehl’ad participantov, aby vedel, ktorych vysledky si eSte neprezrel.

* Pouzivatel si zobrazi prehl’ad participantov, aby vedel, ktorych este neodmenil za odo-

vzdanie vysledkov.
* PouZivatel' si prezrie zaujimavé odmeny v obchode, aby mal motivéciu ziskat’ viac
kreditov.

27.2 Navrh

Na obrdzku 27.1 sa nachddza ndhl’ad navrhu dizajnu pre Dashboard naSej aplikécie.

V hornej Casti (Dashboard Header) vidime zdkladny panel pouZivatel’a, ktory sumarizuje:

* profilovi fotografiu pouZivatel a,
* uvitaciu spravu,
» zoznam nadchddzajicich experimentov,

— vzdy sa zobrazuje najviac 1 experiment, pricom po uplynuti Casového intervalu (5 s)

dochddza k nacitaniu d’alSieho experimentu,

— po prechode kurzorom mysSi nad tento experiment sa automatickd aktualizdcia poza-

stavi,

— systém zobrazi Cas zaCiatku experimentu (ak experiment uzZ neprebieha resp. nebol

ukonceny),

— systém zobrazi poCet zapojenych participantov,
* pouZzivatel' ovo skére v systéme,

* pocet kreditov (stav virtudlneho tuctu) pouzivatel’a v systéme.

27-2



Welcome Kate!
it .! 78 7€

DASHBOARD HEADER

EXPERIMENTS

Upcoming Mew

DASHBOARD CONTENT

Obr. 27.1: Ndvrh dizajnu pre dashboard

Pod hornou cast’'ou dashboardu vidime hlavny obsah (Dashboard Content), ktory pozostava
zo samotnych widgetov (panelov). Zakladné widgety, ktoré bude sicasna verzia dashboardu

podporovat’ budu:

¢ kalendar,

pouZzivatel’ om vytvorené experimenty,

* pouZzivatel’ om participované experimenty (pod ndzvom Moje tlohy),

prehl’ad experimentov pouZivatel'a a participantov do nich zapojenych (pod ndzvom
Prehl’ad mojich tloh),

aktudlne odmeny v elektronickom obchode.

Kazdy z widgetov bude mozné prostrednictvom gesta drag&drop (nad ndzvom widgetu) pre-
miestiiovat’ medzi jednotlivymi stipcami dashboardu. TaktieZ bude mozné jednotlivé widgety z

dashboardu odstranit’ kliknutim na kriZik v pravom hornom rohu widgetu.
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27.2.0.1 Kalendar

Widget kalendar bude zobrazovat’” mesacny nahl’ad aktudlneho (resp. vybraného) mesiaca.
V pripade, Ze v dni mesiaca sa spusti (resp. sa bude odohravat’) asponi jeden experiment, do

ktorého je pouzivatel’ prihldseny, tento dei sa v kalendéri zvyrazni.
27.2.0.2 Ulohy
Vo widgete Ulohy sa nach4dzaji dva zdkladné zoznamy rozdelené do zaloZiek (angl. tabs):

* nadchddzajiice experimenty - zoznam experimentov (zoradeny podl’'a ¢asu vzostupne’),

do ktorych je pouZivatel’ zapojeny,

* nové experimenty - zoznam vSetkych viditel'nych experimentov v systéme zoradeny podl’'a

casu vzostupne.

Pocet zobrazovanych experimentov bude v oboch pripadoch obmedzeny na maximalne 5. Su-
Cast’'ou widgetu bude aj hypertextovy odkaz, ktory umoZzni pouZivatel’ovi zobrazit’ kompletny

zoznam experimentov podl’a daného parametra (nadchadzajice, nové).

27.2.0.3 Prehl’ad mojich dloh

Widget vykresl'uje formou koldacového grafu vsetky experimenty, ktoré pouZzivatel' vytvoril, a to

rozdelené do nasledujdcich kategorii:
e vytvorené,

* prebiehajuce,

dokoncené,
* vyplatené,
e zrusené.

Hodnoty grafu predstavujui pocet experimentov, ktoré pouzivatel’ vytvoril (zaradené do uvede-
nych kateg6rif). Kliknutim na jednotlivé Casti grafu sa nacita zoznam vSetkych experimentov,
ktoré prislichaju do danej kategorie.

Obdobnym sp6sobom sa na druhej zalozke tohto widgetu nachddzaju aj rozdeleni partici-
panti experimentov, ktoré vytvoril prihlaseny pouZzivatel’. V tomto pripade ich rozdel' ujeme na

nasledujice kategoérie (z hl'adiska vyplatenia odmien):
* Cakajuci (t.j. participanti, ktorych vysledky este neboli skontrolované),

e schvaleni,

2

"Pod ¢asom sa rozumie najblizsf ddtum, kedy bude experiment spusteny.
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¢ odmenovani,
e zamietnuti,

* vyplateni.

27.2.0.4 Zaujimavé odmeny

Widget obsahuje prehl’ad najnovsich odmien z elektronického obchodu. Pocet nacitanych odmien
je limitovany na 7. Pouzivatel’ uvidi vZdy iba 1 odmenu, ktord sa animdaciou vystrieda za

nasledujicu.
27.2.1 Opis stavov
Pri nacitavani dashboardu mézu nastat’ nasledujice stavy:

* Korektny - systém zobrazi jednotlivé widgety a nacita ich obsah.

* Nekorektny - systém zobrazi jednotlivé widgety, ale namiesto obsahu sa zobrazi biela

plocha. Pouzivatel’ je informovany chybovou hlaSkou.

* Nekorektny - systém zobrazi jednotlivé widgety, ale ich obsah sa automaticky neaktu-
alizuje. Pouzivatel’ je informovany chybovou hldskou a ziska moZnost’ znovunacitat’

problémovy widget.
Pri kliknuti na ndzov experimentu mdZu nastat’ nasledujice stavy:
* Korektny - systém presmeruje pouzivatel’a na stranku s detailom daného experimentu.

* Nekorektny - experiment bol medzitym oznaceny zadavatel’ om ako skryty. Pouzivatel’ je
informovany o neplatnom pristupe k danému experimentu. Pri znovunacitani dashboardu

sa experiment nebude zobrazovat’.

27.3 Implementacia

Pri implementécii Dashboardu sa kladie doraz na pouZzitel'nost’ a aktudlnost’ zobrazovanych
informacii.

Vychdadzajic z navrhnutého rozhrania prebehla implementéacia vyuZivajica responzivnost’
webového ramca Bootstrap. Jednotlivé widgety dashboardu st rozmiestnené do mriezky. Toto
rozmiestnenie sa pritom meni v zavislosti od Sirky obrazovky. Tabul'ka 27.1 obsahuje informécie

o pocte widgetov zobrazenych v riadku v zdvislosti od rozliSenia obrazovky pouZivatel'a:
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Sirka okna (v pPXx) Pocet widgetov (v riadku)
najviac 1200 3
najviac 992 3
najviac 768 2
menej ako 768 1

Tabul'ka 27.1: Pravidld pre pocet widgetov na dashboarde

Primarne sa aplikuje najvyssia mozna splnitel' nd hodnota (napr. pri Sirke obrazovky 1366 pixelov

sa nacitaji v kazdom riadku dashboardu 3 widgety).

Pozndmka: Nastavenia dashboardu v podobe rozmiestnenia widgetov si pre kaZdé rozlisenie

ukladané samostatne.

Aktudlnost’ zobrazovanych informdcii sa zabezpecuje prostrednictvom skriptu v jazyku
JavaScript, ktory vyuZiva vzdialené volania (AJAX). Tieto volania sa vykondvaji v pravidel'nych
60-sekundovych intervaloch a aktualizuji sa pritom naraz vSetky widgety. Jednotlivé intervaly je
mozné prispdsobit’ prostrednictvom konfiguraéného suboru dashboardu.

Na obréazku 27.2 sa nachddza diagram tdajov pre dashboard. Model idajov charakterizu-
jeme reldciou medzi pouZzivatel’om a jeho widgetom. Zoznam widgetov sa do databdzy uklada

automatizovane z preddefinovaného konfiguracného stboru.
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Cid INT
> email VARCHAR(45)
< firstname VARCHAR|45)
2> sumame VARCHAR(45)
> phone VARCHAR(45)
< password_digest VARCHAR({45)
< locale VARCHAR(45)
< is_admin BOOLEAN
> gender INTEGER
< budget DECIMAL
<> bithd ate DATETIME
2 created_at DATETIME
<> updated_at DATETIME
<> activation_digest VARCHAR(45)
< reset_digest VARCHAR(45)
< reset_sent_at DATETIME
< lpgin_counter INTEGER
<> company VARCHAR(45)
2> send_email_notfficaiton BOOLEAN
> education_h1VARCHAR(45)
<> description VARCHAR(45)
< slug VARCHAR({45)
2 photo_file_name VARCHAR(45)
> photo_content_type VARCHAR(45)
> photo_file_size INTEGER
> photo_updated_at DATETIME

< rating FLOAT
1 maore. .

>
.

Cid INT
& widget_id INT
@user_id INT
<> col_md INTEGER
2> col_sm INTEGER
— — —1<] . col_xs INTEGER
2> row_md INTEGER
<xrow_sm INTEGER
2> row_xs INTEGER

I

I

I

I

I

| > created_at DATETIME
I 1 more. .
I

I

I

I

>

|

|

|

I

I

|

|

|

I

I

|

|
EI—
Cid INT
2> name VARCHAR({45)

2> created_at DATETIME
> updated_at DATETIME

>
.

Obr. 27.2: Diagram uidajov pre dashboard
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27.4 Testovanie

27.4.1 AkKkceptacné testy

Akcia

Ocakavany stav

Pouzivatel' ovi sa nacita zoznam
experimentov vo widgete
Experimenty.

Maximalny pocet zobrazenych
experimentov bude 5.

PouZivatel ovi sa nacita widget
Kalendar.

Zobrazi sa Strukturovana tabul'ka s
poctom buniek zodpovedajicim poctu dni
v aktualnom kalendarnom mesiaci.

PouZivatel’ klikne na ndzov
nadchddzajiceho experimentu,
pripadne na ndzov v zozname
experimentov.

Systém presmeruje pouZzivatel'a na
stranku s detailom daného experimentu.

Pouzivatel’ prejde mySou na daitum
v kalendéri.

Zobrazi sa pocet prebiehajicich
experimentov pre dany datum.

Pouzivatel' prejde mySou na ndzov
nadchadzajuceho experimentu.

Automatickd aktualizacia experimentov
sa pozastavi, pokym sa kurzor nachddza
na ndzve experimentu.

Pouzivatel’ klikne na ikonu X v
pravom hornom rohu widgetu.

Widget sa skryje z obrazovky dashboardu.
Ostatné widgety sa presunu tak, aby
aspon jeden z nich vyplnil miesto po
skrytom widgete.
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28 DalSie moduly

V tejto kapitole opisujeme d’alSie moduly, ktoré sme vyvinuli a zahrnuli do nasho systému. Hoci
uvedené funkcionality povazujeme za signifikantné rozSirenie ndsSho systému, neuvadzame ich
v samostatnych kapitolach, ale popisujeme ich iba spolocne.

Ak si sa docital(a) aZ sem, vedz, Ze si to nesmierne vdaZime a mds nds plny obdiv. Odporiicame
ti navstivit' stranku crowdex.fiit.stuba.sk/contact a prostrednictvom kontaktného formuldra
odoslat’ sprdavu so svojim menom a mailikom. Nezabudni pridat’ text: “Docital(a) som sa
az na stranu 28-1 a musim konstatovat’, Ze tdto dokumentdcia je v zdsade zifald.". Coskoro t'a

budeme kontaktovat’ ohl’adom tvojej odmeny.

28.1 Sprava chyb

Spolocne s vyvojom a postupnym nasadzovanim aplikécie pre pouzivatel’ ov prichddza poZia-
davka na detekciu a manazment vzniknutych chyb pocas jej prevadzky. Do administratorského
rozhrania sme preto zaradili $pecidlny modul, ktorého tlohou je prehl’adnou formou zobrazovat

a upozornovat’ na odhalené chyby a problémy (obrdzok ¢. 28.1).

SPRAVCA CHYB

& Spravovaf produkty

© Pridat produkt

& Kategdrie pred 3 diiami + #226 NameError

B Objednavky undefined local variable or method "locals' for #<#<Class:0x007fcff356afe8>:0x007fcff1 7bf7f0>
pred 3 dnami + #225 NameError

& Spravovaf

pouzivatel

undefined local variable or method "locals' for #<#<Class:0x007fcff33ceec8>:0x007fcff3309538>

@] Spravoval kredit

pred 3 diiami * #224 NameError

undefined local variable or method "locals' for #<#<Class:0x007fcff42604c8>:0x007fcff4256d60>

= Spravovaf ulohy
pred 3 dnami * #223 NameError

@ Nahlasené entity ) ) .
undefined local variable or method " locals' for #<#<Class:0x007fcff16a10d0>:0x007fcff2c94e78>

pred 3 diiami * #222 NameError
A spravovat chyby €3

Obr. 28.1: UkdzZka sprdvy chyb
Po kliknuti na ndzov chyby m6Zeme vidiet’ podrobny prehl’ad vzniknutej chyby (obrdzok €.
28.2) s nasledujicimi informéciami:
* typ —ndzov vynimky,
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* popis — popis vzniknutej chyby,

* zdrojovd adresa — zdrojova adresa chybnej udalosti,

* ciel’ovd adresa — adresa poziadavky, ktorej spracovanie zlyhalo,

* parametre — parametre poZiadavky,

* usable type — typ pdvodcu chyby,

* usable id — identifikator pdvodcu chyby (napr. meno pouZivatel’'a),

* user agent — identifikator webového prehliadaca, z ktorého bola odosland poziadavka,

* ddtum — datum vzniku chyby,

* trace — detailny vypis priebehu spracovania poZiadavky.

DETAIL CHYBY

Typ
Popis

Zdrojova
adresa

Cielova
adresa

Parametre

Usable
type

Usable id

User
agent

Datum

Trace

NameError
undefined local variable or method "locals' for #<#<Class:0x007fcff356afe8>:0x007fcff17bf7f0>

http://crowdex fiit_ stuba sk/created_tasks

http://crowdex fiit.stuba.sk/my_tasks

{"controller"=>"experiments", "action"=>"my_tasks"}

user

Stefan Smihla

Mozilla/5.0 (Windows NT 6.3; WOW64) AppleWebKit/537.36 (KHTML, like Gecko)
Chrome/42.0.2311.152 Safari/537.36

16.5.2015 11:41

/home/deploy/Crowdex/releases/20150516091931/app/views/experiments/_experiment_html.erb:1:
' _app_views_experiments__experiment_html|_erb__135194046288039613_70265558224960'
/home/deploy/Crowdex/shared/bundle/ruby/2.2.0/gems/actionview-

4.2 1/lib/action_view/template.rb:145:in "block in render’
/home/deploy/Crowdex/shared/bundle/ruby/2.2.0/gems/activesupport-

4.2 1/lib/active_support/notifications.rb:164:in "block in instrument’

Obr. 28.2: Ukdzka detailu chyby
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Detekcia chyb je navySe integrovand s internym komunika¢nym néstrojom vyvojového timu —
Slack. Po vzniku chyby v aplikdcii sa chyba zaznamena do logov, vygeneruje sa zdznam o chybe

v sprave logov a odosle sa POST poZziadavka s ciel’om notifikdcie timu o novovzniknutej chybe

(obrazok ¢. 28.3).

Crowdex

9 An exception occurred: 'undefined local variable or method 10cals 07Fdbba5 78a08> : BxBeT FAbS4aSEASES
1 1 n 1:in _app_views_experiments_experiment_html_erb_ 3B57997805144985173 70290492278

B840
To see details, please visit admin interface.

http:ficrowdex fiit stuba.sk/admin/error_management/22 1/details

Obr. 28.3: Ukdzka notifikdcie o chybe

Sucast'ou manazmentu chyb je aj sprdva odloZenych Cinnosti (angl. delayed jobov), ktora
poskytuje pomocnt ruku v pripade, Ze pocas vykondvania asynchrénnych ¢innosti nastala chyba.
Sprava odlozenych Cinnosti (obrazok €. 28.4) umoZiuje zlyhané procesy restartovat’ alebo

jednoducho odstrénit’.

€% Spravovaf produkty SPRAVCA JOBOV

; = )
© Pridat produkt Obnovit joby & | Odstranif joby %

A Spravovat chyby €D pred par sekundam Job#1773
© Delayed jobs 1] — Iruby/object:Delayed::PerformableMethod’ rel="nofollow'>object:Delayed::PerformableMethod object:
Iruby/object:NotificationsHelper::NotificationBuilder {} methodname: :send_batch_email args: - Iruby/object:User

rawattributes: id: ‘4"
® 2015 Code Crushers

Obr. 28.4: UkdzZka sprdvy odloZenych Cinnosti

Podobne, ako v pripade chyby, po kliknuti na ndzov odloZenej chyby sa otvori podrobny prehl’ ad

napldanovaného procesu s nasledujicimi poliami:
* id — identifikétor chyby,
* priorita — priorita vykondvania ¢innosti (0 = najvysSia priorita),

* pocet pokusov o vykonanie tilohy - po 3 netspeSnych pokusoch sa vykondvanie zastavi a

oznadci sa chybou,
* chyba — v pripade vzniku chyby obsahuje kratky popis vzniknutej chyby,
* Cas napldnovania,
* Cas uzamknutia — urCuje aktudlny priebeh vykondvania procesu,
* cas zlyhania,
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* rad — oznacenie prioritného radu, v ktorom sa nachddza napldnovand Cinnost’,
* poslednd aktualizdcia — Cas poslednej udalosti procesu,

* podrobnosti — v pripade vyskytu chyby obsahuje detailny vypis priebehu vykondvania
¢innosti.

Obréazok €. 28.5 ilustruje detail odloZenej Cinnosti.

9 Spravoval produkty DETAILY JOBU
© Pridat produkt
i Kategorie
1d 1773
4 R Priorita 10
Pocet 0
pokusov
Chyba
Cas 19.5.2015 20:44

naplanovania
A Spravovat chyby €D
Cas
O Delayed jobs [ 1] uzamknutia
Cas zlyhania

© 2015 Code Crushers

Rad notification
Posledna 19.5.2015 20:35
P e
aktualizacia
= Podrobnosti  --- !ruby/object:Delayed::PerformableMethod object:

Iruby/object:NotificationsHelper::NotificationBuilder {} method_name: :send_batch_email args: -

Obr. 28.5: Detail odloZenej cinnosti

28.2 Nahlasovanie entit

S pouzivatel'sky-generovanym obsahom sa Casto spdja jeho hlavny problém, a to jeho kvalita. Ci
uz ide irelevantnost’, nemordlne spravanie alebo rozpor so zédkonom, je ¢asto naro¢né tento obsah
vzdy korektne identifikovat’ a promptne nan zareagovat’. V naSom systéme sme problematiku
nevhodného obsahu vyriesili zavedenim modulu Nahlasovania entit.

Prostrednictvom nami navrhnutného systému mdzu pouzivatelia nahlasovat’ nevhodné expe-

rimenty, profily pouzivatel' ov alebo spravanie pouZivatel’ov v komentaroch k experimentom.

28.2.1 Nabhlasenie entity

PouZzivatel' systému, ktory zisti nevhodné spravanie méze vyuzit' tlacidlo nahldsenia, ktoré
sa nachadza v profile pouZivatel'a (obrazok ¢. 28.6), na stranke experimentu alebo priamo
pri komentéri pouZzivatel’a (obrdzok ¢. 28.7). Po kliknuti na tlacidlo sa pouZzivatel’ovi zobrazi

modalne okno s formularom, v ktorom uvedie dovod nahlasenia.
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VLADIMIR LALIK & e

50/5 N/A 5
i FIIT STU 1 hodnotenie 0 hodnoteni Potet (loh
ako autor ako participant

£ Nastavenia

Obr. 28.6: Nahldsenie pouZivatel'a

KOMENTARE

l Branislav Ballon 15. April 2015 0 20:42 + Odpovedat [

Super

Obr. 28.7: Nahldsenie komentdra

Sprava hlaseni

KaZzdé nahlasenie nevhodného obsahu generuje upozornenie urcené administratorom systému. Ti
mdzu priamo v prislusnej sekcii prechadzat’ nahldsené entity rozdelené podl'a typu. V pripade, Ze
administrator vyhodnoti obsah komentara ako nevhodny, mdZe ho pred ostatnymi pouZivatel'mi
systému natrvalo skryt’. Nahldsenych pouZivatel’ov a experimenty moZzno riesit’ individudlne

prostrednictvom prislusnych modulov administracie (obrazok ¢. 28.8).
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Vyriesit

Dovod

Vymazat komentar

AHU

Obr. 28.8: Riesenie nahldseného komentdra administrdtorom

Systém nahlasovania sme zaviedli s ciel om eliminovat’ nekorektné spravanie v experimentoch,
profiloch pouzivatel’ov a v komentaroch. Pri ndvrhu architekttry a funkénosti modulu sme vSak
kladli doraz aj na jeho znovupouZitel'nost’, a preto je mozné skimané entity jednoducho rozsirit’
aj o akékol'vek d’alsie.

28.3 Kontaktny formular

Spitnd vizba od pouZivatel’'a sa stala neodlucitel'nou sicast’ou procesu skvalitilovania a vylep-
Sovania softvérovych systémov. Mnohé webové aplikdcie sa spoliehaju iba na zverejiiovanie
kontaktnych emailovych adries, Co je sice pre vyvojarov pohodlnejSia cesta, avSak pre samotného
pouZzivatel’a vicSinou iba zdrZiavanie a odpitanie od samotnej aplikdcie (napr. do emailového
klienta). Prave pre uvedené dovody sme sa rozhodli umoznit’ nasim pouZzivatel’om zaslat’ ndm
spatnd vizbu prostrednictvom Kontaktného formuléra (obrazok €. 28.9). Prostrednictvom neho
nam moZe pouzivatel’ nahlasit’ problém/chybu, zaslat’ otdzku alebo zaslat’ ndpad na zlepSenie.
Tento formuldr je k dispozicii aj pre neprihldseného pouZivatel'a, av§ak v tom pripade sa od neho

pozaduje zadanie Mena a overenie prostrednictvom Captche.
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@ KONTAKT

Prostrednictvom tohto formuldra nas mézete kontaktovat. Na vasu spréavu budeme odpovedat hned, ako to bude
mozné.

Poznamka: Polia oznaéené hviezditkou (*) sl povinné.

S ¢im vam moZeme pomoct? *

Ziadne zvolené poloZky -

Vasasprava™

Obr. 28.9: Ukdzka kontaktného formuldra

28.4 Odporicania

Okrem Standardnych prispdsobeni v podobe nastaveni aplikdcie sa Casto stretdvame s d’al§imi pri-
stupy, ktoré zvySuju dynamiku systémov a skvalitiuju celkovy pouZivatel' sky zdzitok. V dneSnej
dobe patri medzi najpouZzivanejsie pristupy odporicanie a personalizicia. Do nasho systému sme
zakomponovali oba prvky s ciel om vyuZit' dostupné data o kI'iCovych entitich - pouZivatel’ och
a experimentoch.

Zéklad nasho systému tvori zoznam experimentov. S ich vzrastajicim poctom vsak vznika
potreba ich vhodného zotriedenia s prihliadnutim na ich relevantnost’. Pre pouZivatel’a moze
byt totiz atraktivnejsi experiment, ktory aktivne prebieha, ako ten, ktory uz ddvno skoncil. V
naSom systéme sme preto zaviedli Specidlny atribt, na zdklade ktorého zorad’ujeme zoznam
experimentov. K jeho aktualizacii dochddza kazdych 24 hodin a jeho hodnota z4visi od nasledu-

jucich parametrov:

 stav experimentu (preferuju sa aktudlne prebiehajiice experimenty, penalizuju sa ukon-

cené),
* hodnotenie zaddvatel’a experimentu,
* mnoZstvo ziCastnenych participantov,
* mnoZstvo komentujicich pouZivatel' ov (na strdnke experimentu),

e pridené znacky.
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Kazdy z tychto parametrov ma pridelenu urcitd vdhu s ohl’adom na jeho doleZitost’.
Informécie o vyplnenych znalostiach a spravani pouzivatel’a v systéme sme vyuZili na odpo-
rucanie experimentov. Pre pouZivatel'a, ktorému odporic¢ame, hI'addme blizkych pouZivatel’ov

vychadzajic z:
* podobnosti medzi pouZivatel'mi (z pohl’adu spolo¢nych znalosti),

* aktivneho vzdjomného vzt ahu (t.j. skuto¢nost’, Ze pouZivatel odoberd prispevky od iného

pouzivatel’a).

Algoritmus vracia experimenty, ktorych autormi su blizki pouZivatelia alebo ktorych sa blizki
pouZivatelia zdcastnili. Zohl’adiiuju sa pritom preferencie pouzivatel’a, akymi st predchddzajice
odportcania a podmienky prijatia jednotlivych experimentov. Tento druh odporicania ma vyznam
najmi pre potencidlnych uchddzacov o participaciu v experimentoch.

Naopak, pre zadavatel’ov st primarne urCené odporacania participantov. Vyber vhodnych
kandidatov do experimentu mdze byt’ totiZ casto vel'mi naro¢nd uloha a s manudlnym vyhl'a-
ddvanim a vyberom mdze pouZzivatel stravit' vel'’ké mnoZstvo Casu. Do systému pozyvania
participantov sme preto zapracovali odporicania, ktoré na zdklade parametrov experimentu

ponukaji zaddvatel ovi zaujimavych pouZzivatel’ov. Zohl’adiiuje sa pritom:
* miera splnenia podmienky vstupu do experimentu (algoritmus vyhl’addva tych kandidatov,
ktori spiiiaji podmienky),
* hodnotenie pouZivatel' ov v systéme (uprednostiuju sa vysoko ohodnoteni),

* odmenovanie pouZzivatel' ov v systéme (uprednostiiuju sa ti pouZzivatelia, ktori boli ohodno-

teni vys$Sim kreditom).

28.5 Upvitacia stranka

Pre pouZivatel’a, ktory prvykrét prichddza do kontaktu s naSim systémom, prindSame tvodnu
uvitaciu stranku. Primarnym ciel’om pritom nie je priniest’ novd funkcionalitu, ale s vyuzitim
vizudlne prit’azlivych prvkov a textov upittat’ jeho pozornost’ a predstavit mu hlavné pred-
nosti naSho produktu. Hlavnou dlohou tejto Casti systému je vykuzlit' z beZného, zbludilého
navstevnika nasho buduceho zdkaznika.

Medzi zakladné prvky uvitacej obrazovky patria:

* odkazy na prihldsenie, registraciu a vyrazny odkaz na zoznam uloh (cez tzv. tlacidlo akcie,

angl. call-to-action button),
* strué¢né popisy (vratane ukdzok obrazoviek) hlavnych prednosti nasho systému,

* propagacné vided zdoraziujiice potrebu pouzivat’ nas systém,

kontaktné informacie.
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29 Dizajn a interakcia s pouzivatel’om

Névrh kvalitného pouZzivatel ského rozhrania povazujeme za dolezity aspekt webovej aplikicie.
Hoci nesmieme zabudat’ na efektivnost’ pouZivanych algoritmov, ¢isty a znovupouZitel'ny zdro-
jovy kéd, interakcia s pouZivatel’om na trovni grafického rozhrania mé taktieZ nezanedbatel ny

vplyv na celkovy zazitok.

29.1 Analyza

V rdmci stretnutia k tfmovému projektu sme spoloc¢ne navrhli prvotny vzhl’ad zékladnych obrazo-
viek aplikdcie. UZ v tejto faze sme klddli vel'’ky doraz na zahrnutie najddleZitejSich funkcionalit
aplikdcie, ktoré sme planovali implementovat’. Vychddzali sme pritom zo zostaveného Product

Backlogu.

Obr. 29.1: Obrazovka Detail experimentu
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Obr. 29.2: Obrazovka Detail pouZivatel’a

Obr. 29.3: Obrazovka Uvitacia strdnka (pre neprihldseného pouZivatel'a)
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Obr. 29.4: Obrazovka Hlavnd uvitacia strdnka

29.2 Navrh

Pri ndvrhu dizajnu nasej webovej aplikacie sme Cerpali z viacerych existujucich rieSeni a mate-
ridlov. Zakladom sa pre nds stal vizudlny jazyk definovany spolo¢nost’ ou Google — Material
Design®. Dolezity prvok, ktory sa prejavil v naSom navrhu boli odporti¢ané farebné schémy?®.
Zvolili sme si kombindciu jednej vyraznej farby (v naSom pripade zelenej farby) a odtiefiov sivej
farby. Jednotlivé prvky aplikdcie sa zakladali na principe jednej zdkladnej farby, ktord pevne
definuje ich funkciondlne ohranicenia — tzv. plochy dizajn (angl. flat design). Nasim primarnym
ciel’om bolo vyprofilovat’ jasnu identitu ndsho produktu aj prostrednictvom pevne stanovenych
dizajnovych pravidiel.

Pri implementovani obrazoviek vytvorenych pocas analyzy sme postupovali iterativnym
spdsobom, priCom sme si nase ndvrhy vzdjomne vymienali, komentovali a pozndmkovali. Po-

stupnost’ rieSeni ilustruje nasledujica séria obrazkov:

8http://www.google.com/design/spec/material-design
http://www.google.com/design/spec/style/color.html
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A quEI.MISTuN P search.. a2 . Antero Mertaranta

Log out

CREATED EXPERIMENTS

Dashboard

You have not created any experiment yet.
Enrolled

Available

Created

My profile

Notifications

A UHJELMISTUN @© 2014 Code Crushers Contact Privacy policy Terms of use

Obr. 29.5: Ndvrh dizajnu - prvd iterdcia

Viiam = A7

O Welcome back, Viliam! You were successfully logged in. *

EXPERIMENTS

Browse

4 CREATE NEW

M MY EXPERIMENTS

TOOLS

4 REPORT ABUSE

FOLLOW US ON

© 2014 CodeCrushers | Privacy Policy | Terms of Use

Obr. 29.6: Ndvrh dizajnu - druhd iterdcia
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é EXPERIMENTY 0 Find your next experiment...

AVAILABLE EXPERIMENTS

Available Useless second row description

i
{3 Enrolled
@

Created

{:é} Preferences

€§} Other

© 2014 Code Crushers Contact Privacy Policy Terms of Use

Obr. 29.7: Ndvrh dizajnu - tretia iterdcia

29.3 Implementacia

Pri implementdcii dizajnovych prvkov a rozloZenia stranky sa vychddzalo z rimca Bootstrap'?,
ktory pokryval najmi Stylovanie v jazyku CSS a interakciu v jazyku JavaScript. To zahfiialo
taktieZ pouzitie tzv. responzivneho dizajnu, ktorého hlavnou ¢rtou je podpora pre zariadenia bez
ohl’adu na vel'kost’ displeja (s dorazom na mobilné zariadenia).

Vystupom definicie zdkladnej palety farieb a spolo¢nych grafickych prvkov bol zdkladny
dizajn manudl. Obsahoval vsetky zdkladné prvky webovej stranky, ktoré sme pri jednotlivych
inkrementoch pouZivali. Cely tim mal tieto zdkladné prvky dizajn manudlu k dispozicii a na
zéklade nich sa mohol podiel’at’ aj na samotnej implementécii dizajnu. Tento proces spocival
v pouZiti existujiceho HTML kddu prisluSného prvku a nésledného vlozZenia do kodu v aplikécii.
Na tento tcel bola taktiez vypracovana metodika "Ndvrh a zobrazovanie formuldrov", ktora sa
zameriavala na formulare.

Dizajn manuél definoval vzhl’ad pre nasledujuce zédkladné prvky:
* typografia (nadpisy, blokové elementy, riadkové elementy, odstavce)
» formulédrové prvky:

— textové policko

— textovd plocha

10www.getbootstrap.com
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— vyberové policko (vymenovanim aj formou vyskakovacieho zoznamu)
— zaSkrtdvacie policko

— rozne druhy tlacidiel
 zélozky (angl. tabs)
* vysuvacie liSty
* moddlne okno

* strankovanie
Vyuzili sme nasledujice vol'ne dostupné pisma:

¢ Clear Sans
¢ Novecento Wide

* Font Awesome (pouZité na grafické ikonky)

Obrazok 29.8 ilustruje ukdzku z dizajn manudlu.

Podla ndgho dizajnu:

Default button Primary button

Nezmenené:

Modalne okno

& Klikni na miia!

Formular

Textové pole:

Predvoleny text...

Textové pole s chybou:

Predvoleny text...

Heslo:

Heslo s chybou:

Textova plocha:

Obr. 29.8: Ukdzka zo zdkladného dizajn manudlu
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Vychddzajic z ndvrhu sme v sulade so Specifikdciami jednotlivych Sprintov vytvorili grafické
navrhy pre konkrétne obrazovky. Tieto grafické ndvrhy sa ndsledne implementovali spolocne
s prislusSnymi dlohami. Tento pristup mal pozitivny dopad aj na proces testovania, ktory si

pribliZime v nasledujicej podkapitole.

A EXPEMMENW L Find your next experiment...

SIGNIN

= meno@stuba.sk

ﬂ Remember me

Forgotten password?

Not a member? Sign up for free

Obr. 29.9: Graficky ndvrh prihlasovacej obrazovky
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A EXPERIMENTY £ Find your next experiment...

ALL THE THINGS

Available .
@ Slavomir Sarik +8 1€ 30 MIN
{xr Enrolled Owner Reward Estimated

rating time
Enroll
Created

DESCRIPTION
{§} Preferences

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nullam tristique, urna a scelerisque auctor, tellus turpis

{6«:} Other porta turpis, pharetra faucibus odio elit at ligula. Phasellus non lacus in turpis finibus pulvinar. Vestibulum feugiat
aliquet varius. Interdum et malesuada fames ac ante ipsum primis in faucibus. Donec commodo lacus interdum dui
faucibus, in hendrerit velit aliquet.

SITTING CODING MAGIC

REQUIREMENTS

Age 18+
Sex Male
COMMENTS

' Slavomir Sarik m on 9.11.2014 11:46 Reply Report

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nullam tristique, urna a scelerisque auctor, tellus
turpis porta turpis. pharetra faucibus odio elit at ligula.

G‘ Stefan Smihla on 9.11.2014 11:48 Report

Phasellus non lacus in turpis finibus pulvinar.

SIMILAR EXPERIMENTS
Dig a ditch

Do not breathe for 40 minutes

© 2014 Code Crushers - Contact - Privacy Policy - Terms of Use

Obr. 29.10: Graficky ndvrh detailu experimentu
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A EXPERIMENTY £ Find your next experiment...

HLOBVARDUR POREYJARSON

{& Available
Slovensky upratovaci priemysel, s. r. o. +16 42
ﬁ Enrolled Rating Completed
m Experiments
{& Created
PERSONAL LATEST EXPERIMENTS
{§} Preferences
Age 34 years old Dig a ditch
{6«:} Other Not completed yet
Sex Male o
Emai hlodvardur@thordarson.is Do not breathe for 40 minutes
About I'm interested in experiments Completed 10 da o

involving eating a pizza.
Sit and do nothing

Completed on 1.9.2014
PROFESSIONAL See all
Rust programmer
C# programmer

FOLLOWERS

“ Giinther Mrkva

' Uwe Paprika

a Thomas Cesnak

© 2014 Code Crushers - Contact - Privacy Policy - Terms of Use

Obr. 29.11: Graficky ndvrh profilu pouZivatel'a
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A CROWDEX Q  Najdite svo] daldi experiment ... A0 . Peter Gapar ~

EXPERIMENTS

£ SUPEREXPERIMENT

A Experimenty Zobrazit
Sprava experimentu
© Novy experiment

& Pouzivatelia

(# Upravit  Ziadosti o prihlasenie ) % Participanti Ll Vysledky

2Zékladné Informécie

Nézov:

Superexperiment

Popis:

Popis najlep3ieho experimentu na svete.

UloZit zmeny

Roz8frené informacie

Pridat +
novy tag superznacka divoky tag superznakatt hdfgis45fdsffods
UloZit zmeny

[P ST

Obr. 29.12: Graficky ndvrh sprdvy experimentu

29.4 Testovanie

Overovanie korektnosti a pozitivneho pouzivatel’ ského zdzitku sme vykondvali priebeZne na
vSetkych Clenoch v rdmci timu. Ked Ze sme dizajn nasadzovali sibeZne s implementovanymi
funkcionalitami, ziskavali sme tak spétnu vizbu od ostatnych rieSitel’ov. Tymto spdsobom sme si
mohli vzdjomne vymiefiat’ postrehy a ndpady, ktoré sme zéroveii aj zapracovali. Uplne testovanie

dizajnu vykoname pri kontakte s prvymi testujiicimi pouZivatel'mi.
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