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1 Uvod

Tento dokument obsahuje dokumentéciu riadenia projektu ManaZzment experimentov (Crowdex)
platni k druhému kontrolnému bodu. Dokument vznikol v rdmci predmetu Timovy projekt
v akademickom roku 2014/15 na Fakulte informatiky a informacnych technolégii Slovenske;j
technickej univerzity v Bratislave.

Dokument je ¢leneny do logickych kapitol. Kapitola 2 obsahuje rozdelenie tloh jednotlivych
Clenov timu, spolu s prehl’adom podielu prace na jednotlivych ¢astiach dokumentacie.

Kapitola 3 zahffia zodpovednosti manazérskych tloh ¢lenov timu a opis jednotlivych ¢innosti
vykondvanych pri riadeni projektu.

Kapitola 4 obsahuje sumarizaciu jednotlivych Sprintov, v ktorej je uvedeny postup timu
v Sprintoch.

Kapitola 5 obsahuje referencie na pouzivané metodiky uvedené v kapitole 9 na strane 9-1.

Obsahom kapitoly 6 je globalna retrospektiva za zimny semester.

Kapitola 8 obsahuje zoznam kompetencii timu tak, ako boli odovzdané zaciatkom zimného
semestra.

Kapitola 9 je venovana uzZ spomenutym metodikdm, ktoré boli pouZivané pocCas prace na
projekte.

Prilohy A a B obsahujui zapisy zo stretnuti a retrospektivy k Sprintom.
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2 Roly ¢lenov timu a podiel prace

2.1 Manazérske tlohy

Manazérske ulohy v ramci projektu sme si rozdelili nasledovne:

Manazérska tiloha Zodpovedna osoba
ManaZment dokumentécie Dusan Cymorek
ManaZment rozvrhu Peter GaSpar
Manazment rizik Vladimir Lalik
Manazment rozsahu, manaZment monitorovania Michal Polko
ManaZment podpory vyvoja a integracie Slavomir Sarik
ManaZment komunikécie Miroslav Safarik
ManaZzment testovania a prehliadok Stefan Smihla

Tabul'ka 2.1: Rozdelenie manaZérskych iiloh

2.2 Kratkodobé ulohy

V tabul’ke niZSie uvddzame kratkodobé tlohy jednotlivych Clenov timu, ktoré sa vyskytli pocas

rieSenia projektu.

Uloha Zodpovedna osoba
Cyklické striedanie
vSetkych Clenov
Peter Gaspar, Michal
Polko

Tvorba zépisov a retrospektiv

Webova stranka timu

Konfigurdcia produkéného servera, vyvojového a
produkcéného prostredia, nastrojov pre manazment dloh -
YouTrack, pre verziovanie zdrojového kédu — Github, pre | Slavomir Sarik
kontinualnu integriciu - Travis CI, pre kolaboraciu -
MediaWiki

PrihlaSka na TP Cup cely tim

Tabul'ka 2.2: Rozdelenie krdtkodobych iiloh
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2.3 Podiel prace na jednotlivych castiach dokumentacie

2.3.1 Dokumentacia k riadeniu projektu

Kapitola

Autori

Uvod

Dusan Cymorek

Ulohy &lenov timu

Dusan Cymorek, Peter GaSpar, Slavomir Sérik

Manazment dokumentacie

Dusan Cymorek

ManaZment podpory vyvoja a integracie

Slavomir Sarik

ManaZment planovania Peter Gaspar
ManaZment testovania a prehliadok Stefan Smihla, Michal Polko
ManaZment rizik Vladimir Lalik

ManaZzment komunikacie

Miroslav Safarik

ManaZment kvality

Vladimir Lalik, Peter GaSpar

ManaZment rozsahu Michal Polko

ManaZment monitorovania Michal Polko

Sumarizcia Sprintov Michal Polko

PouZzivané metodiky Peter GaSpar

Globdlna retrospektiva Michal Polko, Stefan Smihla
Metodiky Cely tim

Zapisy zo stretnuti Cely tim

Retrospektivy k Sprintom Cely tim

Tabul'ka 2.3: Autori jednotlivych kapitol dokumentdcie k riadeniu projektu
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2.3.2 Dokumentacia k inzinierskemu dielu

Kapitola

Autori

Uvod

Michal Polko

Ciele na zimny semester

Peter Gaspar, Michal Polko

Celkovy pohl’ad na systém

Peter GaSpar, Slavomir Sérik, Miroslav Saférik

Registracia pouZivatel’a

Stefan Smihla

Autentifikdcia pouZivatel'a

Slavomir Sarik

Profil pouZzivatel'a

Miroslav Safsrik

Detail experimentu

Miroslav Safarik

Pridanie a sprava experimentu

DusSan Cymorek, Peter Gaspar, Vladimir L alik

Pozvanie pouZzivatel’a do experimentu

Miroslav Safarik

Notifikacie

Slavomir Sarik

Nastavenia profilu pouZivatel'a

Stefan Smihla

Hodnotenie pouzivatel’ ov

Miroslav Saférik

Dashboard

Peter GaSpar

Diskusia k experimentu

Slavomir Sarik

Spustenie experimentu

Stefan Smihla

Realizécia experimentu

Stefan Smihla

Vyhl'addvanie v systéme

Dusan Cymorek

Filtrovanie vysledkov vyhl’addvania

Vladimir Lalik

Dizajn a interakcia s pouzivatel’ om

Peter Gaspar, Michal Polko

Tabul'ka 2.4: Autori jednotlivych kapitol dokumentdcie k inZinierskemu dielu
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3 Aplikiacie manazmentov

V nasledujicich podkapitolach uvddzame popis ¢innosti a postupov potrebnych pre korektné

riadenie procesu, projektu a v neposlednom rade aj produktu.

3.1 Manazment dokumentacie

Manazér dokumentacie dohliada na tvorbu dokumentécii vytvaranych priebezne v jednotlivych
Sprintoch, ale i na dokumentovanie zdrojového kédu. Vytvara Sablény a upravuje dokumenty
tak, aby bola dodrzana rovnakd identita naprie¢ dokumentéciou v time. Okrem toho v projekte

Crowdex zodpoveda za udrzbu prekladov v aplikacii.

Pocas rieSenia timového projektu je vytvaranych niekol’ko typov dokumentov. V zavislosti od

typu dokumentu sa liSia autori aj néstroje, v ktorych je dokument vytvarany.
» Textovad dokumenticia

Specifikécie

Metodiky

Névody

Zapisy, retrospektivy

Dokumentéacia riadenia a dokumentacia k inzinierskemu dielu

* Dokumenticia zdrojového kédu

* Webové sidlo

3.1.1 Textova dokumentacia
3.1.1.1 Specifikacie

Su vytvarané zodpovednou osobou pri rieSeni implementacnych uloh a sldZia na rozpraco-
vanie analyzy, ndvrhu, implementécie a testovania danej ulohy. RieSitelia tlohy nasledne pri
implementécii postupuju podl’a tejto Specifikécie.

Kvoli potrebe rychleho zdiel’ania a pozndmkovania Specifikécie sa Specifikdcia vytvara na
nastroji Google Drive. Po dokonCeni ulohy a zapracovani zmien vzniknutych pri implementacii
je Specifikacia prepisand do dokumentacie k inZinierskemu dielu. Poc¢as zimného Sprintu sme
dospeli k zaveru, Ze bude vhodnejsie na kritické dokumenty zaviest’” Wiki (rozhodli sme sa pre
MediaWiki), na ktorej budu vSetky tieto dokumenty pohromade a v pripade zmien budu vSsetci

Clenovia timu automaticky informovani prostrednictvom mailu.
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3.1.1.2 Metodiky

Vznikali prevazne v rdmci zadani na predmete ManaZzment v informacnych systémoch. Ked'ze
bolo vhodné prezentovat’ tim jednotne, manazér dokumentacie vytvoril Sablénu pre MS Word,
ktord bola dostupnd vSetkym Clenom timu.

Podobne ako v predchadzajicom pripade, i tu sme dospeli k zdveru, Ze metodiky sa buda

nachddzat’ na timovej Wiki stranke.

3.1.1.3 Navody

Ide o kratSie dokumenty, ktorych ticelom je zjednodusit’ clenom timu pracu s nejakym ndstro-
jom, Specifickou Cast’ou implementacie, testovania, a pod. Vzhl’adom na ich povahu boli tieto
dokumenty pocas zimného semestra vytvarané a umiestnené v zdiel’anom priecinku na Google

Drive, v letnom semestri je napldnovany ich presun na Wiki.

3.1.1.4 Zapisy, retrospektivy

Z4apisy a retrospektivy popri systéme na manazment uloh zobrazuju priebeh rieSenia projektu
pocas jednotlivych Sprintov pocas semestra. Pre stretnutia bola urend rotacia osdb v time,
ktoré mali na starosti riadenie stretnutia, tvorbu zdpisu a overenie zapisu. Tieto roly sa kazdy
tyzden posuvali smerom dol’ava, pricom tvorca zédpisu z minulého tyzdna sa stal veducim
stretnutia, overovatel’ sa stal zapisovatel’om a rolu overovatel’a prebral novy ¢len timu. Takto
bolo zabezpecené rovnomerné rozdelenie pisania zdpisov v ramci timu.

Forma z4pisov sa poCas semestra mierne menila, pretoze spoCiatku sme mali nepresné
informdcie o potrebe pisania zdpisnic. Samotné zapisy sa tvorili na Google Drive, pricom
ndsledne boli prepisané do MS Word a prevedené do formatu PDF.

Tvorbu retrospektiv mali na starosti vZdy minimdlne dvaja Clenovia timu. V retrospektive
su uvedené zoznam uloh a stav ich rieSenia, Casovy prehl'ad prace autorov pocas Sprintu,
zhodnotenie Sprintu (spolu s pripadnymi dlohami, ktoré vznikli po€as rieSenia Sprintu), Burndown

Chart a nakoniec graf distribucie celkového Casu rieSenia uloh medzi autorov.

3.1.1.5 Dokumentacia riadenia a dokumentacia k inzinierskemu dielu

Tieto dokumentacie okrem iného agreguji vyssie spomenuté typy dokumentécie, ktoré vznikali
priebezne pocas Sprintu. PribliZzne dva tyzdne pred odovzdanim v kontrolnom bode zapocal
proces prepisu tychto Ciastkovych dokumentacii podl’a typu do Dokumentacie riadenia alebo
Dokumenticie k inZinierskemu dielu.

Pre oba dokumenty vytvoril manaZér dokumentacie Sablénu v néstroji MS Word, priCom
dokumenty sa nachadzali na webovom uloZisku MS OneDrive, vd’aka ktorému bola umoZnena
sucasna kolaboracia viacerych Clenov timu pri prepisovani jednotlivych kapitol. Tento spdsob,
ktory sa spociatku javil ako vhodny a bezproblémovy vSak pocas narastania poctu stran v doku-

mente Coraz viac sposoboval problémy s nestabilitou a konfliktmi pri editovani dokumentu. Preto
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bolo po prvom kontrolnom bode jednohlasne rozhodnuté o prechod na tvorbu dokumentécie
v nastroji ISIEXv spojeni s distribuovanym néstrojom riadenia revizii Git.

Dokumentécia v druhom kontrolnom bode je uz vytvéarand iba prostrednictvom spomenutej
kombindécie ndstrojov. Hoci bol prechod spociatku pre niektorych Clenov t'azsi, po par diloch sa
ukdzalo, Ze toto rozhodnutie bolo spravne.

Tvorba dokumentécie prebieha nasledovne: kazdy z Clenov timu prepiSe dokumenty, ktoré vy-
tvoril. Aktudlna verzia dokumentacie sa nachddza na serveri (Ci uz Git, alebo predtym OneDrive).
Manazér dokumentacie priebeZne upravoval dokumenty tak, aby bola zabezpecend konzisten-
tnost’ v pouzivanych Styloch, odstranené osamotené predlozky na konci riadku, a opravené
pripadné chyby. S niektorymi ¢innost'ami mu pomdhali niektori ¢lenovia timu, ¢im sa zabezpe-

Cila redukcia rizika zlyhania I'udského faktoru, najméi pri prehliadnuti pripadnej chyby.

3.1.2 Dokumentacia zdrojového kédu

Dokumenticia zdrojového kédu vznikala priebeZzne pocas semestra, predovSetkym vSak po
sprevadzkovani dokumenta¢ného nastroja Yardoc', ktory umoZiuje vytvéranie Struktirovanej
dokumentécie na zdklade oznackovanych komentarov v zdrojovych siboroch programu.

S pociatku bola nova forma tvorby dokumentécie problémom, no ¢asom sa podarilo vSetkym
Clenom timu dokumentovat’ zdrojovy kéd podl’a metodiky 9.1 Dokumentovanie kédu na strane
O-1.

3.1.3 Webové sidlo

Webové sidlo slizi okrem zdroju informécii o time aj ako miesto, na ktorom je verejnosti

pristupnd dokumenticia vytvarand pocas prace na timovom projekte. Tdto dokumentécia zahfiia:

Plan, ktory aktualizuje manazér planovania,

Zapisy zo stretnuti - po overeni na stranku nahrava overovatel’,

Retrospektivy Sprintov - publikuje vZdy jeden z autorov,

Formalna dokumentacia (Dokumentdcia k riadeniu projektu, Dokumentdcia k inZinier-

skemu dielu) - zverejiiuje manazér dokumentécie po jej formalnej korekture.

3.2 Manazment podpory vyvoja a integracie

Uloha manazéra podpory vyvoja a integracie pozostiva z manazmentu verzii, konfiguracii
softvérového systému a integracie pouzitych sucasti do celku. V projekte Crowdex je manazér

priamo zodpovedny za nasledujice dlohy:

* sprava a udrzba aplika¢ného servera

Thttp://yardoc.org/

3-3



e sprava a udrzba produkéného prostredia

* nasadzovanie aplikdcie na produkény server

* monitorovanie aktudlneho stavu servera a aplikécie

* rieSenie vzniknutych problémov pocas behu aplikécie na serveri
* sprava a udrzba vyvojového prostredia

* sprdva a tidrzba nastroja YouTrack? pre manaZment dloh projektu

* sprdva a ddrzba repozitdrov v ndstroji Github® pre manazment verziovania zdrojového
kédu

e spréava a tdrzba ndstroja Travis CI* uréeného pre kontinudlnu integraciu

* spravovanie verzii produktu, pouzitych zasuvnych modulov, kniZnic a ich vzdjomne;j

kompatibility s aplikdciou

Jeho tlohou je taktiez dohl’ad nad dodrZiavanim metodiky pre verziovanie zdrojového kédu

zvysSnymi ¢lenmi timu a udrziavat’ zdrojovy kéd v repozitari v konzistentnom stave.

Pred zaCatim price na ulohach bola kazda uloha pridelend niektorému z Clenov timu. Na-
sledujicim krokom bolo vytvorenie novych vetiev v repozitari, pricom kazda implementovana
funkcionalita mala priradenu svoju vlastnd vetvu. Ako ndstroj pre manazment zdrojového kédu
sme pouZzivali Github, ktory predstavuje webovu aplikaciu urenu pre pohodlnud spravu zdrojo-
vého kédu.

Pocas implementécie pribehov Sprintu sme postupovali v silade podl’a jasne definovanych
metodik uréenych pre oblast’ verziovania kédu. Zdrojovy kéd bol ukladany do lokédlnych repo-
zitdrov vytvorenim commitov, pri¢om tieto lokdlne repozitidre sme priebezne synchronizovali
s centralnym repozitarom na Githube.

Po ukonceni implementécie pridelenej tlohy bolo potrebné implementdciu zvalidovat’. Na-
kol'ko kazda dloha mala pridelend zodpovednud osobu, tito osoba dohliadala nad kvalitou
vyslednej prace. Po validovani ilohy zodpovednou osobou bolo potrebné pripravit’ zdrojovy kod
implementdcie pre jeho d’alSie zlicenie s hlavnou vetvou.

Procesu zlicenia zdrojového kédu predchadzalo vytvorenie pull requestu osobou, ktora
implementovala tlohu. Vytvorenie pull requestu prebiehalo priamo prostrednictvom webového
rozhrania Githubu, kde sa vyplnili zdkladné tdaje o zdrojovom kéde a implementovanych

funkcionalitdch. Proces vytvorenia pull requestu bol napojeny na automatizovanui kontinudlnu

“https://www.jetbrains.com/youtrack/
Shttps://github.com/
“https://magnum.travis-ci.com/
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integriciu vyuZzitim sluzby Travis CI. Kontinudlna integracia ndm umozZznila automatizovat’
proces verifikdcie zdrojového kédu, kde sa najprv zostavil testovaci build a nésledne nad tymto
buildom boli vykonané unit testy. V pripade, ak sa vyskytla chyba pocCas procesu testovania,
implementujtica osoba bola povinna odstranit’ tito chybu. Na obrdzku 3.1 m6Zeme vidiet' ukdzku

zlyhania procesu kontinudlnej integrécie.

Add more commits by pushing to the test-pull-request branch on slavosarik/iCrowdex
X Failed Details

Merge with caution!

) ] f Merge pull request
You can also merge branches on the command line.

Obr. 3.1: UkdZka ndstroja GitHub pocas kontroly pull requestu

Manazér podpory vyvoja a integracie bol zodpovedny za vykonanie prehliadku kédu z po-
hl'adu pouzitych zasuvnych modulov a kniZnic a overit’ dodrZiavanie metodik poc€as verziovania
zdrojového kodu prehliadkou vykonanych commitov. Na obrazku 3.2 mdZeme vidiet’ zoznam

commitov spolu s ich popismi.

Added ability to upload and remove files by experiment owner
mpk

JH Added migration for user notifications off column

apgm ..
L Viro22

Updated landing page texts

dusancymorek
- translated all links
- added motivation texts

Commits on Dec 7, 2014

Added landing page translation

dusancymorek

- modified i18n settings
- added testing translation

Updated dashboard
(Rl Dctergaspar

- added full customization

Support for Markdown in experiment description
mpk

Obr. 3.2: Ukdzka ndstroja GitHub pocas kontroly pull requestu

Na zédklade kladného vysledku procesu kontinualnej integrécie, ktory je zobrazeny na obrazku

3.3, manaZzér zIucil zdrojovy kéd v pull requeste s hlavnou vetvou a vytvoril v changelogu novy
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zdznam obsahujuci posledné vykonané zmeny spolu s uvedenim autora tychto zmien. Na obrazku

3.4 moZeme vidiet’ ukazku Casti z changelogu.

+ All is well — The Travis Cl build passed - Details

This pull request can be automatically merged.
You can also merge branches on the command line.

Obr. 3.3: Ukdzka tispesného vysledku procesu kontinudlnej integrdcie

0.12.3 (09-12-2014)

« fixed input cursor (@petergaspar)

0.12.2 (09-12-2014)

» fixed issue when no logged user wanted to see experiment detail (@Morzeux)

0.12.1 (09-12-2014)

« added landing page texts (€@ dusancymorek, @petergaspar)

0.12.0 (08-12-2014)

« added widget personalization (@petergaspar)

« added experiment files uploading (@mpk)

« added markdown support for experiment description (@mpk)
« small comments design changes (@mpk)

0.11.0 (07-12-2014)

« added possibility to finish experiment by uploading files (@Morzeux)

« added new notification types (@Morzeux, @vladolalik)

fixed language tests and cleaned empty tests (@Morzeux)

added edit and delete experiment comments (@vladolalik, @slavosarik)

0.10.1 (05-12-2014)

« fixed bugs with redirection and fixed user profile (@petergaspar)

Obr. 3.4: Ukdzka changelogu

Po findlnom zliceni zdrojového kédu do hlavnej vetvy manazér pripravil testovacie prostredie

(staging) pre nasadenie aktudlnej verzie. V tejto faze dochddza k testovaniu funkcionality®, ktord

Stestovacie prostredie na produk&nom serveri sa bude v budticnosti pouZivat' na testovanie
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uz je nasadend na produkénom serveri, avSak v testovacom prostredi. Po ispeSnom otestovani
manazér pripravil produkéné prostredie a nasadil aplikdciu do produkéného prostredia. Ked’ze
sme pri vyvoji produktu postupovali agilnou metédou vyvoja softvéru, bolo potrebné byt
v kontakte s product ownerom a pravidelne doddvat’ aktudlnu verziu produktu spolu so spravou

o stave a poslednymi prebehnutymi zmenami.

3.3 Manazment planovania

Manazér planovania dohliada na pridel ovanie, plnenie a zaznamendvanie priebehu tloh v rdmci
celého projektu. V naSom time sme zaviedli viaceré pravidl4, ktoré zabezpecuju korektné a véasné

plnenie uloh a ich nélezitd archivaciu. VyuZivame pritom viaceré podporné néstroje:
* YouTrack — néstroj na manazment projektu a spravu uloh,
* Toggl — néstroj na meranie Casu straveného nad tlohou,

* Google Drive — ndstroj na vzdjomnid vymenu siborov s moznost'ou kolaborativneho

hodnotenie a pozndmkovania.

Pri stanovovani tloh a planu sme postupovali v silade s metodikou vyvoja Scrum. V spo-
lupraci s vlastnikom produktu (angl. Product Owner) sme zostavili hlavny Product Backlog —
zoznam vSetkych zdkladnych tloh, ktoré budeme plnit’ pocas realizcie projektu.

Pred zaciatkom kazdého Sprintu vybral vlastnik produktu skupinu uloh, ktoré sa riesili nasle-
dujice obdobie. Postupovali sme pritom v silade s ohodnotenim podl’a ich ¢asovej ndro¢nosti.

Pri stanoveni ndro¢nosti sme pouZivali nasledujice mobilné aplikécie:

* Scrum Poker® (opera&ny systém Android) - obrdzok 3.5,

e Scrum Card Desk’ (opera¢ny systém iOS) - obrazok 3.6.

KaZdy ¢len timu ohodnotil dlohu ¢islom karticky, ktoré zodpovedalo odhadovanému poctu
potrebnych ¢lovekohodin (8 hodin) na realizdciu danej tlohy. Nésledne sa vSetky odhady ukazali
a ¢lenovia, ktori ohodnotili dlohu vys§im, pripadne nizZ§im Cislom ako védcSina, musel zdovodnit’,
preco povaZzuje ulohu za narocnejsiu, respektive jednoduchSiu. Na zdklade diskusie sa urcila
findlna naro¢nost’ dlohy, ktord bola vychodiskom pri rozdel’ ovani dloh opisanom v d’alSom

odseku.

®https://play.google.com/store/apps/details?id=artarmin.android.scrum.poker
https://itunes.apple.com/us/app/scrum-card-deck/id779873086?mt=8
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Obr. 3.5: UkdZka aplikdcie Scrum Poker
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Obr. 3.6: Ukdzka aplikdcie Scrum Card Desk

Pri rozdel’ovani uloh sme sa primdrne zamerali aj na svoje vlastné schopnosti a vedomosti

v ramci timu. Platili pritom nasledujice pravidla:

Kazdy ¢len timu sa zapisal na aspon 1 tdlohu.

» Kazda dloha niZSieho rozsahu (ohodnotend rozsahom maximalne 1 deri) mala prideleného

aspon 1 Clena (rieSitel’a).

» Kazda dloha vysSieho rozsahu (ohodnotend rozsahom viac ako 1 den) mala pridelenych

aspon 2 ¢lenov (rieSitel’ ov).

» Kazdej tlohe bola pridelend zodpovednd osoba, ktord mala za tlohu vytvorit’ $pecifikdciu
pre dant dlohu. Na zédklade tejto Specifikacie sa ndsledne postupovalo pri implementacii

a testovani.

Tvorba $pecifikcie bola &asovo ohraniend na zéklade dizky $printu. Tabul'’ka &. 3.1 vyjad-
ruje stanovené rozloZenie Casu na Sprint. Ked’Ze sme postupovali inkrementélne a iterativne,
vytvorené Specifikdcie sa aj v obdobi implementécie a testovania podl’a potreby upravovali po

dohode so zodpovednou osobou.
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Deii / Dizka
L. 1 /2|3 (4|56 7|89 1011|1213 | 14
Sprintu
Tvorba Implemen-
1 tyzden Specifi- tacia/ -
kacie Testovanie
Tvorba ) .
2 tyzdne . Implementacia/Testovanie
Specifikacie

Tabul'ka 3.1: Rozdelenie ¢innosti pocas Sprintov

Po dokonceni Specifikacie zodpovedné osoby vytvorili v nastroji YouTrack prislusné podu-
lohy, ktoré vznikli zvySenim granularity zakladnych dloh z Product Backlogu. Tieto podalohy
boli nasledne pridelené jednotlivym riesitel’om (danej zdkladnej tlohy). Po dokonceni kazde;j
podilohy zodpovedna osoba verifikovala stav jej rieSenia a na zdklade toho rozhodla, ¢i bola
uspesSne splnend alebo Ci sa vyZadovali d’alSie korekcie. V pripade, Ze boli splnené vsetky
podilohy zakladnej tlohy, zodpovednd osoba oznacila zakladnud dlohu ako verifikovanu a pre
dany Sprint aj uzavretd.

Na zaznamendvanie Casu straveného nad rieSenim projektu sme pouZzivali bezplatny néstroj
Togg!®. Casy sme pritom priebezne ukladali do YouTracku k prislusnym dlohdm. Na zdver $printu
sme pre Ucely tvorby retrospektivy vygenerovali export z nastroja YouTrack. Ten zahffial najma
stav splnenia tloh, riesitel ov, zodpovedné osoby a celkovy Cas trvania.

Tabul'ka €. 3.2 sihrnne uvadza dfiky Sprintov, ktoré sme doposial’ ispeSne zrealizovali.

C.$printu | Datum zatiatku Datum ukoncenia DiZka trvania
1 14.10.2014 28.10.2014 2 tyzdne
2 28.10.2014 11.11.2014 2 tyzdne
3 11.11.2014 18.11.2014 1 tyzden
4 18.11.2014 2.12.2014 2 tyzdne
5 2.12.2014 9.12.2014 1 tyzden

Tabul'ka 3.2: Dizky trvania $printov

Stcast’ ou nasho projektu boli aj nasledujice dlohy, ktoré sme nerealizovali v ramci jednotli-

vych $printov:

* vytvorenie webového sidla,

8https://www.toggl.com/
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* vytvorenie prihlasky do TP Cupu,
* prepojenie aplikdcie s Git sluzbou.

Tieto tlohy sa nachadzaju v kapitole 2 — Ulohy ¢lenov timu aj s prislusnymi riesitel mi.

3.4 ManazZment testovania a prehliadok

Ulohou manaZéra testovania a prehliadok je sledovat’ kvalitu a funkcionalitu kédu. Na meranie
funkcionality, pokrytia a stability kddu sa pouZiva tzv.unit testing. Tento pojem zahfiia ndstroje,
metodiky a ¢innosti spojené s overenim funkcionality kédu. Prehliadka kodu (angl. code review)
zahfna kontrolu komplexnosti a duplicit kédu, nedodrziavanie konvencii a podobne. Nastroje,

ktoré pri tom vyuZivame:

* Code Climate - externy nastroj na kontrolu kvality kodu, duplicit, komplexnosti a podobne.

* RSpec - framework urCeny na pisanie prehl’adnych a Citatel'nych testov.

Vizia z hl'adiska testovania bola pracovat’ principom testom riadeného vyvoja angl. Test-
Driven Development. To v praxi znamena pisanie testov eSte pred implementaciou I'ubovolnej
elementarnej funkcionality. Pre vacSinu ¢lenov vSak prechod na tento princip bol adaptacne, aj
casovo naroCny. Preto sa na tento princip nekladol az taky doraz a bol povazovany skor za odpo-
rucanie. Napriek tomu si s postupom casu niektori ¢lenovia zvykli pisat’ poCas implementacie
testy a pokrytie testov sa s postupom cCasu zlepSovalo. Nasim ciel’om preto nad’alej je viac sa
adaptovat’ na princip testom riadeného vyvoja a zlepSovat’ tak nielen pokrytie kodu, ale aj jeho
stabilitu.

Pocas implementécie kazdy ¢len dbal nato, aby udrzal existujuce testy zelené. Pull request
sa nemohol vykonat’ bez toho, aby vSetky testy boli zelené. V tomto spolupracoval manazér
integracie, ktory povolil pull request len v pripade, e vietky testy ostali zachované. Uspesny
stav vidiet’ na obrazku 3.7, kde sa zaroven pokrytie kodu 56,36% odosiela priamo do sluzby
Code Climate.



$ bundle exec rake

/home/travis/.rvm/rubies/ruby-2.1.1/binfruby -S rspec ./spec/config/localization_spec.rb
./spec/controllers/dashboard_controller_spec.rb ./spec/helpers/dashboard_helper_spec.rb
./spec/helpers/notifications_helper_spec.rb ./spec/mailers/user_mailer_spec.rb ./spec/models/address_spec.rb

./spec/models/event_spec.rb ./spec/models/event_type_spec.rb ./spec/models/experiment_condition_spec.rb

. /spec/models/experiment_conditions_skill spec.rb ./spec/models/experiment_spec.rb ./spec/models/experiment_user_reward_spec.rb
./spec/models/experiments_has_tag spec.rb ./spec/models/notification_spec.rb ./spec/models/skill_spec.rb
./spec/models/tag_spec.rb ./spec/models/user_follower_spec.rb ./spec/models/user_login_spec.rb ./spec/models/user_spec.rb
./spec/models/users_skill spec.rb ./spec/views/experiment_comments/comment_spec.rb ./spec/views/experiments/show_spec.rb
./spec/views/main_page/fauthentication_spec.rb ./spec/views/main_page/set_language spec.rb ./spec/views/search/search_spec.rb
./spec/views/users/show_spec.rb

Finished in 2 minutes 1.1 seconds

Randomized with seed 885

Coverage = 56.36%. Sending report to https://codeclimate.com for branch development... done.

The command "bundle exec rake" exited with @.

Obr. 3.7: UkdZka vispesného testovania.

Priebeh testovania, tak ako aj zmena kvality kédu sa zaznamendavali na Code Climate (ob-
razok 3.8 a 3.9), z ktorého chodili manaZérovi testovania a prehliadok notifikicie o aktudlnom

stave.

Test coverage has improved to 57.2% (+0.2).

Test coverage has improved to 57.0% (+0.6).

Test coverage has declined to 56.4% (-0.6). 2 86
GPA

Test coverage has improved to 57.0% (+0.6).

Test coverage has declined to 56.4% (-0.6).

00000

== One class/module was added.

o MarkdownHelper o 5¢

Obr. 3.8: Ukdzka zdkladnych sprdv v Code Climate.

[

Test Coverage
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Rating Name Complexity Duplication Churn C/M Coverage Smells

AccountActivationsController 25 0 9 25.2 33.3% 0
Address 6 0 1 N/A 100.0% 0
AlertsHelper o] o] 1 0.0 100.0% o]
DashboardController 145 0 12 207 36.1% 3
DashboardHelper 0 0 1 N/A 100.0% o]

Obr. 3.9: Ukdzka statistik v Code Climate.

ManaZzér testovania a prehliadok si miesta so zaznamenanymi pachmi v kéde pravidelne pre-
zeral a upozornoval na chyby, pripadne vykonéval d’alSie kroky potrebné k ndprave (vytvorenie

pozndmky TODO priamo v kéde, pripadne samostatnej dlohy na refactoring kédu).

3.5 Manazment rizik

Manazér rizik zodpoveda za rieSenie moZnych rizik, ktoré mdézu ohrozit’ vyvoj projektu. Jeho
ulohou v naSom time je identifikovat’ mozné rizikd, nésledne analyzovat’ ich nasledky a defi-
novat’ kroky potrebné pre minimalizovanie dosledkov rizika. Konkrétne v naSom time mame
aplikovanych niekol’ko postupov ako predchadzat’ rizikam. Niektoré sa ndm podarilo urc¢it’
a eliminovat’ eSte predtym ako sme pocitili ich nasledky.

Prvé riziko, ktoré sme definovali bolo spojené s kvalitou kddu, pretoZze v naSom time sa
podiel’ame vSetci siedmi na vyvoji. Je teda nutné aby kazd4 funkcionalita mala kvalitnu a hlavne
aktudlnu dokumentéciu a kod zodpovedal tejto dokumentacii. Pred zaciatok prvého Sprintu sme
sa dohodli na tom, Ze kazda tloha musi mat’ okrem rieSitel’a pridelent aj zodpovednu osobu,
ktora vytvori Specifikédciu a overi splenenie ulohy. Zodpovednu osobu uréujeme pri pldnovani
Sprintu, priCom je oznacend aj v systéme Youtrack, o znamen4, Ze dostdva notifikacie o tom ako
prebieha praca na danej tlohe. Po tom ako rieSitel’ dokonci svoju tlohu oznaci ju ako "Fixed"
v systéme, zodpovedna osoba mdze zacat s testovanim kédu. Ak rieSitel’ urobil zmeny oproti
Specifikdcii je nutné bud’ upravit’ Specifikdciu alebo funkcionalitu tak aby kéd a dokumentécia
boli konzistentné. AZ po skontrolovani a oznaceni tlohy v systéme Youtrack ako "Verified" moze
rieSitel’ vytvorit Pull Request svojej vetvy na Development vetvu.

Dolezitost” dodrziavanie tychto krokov sme zistili az v druhom Sprinte, ked’ Ze pocas prvého
Sprintu kontroly zo strany zodpovednych oséb neboli dokladné, implementovana funkcionalita
nezodpovedala dokumentacii. Pri implementovani funkcionality nadvizujicej na td z prvého
Sprintu sa vyskytli prvé spory v time prave pre nekonzistentni dokumentaciu. Od druhého Sprintu
boli kontroly dokladnejSie a implentovanie novej funkcionality uz prebiehalo rychlejSie, ked’ Ze

dokumentécia zodpovedala implementovanej funkcionality.

3-13



| ulona = priorita | Naroénost =]  Sprint  [Zzodp. osobal] Riesitelia =]
Jazykové nastavenia 1 Dusan Slavo
Registracia nového pouZivatefa 4 2 Stefan Slavo, Stefan
Autentifikacia pouZivatela (3tandardne) 4 2 Slavo Stefan, Slavo
Pridavanie experimentov 4 2 Viado IMiro, Peto
Detail profilu pouZivatela (osoba) 3 2 Miro Dusan, Vlado

Obr. 3.10: Product Backlog s ilohami, ktoré majii prilené riesitel’ov a zodpovedné osoby

So zavedenim predchddzajucich pravidiel ndm vyplynulo d’alSie riziko spojené so splnenim
uloh v Sprinte. Ked’Ze rieSitel’ ilohy mohol zacat’ pracovat’ na svojej tlohe aZ potom ako dostal
Specifikaciu urcili sme si terminy, kedy je nutné vytvorit’ Specifikaciu. V pripade Sprintu, ktory
trval jeden tyZden to je druhy den Sprintu a pocas dvoj tyzdilového Sprintu to je treti d’en od
zacCiatku Sprintu.

Pri planovani Sprintu sme vzdy brali do ivahy aj ostatné povinnosti jednotlivych clenov timu
aby sme eliminovali riziko nesplnenia tloh v Sprinte. Ak sa vyskytla dloha, ktord bud’ bola
narocna na implementéciu svojou komplexnost’ ou alebo tym, Ze s danym problémom nemal
nikto v time skisenosti, tak sme k nej priradili aspon dvoch rieSitel’ ov. Vyskytli sa aj pripady
uloh, ktoré bolo naro¢ne navrhnit’ a vtedy k nim boli pridelené dve zodpovedné osoby, ktoré
navrhli Specifikéciu.

3.6 Manazment komunikacie

ManaZzér komunikécie zodpovedd za sp6soby komunikacie medzi jednotlivymi ¢lenmi timu.
Zabezpeluje, aby bola komunikédcia mozné, ¢o najefektivnejSia a aby sa vSetky informécie

dostali ku vSetkym ¢lenom timu. Komunikécia v time sa deli na formdlnu a neformalnu.

3.6.1 Formalna komunikacia

V ramci timu bola hned’ po jeho sformovani vytvorend tajnd skupina na socidlnej sieti Facebook.
Do tejto skupiny boli pridani vSetci ¢lenovia timu, pricom po prvych pér stretnutiach bol do nej
pozvany aj veduci projektu, Ing. Michal Kompan, PhD., ktory toto pozvanie prijal. Skupina sa
vyuziva primdrne pre rychlu komunikdciu medzi jednotlivymi ¢lenmi timu, ked’Ze vSetci Clenovia
maju zaloZeny profil na tejto socidlnej sieti a tito siet’ pravidelne navStevuji. Komunikuju sa
tu hlavne zloZitejSie otdzky, ktoré chceme mat’ v rdmci komunikacie aj nejakym spdsobom
archivované. Ked’Ze sa v skupine nachddza aj veduci projektu, mdze sa vyjadrovat’ ku vSetkym
veciam, ktoré v nej rozoberame, pripadne sme aj my schopni ho priamo oslovit’ a v relativne
rychlom Case dostat’ odpoved’.

Dalsi druh formélnej komunikécie je automatizovana komunikécia cez emaily s vyuZitim
systému YouTrack. Na zaciatku kazdého Sprintu je pre kazdd dlohu okrem rieSitel’ ov pridelend aj
tzv. zodpovednd osoba. Vo vynimoc¢nych pripadoch (krétka ¢i jednoducha uloha, refaktorizacia

zdrojového kédu a pod.) mdze byt’ zodpovednd osoba zaroven rieSitel’ om. V ostatnych pripadoch
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su rieSitel’ a zodpovedna osoba odli$ni. Jednou z tloh zodpovednej osoby je vytvorit’ prislusné
ulohy v systéme YouTrack a pridelit tymto dlohdm danych rieSitel’ov. Takto sa zabezpeci,
Ze zodpovedna osoba je prostrednictvom emailu, ktory ma nastaveny v systéme YouTrack,
informovand o kazdej zmene na danych dlohdch (o zmene stavu, o Case rieSenia, o pripadnych
komentaroch a d’al$ich). Zodpovednd osoba tak presne vie, v akom stave je uloha, kol'’ko prace
sa uz na nej vykonalo a kedy su prace na danej tlohe ukoncené. Vd’aka tejto automatizacii, ktord
prindsa systém YouTrack, nie je nutné kontinudlne kontaktovat’ rieSitel'ov s otdzkami o stave
ulohy.

Dalif kanal vyuZivany na komunikéciu je Google Drive, kde st zdiel' ané vietky dokumenty
Clenov timu (zapisy, metodiky, r6zne ndvody, ...). V rdmci tohto systému prebieha okrem zdie-
I'ania tychto dokumentov aj ich kolaborativna tvorba a pripadné pripomienkovanie. Komunikédcia

pri tvorbe dokumentov zvycajne prebieha dvomi sposobmi:

* komunikdcia pri tvorbe urc¢itého dokumentu prostrednictvom chatu, ktory Google Drive

v dokumentoch poskytuje,
* komunik4cia prostrednictvom poznamok (komentédrov) v jednotlivych dokumentoch.

Komunikéciu prostrednictvom pozndmok (komentdrov) vyuZivame najmé na pripomienkova-
nie konkrétnych Casti v dokumentoch. Rovnako takto autor upozornuje na pripadné nejasnosti
pri tvorbe dokumentu. Komunikéciu prostrednictvom chatu vyuZivame najmai vtedy, ak je za
vytvorenie daného dokumentu zodpovednych viac 0sob - tieto pri tvorbe komunikuji v redlnom
case. Hocl je tento druh komunikacie skor neformalny, kvoli suvislosti s Google Drive sme ho
zaradili do tejto Casti.

Pocas 9. stretnutia bolo diskutované pouZivanie kolaborativneho néstroja. Rozhodovali sme
sa medzi MediaWiki a DocuWiki, nakoniec sme sa rozhodli pre MediaWiki. Aktuélne je tento
systém uz nainStalovany na serveri a zaCne sa pouzivat’ v letnom semestri.

Okrem internetovej komunikécie je dolezitym zdrojom informécii pre ¢lenov timu aj pravi-
delné tyzdenné stretnutie, na ktorych sa okrem ¢lenov timu zicastiiuje aj zaddvatel’ projektu. Na

tomto stretnuti sa

* rieSia vSetky problémy v time,

diskutuji ndvrhy jednotlivych ¢lenov timu,

diskutuje funkcionalita systému,

* planuju Sprinty,

kazdy Clen timu vyjadruje, v akom stave je funkcionalita, ktorej je rieSitel’om (Co bolo

urobené, o sa urobi a aké pripadné problémy ma),

vyhodnocuju Sprinty.
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3.6.2 Neformalna komunikacia

Okrem skupiny vyuZivame na socidlnej sieti Facebook aj skupinovy chat v dvoch formach.
Prva forma je skupinovy chat, v ktorom sa nachddzaja vSetci ¢lenovia timu. Tento je pouZivany
na rieSenie menSich a nie tak vyznamnych problémov, pripadne sa cez neho zdiel' aju kratke
informdcie, otdzky ¢i ndzory, ktorych archivovanie je pre nds nepodstatné. Vyhodou tejto formy
komunikécie je najmad to, Ze prebieha takmer v redlnom ¢ase vzhl'adom na to, Ze skoro vzdy
existuje aspon jedna osoba, ktord je prihldsend na sociédlnu siet’ Facebook a mozZe reagovat’ na
pripadnu otazku v chate. Inymi slovami, spravidla nenastava situdcia, Ze ak niektory z clenov
timu napiSe do chatu otdzku, ¢akal by na odpoved’, resp. ndzor od iného Clena timu dlhSie ako
10 minut.

Druha forma skupinového chatu je skupinovy chat medzi rieSiteI'mi tlohy a zodpoved-
nou osobou. Tento pouzivame najmé pri ukoncovani prac na tlohe, kedy zodpovedna osoba
kontaktuje rieSitel’ov cez novovytvoreny skupinovy chat, resp. cez existujici, ak uz existoval
predtym. Cez tento chat sa riesi prehliadka zdrojového kédu (najmi ndjdené chyby ¢i nejasnosti
v implementdcii).

Mimo internetu sa na neformalnu komunikdciu vyuZivajui aj neformélne stretnutia.

Neformadlne stretnutia su zvycCajne stretnutia na pdde fakulty, na ktorych sa nezicastiuje
zadavatel’ projektu a ktoré sa realizuju najCastejsSie vtedy, ak je potrebné vypracovat’ nejaky
dokument, kde je potrebnd kooperécia a diskusia vSetkych (alebo vicsiny) Clenov timu, pripadne
ak je v time potrebné urobit’ mozgovu burku. Prikladom takychto situdcii bola tvorba prihlasky
do sut’aze TP Cup Ci tvorba biznis modelu. Takéto stretnutia sa zvyCajne konali v pondelok
okolo 15:00. Kazdy ¢len timu pri nich komunikoval svoje ndzory a zvycCajne ,,online “ prebehla
aj tvorba prislusného dokumentu cez Google Drive.

Okrem neformdlnych stretnuti na fakulte sa ndm podarilo zrealizovat’ aj stretnutie v podniku
v meste — teambuilding — na ktorom sa zucastnil aj veduci projektu. Po skonceni zimného
semestra je planovany d’al$i teambuilding, ktorym sa zavrisi celosemestralne usilie vSetkych

¢lenov timu.

3.7 Manazment kvality

Manazment kvality zodpoveda za kvalitu vytvoreného kédu. Je mimoriadne doleZité mat’ nielen
fungujuci kod, ale aj kvalitny kéd. Ked’Ze na vyvoji sa podiel’aji vSetci ¢lenovia timu, nutne
musime kéd udrziavat’ dobre Struktirovany a prehl’adny. V sticasnosti mdme vytvorené meto-
diky na dodrZiavanie zdkladnych principov, ktoré ndm zjednodusia v budicnosti rozSirovanie

funkcionalit a pomo6Zu udrzat’ kéd funkény. Git.

3.8 Manazment rozsahu

Ulohou manazmentu rozsahu v nasom time je zabezpecit' dve zdkladné poZiadavky:
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* Produkt by rozsahom mal obsahovat’ tie vlastnosti, ktoré boli dohodnuté na zaciatku

projektu.

* Jednotlivé vlastnosti projektu by mali byt implementované v rozsahu, ktory sa dohodne

na stretnuti pri zaciatku Sprintu.

DodrZiavanie rozsahu na trovni produktu sme zabezpecili pomocou vytvorenia dokumentu
Product Backlog, ktory obsahuje vSetky vlastnosti, ktoré by mal vysledny produkt obsahovat’.
Podl’a tohto dokumentu sa riadi aj pldnovanie Sprintov.

DodrZiavanie rozsahu na drovni jednotlivych tdloh sme zabezpecili pomocou Specifikacii, ktoré
boli vytvarané pre kazdua z dloh. Vytvorend Specifikdcia presne definovala, o sa ma v radmci
tlohy vykonat’, a bolo na zodpovednosti ¢lena timu, ktory funkcionalitu implementoval, aby ju
implementoval v celom rozsahu.

Ak vSak zistil, Ze z nejakého dovodu nie je mozné implementovat’ funkcionalitu tak ako bola
uvedend v Specifikécii, bolo jeho povinnost'ou zmenit’ $pecifikiciu tak, aby zodpovedala realite
(implementécii).

Ak nebolo implementované vsetko, ¢o bolo uvedené v Specifikécii, zostavajica funkcionalita
bola vloZena ako d’alSie tlohy do ndstroja YouTrack a tie boli rieSené v niektorom z d’alSich

Sprintov.

3.9 Manazment monitorovania

ManaZment monitorovania v nasom time je realizovany ako kontrola dodrZiavania planu nasle-
dovnym spdsobom.

Na zaciatku semestra sme si v dokumente Product Backlog stanovili priblizné rozdelenie iloh
(implementacie vlastnosti produktu) do jednotlivych Sprintov. Toto ndm umoziuje priebezne
monitorovat’ stav prace na produkte a pripadné omeskanie voc¢i pdvodnému planu.

Kontrola stavu prace na Sprinte je zabezpecend pomocou funkcionalit obsiahnutych v ndstroji
YouTrack - Burndown Chart a Agile Board. Kontrolujeme najmé krivku v Burndown Chart,
a v rdmci stretnuti sa snaZime analyzovat’, preco sa krivka aktudlneho Sprintu (ne)odchyl'uje
voci jej idedlnemu priebehu.

Monitorovanie stavu jednotlivych dloh sme zabezpecili jednak vzdjomnou komunikiciou
na spolo¢nom chate, a jednak na stretnutiach, ktoré sa konaju pravidelne kazdy tyzden. Kazdy
z Clenov timu dostdva priestor, aby oboznamil tim s postupom pri implementécii svojich tiloh
a pripadnymi komplikédciami, ktoré nastali. Takto mame moZnost’ zistit' problémy vopred a podl'a
potreby delegovat’ iného ¢lena timu, aby pomohol pri ich rieSeni.

Kazdy ¢len si monitoruje postup implementécie tilohy pomocou néstroja na meranie ¢asu
(najmi Toggl). Kazda z tdloh Sprintu m4 priradeny Casovy odhad, o umoziuje riesitel’ovi
porovnat’ si Cas strdveny pracou na ulohe s uvedenym odhadom a tak zistit’, ¢i je jeho tempo

postacujice (resp. ¢i bol odhad spravny).

3-17



4 Sumarizacie Sprintov

4.1 1. Sprint

V rdmci prvého Sprintu sme zacali s ndvrhom produktu. Zaroven sme implementovali nasledovnu

funkcionalitu:

Zékladnu interakciu s experimentami

Zékladnu interakciu s profilmi pouZivatel’ ov

* Registriciu a prihldsenie pouZivatel’a v kontexte nasej aplikacie

Navrhli a implementovali sme zdkladny dizajn aplikécie

4.2 2. Sprint

DvojtyZdiiovy druhy Sprint obsahoval implementaciu nasledujicich funkcii:

Sprava experimentu a moZnost’ prezerat’ si detail experimentu

Moznost’ upravy nastaveni pouZzivatel ského profilu

Notifikécie o udalostiach v aplikacii

Vytvorili sme dizajn d’alSich Casti aplikacie

4.3 3. Sprint

V tyZzdiiovom tret’om Sprinte sme sa venovali zvySovaniu kvality kédu produktu - vykonali sme
refactoring vo viacerych oblastiach aplikdcie a vytvérali sme jednotkové testy.

Z predchadzajiceho Sprintu sme dokoncili implementéciu nastaveni profilu.

4.4 4. Sprint
DvojtyZdiovy Stvrty Sprint obsahoval implementédciu nasledujicich funkcii:

* Implementovali sme d’alSie dolezité funkcie v rdmci realizécie experimentu - spravcovia

moZu pozyvat pouzivatel' ov, a experiment je mozné spustit’.

* Nasadili sme ElasticSearch, ktory ndm umoznil implementovat’ fulltextové vyhl’addvanie

medzi experimentami a pouZivatel'mi spolo¢ne s filtrovanim vysledkov vyhl’addvania.

* Vytvorili a implementovali sme dizajn pre uvitaciu stranku a dashboard.
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4.5 5. Sprint

V rdmci tyzdnového piateho Sprintu sme implementovali nasledovni funkcionalitu:

* Dokoncili sme zdkladnu funkciu produktu - realizdciu experimentu. Implementovali sme
moZnost’ nahrdvania vysledkov (siborov) z pohl'adu participanta experimentu, ktoré
si moZe vlastnik experimentu prezerat’ v rdmci spravy experimentu; taktieZ je mozné

nahréavat’ subory aj od vlastnika experimentu.
* Komentére k experimentu, ktoré je mozné priddvat’, upravovat’ i zmazat .
* Nadviazali sme na zdkladni implementdciu dashboardu a dokonc¢ili sme jeho funkcionalitu.

» Upravili sme aj texty na uvitacej stranke, ¢o nadvédzovalo na jej dizajn vytvoreny v pred-

chddzajticom Sprinte.
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5 Pouzivané metodiky

Pri riadeni vyvoja ndsho projektu a produktu sme aplikovali nasledujice metodiky:

* Dokumentovanie kédu - oblast’ dokumentovania zdrojového kédu v prostredi webového

rdmca Ruby on Rails,

* Vytvaranie vetiev - proces vytvarania vetiev postupne od opisu vytvarania vetvy aZ po

ukazku v editore RubymMine,

* Vytvorenie commitu - proces vytvarania commit sprav postupne od opisu az po ukazku

v editore RubyMine,

* Vytvorenie pull requestu - proces odovzdavania zdrojového kédu vytvorenim pull requ-
estu, postupne od opisu az po ukdzku v néstroji GitHub,

 Testovanie softvéru - stanovenie vhodnych postupov a noriem pre vytvaranie a idrZzbu

automatizovanych testov pri vyvoji a udrzbe softvéru,

* Nahlasovanie chyb - postup pre nahldsenie jednoznacne reprodukovatel'nych chyb v apli-

k4cii,

* Prehliadka zdrojového kdédu - zabezpecenie krokov, vykonanim ktorych dojde k zlepSe-

niu Cistoty a konzistentnosti zdrojového kédu a k najdeniu skrytych chyb,

* Pisanie kodu - zdkladné principy ako spravne pisat’ kéd v programovacom ramci Ruby

on Rails,

* Navrh a zobrazovanie formularov - definovanie pravidiel a principov uplatiiovanych pri

tvorbe formuldrov v celom systéme.

Obsah jednotlivych metodik spolu so vSetkymi krokmi uvddzame v kapitole €. 9.
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6 Globalna retrospektiva - zimny semester

Pocas zimného semestra sme sa zamerali na implementéciu zdkladnej a kI'icovej funkcionality
pre vytvorenie funkéného prototypu naSho systému. V rdmci manazmentu riadenia sme sa taktiez
obozndmili s viacerymi ndstrojmi na skvalitnenie a zlepSenie prace v time. Ciele, ktoré sme si
stanovili na zaciatku zimného semestra (kapitola 2 v Dokumentécii k inZinierskemu dielu), sa
nam podarilo tspesSne splnit’.

Podrobnu dokumentaciu jednotlivych Sprintov spolu so zoznamom zrealizovanych tloh uvé-
dzame v prilohe B - Retrospektivy k sprintom a v kapitole Sumarizdcie Sprintov. Implementovani
funkcionalitu opisujeme v dokumente Dokumentdcia k inZinierskemu dielu.

Na nasledujicom grafe (obrdzok 6.1) mdoZeme vidiet’ distribuciu jednotlivych typov tloh

medzi autorov.

Select All M Peter Gaspar [ Slavo Barik [ Michal Polko [7] Stefan Eminla M Dusan Cymorek [7] Mirosiav Safarik M Viadimir Lalik

Chyba 2 [N

Funkcionalita # [ ]
Udrzba 2 | ]
Kozmetické s [l

Problém s pouZiteinostou 2 .

Obr. 6.1: Distribiicia jednotlivych typov tiloh medzi autorov

6.1 Casovy prehlad

Tabul'ka 6.1 obsahuje prehl’ad tloh a potrebného ¢asu na ich realizciu pre jednotlivych ¢lenov

timu.
Riesitel Typ Pocet tloh Pocet hodin
Development 10 41,85
Documentation 10 44,05
Dusan Testing 1 1,80
Maintenance 5 3,28
Celkovo 26 90,98
Development 13 37,50
Michal Documentation 5 13,06
Design 5 12,68
Celkovo 23 63,25
Development 10 32,92
Documentation 10 27,00
Miroslav Testing 7 7,50
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Riesitel Typ Pocet tloh Pocet hodin
Maintenance 3 1,42
Celkovo 30 68,83
Development 29 80,45
Documentation 20,17
Peter Testing 6 4,4
Design 6 14,78
Celkovo 49 119,80
Development 23 94,33
Documentation 11 50,03
Slavomir Testing 4 5,22
Maintenance 16 62,83
Celkovo 54 212,41
Development 10 48.52
Viadimir Documentation 12 19,90
Testing 5 8,53
Celkovo 27 76,95
Development 19 72,50
Stefan Documentation 11 24,66
Testing 3 6,00
Celkovo 33 103,17

Tabul'ka 6.1: Casovy prehl’ad iiloh

6.2 Distribucia celkového ¢asu rieSenia uloh medzi autorov

V grafe (obrazok 6.2) sa nachddza Casové a ndsledne percentudlne vyjadrenie podielu prace pre

kazdého z autorov.
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Obr. 6.2: Distribiicia celkového casu riesenia medzi autorov



7 Preberacie protokoly

V tejto kapitole sa nachddzaju preberacie protokoly projektu.
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PREBERACI PROTOKOL

Odovzdavajuci subjekt: Tim ¢. 5 - Code Crushers
Preberajuci subjekt: Ing. Michal Kompan, PhD.

Predmet prebratia: Timovy projekt - ManaZzment experimentov (Crowdex)

Poznamky:
podpis zastupcu odovzddvajicej strany podpis zdstupcu preberajicej strany
Vo ,d0a e,
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8 Zoznam kompetencii timu

8.1 Uvod

Tento dokument obsahuje predstavenie timu €. 5 na predmete Timovy projekt v ak. roku 2014/15.
Dokument vznikol na Fakulte informatiky a informa¢nych technol6gii STU v Bratislave. Zaroven
sa v nom nachddza tivodna motivécia a zdkladny navrh rieSenia problematiky informac¢ného

systému na manazment experimentov.

8.2 Clenovia timu

Bc. Dusan Cymorek — z programovacich jazykov si najviac obl'tibil jazyk Java. Menej sku-
senosti pri tvorbe webovych aplikécii nahrddza chut ou objavovat’ a ucit’ sa nové veci. To sa
prejavilo aj pri vybere a ndslednom vypracovani bakaldrskeho projektu, v ktorom vytvoril auto-
matizovany softvérovy systém zaloZeny na RFID technoldgii v kniZnici. V sucasnosti na tomto
systéme nad’alej pracuje mimo univerzity. Okrem toho sa zaujima o pocitace a pocitacové siete
a ich spravu.

Bc. Peter GaSpar — udomécnil sa vo vodach webovych technolégii. Skisenosti s progra-
movanim v jazykoch PHP, MySQL, JavaScript, HTML a CSS uplatnil v bakaldrskom projekte
Odporicanie s vyuZzitim osobnych vyjadreni, ktorého vystupom bola webova aplikicia na per-
sonalizované prehravanie videi. Okrem toho m4 aktivne skusenosti s programovacim jazykom
Java, v ktorom vytvoril niekol'’ko Studentskych projektov. Mimo univerzity sa podiel’al na tvorbe
komplexného e-shopového informacného systému.

Be. Vladimir L’alik — ma najviac skisenosti s tvorbou webovych aplikacii najmé v jazyku
PHP v kombinécii s MySQL, ktoré nadobudol pocas Stidia a popri praci. balej ma skdsenosti
s vyvojom mobilnych aplikécii pre operacny systém Android, ktoré nadobudol pri vyvijani
bakalarskej prace. Okrem toho sa pocas Stidia venoval aj jazykom C++, PL/SQL a Java.

Bc. Michal Polko — mé skisenosti s tvorbou desktopovych aj mobilnych webovych aplikécii
anajmd s programovanim v jazyku JavaScript, ¢i uZ na strane klienta alebo servera (Node.js).
Okrem webovych technol6gii sa zaujima aj o po&itatovi grafiku. Uvedené znalosti skibil aj pri
implementacii webovej aplikdcie v rdmci bakaldrskeho projektu Zobrazovanie svetelnych poli
v prostredi webového prehliadaca.

Bc. Miroslav Safarik — pocas predchddzajiceho $tidia nadobudol na roznej Grovni ski-
senosti s jazykmi C++, Java, C# (a vybranymi Cast’ami frameworku .NET), SQL a PL/SQL.
Trochu sa obozndmil aj s vyvojom na platforme Android a pracoval na malom semestralnom
timovom projekte (5-¢lenny tim) Online zbierka matematickych dloh (vyvijand s vyuZitim PHP
frameworku Yii). Je otvoreny novym a modernym technolégiam.

Bc. Slavomir Sarik — absolvoval Startup Summer School, kde sa naucil principy agilného

vyvoja softvéru, ktoré aplikoval pri praci v startupe. Pocas Stidia ziskal skisenosti s vyvojom
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aplikacii v Jave, JSF, Hibernate, taktieZ skisenosti s RubyOnRails webovymi aplikdciami
a SQL databdzami. V bakaldrskej praci sa venoval oblasti spracovania prirodzeného jazyka, kde
vyvinul a naimplementoval Java aplikédciu schopnt prekladu viet v slovenskom jazyku do SQL
databidzovych dopytov. Zaujima sa o mobilné technolégie a hardware.

Be. Stefan Smihla — webovému backendu (ORM, REST API) sa venuje profesne, kde ma
moznost’ rozvijat’ znalosti v jazyku Python. Ovladda aj zdkladné znalosti Ruby on Rails, ktoré
nadobudol v rdmci Vyskumne orientovaného semindra. Okrem toho sa rdd venuje problémom,
pri ktorych je potrebné nejakym algoritmickym spdsobom spracovavat data. Toto uplatnil
napriklad vo svojej vyskumnej bakalarskej prici, pri ktorej skimal dynamiku pisania poCas
autentifikicie na Android zariadeniach. V tejto prici rozvinul znalosti v jazyku Java. R4d sa uci

nové technoldgie, najma také, ktoré rozvijaju spdsob, akym programator rozmysI a.

8.3 Kontakt na tim

Timovy mail: fiit.tp05 @ gmail.com

Kontakty na jednotlivych ¢lenov timu sa nachddzaju v systéme AIS.

8.4 Motivacia

V sucasnej dobe si ako Studenti, a zdroven aj vyskumnici, uvedomujeme problematiku sivisiacu
so ziskavanim dat potrebnych na overenie hypotéz, testovanie rieSeni a zhrnutie vysledkov. Ci uz
ide o hl'adanie participantov pre experimenty alebo zbieranie dokumentov, je potrebné poskytnit’
nieco, €o cely tento proces vyrazne urychli a zjednodusi. NaSou viziou je poskytnit’ svetu ndpad,
ktory tiito potrebu naplni a dany problém odstrani.

Na zdklade naSich predchddzajucich skusenosti pri vyvoji softvérovych rieSeni v ramci
bakalarskeho Studia a ich ndslednom overovani sme sa stretli s potrebou zapojit’” do tohto procesu
i d’alSich I'udi. V praxi sme zistili, Ze ziskanie potrebného poctu participantov moze byt’ ¢asovo
1 technicky ndro¢nd dloha. Tento Cas by sa vSak dal efektivnejSie vyuZzit’ pri d’alSom vyskume.

Zvycajne je pri participantoch dolezity nielen ich pocet, ale aj ich vhodnost’ pre dany experi-
ment. Kazdy Clovek je jedineCny svojimi osobnostnymi Crtami, Zivotnymi skisenost’ami a ocho-
tou zilastiiovat’ sa rozli¢nych experimentov. Dal§imi problémami st nedostato¢na propagacia
experimentov, pripadne motivacia pre participantov.

Ciel’om néasho projektu bude vytvorit' komplexny informacny systém, ktorym sa pokisime
vyrieSit’ vSetky uz spominané problémy vznikajice pri experimentoch vyuzivajicich 'udské
zdroje. Rozhodli sme sa pre informacny systém, ked’Ze tento druh softvérového produktu skryva
v sebe mnoho nespornych vyhod. Medzi inymi aj moznost’ evidencie a naslednej analyzy
rozli¢nych ddajov, €o sa pri systéme tohto druhu mdzZe odrazit’ pozitivnym pouZivatel’ skym

zazitkom.
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8.5 Navrh rieSenia

V tejto kapitole uvddzame nasu blizsiu predstavu o funkcidch, ktoré bude vysledny systémovy
produkt pontkat’ pre koncovych pouZivatel ov. TaZiskom informaéného systému bude komplexna
sprava experimentov.

Na jednej strane pdjde o moznost’ vytvarat’, manazovat’ a analyzovat’ experimenty rdozneho
druhu zo strany zadédvatel’ov. Na druhej strane budu so systémom aktivne pracovat’ aj samotni
participanti, ktori si jednoduchou cestou budi moct’ vyhl'addvat’ experimenty.

Prvy kontakt so systémom chceme pouzivatel’ om sprijemnit’ pouzitim modernych technologii
- akou je napriklad prihldsenie pomocou socidlnych sieti alebo univerzitného konta Studenta.
Tieto technoldgie m6Zu navySe ndSmu systému pomdct’ ziskat' zaujimavé informacie o vhodnych
ucastnikoch experimentov. DoleZité je pritom zabezpecit’, aby sme mali k dispozicii aktudlne
a najmi pravdivé informdcie. Nesmieme vsSak zabudat’ aj na nevyhnutnost’ ochrany osobnych
udajov, a tieZ mieru, do akej bude systém “zvedavy”.

Motivatorom pre zadavatel’ ov by mali byt' najmé kvalitni participanti, ktorych im nas systém
pomdze ndjst’. Vychodiskom mdzu byt’ pritom nielen poskytnuté osobné tidaje, ale napriklad
aj predchadzajica ucast’ participantov na experimentoch. S tym tzko suvisi aj kvalitativne
ohodnotenie ich dcasti (uvedené niZsie) alebo miera zdujmu o Gcast’ na konkrétnom experimente.

Hybnu silu pre participantov budu predstavovat’ odmeny, ktoré im poskytni prave zaddvate-
lia experimentov. NaSou snahou bude prostrednictvom systému ponechat’ vyber typu a vysky
odmeny na zadavatel’ ovi. Prikladom mo6Ze byt odmena vo forme financnej Ciastky, alebo darce-
kového poukazu. DalSou moZnost’ou je motivovanie prostrednictvom interného hodnotiaceho
systému (zahffiajiceho body, odznaky ¢i ocenenia), na zdklade ktorého bude systém vytvarat’
zoznamy najlepSich pouZzivatel’ov (participantov i zadavatel ov).

V neposlednom rade nemoZzno zabudnut’ aj na distribticiu celého systému. Najvhodnejsie
rieSenie v tomto smere poskytuje pouzitie webovych technol6gii, a teda vytvorenie webovej
aplikacie. Tym zabezpecime rychlu a jednoduchi dostupnost’ na viacerych platformach, no
zéroven modzeme vyuZit' technolégie, ktoré Co najviac zvysia celkovy zazitok z pouZivania

aplikacie.
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8.6 Priloha A: Aktualny rozvrh vSetkych ¢lenov timu

800 9.00 10,00 11.00 12.00 13.00 14.00 15.00 16.00 17.00 18.00 19.00

Obr. 8.1: Rozvrh hodin celého timu
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9 Metodiky

V tejto kapitole uvddzame vSetky metodiky, ktoré vznikli ako vystup z predmetov ManaZzment
v informacnych systémoch a ManaZment v softvérovych systémoch, pripadne vznikli z vlastne;j

iniciativy timu.
9.1 Dokumentovanie kodu

9.1.1 Uvod

Téato metodika je zamerand na oblast’ dokumentovania zdrojového kédu v prostredi webo-
vého rdmca Ruby on Rails. Ciel'om tejto metodiky je stanovit' jednotné pravidld a postupy
pri dokumentovani tried, metdd a atributov, uviest’ uzitoéné tipy a prispiet’ tak k sprehl’ad-
neniu zdrojového kddu, ktory je zdiel’any medzi viacerymi autormi. Metodika opisuje pracu
s dokumentaénym ndstrojom YARD a vyvojovym prostredim RubyMine. Metodika vychadza
z odporucanych pristupov ku dokumentovaniu zdrojového kédu v jazyku Ruby a webovom
ramcom Ruby on Rails. Je urcena pre vSetkych ¢lenov timu, ktori nielen implementuji nové
triedy a metddy, ale aj pouZivaji uzZ implementované Casti aplikdcie.

9.1.2 Zoznam nadvéazujicich metodik a dokumentov

1. http://www.rubydoc.info/gems/yard/file/docs/GettingStarted.md

9.1.3 Vymedzenie pojmov a skratiek

* Dokumentdcia — opis triedy, metddy, atributu, pripadne Casti kédu, ktory sliZi na lepsie

pochopenie kddu pisaného programdtorom.
* Trieda — okrem triedy sa tento pojem stihrnne pouZiva aj pre controller, model, helper.

* Znacka (angl. tag) — slizi na definovanie réznych Casti komentarov pre dokumentaény
nastroj YARD.

9.14 Postupy

V tejto kapitole su uvedené postupy, ktoré je potrebné dodrziavat’ pri dokumentovani zdrojo-
vého kédu. Nachdadzaju sa tu aj uzitoné tipy a klavesové skratky, ktoré ul’ahCuji vytvéranie

a pouZzivanie dokumenticie.

9.14.1 Vytvorenie dokumentacie a jej pouZivanie
Spdsob vytvorenia dokumentacie zavisi od sposobu jej pouzivania:

» Zobrazenie dokumentécie priamo v prostredi RubyMine,
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* Zobrazenie formétovanej dokumentécie na lokdlnom serveri.

Zobrazenie dokumentacie priamo v prostredi RubyMine

Dokumentdcia sa zobrazuje po nastaveni kurzora na nazov triedy, metddy, pripadne atribitu
a stlaceni kldvesovej skratky Crtri+Q. Dokumentdcia sa automaticky obnovuje po tpravédch, nie

je teda potrebné vykonavat’ Ziadne d’alSie kroky.

Docurnentation For set_user A

v ManExp %

1

private instance method set_userinUsersController in
app/controllers/users _controller.rb

Inferred type: 'User’

=2 Documentation:

Pomocna metoda, ktora nastavuje premennu @user podla params[: id].

@return [User| objekt s nacitanym pouzivatelom z databazy
@note Zachytava vynimku ActiveRecord::RecordMotFound pri neexistujucorm
1 pouzivatelovi.
@example Zadanie nespravneho id pouzivatela do prehliadaca
Jusers/ 7?77 => presmerovanie na root_url

Obr. 9.1: Okno s dokumentdciou v prostredi RubyMine

Opis obrazovky:

1. Po kliknuti na ikonu ozubeného kolieska md6Zeme nastavit’ vel’kost’ textu v okne

Zobrazenie formatovanej dokumentacie na lokalnom serveri

V tomto pripade je dokumentécia zobrazena ako formatovana webova stranka s moznost ou
vyhl'addvania. Server sa Standardne nachddza na adrese http://localhost:8808. Pre pouZitie tohto
spOsobu zobrazenia je potrebné spustit’ server prikazom yard server —reload, ktory zabezpeci

automaticku aktualizdciu dokumentacie pri obnoveni stranky.
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- (User) set_user (private) 1 permalink

Note: Zachytava vynimku ActiveRecord::RecordNotFound pri neexistujucom pouzivatelovi. 2

Pomocna metoda, ktora nastavuje premennu @user podla params. 3

Examples: 4

Zadanie nespravneho id pouzivatela do prehliadaca
/users/?7? => presmerovanie na root_url

Returns: 5
n (User) — objekt s nacitanym pouzivatelom z databazy

[Hide source] 6

# File 'app/controllers/users controller.rb', line 64

64 def set_user

65 @user = User.friendly.find(params[:id])

66 rescue ActiveRecord::RecordNotFound

67 redirect to root url, :flash == {:error => t('users.errors.not found')}
68 end

Obr. 9.2: Webovd verzia dokumentdcie

Opis obrazovky:

1. Néazov metddy
2. Pozndmka
3. Opis metody

4. Priklady pouzitia, v naSom pripade ukdzka pripadu rieSenia pozZiadavky na zobrazenie

neexistujuceho pouzivatel’a
5. Navratova hodnota metody
6. Odkaz na zobrazenie, pripadne skrytie zdrojového kédu metody
9.1.4.2 Vseobecné pravidla pre dokumentaciu kédu
Oznacenie a forma komentérov:

* Komentére v zdrojovych siboroch sa oznacuji znakom #, za ktorym nasleduje prave jedna

medzera.

» Znacky pre HTML, CSS a JS komentére st od textu komentdra oddelené jednou medzerou,

forma je nasledovna:

— HTML komentar:



<!-— Komentar —->
<!—— Komentar
—-— na viacero
—— riadkov

——>

— CSS a JS komentar:

/* Komentar =/
/x Komentar

* na viacero
* riadkov

*/

* Komentédre umiestiiujte vZdy nad Cast’ou kédu, na ktord sa komentar vzt'ahuje. Toto

pravidlo plati celoploSne pre vSetky komentére.

* Komentére piSte v slovenskom jazyku, s vel'’kym zaciatoénym pismenom. V pripade

pouZzitia znaCiek dodrziavajte $tyl pouzivany v uvedenych prikladoch.
* PouZzivajte iba povolené znacky, pricom dodrZujte ich poradie.
Dokumentacia ma vo v§eobecnosti nasledovnu Struktdru:

9.1.4.3 Dokumentovanie tried

Pre dokumentovanie tried pouzite nasledovné znacky (v dokumentacii nasleduji v uvedenom
poradi):
@author

Vyznam:
* Uvedenie mena a priezviska autora, @git_username.
¢ Povinné.

Priklad:

# @author Dusan Cymorek, @dusancymorek

Ukazka 1: PouZitie znacky @author

@since

Vyznam:

* Uvedenie verzie programu, v ktorej bola dand trieda pridand. Verziu programu urcuje
manazér integricie, aktudlna verzia aplikacie (na Git master vetve) je uvedena v subore
README.md.
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¢ Povinné.

Priklad:

# @since 0.2.4

Ukézka 2: PouZitie znacky @since

@note

Vyznam:
* Poznamka, ktord mdze pomoct’ d’alSiemu ¢lenovi timu.

Priklad:

# @note Pri vytvarani inicializuje hodnotu atribitu x na 1 (nie nula).

Ukézka 3: Poufitie znacky @note

@deprecated

Vyznam:

* Vysvetlenie a upozornenie na nahradenie triedy inou triedou, na ktoru je potrebné uviest’

referenciu.

Priklad:

# @deprecated Zlucené s controllerom pre triedu X

# {#controller_pre_trieduX}, z dbévodu deduplikovania kédu.

Ukdzka 4: PouZitie znacky @deprecated

@see odkaz popis

Vyznam:
* Uvedenie odkazu na int triedu, metédu, atribit, pripadne uZitocnd webovu stranku.

Priklad:

# @see http://yardoc.org/ YARD

Ukéazka 5: PouZitie znacky @see

@todo nadpis
opis

Vyznam:
» Uvedenie chybajucich Casti v triede, ktoré je treba implementovat’, pripadne opravit’.
* Opis musi byt’ odsadeny o tri medzery od znaku #.

Priklad:
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# @todo Pridat’ prepojenie na tabul’ku user_skills
# Potrebné pred implementdciou vyplnovania skusenosti pouzZivatel’a

# Vv nastaveni profilu.

UkéaZzka 6: PouZitie znacky @todo

9.1.4.4 Dokumentovanie metod

Dokumentovanie metdd realizujte prostrednictvom nasledovnych znaciek (opét’ zéleZzi na poradi):
@param nazov [typ] popis parametra

Vyznam:
* Opisuje vstupny parameter metody.
* Povinné, ak ma metdda vstupné parametre.

Priklad:

# @param user_fullname [String] meno a priezvisko pouzivatel’a oddelené

# medzerou

Ukézka 7: PouZitie znacky @param

@option nazov Hash parametra [typ] kli¢ pre parameter (Standardna hodnota) opis pa-
rametra

Vyznam:

» Této znacka sa pouZiva v spojeni so znaCkou @param, ktory opisuje parameter typu Hash.

Znacka @option opisuje jednotlivé prvky v mnoZine.

* Povinné, ak md metdda vstupné parametre vo forme Hash.

Priklad:

# @param user_params [Hash] parametre triedy User ziskané z prehliadaca
# @option user_params [String] :id friendly-id pouzivatel’a

# Q@option user_params [String] :firstname meno pouzivatel’a

# @option user_params [String] :surname priezvisko pouzivatel’a

# @option user_params [String] :school (‘FIIT’) Skola pouzivatel’a

Ukézka 8: PouZitie znacky @option

@return [typ] popis navratovej hodnoty

Vyznam:
* Uvedenie ndvratovej hodnoty metddy.

* Podobne ako pri znacke @param, v pripade viacerych navratovych hodnot je potrebné

kazdu opisat’ v samostatnej znaCke @return s vysvetlenim, kedy je ktord hodnota vratena.
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¢ Povinné.

Priklad:

# @return [User] nadjdeny pouzivatel’ podl’a id

Ukézka 9: PouZitie znacky @return

@raise [typ] popis vynimKky

Vyznam:
» Uvedenie pripadu, v ktorom metéda vyvoldva vynimku, ktord neoSetruje.

Priklad:

# @raise [BudgetBalanceError] ak nemd& zadavatel’ dostatok kreditu na ucte

# na zvysenie rozpoctu experimentu

Ukézka 10: PouZitie znacky @raise

@note — pozri predchddzajicu kapitolu
@deprecated — pozri predchadzajicu kapitolu
@see odkaz popis — pozri predchddzajucu kapitolu
@todo nadpis

opis — pozri predchadzajicu kapitolu
@example nadpis

priklad

Vyznam:
* Uvedenie prikladu pouZitia metddy, oSetrenia vynimky, pripadne vyvolania vynimky.
* Priklad musi byt odsadeny o tri medzery od znaku #.

Priklad:

# @example Presmerovanie pri zadani nespravneho pouzivatel’a

# /users/??? =>presmerovanie na root_url, zobrazenie chybovej hlasky

Ukazka 11: PouZitie znacky @example

9.1.4.5 Dokumentovanie atributov

Pre dokumentovanie atributov dodrZujte nasledovné pravidl4:
* VSetky atribity musia byt zdokumentované — uved’te na Co atribut slizi.

* Atributy zdruzujte do logickych celkov v pripade, Ze zastreSuju spolocnu funkcionalitu.

Podobne zdruZujte atribtity spolu so stvisiacimi pomocnymi funkciami. Napr.:
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# Adresy - fakturacna, dodacia
has_many :addresses, dependent: :destroy

accepts_nested_attributes_for :addresses

Ukazka 12: Dokumenentovanie atribiitov

9.1.4.6 Dokumentovanie inych c¢asti koédu

Rozsah d’alSich komentdrov v kdde sa snazte obmedzit’. V pripade, Ze je nutné vysvetlit’ usek
kodu, myslienku, pripadne upozornit’ na nieco Specidlne, pouZzite Standardny komentar. Ak je
potrebné nieCo upravit’, doimplementovat’, pouZzite na zaciatku komentara slovo TODO.
Priklad:

def metoda_x

# Overenie hash v pripade, ze je experiment skryty vo vyhladavani

# TODO Refactor - odstranenie zlozenej podmienky

end

Ukézka 13: Dokumenentovanie inych casti kodu

9.1.4.7 Dokumentovanie HTML, CSS a JS kédu
HTML stibory komentujte nasledovne:

* Na zaciatku suboru (pred samotnym kédom) uved’te kratky opis obsahu HTML stboru —

na o sldzi, Co zobrazuje.

* Nekomentujte jednotlivé prvky kodu, ale logické celky — napriklad formulére, karty,

rozbal’ovacie menu.

* Iné komentare pouzivajte len v krajnych pripadoch — oSetrenie chyb, pripadne potreby
dodatoc¢nej upravy (TODO).

Pre CSS platia analogické pravidla. Pre logické celky (jednotlivé bloky so $tylmi) uved’te, na ¢o
sa dany blok pouZziva.
Pre JS metédy pouZite rovnaky $tyl dokumentovania ako pre metddy v jazyku Ruby (kapitola

9.1.4.4 Dokumentovanie metdd).

9.2 Vytvorenie vetvy
9.2.1 Uvod do metodiky

Téato metodika mé za ciel' poukdzat’ na problematiku manaZzmentu zdrojového kédu spolu

s jeho verziovanim v projekte Crowdex. Dokument sa blizSie zameriava na proces vytvarania
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vetiev postupne od opisu vytvdrania vetvy aZ po ukdzku vo vybranom néstroji Git” a postup
uvddzany v editore RubyMine!?. Metodika je uréen4 pre kazdého ¢lena v time, ktory sa podiel’a
na implementacii kédu. Ciel'om je ukdzat’ a zaviest’ jednotny postup pre zahdjenie prace na
roznych vetvach po€as implementécie, ¢i uz novych, existujicich funkcii alebo ich opravy.
9.2.2 Zoznam nadviazujicich metodik a dokumentov
Existuje taktieZ oficidlna dokumentdcia k praci s vetvami pocas verziovania softvéru prostrednic-
tvom néstroja Git, bliZie uvedend v podkapitoldch 3.3 a 3.4'!.
9.2.3 Vymedzenie pojmov a skratiek

* Vetva (Branch) — predstavuje isti fazu vyvoja zdrojového kodu v Gite

* Git — predstavuje vol'ne dostupny ndstroj pre spravu verzii

* Github — je to sluZzba webova sluzba, ktord umoziuje spravovanie gitovskych repozitarov,
pricom umoziuje d’alSie pokrocilé funkcionality spravovania zdrojového kddu ulohu

zostavenie buildov a spustenia automatickych unit testov nad tymto buildom
* Produkcia — stav aplikdcie dostupnej pre pouZivatel ov
* Pull request — predstavuje overeny stav vetvy pripraveny pre zlicenie s inou vetvou

* Repozitdr — tloZisko, na ktoré sa nahrdva zdrojovy kéd

9.2.4 Postupy

V tejto kapitole sa nachddza uvedeny postup, ako vytvarat’ vetvy a ndsledne napojenie sa do
vetvy. Jednotlivé kroky v metodike su usporiadané postupne v ¢asovej ndslednosti a st zavdzné
pre kazdého ¢lena timu.

9.2.4.1 Pravidla pre nazov novej vety

» formdt pomenovania vetvy - [typ]-[ndzov funkcionality]

typ - predstavuje typ implementovanej funkcionality, napr. feature, fix, refactor
* cely ndzov vetvy musi byt’ uvedeny v angli¢tine

* nazov musi byt’ o najstruc¢nejsi, aby vhodne reprezentoval pracu, ktord sa vykonava na

vetve, najlepsie 1-2 kI'icové slové, Ziadne vety alebo stvetia

*http://git-scm.com/
Ohttps://www.jetbrains.com/ruby/
Thttp://git-scm.com/book/en/v2/Git-Branching-Branches-in-a-Nutshell
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* ndzov vetvy obsahuje iba malé pismena

* oddel’ ovanie slov v ndzve pomocou spojovnikov

9.2.4.2 Typy vetiev

* development

vetva sldzi ako hlavné prepojenie implementovanych funkcionalit a vetiev, ktoré sa

s touto vetvou zlucuju

vetva vznikla oddelenim od vetvy master

priebezne sa zluCuje s vetvou pre implementédciu funkcionality

zluCuje sa do vetvy master, resp. staging
* feature

ide o vetvu, kde prebieha implementécia novej funkcionality softvéru

ndzov vetvy pozostdva z klI'iCovych slov obsahujicich danu funkcionalitu

vetva vznika oddelenim od vetvy development

zluCuje sa do vetvy development
* fix (bug, refactor)

— tato vetva slizi na opravenie zdrojového kédu malého rozsahu, vacsinou ide o opra-
venie preklepov, drobnych chyb alebo refaktorovanie zdrojového kddu

— vetva vznika oddelenim od vetvy development alebo master

— vetva zanikd zlucenim do vetvy development alebo tiez do vetvy master pre priamu

opravu chyby v produkcii

e shared

tito vetva vznikla od¢lenenim od development vetvy

sliZi na vytvaranie commitov pre zdielané Casti zdrojového kédu, ako st migracie

databdzy alebo kniZnice

v pripade, ak doslo v migracii k tprave existujicej tabul'ky alebo stipec, je potrebné

upravit’ aj model

priebezne sa zlucuje do feature alebo fix vetiev
* staging

— na tejto vetve prebieha testovanie aplikdcie a novo pridanych alebo opravenych

funkcionalit
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— vetva sa zluCuje s vetvou development

— po otestovani funkcionality je zlicend do vetvy master
* master
— 1ide o vetvu, ktord obsahuje zlti¢ené a prekontrolované a otestované commity z deve-
lopment a fix vetiev
— tato vetva slazi pre nasadenie aplikécie do produkcie

— vetva sa zluCuje s vetvou staging

9.2.4.3 Princip vetvenia z existujicej vetvy

Na zdklade predchadzajiceho rozdelenia typov vetiev je potrebné si pred samotnym vytvorenim
novej vetvy rozmysliet’, ako sa bude vytvarat’ nova vetva. Treba zvolit’ jednu z existujucich vetiev
ako vychodiskovy zdklad novej vetvy. Po vybere a prepnuti na existujicu vetvu sa mdze oddelit’
od tejto vetvy a vytvorit’ dplne nova vetva, ktord uz bude mat’ zdklady zvolenej existujice;j
vetvy. Napriklad pre implementovanie novej funkcionality sa treba prepnut’ na existujicu vetvu
develop a nasledne vytvorit’ novud vetvu, ktora bude vychddzat’ z vetvy develop, priCom treba
dodrzat’ konvencie pre pomenovanie vetvy. Po vytvoreni commitov v novej vetve a ukonceni
implementécie sa vytvori Pull Request a dojde k zliceniu novej vetvy do vetvy develop. Nazorna

ukdzka vetvenia v Gite je zobrazena na na obr. 9.3.

p—o—9

Feature p’ "0_"0 N
“/)’ 'x o 1“\ -0 -0
Develop fj ,-é\ .b’ ¢ \.?Q -0 }3 .

Hotfix r. / | I"'x,x \”x.\ /’—-‘ﬁ
Master ./ | H'.—:if \. \\i >

Obr. 9.3: Ukdzka schémy vetvenia v Gite'?

9.2.4.4 Postup vytvorenia vetvy

1. Kliknite v editore do pravého dolného rohu pre zobrazenie zoznamu vetiev na obr. 9.4.

Zhttps://blog.networld.to/963/the-beauty-of-git-and-how-it-affects-our-day-to-day-work
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Obr. 9.4: UkdZka prostredia RubyMine

2. Kliknite na jednu z existujtcich vetiev v zozname Local alebo Remote Branches pre vol'bu
vychodiskovej vetvy na obr. 9.5.

Git Branches
+ Mew Branch

Local Branches
develop -= origin/develop *

Remote Branches
origin/code-refactor
origin/develop
origin/master
origin/migrations-2-sprint
origin/profile-settings
origin/staging

Current branch: master
n o -

Obr. 9.5: Zoznam existujiicich vetiev

3. Zvol'te moznost’ Checkout na obr. 9.6.

Git Branches

+ NewBranch
Checkout Tag or Revision
Local Branches

| ||
Remote Branches

Compare origin/code-refactor >
Merge origin/master >
Delete origin/migrations-2-sprint >
origin/production 4

origin/profile-settings 3

origin/staging 4

Current branch: master

Obr. 9.6: Vyber moZnosti pre napojenie na existujiicu vetvu
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4. Kliknite opdt’ do dolného pravého rohu na obr. 9.4.
5. Zobrazi sa zoznam vetiev na obr. 9.5.

6. Kliknite na prvy riadok na znacku + New Branch pre vytvorenie novej vetvy na obr. 9.7.

Git Branches

+ MNew Branch
Local Branches
develop -=origin/develop

v

Remote Branches
originfcode-refactor
origin/develop »
origin/master >
origin/migrations-2-sprint
origin/profile-settings
origin/staging »

b

”

v

Current branch: master
| [Git: master 2| m

Obr. 9.7: Vyber moZnosti pre vytvorenie vetvy

7. Vypliite fomuldr na obr. 9.8 podl’a podl'a pravidiel nachddzajicich sa v podkapitole
9.24.1.

o2 Create New Branch

=4 Enter the name of new branch:
@ [Feature—user—proﬁ[e ] ‘

OK Cancel

Obr. 9.8: Formuldr pre ndzov novej vetvy

8. Potvrd’te vytvorenie novej vetvy.

9.3 Vytvorenie commitu
9.3.1 Uvod do metodiky

Tato metodika ma za ciel’ poukdzat’ na problematiku manazmentu zdrojového kédu spolu s jeho
verziovanim v projekte Crowdex. Dokument sa bliZSie zameriava na proces vytvdrania commit
sprav postupne od opisu aZ po ukdzku vo vybranom editore RubyMine. Metodika je urena pre
kazdého Clena v time, ktory sa podiel’a na implementacii kédu. Ciel’om je ukdzat’ a zaviest’

jednotny postup pre uloZenie zdrojového kédu do lokalneho repozitaru.
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9.3.2 Zoznam nadviazujicich metodik a dokumentov

Existuje taktieZ oficidlna dokumentécia k praci s commit spradvami pocas verziovania softvéru

prostrednictvom ndstroja Git, blizSie uveden4 na oficdlnej stranke '3.

9.3.3 Vymedzenie pojmov a skratiek

Commit — predstavuje uloZenie aktudlneho stavu zdrojového kédu vo vetve

Git — predstavuje vol'ne dostupny ndstroj pre spravu verzii

Github — je to sluzba webova sluzba, ktord umoziuje spravovanie gitovskych repozitarov,
pricom umoziuje d’alSie pokrocilé funkcionality spravovania zdrojového kédu dlohu

zostavenie buildov a spustenia automatickych unit testov nad tymto buildom s inou vetvou

Repozitar — ulozisko, na ktoré sa nahrdva zdrojovy kéd

9.3.4 Postupy

V tejto kapitole sa nachddza uvedeny postup, ako vytvarat’ commit spravy a ndsledne uloZenie
zdrojového kédu do lokdlneho repozitaru.

9.3.4.1 Pravidla pre format spravy

* obsah musi byt uvedeny v anglictine
* policko title

— musi obsahovat’ ndzov vykonanej zmeny, napr. vo forme Updated / Added / Removed
/ Fixed XY

— nazov musi byt’ ¢o najstrucnejsi, aby vhodne reprezentoval pracu, ktord sa vykonala

pred vytvorenim commitu
— ide o povinny atribut

— maximaln4 diZka poli¢ka tirle je obmedzend na 69 znakov
* medzi polic¢kami title a commit information sa nachadza jeden prazdny riadok
* policko commit information

— ide o nepovinny atribut

— ak z ndzvu spravy nie je jasné, je nutné pridat’ dodato€ni informéciu o pridanom

commite

Bhttp://git-scm.com/docs/git-commit
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Commit Message 2

Title

commit information

v Details

Obr. 9.9: Formuldr pre commit sprdvu

9.3.4.2 Postup vytvorenia commitu

1. Kliknite na tlacidlo Changes v editore podl’a obr. 9.10.

Obr. 9.10: Ukdzka prostredia RubyMine

2. Zobrazi sa vdm rozhranie pre manazment zmien - obr. 9.11.
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Changes: | Hae:lt| Log
(4 Jll © Default (7 file)

"oz [ Gemfile
P ¥ Unversioned Files (1 file)
Bl cest.file
+ O
- &
B

NB&R
]

5. TODO [ Vversion Control | M 8: Changes Terminal
Checked out development (4 minutes ago)

Obr. 9.11: Rozhranie pre manaZment zmien

3. Ak ste priddvali nové sibory, kliknite pravym tla¢idlom na Unversioned files a zvol'te
moznost’ Add to VCS - obr. 9.12.
Changes: Log |

¢5 = v Default(7filg
[ Gemfile

b O Urgetr:::t);:: rllﬂ,"ékﬁ;mt Changes...

+ [ B Revert... Ctrl+Alt+Z
— &' Move to Another Changelist

o & Show Diff

& @ Jump to Source F4

2 ? X Delete

7 AddtoVCS Ctri+Alt+A

Ignore...
atch...
hanges..,

Local Histol [
=5 TODD  L[f Versiond = Sy
it L |

Schedule selectedfiles =~

Obr. 9.12: Pridanie stiborov do repozitdra

4. Kliknite pravym tla¢idlom na Default a zvol'te moznost’ Commit Changes - obr. 9.13.



Changes: |_| Log |
$ = Default (2 fil=s]
GOt Comichnges.
= B testfle O Revert.. Ctrl+Alt+Z
56 & Move to Another Changelist
+ 0O & Show Diff
- & Jump to Source F4
E- + New Changelist
& @ Edit Changelist...
o 7 Create Patch...
HaH Shelve Changes...
@D Refresh
Local History 4
Git '

= 5:TODO  [f Version Control | M @ Changes Terminal
Cormmit the changesin selected changelist

Obr. 9.13: Pridanie zmien do repozitdra

5. Vypliite fomulédr na obr. 9.14 podl'a podl'a pravidiel nachddzajicich sa v podkapitole
9.34.1.

Commit Changes

&w DS B .E = Changelist: | Default Git

v [3 /home/slavo/Dropbox/Ubuntu/Developrment/Cry Author: =
& B Gemfile B —
[] Amend commit
& B testfile -

Before Commit
[ Reformat code
[J Rearrange code
[7) Optimize imports
[ Perform code analysis

itz d CERREt = o o (el Gt

Commit Message . =4 7] Cleanup
Addedtest gem
After Commit
Added gem responsible for testing Upload files to:
(none) v

913

& Always use selected server

¥ Details

Help | Commit ir || Cancel |

Obr. 9.14: Vyplnenie formuldra pre commit sprdvu

6. Kliknite na tla¢idlo Commit a zvol'te moznost” Commit a vytvorte commit - obr. 9.15.
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& do R .v, F Changelist: Default Git

~ @ 03 /home/slavo/Dropbex/Ubuntu/Cevelopment/Cr Author:
[ Gemfile
[ test.file

) Amend commit

Before Commit

[ Reformat code

[J Rearrange code

[7) Optimnize imports

[J Perform code analysis

® Check TODO (Show All) Configure

New: 1 Modified: 1
¥ [ Cleanup

Commit Message

Added test gem
After Commit
Added gern responsible for testing Upload files to:
(none) A
& Always use selected server
= Details
Help Commmit i~ | Cancel
T ——————————————————————————— ) —— | —
Cormmit and Push...
Create Patch...

Obr. 9.15: Vytvorenie commitu

7. Kliknite v hornej liSte na tlacidlo VCS v menu, zvol’'te moZnost’ Git a kliknutim na Push

vytvorte poZiadavku na odoslanie commitu do centralneho repozitéra - obr. 9.16.

VVCS Operations Popup. Alt+Back Quote

Show Changes View
"% Comnmit Changes. Cerl+K
"% Update Project. CerlsT

Refresh File Status

1 Show Changes Cerl+Alt+Shift+D
CreatePatch... +
Apply Patch...

Shelve Changes

Checkout from Version Control g @

Import into Version Control

Browse VCS Repository

u

®
=)

! Branches.
Tag..
o Merge Changes,
Stash Changes...
UnStash Changes,
[ Reset HEAD...
Fetch
¢ Pull
Push. Ctrl+ShiftrK

Rebase.

® Rebase my GitHub fork
@ Create PullRequest

Obr. 9.16: Odoslanie commitu do centrdlneho repozitdra

8. Kliknutim na Push synchronizujete lokalny repozitar s centrdlnym repozitdrom - obr. 9.17.
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I ok Bz =z

/home/slave/Dropbox
¥l Gemfile
=l test.file

Added test gem

] Push Tags: |All

Help [ Bushaly | Cancel

Obr. 9.17: Synchronizdcia repozitdra

9.4 Vytvorenie pull requestu
9.4.1 Uvod do metodiky

Téato metodika ma za ciel’ poukdzat’ na problematiku manaZmentu zdrojového kédu spolu
s jeho verziovanim v projekte Crowdex. Dokument sa bliZSie zameriava na proces odovzdavania
zdrojového kédu vytvorenim pull requestu, postupne od opisu aZ po ukazku vo vybranom néstroji
Github. Metodika je ur¢ena pre kazdého Clena v time, ktory sa podiel’a na implementacii kodu.

Ciel'om je ukdzat’ a zaviest’ jednotny postup pre vytvorenie pull requestu.

9.4.2 Zoznam nadvéazujicich metodik a dokumentov

Existuje taktieZ oficidlna dokumentacia k pull requestom pocas verziovania softvéru prostrednic-
tvom nastroja Git, blizSie uvedena na oficélnej stranke '4.

9.4.3 Vymedzenie pojmov a skratiek

* Vetva (Branch) — predstavuje istd fazu vyvoja zdrojového kédu v Gite

Build — zostavenie aktudlnej verzie produktu

Commit — predstavuje uloZenie aktudlneho stavu zdrojového kédu vo vetve

Git — predstavuje vol'ne dostupny ndstroj pre spravu verzif

Github — je to sluzba webov4 sluzba, ktord umoziuje spravovanie gitovskych repozitarov,

pricom umoznuje d’alSie pokrocilé funkcionality spravovania zdrojového kédu

Kontinudlna integrdcia (Continuous integration) — metéda, ktord ma za tilohu zostavenie

buildov a spustenia automatickych unit testov nad tymto buildom

http://git-scm.com/docs/git-request-pull
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* Pull request — predstavuje overeny stav vetvy pripraveny pre zlicenie s inou vetvou

* Repozitdr — ulozisko, na ktoré sa nahrava zdrojovy kéd

9.4.4 Postupy

V tejto kapitole sa nachddza uvedeny postup, ako vytvarat’ vytvorit’ pull request.
9.4.4.1 Pravidla pre format spravy pull requestu

* obsah musi byt uvedeny v anglictine

* ndzov pull requestu

— obsahuje ndzov vetvy, pre ktoru sa vytvara pull request

— ide o povinny atribuit

* obsah sprdvy

format spravy - [ndzov funkcionality] (@[autorl], @[autor2])

ide o povinny atribuit

obsahuje zdznam o implementovanych funkcionalitach

ku kazdej funkcionalite sa vyZaduje uviest’ autora, ktory implementoval funkcionalitu

v pripade, ak ide o viacerych autorov, uvedeni su spolo¢ne pri funkcionalite

9.4.4.2 Postup vytvorenia Pull requestu

1. Stiahnite si z centrdlneho repozitara aktudlnu verziu zdrojového kédu vetvy, s ktorou

chcete zIicit" aktudlnu vetvu a vyrieSte potencidlne konflikty.
2. Otvorte si webovu stranku sluzby Github - https:// github.com/ .
3. Zobrazte si zoznam dostupnych vetiev repozitara.

4. Kliknite na tlacidlo New pull request nachadzajuice sa vedl’a ndzvu vetvy, ku ktorej chceme

vytvorit’ pull request - obr. 9.18.

Overview Yours Active Stale m

All branches

master slavosarik

feature-comments-design slavosarik s 11 New pull request m

Obr. 9.18: Zoznam dostupnych vetiev
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5. Vypliite nasledujtci formular na obr. 9.19 podI’a pravidiel nachddzajicich sa v podkapitole
94.4.1.

1 development feature-landing-page-texts Edit

Feature-comments-design

Write  Preview CB Markdown supported I, Edit in fullsereen

These branches can be

- Updated comment design (@slavosarik) automatically merged

4

selecting them

Obr. 9.19: Formuldr pre vytvorenie pull requestu

6. Kliknite na tlac¢idlo Create pull request.

7. V pripade, ak automatizovany proces kontinudlnej integracie odhali chybu, musite tito
chybu opravit’. Kliknitim na tlac¢idlo Details - obr. 9.20 zobrazite spravu z testovania
obsahujicu popis chyby. Po opraveni chyby sa proces kontinuélnej integracie spusti

odznova.

Add more commits by pushing to the feature-experiment-realization branch on slavosarik/Crowdex
Details

Merge with caution!

[am) f- Merge pull request
You can also merge branches on the command line

Obr. 9.20: Priebeh kontinudlnej integrdcie

8. V pripade, ak kontinudlna integricia prebehne tspesne, dojde k zobrazeniu spravy o dspes-

nom prebehnuti procesu - obr. 9.21.

Details

This pull request can be automatically merged. = I
You can also merge branches on the command line .

Obr. 9.21: Uspesné ukoncenie procesu kontinudinej integrdcie

9. O zliceni vetvy do hlavnej vetvy budete notifikovany. Nasledne musite odstranit’ zIic¢end
vetvu v pripade, ak uZ na vetve d’alej pracovat’ uz nebudete. Vetvu odstranite vykonate

kliknutim ikonu koSa pri vetve oznacenej popisom Merged- obr. 9.22.
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Overview Yours Active Stale m

All branches

development slavosarik

experiment-comment-design mpk 210 #42 m

feature-landing-page-texts dusancymorek 19 New pull request w

Obr. 9.22: Zoznam vetiev po zliiceni vetvy

9.5 Testovanie softvéru
9.5.1 Uvod

Tato metodika sa zaobera testovanim vyvijaného softvérového projektu Crowdex zameraného
na manazment experimentov. Ciel’om tejto metodiky je stanovit’ vhodné postupy a normy pre
vytvdranie a udrzbu automatizovanych testov pri vyvoji a udrzbe softvéru, tak ako aj objasnit’
technoldgie, ktoré tvorbu testovacich pripadov zjednodusSuji. Metodika nepokryva vyukovy
navod ako pisat’ jednotlivé testy, iba stru¢né ukazky.

Metodika je urcend vSetkym osobam, ktoré su priamo zainteresované vo vyvoji projektu

Crowdex, predovsetkym serverovej Casti.

9.5.2 Zoznam nadvizujicich metodik a dokumentov

Tento dokument nenadvizuje na Ziadne metodiky. Pre efektivne pisanie testov je vSak dorazne

odporicané nastudovat’ si nasledujice dokumenty:

e Vyukovy kurz na pracu s gemom RSpec'?

» Konvencie ako spridvne komentovat’ a opisovat’ testy'®

9.5.3 Vymedzenie pojmov a skratiek

V dokumente su obsiahnuté slovenské pojmy, avSak vicSina zahrani¢nych materidlov pouZziva
anglické pojmy. Pre lepSiu orientdciu je v tejto Casti obsiahnuty zoznam pojmov a skratiek, aj

s ich anglickym ekvivalentom.

* Testovaci pripad (angl. Test Case) - testovaci pripad, ktory zahifia drobnud funkcionalitu

urcend na testovanie.

* Jednotkovy test (angl. Unit Test) - drobna porovnavacia podmienka, ktord overuje sprava-

nie daného testovacieho pripadu.

Shttp://rspec.codeschool.com/
IShttp://betterspecs.org/
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* Testom riadeny vyvoj (angl. Test Driven Development — TDD) - spdsob vyvoja softvéru,
pri ktorom sa najprv napiSe testovaci pripad a nasledne sa vyskusa Ci zlyhda. Po tejto etape
nasleduje implementécia funkcionality, po ktorej by testovaci pripad mal prejst’ a overit’

tato funkcionalitu.

* Pokrytie kodu (angl. Code Coverage) - idaj, ktory uddva percentudlne mnoZzstvo pokrytia
kédu testami. Ukazuje ktoré riadky kédu si pokryté testami a ktoré nie. UZitocné pri

kontrole kvality a vyhodnocovani rizik vzniknutia neodhalenej chyby.

* Code Climate - sluzba poskytujica prehliadku a analyzu kédu.

9.5.4 Postupy

Metodika opisuje pouZité technoldgie na testovanie, pokyny na udrZiavanie prieCinku s testami

a v zavere udava pokyny na testom riadeny vyvoj, ktoré su vSeobecne zavizné.
9.5.4.1 Pouzivané technoldgie
Na testovanie su pouZzité nasledujice technoldgie (gemy):

* RSpec - kniZnice urcené na testovanie aplikacii v Ruby on Rails. Kratku ukazku s vysvet-

lenim prestavuje Obrazok 9.23.

* FactoryGirl - pomdcka na zjednodusené vytvaranie modelov, ktoré budud nasledne pred-

metom testovania. Kratku ukazku s vysvetlenim prestavuje Obrazok 9.24.

* codeclimate-test-reporter - gem sliZiaci na prepojenie testov so sluzbou Code Climate

a hodnotenie pokrytia kédu testami.
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E

&
&

require 'spec_helper’

[ i # Opis triedy, ktord je urdend na testovanie

describe Address do

# Blok before sa vykonava pred kaZdym unit testom
before do
fgaddress = Address. new(
street: 'King Alley 7°,
postal code: 77777,
city: ‘Gondor’,
country: ‘Hiddle-earth’

]
end
# Instancia triedy, ktora sa testuje
subject { @address }
# Jednotlive unit testy. Testuju spravanie instancie, ktora je v bloku
# subject. Treba mat napaméti, 7Ze jednotlive unit testove bloky sa
# vykonavaji v nahodnom poradi.
1t { should respond_to(:street) }
1t { should respond_to(:postal_code) }
1t { should not respond_to(:state) }
1t { should be_valid }
# Op1s testovacieho pripadu
describe "empty fields' do
it { paddress.street = ' "}
it { @address.postal_code = ° "}
# Vykonava sa po kaZdom unit teste nachadzajucom sa v prislusnom bloku.
after { should_not be_wvalid }
end
end

Obr. 9.23: Ukdzka s vysvetleniami zdkladnych prvkov RSpec
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. require 'spec_helper"

(D14 UkaZka definovania "tovarme' na vytvaranie modelu pre addresu.

C1# Nachadzajl sa module *spec/factories.rb’.

—factory :address do

# Seguence pri kaZdom volani metody 1nkrementuje premennu
sequence(:street) { [n| "King Alley #{}" }

postal_code 77777

city "Gondor®

country ‘Hiddle-earth®

=rend

E%abacribe Address do

o before do
# UkaZka vytvarania modelu bez pomocl FactoryGirl.
@address = Address,new(
street: "King Alley 7°,
postal code: 77777,
city: "Gondor®,
country: ‘Hiddle-earth®

@address = FactoryGirl.build(:address)
=1 end

Obr. 9.24: UkdZka vytvdrania modelov pomocou FactoryGirl

9.5.4.2 Struktiira rspec prie¢inku

n .

# UkaZlka vytvarania ekvivalentneého model s pomocou FactoryGi

1

L.

Na udrZanie prehl’adnosti prieinku rspec bolo nevyhnutné stanovit’ urcitu Struktiru. Je podstatné

aby ste ju dodrZiavali:

* config/*

Testy v tomto prieCinku st uréené na testovanie konfiguracie. UZitocnou utilitou v tomto

priecinku je testovaci skript localization_spec.rb testujuici lokaliza¢né stibory, najmi ¢i ich

Struktira a jednotlivé kl'ice su identické.

* helpers/*

Priecinok obsahuje testy uréené na overenie funkcionality komplexnej$ich pomocnych

metdd.

¢ mailers/*

Priecinok obsahujuci testy pre automatické odosielanie emailov.
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* models/*
Jeden z najdolezitejsi prieCinkov. Obsahuje testy, ktoré su urcené na validaciu modelov.

Testuje ich spravanie, limity, obmedzenia, funkcionalitu, a podobne.

* support/*
Priecinok obsahujici pomocné metédy, ktoré maju zjednoduSovat’ samotné testovanie.
Jednym prikladom takejto metddy je metddy wait_for_ajax, ktord oSetruje Cakanie na

asynchronne ajax volania.

* views/*
Tento prieCinok obsahuje testy, ktoré priamo testuji funkcionalitu stranky (Vypfﬁanie
formulérov, prihlasovanie, funkcnost’ odkazov, funkcnost tlacidiel, a podobne). Taktiez

sem patria testy validujice samotné html sibory (spravnost’ Stylov, elementov, a podobne).

* factories.rb
Subor obsahujuci “tovdrne” na vytvdranie roznych modelov. ZjednoduSuje vytvaranie

modelov pri ostatnych testoch.

* spec_helper.rb
Konfiguracny stubor pre kniZnicu RSpec. Obsahuje rozne nastavenia pre testovanie.
9.5.4.3 Postup pisania testov

Vseobecne zauZivany princip testom riadeného vyvoja je pisanie jednotlivych pripadov testovania
eSte pred samotnou implementdciou. Tento postup je zavizny pre cely tim. Strucny priklad je

ilustrovany na nasledovnom priklade implementacie validacie dizky hesla:

1. NapiSete test, pri ktorom sa otestuje pripravovand funkcionalita. Obrdzok 9.25 zobrazuje

napisany test, telo triedy User je prazdne.

2. Opverite, ¢i dany test spadne. Obrdzok 9.26 zobrazuje, Ze test na validdciu pritomnosti hesla

presiel, ale test, ktory kontroluje minimélnu dizku spadol.

3. Naimplementujete funkcionalitu. V triede User na obrazku 9.27 pribudol riadok, na

validovanie minimadlne;] dfiky hesla.

4. Overite funkcionalitu, pricom testy musia prejst. Na obrazku 9.28 vidiet’, Ze tato funkci-

onalita funguje a presla testami.
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¥ user.rb x wyuser spec.rb x

l_@dass User < ActiveRecord: Base || % Zclass User < ActiveRecord::Base ]
end iend

require "spec_helper'

Hdescribe User do
[ before { @user = Factory6irl.build(:user) }

subject { guser }

E—j describe 'when password is short' do
before { guser.password = “passwrd’ }

~ 1t { should _not be_valid }

= end

l__j’f;]end

Obr. 9.25: Napisanie testu pre pripravovanii funkcionalitu

@ S © morzeux@morzeux-virtual: ~/Rails/Crowdex

morzeux@morzeux-virtual:~/Rails/Crowdex$ rspec spec/models/user_spec.rb

Failures:

1) User when password is short should not be valid

Finished in ©.13905 seconds

Failed examples:

Randomized with seed 40518

morzeux@morzeux-virtual:~/Rails/Crowdex$

Obr. 9.26: Overenie spadnutého testu

¥ user.rb x whuser spec.rb x

iclass User = ActiveRecord::Base I require "spec_helper® I
E validates :password, length: { minimum: 8 }

“end Cdescribe User do

[} before { @user = Factory6irl.build{:user) }

subject { guser }
it { should respond_to(:password) }

[

E—j describe 'when password is short® do
before { guser.password = “passwrd” }

it { should_not be_valid }

= end

:E]end

Obr. 9.27: Implementdcia funkcionality
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@ S F morzeux@morzeux-virtual: ~/Rails/Crowdex

morzeux@morzeux-virtual:~/Rails/Crowdex$ rspec spec/models/user_spec.rb

Finished in ©.20123 seconds

Randomized with seed 16659

morzeux@morzeux-virtual:~/Rails/Crowdex$

Obr. 9.28: Overenie implementovanej funkcionality

9.5.4.4 Udriba existujicich testov

Pocas vyvoja sa moze stat’, Ze existujuce testy popadajd. Je na zodpovednosti kazdého rieSitel’a
ulohy, aby po sebe skontroloval testy a opravil tie, ktoré spadli.

Testy mozZu spadnut’ z viacerych dovodov:
* Funkcionalita je rozbitd - v tomto pripade je potrebné aby ste funkcionalitu opravili.
* Funkcionalita je zmenen4, ale funguje - v tomto pripade je potrebné opravit’ test.

* Funkcionalita je neaktualna, alebo zruSend - v tomto pripade moZete neaktudlny test

odstranit’.

Nie vzdy je mozné test hned’ opravit’. Niekol'ko pripadov, kedy test nie je moZné z vasej

strany opravit’:

* Ak sa vam nedari test opravit’, pretoZe v RSpec nie ste natol’ko zdatni a neviete sa tam
pohniit’ nech robite cokol'vek. Obrat'te sa na radu na manazment testovania a vyrieSite

situdciu spolocne.

* Ak sa vdam nedari test opravit’, pretoZe funkcionalita je stdle implementovand alebo
redizajnovand. V tomto pripade napiSte 7TODO a pripiste tam Cloveka (seba, alebo toho,

koho sa to tyka), kto by ten test mal opravit’ az funkcionalita bude funkcna.

9.6 Nahlasovanie chyb
9.6.1 Uvod

Téato metodika sa zaoberd nahlasovanim chyb v néstroji YouTrack. Jej ciel om je presne zadefino-
vat’, o md byt’ obsahom hldsenia o chybe a ul'ah¢it’ tak pracu vyvojarom.

Metodika pokryva postup pre nahldsenie jednoznacne reprodukovatel'nych chyb v aplikécii.
Naopak, metodika nepokryva nahlasovanie vylepseni a poziadaviek na vlastnosti aplikécie,
taktieZ nepokryva d’alsi Zivotny cyklus chyby od jej nahldsenia — spracovanie a jej uzatvaranie.

Metodika je ur¢end pre vSetkych vyvojarov aplikacie. Nie je urcend pre verejnost’, ktora

aplikaciu pouziva, nakol’ko ide o pricu s internym nastrojom.
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9.6.2 Zoznam nadviazujicich metodik a dokumentov

Tato metodika nenadvizuje na Ziadnu ind metodiku.

9.6.3 Vymedzenie pojmov a skratiek
* aplikdcia - webovi aplikiacia Crowdex.

* regresia - chyba, ktord bola do aplikacie zavedena po jej aktualizécii (v pdvodnej verzii sa

nevyskytujica).

* vizudlna chyba - chyba tykajica sa vzhl’adu pouzivatel ského rozhrania aplikdcie.

9.6.4 Postupy

V tejto kapitole su popisané kroky, ktoré musite vykonat' pre nahldsenie chyby v ndstroji
YouTrack.

9.6.4.1 Nahlasenie chyby

Pre nahldsenie chyby:
1. Prihlaste sa do néstroja YouTrack.
2. Prepnite sa na zoznam chyb pomocou kliknutia na tlacidlo Issues.
3. Pred nahldsenim chyby:

(a) Skontrolujte, ¢i vami ndjdend chyba uz nebola nahldsend.

(b) Ak je to mozné, skontrolujte, ¢i vo vyvojovej verzii uz nebola chyba opravena.

4. Ak chyba este nebola nahldsend, kliknite na tlacidlo Create Issue vo vrchnom paneli.
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Ej Issues Agile Boards Reporls What's New Michal Polko~ £ (@

a-|m N S =
Reset draft Create another issue 1 drafis = Create YouTrack Issue bookmarklet X
Praject Project Crowdex
Crowdesx Priorita Normal
Summary Tvp Task
Stav Submitted
Description ‘ou can use wiki markup in description Pridelené Unassigned
Subsystem No subsystem
Sprint Unscheduled
Affected versions Unknown
~ Similar issues
There are no simila Fixed in build Next Build
 Hide preview g
No description Predeokladany o Undefined
ukoncenia
Attach file Odhad trvania ?
Straveny Cas ?
visible to: All Users
» Watchers
Close Generate issus template URL

Obr. 9.29: Rozhranie pre nahldsenie chyby

V néstroji sa zobrazi obrazovka ako na obr. 9.29. Polia formulédru vypliite v slovenskom

jazyku nasledovnym spdsobom:
e Summary

— Zadajte nazov chyby podl’a nasledujiceho pravidla:
* Nazov komponentu, v ktorom sa chyba vyskytuje (napr. "Prihlasenieédlebo "Pri-
danie experimentu")
* Pomlcka
* VystiZzny ndzov chyby
* Priklad dobrého nazvu: "Registracia — chybne zobrazené tlacidlo pre odoslanie

formularu".

— Po vloZeni ndzvu sa v sekcii Similar issues objavi zoznam chyb, ktoré maji podobny
ndzov. Kazdud z nich otvorte a opit’ skontrolujte, ¢i sa nejednd o td istd chybu
(duplikét). Ak je uz chyba nahldsend, kliknutim na tlacidlo Close nahlasovanie

predCasne ukoncite.
* Description

— Vlozte detailny popis chyby.
— Do tohto pol’a zaznamenajte:

x Aké akcie treba v aplikdcii vykonat’, aby sa prejavila nahlasovand chyba. Kroky

vlozte ako ocislovany zoznam.
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s« Co sa malo udiat’ po vykonani uvedenych krokov.
s+ Co sa namiesto toho udialo.

% Ak ide o vizudlnu chybu, uved’te ndzov a verziu webového prehliadaca a nazov

a verziu operacného systému.
— Ak st vam informdcie zndme, zaznamenajte aj:

s Ciide o regresiu, alebo sa chyba prejavovala vZdy.

* Description

Prilohu vloZte pomocou kliknutia na tlacidlo Attach file...
— Ak ide o vizudlnu chybu, priloZte k hldseniu aj snimku obrazovky, na ktorom je
viditel'né.

Ak nastdva internd chyba aplikicie, je vhodnejSie vyhotovit' snimku obrazovky

namiesto jej kopirovania ako text do popisu.

Pre ostatné chyby priloZte relevantné subory podl’a vlastného uvizenia.
* Priorita

— Prioritu zvol'te podl’a zdvaZnosti chyby a nasledovného kI'ica s prikladmi:
* Show-stopper
- Nefunk¢ny server, resp. aplikécia.

Critical

*

- Bezpecnostnd chyba.
- Chyba ovplyviiujica viacSinu pouZivatel ov.
- Chyba sposobujtca stratu idajov pouzivatel ov.
* Major
- Chyba, ktord ovplyviluje malé mnoZstvo pouZivatel ov.
- Problémy s rychlost’ou aplikécie.

Normal

*

- VSetky ostatné chyby, pre ktoré nie je vhodnd ind priorita.
x Minor
- Vizuélne chyby, ktoré neovplyviiuji pouZzivanie aplikécie.

- Kozmetické chyby kédu (komentare a pod.).
* Typ
— Zo zoznamu vyberte Bug.

¢ Pridelené
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— Ak ide o vizudlnu chybu, zaskrtnite poli¢ka pri pouZivatel’och Peter Gaspar a Michal
Polko.

— Ak ide o chybu servera, zaskrtnite policko pri pouZivatel'ovi Slavo Sdrik.

— V ostatnych pripadoch ponechajte nevyplnené (hodnota Unassigned).

* Ostatné polia ponechajte na ich pdvodnych hodnotach, resp. nevyplnené.

Nahlasenie chyby potvrd’te kliknutim na tlacidlo Create Issue. Po uspeSnom vloZeni sa chyba

zobrazi v zozname chyb na hlavnej strdnke ndstroja, ako na obr. 9.30.

1-84  Registracia - chyba pri vyplneni formuléara Peter Gaspar Nov 11

Normal Bug Submitted Unassigned Unscheduled Undefined 7 ?

Obr. 9.30: Uspesne nahldsend chyba

9.7 Prehliadka zdrojového kédu
9.7.1 Uvod

Ciel'om tejto metodiky je zabezpecit’ kroky, vykonanim ktorych dojde k zlepSeniu Cistoty
a konzistentnosti zdrojového kédu a k ndjdeniu skrytych chyb. Cisty kéd je jeden zo zdkladnych
predpokladov jeho udrZatel nosti, zniZzuje sa pri nom pocet chyb, zniZujd sa rizikd v projekte
a vyrazne zvySuje Sance pre jeho uspech. Hoci rieSitelia tloh maji k dispozicii metodiku,
ktord popisuje konvencie pre pisanie zdrojového kédu, mnohokrat dochadza k ich poruSovaniu
z rozlicnych dovodov (Casovy stres, komplexnost’ dlohy, zloZitost’ rieSenia a pod.). Z tohto
dovodu je podstatné, aby clovek, ktory danu dlohu neriesil, skontroloval zdrojovy kéd a rozhodol,
¢i sa v kdde nenachéddzaju tzv. pachy, ¢i nie su v kéde skryté chyby a ¢i je dané rieSenie v sulade
so Specifikdciou. Metodika nepokryva spdsoby a kroky, akymi vykonat’ ndpravu problematickych
Casti zdrojového kédu (ako vykonat' refaktorizaciu).

Tato metodika je urCena pre zodpovedné osoby. Okrem inych Cinnosti, ktoré tieto osoby
vykondvaju (pisanie Specifikicie, dohliadnutie na stav plnenia dlohy, vytvorenie tloh v systéme
YouTrack), je teda ich zodpovednost ou aj vykonat’ prehliadku kédu v silade s touto metodikou.
Riesitelia ulohy nevykondvaju prehliadku zdrojového kédu, t.j. priamo sa ich tato metodika
nedotyka, no dodrziavanim konvencii v tejto metodike mdzu vyrazne urychlit’ proces ukoncenia

prac na ulohe.

9.7.1.1 Zoznam nadvéizujiucich metodik

Téato metodika sa na urCitych miestach odvoldva na nasledujice metodiky, ktoré vytvorili autori

timu Code Crushers a si uvedené v tomto dokumente:

* Dokumentovanie zdrojového kédu
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¢ Testovanie softvéru
* Nahlasovanie chyb
¢ Pisanie kodu

9.7.1.2 Vymedzenie pojmov a skratiek

« Sprint — Gasové obdobie (zvy&ajne jeden alebo dva tyZdne) v metodike Scrum, pocas

ktorého sa pracuje na dohodnutych ulohach.

* Zodpovednd osoba (Z0O) — osoba, ktord v danom Sprinte zodpoveda za splnenie prislusne;j

ulohy, resp. prislusnych tloh.

* Riesitel’ — osoba, ktord riesi prislu$nd dlohu, resp. prislusné ilohy v danom Sprinte.

9.7.2 Postupy
V tejto Casti opiSeme jednotlivé postupy, ktoré treba vykonat’ pri prehliadke kodu.

9.7.2.1 Zaciatok prehliadky

Stav dlohy
Zodpovednd osoba zane vykondvat’ prehliadku zdrojového kédu v momente, ked’ rieSitel
oznaci v systéme YouTrack dant ulohu ako Fixed. Informaciu o stave ulohy je mozné zistit’

dvomi sposobmi:

* priebeznou kontrolou emailovej schranky, na ktort zodpovednej osobe prichddzaji vSetky

informdcie o ulohe (Cas rieSenia, zmeny stavu tlohy),
* priebeZnou kontrolou systému YouTrack:

1. prihléste sa do systému YouTrack s VaSimi prihlasovacimi ddajmi,
2. kliknite v hornom menu na odkaz Agile Boards,

3. skontrolujte, & je prislusnd dloha umiestnend v stipci Fixed.

Stiahnutie prislusnej vetvy
V d’alSom kroku je potrebné stiahnut’ lokdlnu képiu prislusnej Git vetvy, v ktorej bola dana
tloha vyvijana. Stiahnutie vetvy prebieha v nastroji RubyMine (obr. 9.31). Postup stiahnutia

vetvy je nasledujuci:
1. kliknite na aktudlnu vetvu v néstroji RubyMine v pravom dolnom rohu,
2. kliknite na vzdialent vetvu, nad ktorou chcete vykonat” prehliadku,

3. kliknite na checkout as new local branch,
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4. zadajte nazov pre lokdlnu képiu vetvy, pripadne ponechajte odporicany a potvrd’te.

return false;

800 Checkout Remote Branch
={var
new i Enter name of new branch 4
! j{ Ifcode—refactor I '
| Cancel | 0K

w1 |
Git Branches

+ New Branch
Checkout Tag or Revision
Local Branches
experiment-management
mh@35941d2gcnkh7c8yb9c@@@@gq/T/git-commit-msg-133023572289864901. txt —— app/views/notifications/pull.js.erb 3 notifications

number in title. Remote Branches 2
I Checkout as new local branch
ompare P —
gin master migrations—2-sprint notifications Merge origin/master
Delete origin/profile-settings

origin/shared
origin/staging
Curggath

‘oco

linfexp-design, origin/experiment-management, origin/migrations-2-sprint, origin/notifications, origin/production,... (a minute ago) 22:1

Obr. 9.31: Stiahnutie prislusnej vetvy

9.7.2.2 Silad so Specifikaciou

V ramci samotnej prehliadky je ako prvé potrebné skontrolovat’ silad implementicie so Specifi-
kaciou. Sustredit’ sa pritom treba na datovy model — konkrétne nazvy tabuliek, nazvy stfpcov
a existenciu primarnych kI'icov. Tuito kontrolu vykonajte prostrednictvom néstrojov RubyMine
(ak je to potrebné) a pgAdmin (obr. 9.32) v tychto krokoch:

* vykonajte pripadné nevykonané zmeny nad Vasim datovym modelom prostrednictvom
migracii:
1. v néstroji RubyMine kliknite v kontextovom menu na 7ools,
2. vyberte polozku Run Rake Task...,
3. vyberte alebo zadajte prikaz db:migrate.
v pripade, Ze mala databdza obsahovat’ aj predpripravené statické udaje (uvedené v Spe-

cifikécii), postupujte ako v predchddzajicom bode, pricom namiesto prikazu db:migrate
spust’te prikaz db:seed,

* otvorte si nastroj pgAdmin a prihldste sa s VaSimi prihlasovacimi udajmi,

zvol'te si databazovy server (zvycajne LocalDB), databazu Crowdex_development, roz-

bal'te prislusné schémy kliknutim na Schemas a vyberte schému public,

kliknite na polozku Tables, ¢im si si zobrazite vSetky tabul'ky, a postupne:
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1. skontrolujte, ¢i sa v databdze nachddzaju tie tabul’ ky, ktoré boli uvedené v Specifikacii
a najmd, Ci ich ndzvy su v sulade so Specifikéciou,
2. kliknutim na prislus$ni tabul'’ku v zozname zobrazite d’alSie moZnosti — vyberte

moznost columns a skontrolujte, ¢i ndzvy stlpcov su v sulade so Specifikdciou,

3. kliknutim na mozZnost’ constraints moZete overit' existenciu primarneho kl'ica —

musi existovat’ pre kazdu tabul ku.

800 pgAdmin llI

FO - %wY | BEIES AR

Object browser

Properties | Statistics | Dependencies  Dependents b4
v @ Server Groups Property Value
v [ Servers (1) Name events
14 Toca DB (localhost:5432) QID 30758
v I:! Databases (3) Owner ManExp
v I:\ Crowdex_development Tablespace pg_default
» & Catalogs (2) ACL
0> Event Triggers (0) Of type
> "% Extensions (1) Primary key id
- @ Rows (estimated) 0
Fill factor
——adol Rows (counted) 11
Te1 Collations (0) Inherits tables No
@ Domains (0) Inherited tables count 0
& FTS Configurations (0) i Unlogged? No
[il] FTS Dictionaries (0) Has OIDs? No
& FTS Parsers (0)
122 FTS Templates (0} 5QL pane
2 Functions (0) Table: events
% Seguence
2 ) DROP TABLE events;
Tables (18) 1
m CREATE TABLE events
2 =l
id serial NOT NULL,
3 event_type_id integer,
content character varying(25s),
Rules (0) created_at timestamp without time zone,
[ Teimmnre i updated_at timestamp without time zone,
Retrieving details on table addresses... Done. 0.85 secs 4

Obr. 9.32: Kontrola ddtového modelu v ndstroji pgAdmin

9.7.2.3 Cisty kéd

Po kontrole stladu so Specifikdciou treba pristipit’ ku kontrole Cistoty kédu. Této sa vykondva
v programovacom prostredi RubyMine. Pri tejto kontrole sa treba zamerat’ najmé na body uvedené
v tabul’ke 9.1, no vS§imat’ si treba aj pripadné nedodrzanie konvencii uvedenych v metodike pre
pisanie zdrojového kodu. V tabul'ke je uvedené poradové Cislo, d’alej tzv. pach — problematické
miesto v zdrojovom kdde, ktoré vyZaduje pozornost’ — podmienky pouZitia a ndprava. Ndprava

je realizovand dvomi spdsobmi:
* odstranenie zodpovednou osobou, ak je tdto ndprava rychla a neexistuje priestor pre vznik

chyby,

* oznacenie pachu v zdrojovom kéde zodpovednou osobou vo forme komentaru so skratkou
TODO — zoznam TODO komentarov eviduje prostredie RubyMine. Népravu nésledne

vykona rieSitel’.
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Por.
.. Nazov Podmienky pouzitia Naprava
Cislo
1 Prili§ dlhy riadok Riadok presahujuci deliacu ¢iaru Z0: zalomte
' v kéde (120 znakov) v nastroji Rubymine. | prislusny riadok
o . Nézov metédy md dizku viac ako TODO metoda
2. DIhy nézov metddy
25 znakov. s dlhym nazvom
o TODO metoda
Metdda s vel'’kym Metdda obsahuje viac ako 3
3. . s velkym poctom
poctom parametrov parametre.
parametrov
I ) Metdda pozostdva z viac ako 10
4, PriliS dlha metoda ) TODO dlha metoda
riadkov kodu.
o . Podmienka obsahuje aspon 3 TODO zlozita
5. Zlozita podmienka L ) ]
logické spojky. podmienka
. L . . . L TODO metoda
Metdda s logickym Metdda obsahuje aspon 1 logicky .
6. s logickym
parametrom (boolean) parameter.
parametrom
) o VSade, kde sa
Rovnaké alebo podobné Casti kodu . o
. o . ) . . vyskytuje duplikét:
7. Duplikovany kéd na viacerych miestach v zdrojovom .
TODO duplikovany
kéde.
kod
g Zakomentovany Zdrojovy kéd obsahuje Z0: odstrante
' zdrojovy kéd zakomentované Casti. zakomentovany kod
Metdda neobsahuje dokumentacny
. komentar alebo je tento v
Zdokumentovanie 3 ) . . | TODO
0. ) nespravnom formate. Formdt urCuje .
metod . . dokumentacia
metodika pre dokumentovanie
zdrojového kodu.
Komentare ) ) N o
... .. | ZloZité a problematické casti kodu | TODO chybajuci
10. | problematickych Casti y .
) neobsahuju komentére. komentar
kédu
) . V kéde sa vyskytuji nepomenované | TODO — neznama
11. | Nezname konStanty .
konStanty. konstanta

Tabul'ka 9.1: Problematické casti zdrojového kodu

V pripade kontroly nedostatkov €. 2, 3 a 6 odporic¢ame skryt’ teld metdd kliknutim na trojuholnik

v Cervenom ramiku (obr. 9.33).
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def home
@user = User.new
end

end

Obr. 9.33: Skrytie tela metody vo vyvojovom prostredi Rubymine

V pripade nesiladu s konvenciami pre pisanie zdrojového kédu treba dané miesto oznacit’
ako TODO konvencia.

9.7.2.4 Funkény kéd

Po kontrole Cistoty kddu je potrebné skontrolovat’ aj jeho funk¢nost’ za ic¢elom odhalenia pri-
padnych chyb. Kontrolu funk¢nosti vykonajte vSetkymi spdsobmi, ktoré povaha dlohy umoZziiuje

— za Gplné minimum sa povaZuje vykonanie kontroly funkcnosti cez zdrojovy kod.

Kontrola funkénosti cez vizualne testovanie
V ramci Specifikacie st uvedené akceptacné testovacie pripady. Pokial’ to charakter tlohy
dovol'uje (boli zrealizované prislusné views), je potrebné tieto scendre vizudlne overit’ na

zrealizovanej implementdcii v nasledujicich krokoch:
* spust’te si na Vasom pocitaci Rails server:

— v nastroji RubyMine kliknite v kontextovom menu na polozku Run,

— kliknite na polozku Run... a vyberte polozku Development: Crowdex.
* po naStartovani servera chod’te na adresu http://localhost:3000/,
* vykonajte scendre uvedené v Specifikdcii a v§imajte si redlny stav s oCakdvanym stavom.

Kontrola funkcnosti cez zdrojovy kéd
Dal3i spdsob odhalenia chyb je skontrolovat’ vybrané Casti zdrojového kédu, ktoré sd na-

chylné na chybovost’. Postupne skontrolujte nasledujice Casti kédu:
e cykly:
— ststred’te sa pritom najmé na cykly, ktorych telo obsahuje viac ako 4 riadky.
* riadiace podmienky cyklu:

— doraz dajte najmi na okrajové hodnoty podmienky a podmienky spfﬁajl’lce bod €. 5
v tabul'ke 9.1
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* vetvenie:

— skontrolujte logiku vetviacich podmienok (3pecidlne v pripade, Ze podmienka spiiia
bod ¢. 5 v tabul’ke 9.1),

— skontrolujte logiku vetvenia — najmi ¢i moze dojst’ k vykonaniu kazdej z vetiev.

* zamerajte svoju pozornost’ na premenné reprezentujice inStancie triedy, nad ktorymi sa

vykondva pristup k atribitom:
— skontrolujte hlavne fakt, Ci je oSetrend situdcia, ked’ je inStancia triedy nil.

Kontrola funkc¢nosti cez automatizované testy
V pripade, Ze k danej tlohe boli vytvorené automatizované testy, je mozné funk¢nost’ kédu
overit’ ich spustenim. Spustenie automatizovanych testov vykonajte spdosobom, ktory ndjdete

v metodike pre pisanie testov.

9.7.2.5 Ukoncenie prehliadky

Kontakt s rieSitel’'mi

Po skonceni prehliadky je potrebné kontaktovat’ rieSitel’a, resp. rieSitel’ ov tlohy a obozndmit’
ich s vysledkom prehliadky. V pripade, Ze pri prehliadke neboli odhalené Ziadne nedostatky, nie
je nutné tento bod vykonat’. RieSitel'ov kontaktujte prostrednictvom socidlnej siete Facebook
vytvorenim skupinového chatu. Naprava nedostatkov

V pripade ndjdenych nedostatkov je potrebné s rieSitel' mi vykonat’ ich ndpravu.

Néprava nedostatkov bude vykonana nasledujicim sposobom:

* v pripade odhalenia nesiladu Specifikdcie a implementécie, alebo odhalenia chyb po-
¢as kontroly funkcénosti opisanej v predchddzajicej kapitole sa vyzadujte od rieSitel’a
vykonanie bezodkladnej ndpravy, ak to povol'uji ¢asové moznosti Sprintu. V opacnom
pripade bude v systéme YouTrack do d’alSieho Sprintu zaevidovana dloha typu bug v silade

s metodikou pre nahlasovanie chyb,

* pri nedostatkoch ¢. 1 a ¢. 8 v tabul'’ke 9.1 len informujte rieSitel’a o tejto skutoCnosti

a vykonanej nédprave,

 pri zvySnych nedostatkoch zostdva zdznamom o nich informécia v zdrojovom kdéde
o TODO ulohe. V pripade, Ze budud od riesitel’a uvedené relevantné dovody, ktoré ho
viedli k danému nedostatku, odstrante prislusné TODO tulohy. V opa¢nom pripade sa do-
hodnite s rieSitel’om, kedy dané nedostatky odstrani. V pripade, Ze bude vSeobecny sthlas
celého timu spolu s vlastnikom produktu na zrealizovani Specidlneho Sprintu uréeného na

refaktorizaciu zdrojového kédu, budu tieto nedostatky odstrdnené v danom Sprinte.

Zmena stavu ulohy
Po nédprave nedostatkov, resp. po dohode na ich odstraneni v d’alSom Sprinte, zmerite stav

ulohy na Verified. Prehliadka zdrojového kédu sa tymto kondi.
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9.8 Pisanie kodu
9.8.1 Uvod

Metodika popisuje zakladné principy ako spravne pisat’ kod, konkrétne v programovacom ramci
Ruby on Rails. Hlavnym ciel’om je zjednotenie Stylu pisania kédu, pouZivanie osvedcenych
postupov. Dodrziavanie tychto praktik ndm pomdZze udrzat’ kéd prehl’adny, zrozumitel'ny. Ked' Ze
problematika je rozsiahla a samotny rdmec Ruby on Rails md mnoZstvo zauZivanych konvencii,
preto tato metodika popisuje vybrané postupy a situdcie, ktoré sa mdozu najcastejSie vyskytnut’
a nie su dplne Standardné. Metodika poslizi celému timu pretoZe vSetci Clenovia sa podiel’ aji na
vyvoji. Momentédlne nenadvézuje na Ziadnu int metodiku. Vychadza z odporicanych postupov,
ktoré postupne vytvorili samotny programaétori pouZzivajuci riamec Ruby on Rails. Metodika

opisuje vyvoj aplikdcie v prostredi ndstroja RubyMine.

9.8.2 Zoznam nadviazujicich metodik a dokumentov

—

. https://github.com/bbatsov/ruby-style-guide
2. http://guides.rubyonrails.org/active_record_basics.html#naming-conventions

3. http://www.toptal.com/ruby-on-rails/top- 10-mistakes-that-rails-programmers-make

N

. http://rubyglasses.blogspot.sk/2007/08/actsasgoodstyle.html

9,

. S.https://github.com/styleguide/ruby ?utm_source=rubyweekly&utm_medium=email

9.8.3 Vymedzenie pojmov a skratiek

* Session — permanentné siet’ ové spojenie medzi klientom a serverom.

* Cookie — permanentné siet' ové spojenie medzi klientom a serverom.

9.8.4 Postupy

9.8.4.1 Rozdelenie funkcii do tried

Ked’ vytvirate alebo dopiiiate funkcionalitu je doleZité zachovavat' nasledujice principy.
Controller
Dbajte na to aby obsahoval len tieto typy aplikacnej logiky:

* Spracovanie Session a Cookie — mozZe zahffiat’ autentifikdciu a autorizéciu, alebo spraco-

vanie cookie.

* Praca s modelom — logika, ktord zahfnia vyhl’adanie spravneho modelu pomocou para-

metrov z poZiadavky, ndsledne zobrazenie vysledku.
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http://guides.rubyonrails.org/active_record_basics.html#naming-conventions
http://www.toptal.com/ruby-on-rails/top-10-mistakes-that-rails-programmers-make
http://rubyglasses.blogspot.sk/2007/08/actsasgoodstyle.html
5. https://github.com/styleguide/ruby?utm_source=rubyweekly&utm_medium=email

e Sprava parametrov poZiadaviek — spracovanie parametrov poziadavky a nasledne vyvo-

lanie odpovedajucej funkcii v modeli, ktord ich d’alej spracuje (aktualizdcia, uloZenie).

» Zobrazenie/presmerovanie — zobrazenie vysledkov (html, xml, json) alebo presmerova-
nie.
View
* SnaZte sa vyhnut' pouZitiu vetvenych podmienok, aby ste zachovali view prehl’ adny.
* Vidy ked’ sa nejakd Cast’ kodu opakuje pouZzivajte Partials a Layouts.

Model

V modeli mdzete spracovavat’ len nasledujicu aplikac¢nu logiku:
¢ Nastavenie AcfiveRecord — relacie, validacia atributov modelu.

* Jednoduché metddy sliZiace na aktualizaciu tidajov v databaze alebo uloZenie, ktoré by

sa mohli zIucit’ s vyuZitim parametrov zlicte do jednej metddy.

* Zlozité dopyty, napriklad tie, ktoré zahrnuju viac ako jednoduchy find vytvorte ako

metody v modeli. Nepouzivajte zlozitejSie dopyty mimo modelu.
* Obmedzenie pristupu — skryt’ interné informécie modelu.

Helpers
Ked’ pri vytvarate nové funkcionality a neviete ich zaradit’ do predchddzajuicich kategérii mozete
vytvorit’ triedu odvodend od Helper, kde zoskupite podobné funkcie a podl’a toho tito triedu

pomenujete.

9.8.4.2 Tvorba nazvov

Premenné

V Ruby mdzu premenné obsahovat’ data rozneho typu. Rozsah ich pouZitia urcuje ich nazov.
N4zov definujte v anglickom jazyku tak aby vysvetl’oval vyznam, pricom slova obsahuju iba
malé pismend a na spdjanie pouZite podtrznik. Preto pri vytvarani novych premennych postupujte

nasledovne:

* Premenna inStancie - ndzov za¢ina znakom @ a pokracuje ndzvom rovnako ako lokalna
premennd. Je dolezité ich pouZivat’ len v pripade posielania dat z Controller do View, inak

ich nepouZivajte.

* Premenné triedy — nazov zacina dvomi znakmi @ @ a za nimi nasleduje meno. Snazte sa

vyhnat' pouZitiu tohto typu premennych.

* Konstanty - Nazov konStanty obsahuje len vel'’ké pismena a slova sa oddel’ uju pomocou

podtrzniku.
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# nesprdavny ndzov lokdlnej premennej - nevysvetl’/uje vyznam
d =5

# spravne vytvorené nézvy
# lokdlna premenna

current_user = User.find (1)

# premennd instancie

@all_users = User.all

# premennd triedy

@@user = user

# konsStanta

EXPERIMENT_CREATE = 'new_experiment’

Metody

V néazve metédy moéZzeme pouZzit’ Specidlne znaky na konci ako 2, /. Otaznik na konci pouZite
vtedy, ked’ metdda vracia booleovski hodnotu napriklad User#is_logged_in?. Nazvy potenci-
ondlne nebezpeénych metdd zakondite znakom /. Napriklad vtedy ak metéda meni objekt, pre

ktory je definovana. Nesmiete vytvorit' metddu s / na konci ak nie je definovana metéda bez /.

9.8.4.3 Formatovanie zdrojového kédu

Na formatovanie kodu v prostredi RubyMine pouzivajte kldvesové skratky. Ctrl+Alt+L pre auto-
matické formatovanie kédu a Crri+Alt+1 pre automatické odsadenie riadkov. Ak pred pouzitim
tychto skratiek neoznacite presnu Cast’ kddu, ktord treba formatovat” RubyMine automaticky vy-
kond dpravy pre cely subor. Nie vSetko dokdzu vyrieSit’ predchddzajice skratky. Pre nasledujice

situdcie pouZite tieto pravidla:

Ked' vytvérate metodu s preddefinovanymi parametrami vloZte medzery okolo =.

def some_method(argl = :default, arg2 = nil, arg3 = [])
# do something...

end

V metddach pouZzivajte na oddelenie logickych celkov jeden prazdny riadok.

Ak vytvorite riadok, ktory md viac ako 100 znakov, musite ho rozdelit’.

* Pri zret azenom volani metdd, ktoré presiahne rozsah jedného riadku postupujte tym

spdsobom, Ze za poslednou metédou v prvom riadku nechate .

User.find (1) .followers.first.

is_active?
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* Ak volite metédu, ktord mé vel’a parametrov a ich diZka prekro&i maximalnu diZku jedného
riadku tak uved’te kazdy parameter na novy riadok. Parametre odsad’te od zaciatku volania

metddy dvomi medzerami.

params.require (:experiment) .permit (
:user_id,
:string_hash,
:slug,
:title,
:desc,
:budget,
:allow_comments,

:delete_flag,

Triedy

Ked vytvirate triedu alebo ju dopliiate o nové metddy, atribity je nutné aby ste dodrZiavali
jednotnu Struktiru tried. Ako prvé po hlavicke triedy dopliite triedy, ktoré pouZivate v danej
triede. V modeloch je nutné ako prvé deklarovat’ vzt'ahy modelu k ostatnym. Potom dopliite
definicie konStant a hned’ za nimi nasleduju atribity triedy. Potom definujte makra pre dani
triedu a za nimi nasleduju verejné metddy triedy, potom chranené metddy a na koniec sikromné

metddy triedy. Na oddelenie jednotlivych definicii pouZivajte jeden prazdny riadok.

class UsersController < ApplicationController
# include ide ako prvy

include NotificationHelper

# konsStanty
EXPERIMENT_CREATE = 'new_experiment’

# atributy

attr_reader :education_lvl

# nasleduju makra
before_action :correct_user, only: [:edit, :update]

before_action :admin_user, only: :destroy
# metddy triedy
def index
@Qusers = User.paginate (page: params]|:page])

end

# chrdnené a sukromné metddy su uvedené na konci

protected

def admin_user
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redirect_to(root_url) unless current_user.admin?

end

private

def user_params
params.require (:user) .permit (:name, :email, :password,
:password_confirmation)
end

end

class Micropost < ActiveRecord: :Base
belongs_to :user
has_many :comments

# ... nasleduje zvysSok modelu rovnako ako v inych triedach

9.8.4.4 Syntax

Podmienky

* Ked’ vytvarate podmienku, ktord kontroluje rozsah pouZivajte metodu Comparable#between

namiesto vytvdrania viacndsobnych podmienok.

# nespravny spdsob

do_something if User.age > 18 && User.age < 35

# spravny spdsob

do_something if User.age.between? (18, 35)

* Nepouzivajte and a or ked’ vytvérate booleovské vyrazy a tak isto ani na riadenie toku,

ale pouzite tieto znaky & & a ll.

* V podmienkach nepouzivat’ zbytocCne then aj ked’ ma Cast’ za podmienkov viac riadkov.

# nespravny spdsob

current_user = if is_active then User.find(id) else nil end

# spravny spbsob

current_user = is_active ? User.find(id) : nil

* PouZzivajte podmienky v jednom riadku vSade, kde je to mozné.

# nespravny spdsob
if is_logged_in?
@experiment = Experiment.new

end
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# spravny spbdsob

@experiment = Experiment.new if is_logged_in?

* V podmienkach pouZivajte unless namiesto zdpornych podmienok. NepouZivajte vSak
unless spolu s else vetvou. V tomto pripade obratte podmienku a pouZite ako prvy pozitivny

pripad.

# spravny spdsob

redirect_to root_url unless is_logged_in?

# nespravny spdsob

unless is_logged_in?
redirect_to root_url

else
@experiment = Experiment.new

end

# spravny spdsob

if is_logged_in?

@experiment = Experiment.new
else

@experiment = Experiment.new
end

» Nepouzivajte zatvorky okolo podmienok.
* NepouZzivajte operdciu priradenia v podmienkach.
Ostatné

* Na inicializéciu premennych, pri ktorych je moznost’, Ze uz boli inicializované predtym
pouzivajte |I=. Inicializcia sa v tomto pripade vykond iba ak je hodnota premennej false

alebo nil. Nepouzivat' v Ziadnom pripade na inicializéciu booleovskych premennych.

@Qcurrent_user ||= User.find_by(id: session[:user_id])

* V triedach nepouZzivajte self ked’ to nie je nutné.

* Pri definovani validacnych podmienok sa vyhnite opakovaniu tych istych podmienok.

# nespravny spdsob
validates_presence_of :field_one
validates_presence_of :field_two
validates_presence_of :field_three

validates_presence_of :field_four

# spravny spdsob
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validates_presence_of :field_one, :field two, :field_three,
field_four

* Ak budete musiet’ pouzit’ SQL v podmienkach pre vyhl’adavanie alebo ¢okol'vek iné,

argumenty pre tito podmienku vzdy vkladajte ako premenné.

User.where(["name = 7 and_email =_?", name, emaill])

* Blok {} pouzivajte ked ide o blok kédu v jednom riadku inak v pripade, Ze tento blok

obsahuje viac riadkov kédu pouZite blok do-end.
Ret’azce

* Ked’ potrebujete skladat’ ret’azec z niekol'’kych premennych pouZite spdsob interpolacie

ret’azcov namiesto spdjania.

# nespravny spdsob

14

user_name = user.first_name + ’_’ + user.last_name

# spravny spdsob

user_name = "#{user.first_name}_ #{user.last_name}"

* Ked’ nepotrebujete pouzit’ interpoldciu ret’azcov alebo niektory zo Specidlnych znakov

pouZzite jednoduché tivodzovky v opacnom pripade dvojité tvodzovKky.

name = ’Jan_ Slovak’

* Pri vytvérani vel'kych ret'azcov nepouZzivajte na skladanie ret'azca znakov metddu String#+,

ale pouZzite metddu String#«.

table << ’<table_class="users">’

users.each { |user| table << "<tr><td>#{user.name}</td></tr>" }

9.9 Navrh a zobrazovanie formularov

Predmetom tejto metodiky je definicia implementacie dizajnovych prvkov timovej webove;j
aplikdcie. Tato metodika sa zaoberd definovanim pravidiel a principov, ktoré budu ¢lenia timu
uplatiiovat’ pri tvorbe formuldrov v celom systéme. Kladie sa pritom doraz na dizajnovu stranku,
a to najma Strukturdlne usporiadanie prvkov v jazyku HTML s vyuZzitim rdmca Ruby on Rails.
Ciel'om tejto metodiky nie je objasnit’, ako spracovavat’ vystupy z formuldrov a reagovat’
na chyby sposobené nekorektnym vyplnenim takychto formularov. Metodika tieZ striktne ne-

stanovuje, aké konkrétne formuldrové prvky su adekvatne na zobrazenie urcitej pozadovanej
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inform4cie. Predpokladd sa zdkladné znalost’ programovacieho jazyka Ruby a zdkladnd znalost’
znackovacieho jazyka HTML.

Metodika vychddza zo $tandardov webového rdmca Boostrap!” a zdkladnych pravidiel pre
tvorbu formuldrov vyuZzivanych vo webovom rdmci Ruby on Rails'®. Zdkladnym ndstrojom pre
jej realizaciu je I'ubovol'ny editor kdédu Ruby a HTML. Urcena je pritom pre kazdého Clena

timu.
9.9.1 Zoznam nadviazujicich metodik a dokumentov
1. Problematika tvorby formularov v Rails aplikécii -
http://guides.rubyonrails.org/form_helpers.html

9.9.2 Vymedzenie pojmov a skratiek

* Asynchrénne volanie — volanie, ktoré sa vykond bez nutnosti opitovného tiplného nacita-

nia a vykreslenia webovej stranky.
» Entita — v kontexte tejto metodiky sa pod entitou mysli entita databdzového modelu.

* Nahradny popis (angl. placeholder) — popisuje textovy formularovy prvok formou krat-
keho pomocného textu; popis sa nachddza na mieste, kde sa o¢akdva textovy vstup zadany

pouZzivatel’om.

* Znacka — otvaracie (a koncové) pomenovanie prvku zo znackovacieho jazyka HTML.

9.9.3 Postupy

Zéakladnym prvkom, prostrednictvom ktorého vykreslite v kéde formulér je pomocnd metdda
form_for. Pri tejto metéde budeme okrem zdkladnych parametrov vyuzivat’ aj pomocny atribut
role s hodnotou form.

V pripade, Ze vytvarame formuldr, ktorého odosielanie sa spractiva cez asynchronne volanie,
d’al$im potrebnym parametrom je remote s hodnotou true. Pokial’ to explicitne nevyzaduje Spe-
cifikécia, v aplikdcii pouZzivajte primarne formuldre spractivajice vzdialené volania. Vynimkou

moZu byt nasledujice situécie:
e formulér ureny na autentifikdciu pouZivatel'a,
 formulér spracivajici rozsiahle mnoZstvo idajov (napr. textovy editor),

* spracovanie finanénych alebo akychkol'vek inych transakcii vyuZivajuicich sluzby tretich

stran.

V tychto situdcidch sa rozhodnutie ponechdva na autorovi formuléra.

http://www.getbootstrap.com
18http://guides.rubyonrails.org/form_helpers.html
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9.9.3.1 Zakladna struktara formulara

Vychédzajic z predchadzajucich pravidiel, zdkladna Struktura kazdého formulara v aplikdcii

bude nasledovna:

<%= form_ for (<ENTITA>, html: { role: "form" }) do |f| %>
...prvky formulara...

<% end %>

Formulér spracuvajuci sa cez vzdialené volanie bude rozsireny o parameter remote:

<%= form_for (<ENTITA>, html: { role: "form", remote: true }) do |f| %>
...prvky formulara...

<% end %>

kde <ENTITA> je zodpovedajuca entita alebo pomenovanie formuléra.

9.9.3.2 Interakcia s pouzivatel’om
Pri spracovavani formuldra dochddza k interakcii s pouZivatel’om, a preto dodrZiavajte nasledu-

juce pravidla:

* v pripade, Ze si spracovanie formulara v aplikécii vyZaduje podporu zapnutého Javascriptu,

informujte pouzivatel’a o tejto povinnosti pred odoslanim samotného formuléra,

* v pripade nespravneho odoslania formulédra informujte pouzivatel’a o chybe, a to jednym
z nasledujucich spdsobov:
— vypisom chyby pri prisluSnom problematickom prvku,
— vypisom zoznamu chyb sihrnne pre cely formular,

— zvyraznenim prislusného problematického prvku.

Zobrazovanie sihrnnych chyb pre cely formulér realizujte prostrednictvom nasledujiceho
kodu:

<% if <ENTITA>.errors.any? %>

<div id="error_explanation">

<h2><%= pluralize (@<ENTITA>.errors.count, "error") %> prohibited this
<ENTITA> from being saved:</h2>
<ul>

<% @<ENTITA>.errors.full\_messages.each do |message| %>
<li><%= message %></1i>
<% end %>
</ul>
</div>
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kde <ENTITA> je entita, ktord sa prostrednictvom formuldra meni. Vypis chyb pri prislus-

nom problematickom prvku zahinaji ukazky kédov v kapitole Prvky formulara.

Pri zostavovani chybovych textov pre formulare sa riad’te nasledujicimi odporuc¢eniami:

* kazd4 chybova hlaSka musi mat’ pre pouzivatel’a nielen informativnu hodnotu, ale cie-
I'om je poskytnit’ aj moznost' zotavenia z chyby vzniknutej nesprdvnym vyplnenim

formularového prvku,
* poskytnite informécie o tom, ktory formuldrovy prvok bol nesprdavne vyplneny,

* v popise chyby vZdy uvddzajte ndzov koreSpondujuci s popisnym ndzvom formularového
prvku (angl. label).

Priklad:

Popisny nazov formularového prvku: Priezvisko

Korektna chybova hlaska: Lutujeme, ale priezvisko moZe obsahovat’ maximdlne 30 znakov.
Nekorektna chybova hlaska: Lutujeme, ale vo formuldri sa nachadza nespravne vyplneny

prvok.

9.9.3.3 Prvky formulara

Kazdy prvok formuléra predstavuje samostatny ohrani¢eny podkomponent. Poradie, v ktorom
su prvky vo formulari umiestnené nema pevne stanovené pravidla, postupujte preto v sulade

s nasledujicimi odporuceniami:

vSetky prvky zorad’te najmi podl’a dblezitosti v kontexte konkrétneho formulara:

— priklad: pri registracii sa najskor vypliia meno, priezvisko a aZ potom datum narode-

nia,
» prvé v poradi uved’te najmi textové policka, nasledne zaskrtavacie a vyberové policka,
* textové plochy umiestnite ako posledné,

 formuldr uzatvorte uvedenim potvrdzovacich tlacidiel, ktoré sliZia na odoslanie formulédra

alebo jeho zneplatnenie (obnovu),

v pripade formularov vyzadujucich si informovanie / odstihlasenie urcitych podmienok
(napriklad Podmienky pouZivania, Ochrana osobnych tidajov) neuvddzajte tito informaciu

za potvrdzovacimi tlacidlami.
Pre kazdy formularovy prvok uved’te popis v rozsahu 1-3 slova:
* umiestnite ho vZdy pred (teda nal’avo alebo nad) samotny formuldrovy prvok,
* popis zacnite vel'’kym zaciatoénym pismenom a zakoncite dvojbodkou ,,:*.

Priklady: Meno:, Priezvisko:, Ddtum narodenia:
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9.9.3.4 Definicia formularovych prvkov

Nasledujuce ukdzky definuju Struktdru pre jednotlivé obsahy formularovych prvkov aplikacie.

Vo vSeobecnosti plati:

* <ID> = identifikétor prvku formuléra; v pripade, Ze o formuldr uréeny pre vytvorenie/tp-

ravu entity, pouZite ndzov prislu§ného atribitu,
* <POPIS> = popisny ndzov formuldrového prvku.

Kazdy prvok musi byt obaleny znackou div s triedou form-control:

<div class="form-group">
formularovy prvok

</div>

9.9.3.5 Textové policko

Textové policko pouzivajte pre jednoduché a strucné texty s dizkou maximélne 50 znakov.

<%= f.label <ID>, <POPIS> %>
<%= f.text_field <ID>, class: "form-control" %>

9.9.3.6 Textové policko vyuZivajice ikonku

Specidlnym pripadom je textové policko, ktoré namiesto $tandardného popisu vyuZiva iba
nahradny popis, ktory sa nachddza priamo v textovom policku. Sucast’ou tohto prvku je aj

ikonka. Textové policka s ikonkou pouZivajte iba vo formuldroch uréenych na autentifikéciu.

<span class="form-icon_form-icon-<ID_IKONKY>"></span>
<%= f.text_field <ID>, { class: "form-control", placeholder: <POPIS> } %>

Pre voI'bu <ID_IKONKY> si vyberate z nasledujucich moZnosti pre vyznam textového

policka:
* email — pre e-mailovu adresu,
* lock — pre zaddvanie citlivych udajov (heslo, kéd overenia),
* user — pre meno a priezvisko pouZzivatel a.

9.9.3.7 Textova plocha

Textovi plochu pouZzivajte pre dlhSie texty, pri ktorych sa oCakdva dizka viac ako 50 znakov.

<%= f.label <ID>, <POPIS> %>
f.

text_area <ID>, class: "form-control" %>
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9.9.3.8 Vyberové policko (zoznam)

Vyberové policko slizi na vyber jednej z viacerych moZznosti. Tieto moZnosti su pritom spociatku

skryté a pouzivatel’ovi sa zobrazia az po kliknuti na policko.

<%= f.select (<ID>, <MOZNOSTI>, { }, { :class => "form-control" }) %>

<MOZNOSTI> nahrad’te pol’om moznosti v tvare: [ <POPIS>, <ID_MOZNOSTI> ] ako
parameter metddy options_for_select.
Priklad:

<%= f.select (:pohlavie, options_for_select ([ ["muz", 1], ["zena", 2] 1)) %>

9.9.3.9 Vyberové policko (vymenovanim prvkov)

Vyberové policko slizi na vyber jednej z viacerych moZnosti. Tieto moZnosti su pritom vzdy

viditel né.

<%= f.label <ID>, <POPIS> %>
<div class="radio_radio-default">
<%= f.radio_button <ID>, <HODNOTA_1>, :checked => true %>

<%= f.label <ID>, <POPIS_HODNOTY_1>, :value => <HODNOTA_1> %>

<%

f.radio_button <ID>, <HODNOTA_N> %>
<%= f.label <ID>, <POPIS_HODNOTY_N>, :value => <HODNOTA_N> %>
</div>

Pri rozhodovani medzi vyberovym polickom formou vymenovania prvkov alebo formou

zoznamu sa riad’te pravidlom:

* pocet prvkov pri policku formou vymenovania prvkov moZe byt najviac 5 prvkov (N

najviac 5),
* inak sa pouzite poli¢ko formou zoznamu.

Toto pravidlo sa neuplatiiuje v nasledujicich situaciach:

* v kontexte formuldarového prvku sa vyzaduje, aby boli vSetky moznosti vZdy viditel'né,

» formuldrovy prvok generuje systém na zdklade pouzivatel’ skych nastaveni, ktoré si expli-

citne vyzaduju pouZitie zoznamu (priklad: pouzivatel sky generovany dotaznik).

9.9.3.10 Zaskrtavacie policko

Zaskrtavacie policko pouZivajte na potvrdenie vyroku alebo vyber aspon jednej z viacerych

moznosti.
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<div class="checkbox_checkbox-default">
<%= f.check_box <ID> %>

<%= f.label (<ID>, <POPIS>) %>

</div>

9.9.3.11 Tlacidlo

<%= f.submit <POPIS>, class: "btn_btn-<TYP>" %>

Pri tlacidle rozliSujte <TYP> podl'a dblezitosti akcie, ktoru tlacidlo vykonava:
» primary — fatdlna zmena v systéme - uloZenie tidajov, odstranenie polozky,

* success — vyjadruje tspeSny prechod do nového stavu,

— tento typ pouZivajte v pripade, Ze tla¢idlo umoziuje vykonanie dvojstavovej ¢in-
nosti (napr. sledovat’ pouZivatel’a, oznacit' polozku ako ,,paci sa mi to*) a doslo

k uspeSnému prechodu do druhého stavu (napr. pouZivatel’ je sledovany, polozka sa
pouZzivatel’ ovi paci),
* default - presmerovanie na ind stranku, vymazanie formuléra a vSetky ostatné neSpecifiko-
vané aktivity.
9.9.3.12 Zobrazenie chyb a pomocny text
Pomocny text pouZivajte v pripade, Ze potrebujete pouzivatel’a informovat’:
* 0 ohrani¢eniach vyplyvajicich z formuldrového prvku (maximélna dizka, obmedzenia
z hl'adiska pouZzitia Cislic, pismen),

* o podrobnostiach suvisiacich s vyplnenim formuldrové prvku (priklad: ,,zaskrtnutim tejto

moznosti sa vam zablokuje pristup k experimentu).

<span class="help-block">
<POMOCNY_TEXT>

</span>

Pre vypis chyb pre jednotlivé formuldrové prvky pouzite nasledujici kod:

<div class="form-control-errors" id="errors—-<ID>" style="display: _none"><

div elass="arrow"></div><div class="errors"></div></div>

Uvedené kody umiestnite pred uzatvéaraciu znacku </div> s triedou form-control.

Priklad:
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<div class="form-control">
formularovy prvok s ID password...
<span class="help-block">Heslo musi obsahovat 4 - 12 znakov.</span>
<div class="form-control-errors" id="errors-password" style="display:,,
none"><div class="arrow"></div><div class="errors"></div></div>

</div>




A Zapisy zo stretnuti

A.1 Zapis ¢. 0 z neformalneho stretnutia timu

Détum stretnutia: 23.9.2014
Autor: Bc. Dusan Cymorek
Overovatel': -

A.1.1 Priebeh stretnutia

* Diskusia o prvotnom névrhu rieSenia

* Prica na dokumente Zoznam kompetencii timu



A.2 Zapis C. 1 zo stretnutia timu

Détum stretnutia: 24.9.2014
Autor: Bc. DuSan Cymorek

Overovatel’: -

A.2.1 Priebeh stretnutia

* Poznamka: na nultom stretnuti, ktoré sa konalo diia 22.9.2014 po uvodnej prednéske z pred-
metu Timovy projekt, veduici timu Ing. Michal Kompan, PhD. pribliZil svoju predstavu

o rieSeni projektu.

+ Uvod do povinnosti na predmete Timovy projekt a ukdzka dokumentacie projektu z minu-

lych ro¢nikov.
* Diskusia o prvotnom névrhu rieSenia.

— Tim sa zhodol na potrebe motivicie pouZivatel ov, ktord mdze byt okrem financnej
odmeny aj vo forme bodového ohodnotenia, na zdklade ktorého sa budu vytvarat’

zoznamy najlepSich pouZzivatel ov.

— Nacrtnutie potreby odolnosti systému voci ttokom (napr. zvySovaniu ziskanych
bodov).

— Navrh zakomponovat’ do systému dotazniky, ktoré by umoznili zadavatel’om ziskat’
dodato¢né informécie o participantoch. Systém by mal ponikat” moZnost’ pouZit’

preddefinované i1 vytvorit’ vlastné dotazniky.

» Urcenie frekvencie a terminu stretnuti. Stretnutia sa Standardne uskutocnia v tyzdnovych

intervaloch v utorok o 13:30.

A.2.2 Ulohy do nasledujiiceho stretnutia

» Stiahnut’ a sfunk¢nit’ nejaky systém na podporu vyvoja a management projektov (odporu-

¢ané Redmine alebo Jira).

* Porovnat’ existujuce rieSenia (napr. Amazon Mechanical Turk) a vypracovat’ Specifikaciu

poziadaviek (najmd v ¢om sa chceme odliSit’ od konkurencie).
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A.3 Zapis C. 2 zo stretnutia timu

Datum stretnutia: 29.9.2014

Autor: Bc. Slavomir Sarik
Overovatel’: -

A.3.1 Priebeh stretnutia

» Kontrola tloh z predoslého tyZdia — zistenie informécii o konkurencii

* Diskusia o moznych funkcionalitidch systému

priame oslovenie participantov prostrednictvom emailovych notifikacii
— vyplacanie participantov vd’aka kreditu

— zvySit’ motivéciu — sut’az pre najlepSieho

— spdsob provizie pri nefinan¢nych odmenédch

— systémom vypocitand automatickd vySka odmeny participantov

— odportcanie vySky odmeny na zdklade podobnych experimentov

— import vysledkov z inych systémom

— Statistika vykonnosti participantov

— zahrnutie dotaznikov v systéme

nahrédvanie suborov — vysledkov experimentu
* Diskusia o dodatocnych funkcionalitdch systému

— sledovanie pohl’adu participantov pri vykondvani experimentu

— sledovanie biometriky participantov

A3.2 leohy do nasledujiceho stretnutia
* Vymysliet’ ndzov timu
* Vypracovat’ plagat timu — zahrnit’ nzov, logo a ¢islo timu
* Dokoncit’ stranku timu
* Nacrtnut’ obrdzkovy prototyp systému
* Vytvorit' dokument so Specifikiciou poZiadaviek
* Vytvorit’ predbezny pldn tloh
* Diskusia k TP CUP

* Vytvorit’ projektovy dennik
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A4 Zapis C. 3 zo stretnutia timu

Datum stretnutia: 7.10.2014

Autor: Bc. Vladimir Lalik
Overovatel’: -

A.4.1 Priebeh stretnutia

* Kontrola tloh z predo$lého tyZzdina

— vytvoreny ndzov timu
— vytvorend strdnka timu a doplnend o redlne texty a obrazky

— kazdy sa priebeZzne oboznamuje s ramcom Ruby on Rails
* Diskusia o ndvrhu pouZzivatel’ ského prostredia, spolone sme vytvorili prototypy dizajnu

— uvodna stranka

— pouZivatel sky profil

detail experimentu

detail pouZzivatel'a

detail zaregistrovanej firmy

vysledky vyhl'addvania experimentov

* Diskusia o dodatocnych funkcionalitdch systému

notifikacie pouzivatel ov pri niektorych udalostiach v systéme

spravy v systéme sliZiace na kontakt pouzivatel ov

vytvorit’ moznost’ pouZivatel’ovi sledovat’ ¢innost’ inych pouZivatel ov

vytvorit’ rozhranie pre administratora systému
* Spolo¢ne sme vytvorili backlog s ulohami, ktorym sme postupne urcili prioritu
* Diskusia o softvére pomdhajuceho s manaZzovanim projektu

— odhlasovali sme si pouzivanie softvéru YouTrack

A.4.2 Ulohy do nasledujiiceho stretnutia
* Navrhnut' didtovy model
* Vytvorit’ ¢asovy plan

* PokraCovat’ v uCeni sa rimca Ruby on Rails
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A.5 Zapis C. 4 zo stretnutia timu

Datum stretnutia: 14.10.2014

Autor:

Overovatel’:

Bc. Miroslav Safarik
Bc. Stefan Smihla

A.5.1 Priebeh stretnutia

» Kontrola tloh z predchddzajuceho tyzdna

— vytvoreny ,,papierovy‘ prototyp (priloha A)

— vytvoreny predbezny datovy model (diagram v prilohe B a na Google Drive, textova
y yp y y g p g

verzia na Google Drive)

— vytvoreny produktovy backlog spolu s prioritou jednotlivych tloh a pribliZnym

rozdelenim do jednotlivych Sprintov

* Riesené tlohy

— diskusia o rozdeleni manazérskych roli v time

*

pravdepodobne bude suvisiet’ s MSI/MIS, o ¢om sa budeme informovat’

— priprava na 1. Sprint

*

*

*

dekompozicia kI'uCovych tloh z produktového backlogu zaradenych do 1. Sprintu

na jednotlivé podilohy

hlasovanie o naro€nosti jednotlivych uloh

pridelenie naro¢nosti jednotlivym tilohdm

zavedenie zodpovednych osob za jednotlivé ilohy
rozdelenie tloh medzi jednotlivych ¢lenov timu (riesitel ov)
rozdelenie uloh uvadza tabul'ka ¢. A.1

tieto informdcie boli zapisané aj do produktového backlogu

— M. Kompan bol pozvany na Google Drive a tieZ do skupiny na Facebooku

— prebehla krétka diskusia o pouZivani Perconiku

. Zodpovedna e
Uloha Riesitelia
osoba

Jazykové nastavenia Dusan Slavomir
Registracia nového pouzivatel'a Stefan Slavomir, Stefan
Autentifikdcia pouZzivatel'a (Standardne)

(+ obnovenie zabudnutého hesla, overenie Slavomir Stefan
prekrocenia maximalneho poctu pokusov)
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. Zodpovedna e

Uloha Riesitelia
osoba

Priddvanie experimentov Vladimir Miroslav, Peter
Detail profilu pouZivatel’a Miroslav Dusan, Vladimir
Sabléna - farby, zakladné prvky Peter Michal, Peter
Sabléna - horny panel, bo¢ny panel Michal Michal, Peter
Sablény - footer Peter Michal, Peter

Tabul'ka A.1: Rozdelenie iiloh pre 1. Sprint

AS.2 I’Jlohy do nasledujiceho stretnutia

* Rozdelit’ jednotlivé podilohy z dloh medzi danych rieSitel' ov
e Zapisat’ jednotlivé tlohy a podulohy do YouTracku
e Zacat pracovat’ na jednotlivych dlohiach

* Prihlaska do TP Cupu

A.5.3 Priloha A - papierovy prototyp

Obr. A.1: Uvitacia strdnka
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Obr. A.2: Dashboard

Obr. A.3: Detail experimentu
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Obr. A.4: Profil pouZivatel'a

Obr. A.5: Vysledky vyhl'addvania
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A.5.4 Priloha B - predbezny datovy model

s 1=

Obr. A.6: Predbezny ddtovy model
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A.6 Zapis C. 5 zo stretnutia timu

Détum stretnutia: 21.10.2014
Autor: Bc. Stefan Smihla
Overovatel’: Bc. Peter GaSpar

A.6.1 Priebeh stretnutia

* Kontrola tloh z predo$lého tyzdna

— PrihlaSka na TP Cup
— Zhodnotenie stavu projektu (Tabul'ka A.3)

* RieSené tlohy

Diskusia k prihlaske na TP Cup

* Treba doladit’ posledné detaily, vytlacit’

Konkurencia, ktord robi to isté www.gesis.org/iirpanel

Manazérske role (Tabul'ka A.2)

Informdcie z AIS cez ldap.stuba.sk

Time Tracking
% Znacit’ si Cas, kol'’ko venujeme projektu

* Viest’ si projektovy dennik

Nézov aplikicie, doména
% CrowdTasker — problém s doménou

% Crowdex — zatial' pracovny ndzov

* Crowdexp — joke (Crowdex Premium)

Stav projektu

*

Dokoncit” Captchu pre registraciu a zabudnuté heslo

*

Dokoncit’ unit testy

*

Pridavanie experimentu, follow pouZivatel ov je takmer dokoncené

*

Zobrazenie profilu pouZivatel'a je takmer dokoncené

A.6.2 leohy do nasledujiceho stretnutia
* Dokoncit’ prihlasku na TP Cup

* Dokoncit’ tlohy vySpecifikované do Sprintu 1
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A.6.3 Prilohy

A.6.3.1 Priloha 1 - Rozdelenie roli

Meno Rola

Dusan Cymorek Manazment dokumentécie

Peter GaSpar Manazment rozvrhu

Vladimir Lalik ManaZzment rizik

Michal Polko Manazment rozsahu

Miroslav Safarik ManaZment komunikacie

Slavomir Sérik ManaZment podpory vyvoja a integracie
Stefan Smihla Manazment testovania, prehliadok

Tabul'ka A.2: Rozdelenie roli

A.6.3.2 Priloha 2 - Stav uloh

Uloha Zodpovedna Stav dlohy
osoba

Jazykové nastavenia DusSan Akceptovana

Registracia nového pouZzivatel’a Stefan Akceptovana

Autentifikdcia pouZivatel'a (Standardne + obnovenie

zabudnutého hesla, overenie prekrocenia Slavomir VyrieSena

maximalneho poctu pokusov)

Prid4vanie experimentov Vladimir VyrieSena

Detail profilu pouZivatel’a (osoba) Miroslav VyrieSena

Sabléna - farby, zakladné prvky Peter Akceptovana

Sabldna - horny panel, bocny panel Michal Rozpracovana

Sablény - footer Peter Rozpracovana

Tabul'ka A.3: Stav iiloh pre sprint 1
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A.7 Zapis C. 6 zo stretnutia timu

Datum stretnutia: 28.10.2014
Autor: Bc. Peter GaSpar
Overovatel’: Bc. Michal Polko

A.7.1 Priebeh stretnutia
* Zhodnotenie predchadzajucich tloh: vSetky tlohy boli tispeSne splnené.
* Odovzdali sme prihldSku na TP Cup.
« Uspesne sme dokon¢ili 1. $print:
— vSetky poZzadované tlohy boli splnené,

— chceme vytvorit’ automatické premazavanie neaktivnych e-mailov,

— diskutovali sme problém enormného vytvérania zdznamov v databédze pri kazdom

prihldseni (rieSenie bolo odloZené na neskorSie fazy projektu),

— zaznamy Vv subore prekladov budeme zorad’ ovat’ podl’a abecedy kvoli lepSej pre-
hl’adnosti,

— prechédzali sme si jednotlivé tlohy a vyhodnocovali sme, ktoré sme stihli nacas

a s ktorymi sme, naopak, mali problémy.
* Musime si zadefinovat’ proces uréeny na prehliadky kédu:

kol'ko % koédu sa ndhodne pozrie,

— stanovime si ¢lenov timu, ktori budd mat’ tito dlohu na starosti a budu sa striedat’,
— nesmieme zabudat’ aj dokumentéciu,

— dohodli sme sa, Ze prehliadky kédu bude vykonavat’ osoba zodpovedna za danu

alohu.

Mali by sme si rozdelit’ tlohy pre manaZzment projektu a produktu.

Budeme tlacit’ iba niektoré Casti dokumenticie, a to po semestri.

Riesili sme vytvéaranie a mergovanie branchov na GitHube. Slavo napisal stru¢ny navod

ako postupovat’ v tomto procese.

Stanovili sme si metodiky potrebné pre predmet MIS/MSI, ktoré pouZijeme aj v dokumen-

tacii k Timovému projektu.

Prebrali sme dokumentéciu, ktord sa bude odovzdavat’ po 3. Sprinte.
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* Brainstormovali sme mySlienku oprdvneni na zobrazenie a priddvanie sa do experimentov.

Usudili sme, Ze nie je potrebné skryvat’ experimenty a zakazovat’ ich zobrazenie.

* Diskutovali sme potrebu naStudovania si protokolu na prihlasovanie do AIS v naSom

projekte (Idap.stuba.sk).

* Musime vyriesit’ problém pristupu na web cez pevnu siet’.

* Definovali sme si pribehy druhého Sprintu, ktory bude dvojtyzdiiovy (28.10. - 11.11.).

* Dohodli sme sa, Ze ulohy v YouTracku bude vzdy vytvéarat' osoba zodpovedna za dant

tulohu.

A.7.2  Ulohy do nasledujiiceho stretnutia

* RieSenie pribehov druhého Sprintu.

* Rozdelenie a priebeznd prica na metodikdch timu.

A.7.3 Prilohy

A.7.3.1 Priloha 1 - Rozdelenie aloh

Uloha Zodpovedna RieSitelia
osoba
Spréava experimentu Vlado, DuSan Slavo, Pet'o
Detail experimentu Miro Stefan
Nastavenia — moj profil + vyplnenie Stefan DusSan, MiSo
Notifikacie Slavo Vlado, Miro
Sabléna — profil pouZzivatel a/spolocnosti Pet'o Miso, Pet'o
Sabléna — stranka experimentu Miso Miso, Pet’o
Sablona — registracia/prihldsenie Pet'o Miso, Pet'o

Tabul'ka A.4: Rozdelenie iiloh pre druhy sprint
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A.8 Zapis C. 7 zo stretnutia timu

Datum stretnutia: 4.11.2014
Autor: Bc. Michal Polko

Overovatel’: Bc. DuSan Cymorek

A.8.1 Priebeh stretnutia

* Dohodli sme sa na deadline pre tvorbu Specifikécii:

— pre dvojtyzdiovy Sprint - do troch dni od zacCiatku (piatok),

— pre jednotyzdniovy Sprint - do dvoch dni od zaciatku (Stvrtok).
* Musime priebezne dokumentovat’ kod:

— zatial’ jednoduché komentére - o metdda robi, aké md parametre, oSetruje vynimky?,

¢o je vystupom,

— neskor aj prostrednictvom ndstroja YARD.
* Dohodli sme sa, Ze budeme komentovat’ tcel gemov v Gemfile.

 Slavo ndm predstavil ideu, ako budeme medzi sebou zdiel’at’ migréacie databazy a zreduku-
jeme vyskyt konfliktov:

— vytvori sa migration vetva, do ktorej budd primarne vkladané migracie,

— v jednotlivych vetvéch treba pravidelne st’ahovat’ zmeny z vetiev master a migration.
* Dohodli sme si spdsob ukoncovania jednotlivych tdloh.

* Presli sme si stav aktudlneho Sprintu.

A.8.2 Prilohy

A.8.2.1 Priloha 1 - Stav dloh

ID Nazov Stav RieSitelia
1-27 | Profilovy obrdzok Zno/vuotvo- Dusan

rend
1-40 | Vytvorit’ inStrukcie pre ndvrh formularov RieSend Peter
1-44 | Sprava experimentu RieSend Peter, Slavo
1-45 | Sabléna - stranka experimentu Vytvorend Michal, Peter
1-46 | Notifikacie RiesSena Miro, Vlado
1-47 | Sabléna - profil pouZivatel’a/spolocnosti RieSena Michal, Peter
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ID Nazov Stav Riesitelia
1-48 | Sabléna - registracia/prihldsenie RieSend Michal, Peter
1-49 | Detail experimentu RieSena Stefan
Pridanie neaktivovaného pouzivatel’a do ;
1-50 . Akceptovand | Peter
experimentu
1-51 | Nastavenia profilu RieSend Stefan
1-52 | Uprava prekladov RieSena DuSan
1-54 | Upgrade Youtracku Akceptovand | Slavo
1-55 | Pridat’ roly timu na hlavnu stranku Akceptovand | Peter
Dusan, MisSo,
i ) ) | Miro, Stefan,
1-56 | Vytvorit' retrospektivu za 1. Sprint Akceptovana
Peter, Slavo,
Vlado
Prepojenie nastrojov pre spravu kédu s )
1-59 . Akceptovand | Slavo
projektom
Nastavenia profilu - priprava view + napojenie ) .
1-62 Vytvorend DuSan
na controller
1-63 | Vytvorenie udalosti v systéme Riesend Vlado
1-64 | Nastavenie monitorovania servera a aplikécie Akceptovand | Slavo
Zobrazenie pouzivatel ského rozhrania pre .
1-65 L . i Riesena Slavo
administritora experimentu (admin UT)
1-66 | Nastavenia detailov experimentu RieSend Slavo
Nastavenie podmienok pre vstup pouzivatel’ a )
1-67 . Vytvorend Slavo
do experimentu
1-68 | Detail experimentu - zobrazenie informdcii Vytvorena Stefan
1-69 | Detail experimentu - prihlasenie do experimentu | Vytvorend Stefan
Po vyZiadani obnovy hesla sa podari prihlésit’ aj .
1-71 , i .. _ Akceptovand | Peter, Slavo
neaktivovanému pouZivatel ovi
1-72 | Vytvéaranie zdiel anych migracii Akceptovand | Slavo
1-73 | Zobrazenie notifikécii RieSend Miro
1-74 | Rekonfigurdcia SMTP Akceptovand | Slavo

Tabul'ka A.5: Stav vloh 2. sSprintu
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A.9 Zapis C. 8 zo stretnutia timu

Détum stretnutia: 11.11.2014
Autor: Bc. DuSan Cymorek

Overovatel’: Bc. Slavomir Sarik

A.9.1 Priebeh stretnutia

» Konzultovali sme stav tloh. Dusan nestihol spravit’ svoju tlohu — zostava doladit’ adresy

(fakturacnd a dodacia), doplnit’ priddvanie skisenosti pouZivatel a.

* Slavo vysvetlil zavedenie zoznamu zmien na sluzbe Github, aby bol product owner lepSie

informovany o priebehu vyvoja aplikdcie. PouZiva sa sémantické Cislovanie verzii.

 Slavo upozornil na aktualizovanie metodiky pouZivania Git practices, ktora popisuje
pracu so systémom Git (vytvaranie vetiev, praca na ulohach, postup pri pull requestoch,

odstranovani vetiev).

* Opitovne sme sa dohodli na zadvdznom dodrZiavani pravidiel a postupov opisanych v me-
todikach.

 Slavo navrhol zmenu oznamovacieho textu pri obnovovani hesla. Pri zadani spravneho,
aj nepravneho emailu sa zobrazi informécia o zaslani obnovovacieho odkazu, ak email
existuje. Tymto zamedzime Spekulantom zist’ovanie emailov, ktoré su v systéme zaregis-

trované.

* Slavo predniesol poziadavku o pouZitie aplikdcie na monitorovanie serveru od timu ¢. 10.
Dohodli sme sa na tom, Ze Slavo sa spyta, aku funkcionalitu poskytuju a ¢i je to stabilné

(aby to neohrozilo vyvoj nasej aplikacie).

* Dohodli sme sa na priebehu tretieho Sprintu — tento Sprint bude “upratovaci” a dokumen-
taény. Nebudeme priddavat’ novi funkcionalitu, ale refactorovat’ a vylepSovat’ existujicu,

popri tom sa bude finalizovat’ dokumentécia.

* Dohodli sme sa na poZiadavke o zvySenie dostupnych prostriedkov na serveri — pamét’
+1GB a disk +15GB.

* Na ndvrh prof. Bielikovej hlbSie preskimame moznosti konkurencnej sluzby CrowdFlower
aich API.

* Je potrebné upravit’ priddvanie podmienok v experimente tak, aby systém umozioval ich

vol'né zadavanie, priCom napriklad pri podmienke na vek rozpozn4, Ze ide o rozsah.

* Diskutovali sme o znaCkéch a skisenostiach pouZivatel’a. Skisenosti budi rieSené podobne

ako znacky experimentu — vol'ny text + automatické dopfﬁanie.
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* Odportcanie experimentov by malo byt realizované okrem prirad’ovania znaciek aj

prostrednictvom informécii o predchddzajucich experimentoch pouZzivatel’a.

* Dohodli sme sa na premenovani stlpca ,,Stav zverejnenia” na ,,Stav” pri sprave experi-

mentu.

N4

* Rozdelili sme si tlohy na d’alsi Sprint, ktory bude trvat’ 1 tyZden.

A.9.2 Prilohy

A.9.2.1 Priloha 1 - Stav dloh

ID Nazov Stav RieSitelia

1-27 | Profilovy obrazok Akceptovand | Michal

1-44 | Sprava experimentu Akceptovand | Peter, Slavo

1-45 | Sabléna - strdnka experimentu Akceptovand | Michal, Peter

1-46 | Notifikacie Akceptovand Miro, Vlado

1-47 | Sabléna - profil pouZivatel’a/spolocnosti Akceptovand | Michal, Peter

1-48 | Sabléna - registracia/prihlasenie Akceptovand | Michal, Peter

1-49 | Detail experimentu Akceptovand Stefan
Pridanie neaktivovaného pouzivatel’a do ;

1-50 . Akceptovand | Peter
experimentu

1-52 | Uprava prekladov Akceptovand | DuSan

1-54 | Upgrade Youtracku Akceptovand | Slavo

1-55 | Pridat’ roly timu na hlavnt stranku Akceptovand | Peter

1-56 | Vytvorit’ retrospektivu za 1. Sprint Akceptovand | VSetci
Prepojenie ndstrojov pre spravu kédu s )

1-59 . Akceptovana | Slavo
projektom

1-60 | Nastavenie profilu — upload obrazka Akceptovand | Michal

1-63 | Vytvorenie udalosti v systéme Akceptovand | Vlado

1-64 | Nastavenie monitorovania servera a aplikdcie Akceptovand Slavo
Zobrazenie pouZivatel ského rozhrania pre )

1-65 L . i Akceptovand | Slavo
administratora experimentu (admin UT)

1-66 | Nastavenia detailov experimentu Akceptovand | Slavo
Nastavenie podmienok pre vstup pouZivatel’ a ;

1-67 . Akceptovand | Slavo
do experimentu

1-68 | Detail experimentu - zobrazenie informdcii Akceptovand | Stefan

1-69 | Detail experimentu - prihlésenie do experimentu | Akceptovana | Stefan
Po vyziadani obnovy hesla sa podari prihlésit’ aj )

1-71 Akceptovand | Peter, Slavo

neaktivovanému pouzivatel ovi
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ID Nazov Stav Riesitelia

1-72 | Vytvéranie zdiel’anych migricii Akceptovand Slavo

1-73 | Zobrazenie notifikécii Akceptovand | Miro

1-74 | Rekonfigurdcia SMTP Akceptovand | Slavo

1-75 | Sprava experimentu — Znacky Akceptovand | Peter

1-76 | Sprava experimentu — Budget Akceptovand | Peter

1-77 | Sprava experimentu — Sprdva participantov Akceptovand | Peter

1-79 | Priprava unit testov pre model v Sprinte 2 VyrieSena Stefan

1-80 | Nastavenie servera na produkciu a staging Akceptovand | Slavo

1-81 | Integricia systému — 2. Sprint Akceptovand | Slavo

Tabul'ka A.6: Stav vloh 2. sSprintu
A.9.2.2 Priloha 2 - Ulohy pre 3. $print

ID Nazov Stav RieSitelia

1-51 Nastavenia profilu RieSena Dusan, Michal

1.57 'VyFVf)renie aiodovzdanie dokumentécie - Vytvorend Viete]
inZinierske dielo

1.58 \‘/ytvm‘*enie a odovzdanie dokumentécie - Vytvorend Viete]
riadenie

162 Nastavenia profilu - priprava view + napojenie Rickend DuZan
na controller

1-82 | Integrécia systému — 3. Sprint RieSend Slavo

1-83 | Refactoring - priddvanie experimentu Akceptovand | Peter

1-84 | Chyba pri vyplneni registracného formuléra Vytvorend

1-85 | Preformulovanie textov Vytvorend Peter

1-86 | Refactoring zdrojového kédu RieSena VSetci

1-87 | Refactoring — experiment RieSena Slavo, Stefan

1-88 | Refactoring — participanti RieSend Peter

1-89 | Refactoring — dizajn Vytvorend Michal, Peter

1-90 | Refactoring — preklady Vytvorend Dusan, Peter

1-91 | Predbezna priprava unit testov Vytvorend Stefan

1-92 | Refactoring — follow Vytvorend Vlado

1-93 | Refactoring — notifikdcie Vytvorend Miro, Vlado

Tabul'ka A.7: Ulohy pre 3. $print
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A.10 Zapis €. 9 zo stretnutia timu

Datum stretnutia: 18.11.2014
Autor: Bc. Slavomir Sarik
Overovatel’: Bc. Vladimir Lalik

A.10.1 Priebeh stretnutia

* Konzultovali sme stav tloh po skonceni 3. Sprintu.

» Uloha k tprave profilu bola tspesne dokon&end (nedokonéend tiloha z 2. $printu).
* Dokumentdcia k riadeniu a inZinierskemu dielu bola vypracovan4.

* Dohodli sme sa na pouZiti nastroja LaTeX pre pisanie dokumenticie.

* Priddvanie experimentu je rieSene cez modalne okno — JavaScript free.

 Texty na stranke boli preformulované, odstrdnené smajliky.

* Presli sme si tlohy pre refactorovanie z 3. Sprintu.

* Niektoré funkcionality stéle nie su pokryte testami.

« Stevo navrhol pouZivat’ wiki collaborators tool - odsthlasili sme a na buddcom stretnuti sa

urc¢i nastroj.
* Diskusia o nepriradenych issue - pridavat’ ich do backlogu?

 Diskusia o resources k serveru - bude vyriesené osobnym dohovorom so spravcom $kol-

skych serverov.

* Diskusia - build serveru — ndvrh pouZzivat’ continuous integration tool - bude nasadeny

v budicnosti.
* Diskusia ku granularite jednotlivych tloh:

— Pisat’ podiel % k tlohdm? Ostéva to tak ako doteraz.

— Otazka k burndown chart pre delenie tloh - ulohy sa rozdelia na Specifikacie a imple-

mentacné ulohy ako podulohy.

— Uloha do d’al$ieho $printu - prezriet’ nastavenia YouTracku
* Diskusia o pouZitiu API Crowdflower:
— Rozsirenie pouzivatel skej zdkladne - viac 'udi pre vykondvanie experimentov.

— Spojit’ to so sledovanim pohl’adu pouzivatel a.
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— Diskusia, ci sa nezamerat’ na jednu konkrétnu oblast’ - testovanie

— Treba ndjst’ pridant hodnotu.

* Diskusia k navrhom k zlepSeniu GUI aplikécie.

N4

* Rozdelili sme si tlohy na d’als{ Sprint.

A.10.2 Prilohy

A.10.2.1 Priloha 1 - Stav uloh

ID Nazov Stav Riesitelia

1-51 | Nastavenia profilu Akceptovand | Dusan, Michal

1.57 'Vy'.LVf)renie aiodovzdanie dokumentécie - Akceptovand | Vietci
inZinierske dielo

158 \'/ytVOfenie a odovzdanie dokumentécie - Akceptovand | Vietci
riadenie

162 Nastavenia profilu - priprava view + napojenie Akceptovan | Dusan
na controller

1-82 | Integréacia systému - 3. Sprint Akceptovand Slavo

1-83 | Refactoring - priddvanie experimentu Akceptovand | Peter

1-84 | Chyba pri vyplneni registracného formuléra Akceptovand | Peter

1-85 | Preformulovanie textov Akceptovand | Peter

1-87 | Refactoring - experiment Akceptovana | Slavo

1-88 | Refactoring - participanti Akceptovand | Peter

1-89 | Refactoring - dizajn Akceptovand | Peter, Michal

1-90 | Refactoring - preklady Akceptovand | Dusan, Peter

1-91 | PriebeZnd priprava unit testov Akceptovani | Stefan

1-92 | Refactoring - follow Akceptovand | Vlado

1-93 | Refactoring - notifikacie Akceptovand | Miro, Vlado

1-95 | Vytvorit’ retrospektivu za 2. Sprint Akceptovand | VSetci

Tabul'ka A.8: Stav vloh 3. Sprintu
A.10.2.2 Priloha 2 - Ulohy pre 4. $print
ID Nazov Stav RieSitelia
1-96 | Oprava dizajnu nastaveni profilu Vytvorena Peter
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ID Nazov Stav Riesitelia

1-97 | Vytvorit' retrospektivu za 3. Sprint Akceptovand | Michal, Stefan
Editacia profilu - chybajice preklady pri

1-98 . p ) y Heep . yP Vytvorend Michal
nahrdvani nespravnej profilovej fotografie
Edit4cia profilu - pridat’ texty o maximaélne;j .

1-99 ] i . Vytvorena Michal
vel’kosti profilovej fotografie a type suboru

1-100 | Sabléna - vyhl'addvanie / filtrovanie vysledkov | Vytvorend Peter, Michal

1-101 | Sabléna - landing page Vytvorend Peter, Michal

1-102 | Sabléna - dashboard RieSena Peter, Michal

1-103 | Dynamické bo¢né menu Vytvorend Peter, Michal

1-104 | Datagrid pre zoznamy Vytvorena Peter, Michal

1-105 | Platno biznis modelu Vytvorend Vsetci

1-106 | Vyhl'addvanie v systéme Vytvorend Vlado, Slavo

1-107 | Vyhl'addvanie v systéme - Specifikdcia Riesena Dusan

1-108 | Integracia ElasticSearch RieSena Slavo

1-109 | Spustenie experimentu Vytvorend Miro

1-110 | Spustenie experimentu - Specifikéacia Akceptovand | Stefan

I-111 | Integrécia 4. Sprint RieSena Slavo

1-112 | Filtrovanie vysledkov vyhl’addvania Vytvorend Stefan
Filtrovanie vysledkov vyhl’addvania - )

-113 | . . RieSend Vlado
Specifikacia

1-114 | Spustenie experimentu - priprava migracie VyrieSena Stefan

1-115 | Spustenie experimentu - priprava cron tlohy Vytvorena Miro
Spustenie experimentu - aktualizacia nastaveni ) .

1-116 . Vytvorend Miro
experimentu

1-117 | Spustenie experimentu - aktualizdcia notifikacii | Vytvorend Miro
Spustenie experimentu - aktualizdcia detailu ) .

1-118 . Vytvorend Miro
experimentu

1-119 | Dashboard - Specifikécia RieSena Peter

Tabul'ka A.9: Ulohy pre 4. $print
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A.11 Zapis ¢. 10 zo stretnutia timu

Datum stretnutia: 25.11.2014
Autor: Bc. Vladimir Lalik

Overovatel’: Bc. Miroslav Safarik

A.11.1 Priebeh stretnutia

* Diskutovali sme o pouZiti nastroja na spravu dokumentov. Rozhodovali sme sa medzi
DokuWiki a MediaWiki, nakoniec sme sa dohodli, Ze zaéneme pouzivat’ jeden z tychto

ndstrojov aZz v letnom semestri.

* Pet’o vytvoril ndvod ako pouzivat’ pluralizdciu slov v r6znych jazykoch. Dohodli sme sa,

Ze to budeme vyuZivat .

* Spolo¢ne sme vymysl'ali ako pomenovat’ a rozliSit’ v aplikdcii experimenty, ktoré som
ako pouzivatel’ vytvoril a experimenty, v ktorych som ztacastneny ako participant. Dospeli

sme k ndzvu Experimenty, Ulohy.
* Slavo opravil upload stiborov na server.

* V zdrojovom kdéde sa ndm nahromadili dlohy oznacené TO DO, dohodli sme sa, Ze budi

rieSené v piatom Sprinte.
* Padol ndvrh aby sme zorganizovali teambuiding na viano¢nych trhoch vo Viedni.

* Diskutovali sme o moZnych sposoboch odmeny pre participantov. Jedno z navrhovanych

rieSeni bolo vytorit’ v systéme vlastni menu a obchod s r6znymi predmetmi.
* Je potrebné definovat’ Zivotny cyklus experimentu.

* Na zdver sme diskutovali o hodnoteni pouzivatel’ov a Skdlovani hodnotenia.

A.11.2 Prilohy

A.11.2.1 Priloha 1 - Stav dloh

ID Nazov Stav Riesitelia

1-97 | Vytvorit’ retrospektivu za 3. Sprint Akceptovand | Michal, Stefan

Edit4cia profilu - chybajuice preklady pri L .
1-98 o o ) VyrieSena Michal
nahrdvani nespravnej profilovej fotografie

Editacia profilu - pridat’ texty o maximalnej L .
1-99 ] i ) VyrieSena Michal
vel'kosti profilovej fotografie a type suboru.

1-100 | Sabléna - vyhl'addvanie / filtrovanie vysledkov | RieSend Peter, Michal
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ID Nazov Stav Riesitelia

1-101 | Sabléna - landing page Akceptovand | Peter, Michal

1-102 | Sabléna - dashboard Akceptovand | Peter, Michal

1-103 | Dynamické bo¢né menu Vytvorend Peter, Michal

1-104 | Datagrid pre zoznamy RieSena Peter, Michal

1-105 | Platno biznis modelu Akceptovana | VSetci

1-106 | Vyhl'addvanie v systéme Akceptovand | Vlado, Slavo

1-107 | Vyhl'addvanie v systéme - Specifikdcia Akceptovand | DuSan

1-108 | Integricia ElasticSearch Akceptovand | Slavo

1-109 | Spustenie experimentu Vytvorend Miro

1-110 | Spustenie experimentu - Specifikdcia Akceptovani | Stefan

I-111 | Integracia 4. Sprint RieSena Slavo

1-112 | Filtrovanie vysledkov vyhl'addvania Vytvorena Stefan
Filtrovanie vysledkov vyhl’addvania - L

-113 | . RieSena Vlado
Specifikacia

1-114 | Spustenie experimentu - priprava migracie VyrieSena Stefan

1-115 | Spustenie experimentu - priprava cron tlohy Vytvorend Miro
Spustenie experimentu - aktualizacia nastaveni . .

1-116 . Riesena Miro
experimentu

1-117 | Spustenie experimentu - aktualizacia notifikacii | Vytvorena Miro
Spustenie experimentu - aktualizacia detailu . .

1-118 . Riesena Miro
experimentu

1-119 | Dashboard - $pecifikécia Akceptovand | Peter
Vyhl'addvanie v systéme - vyhl'addvanie )

1-122 . Akceptovand | Slavo
experimentov
Vyhl'addvanie v systéme - vyhl'addvanie )

1-123 » Akceptovand | Vlado
pouzivatel’ov

1-124 | Pozvanie pouzivatel’a do experimentu VyrieSena Vlado
Pozvanie pouZzivatel’a do experimentu - ) .

-125 | . . Akceptovand | Miro
Specifikdcia

1-126 | Export dat do CVS - Prepracovanie exportu Akceptovand | Peter
Profil pouZzivatel’a - follower list je zobrazeny ) .

1-127 ) Akceptovana | Michal
dvakrét

1-129 | Hodnotenie pouZivatel ov RieSena DuSan

1-131 | Hodnotenie pouZivatel’ ov - Specifikdcia Akceptovand | Miro
Pozvanie pouZivatel’a do experimentu - Gprava L

1-132 VyrieSena Vlado

spravy experimentu
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ID Nazov Stav Riesitelia
Pozvanie pouZivatel’a do experimentu - L
1-133 ) i VyrieSena Vlado
odoslanie pozvanky
Hodnotenie pouZivatel ov - Gprava spravy L .
1-134 ) RieSena Dusan
experimentu
1-135 | Hodnotenie pouZivatel' ov - systém hodnotenia | RieSend Dusan
Hodnotenie pouZivatel ov - dprava detailu L .
1-136 . RieSena Dusan
experimentu
Hodnotenie pouzivatel' ov - zobrazovanie L .
1-137 . VyrieSena Dusan
hodnotenia
1-138 | Filtrovanie experimentov Akceptovand | Stefan
1-139 | Filtrovanie pouZivatel ov Akceptovand | Stefan
1-142 | Produkcia - premazavanie uploads adresara Akceptovand | Slavo

Tabul'ka A.10: Stav dloh 4. Sprintu
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A.12 Zapis C. 11 zo stretnutia timu

Datum stretnutia: 11.11.2014
Autor: Bc. Miroslav Safarik

Overovatel’: Bce. Stefan Smihla

A.12.1 Priebeh stretnutia

na uvod stretnutia boli prejdené jednotlivé body z dokumentu pre zdpisy
padla pripomienka o pridani tlac¢idla pre vyhl’addvanie
— bude rieSené v 5. Sprinte

Stevo informoval tim o dprave metodiky pre testovanie, konkrétne o ddrzbe testov - je
potrebné pri kazdom zasahu do funkcionality skontrolovat’ aktudlne testy a zabezpecit’,
aby ich zbehnutie skoncilo uspesSne - v pripade, Ze to nie je moZzné dosiahnut’, treba

kontaktovat’ priamo Steva - blizsie info v metodike

Slavo nasadil continuous integration - okrem iného sa pri pull requeste automaticky

skontroluju existujice testy a ich pripadny pad je potrebné napravit’
d’alej prebehla diskusia o prepisovnai dokumentacie do LaTexu

— padla dohoda, Ze kazdy zdpis si prepiSe svoj autor do LaTexu - neplati pre zapisy O,
1, 2 a 3, ktoré uz Slavo prepisal

— rovnako sa vzdjomne dohodnu autori prislu$nych retrospektiv a zabezpecia ich prepis
do LaTexu

padla pripomienka o moZnosti vypnut notifikdcie v systéme - bude rieSené v 5. Sprinte

prebehla diskusia o dizke naditania vybranych &asti systému, najmi ¢o sa tyka akania na
vykonanie akcii, pri ktorych sa posielaji maily - tieto trvaji dlho a bolo by vhodné, aby

boli vykondvané asynchrénne
— pravdepodobne bude rieSené vSeobecne prostrednictvom nejakého messaging queue
d’alej prebehla diskusia o aktudlnom stave uloh z 5. Sprintu

— vSetky udlohy sa stihli dokoncit’ v rdmci Sprintu

— uloha pre hodnotenie participantov a zadavatel’ov experimentov bude v 5. Sprinte
prepracovand tak, aby spiiiala predstavy vlastnika produktu uvedené na minulotyz-

dnovom stretnuti
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 prebehlo hlasovanie o zloZitosti jednotlivych tdloh pre 5. Sprint - do dvahy sa bral najmi
fakt, Ze sa jedna o tyZzdnovy Sprint, preto boli vybrané do tohto Sprintu len dlohy s malou

zlozitost’ou

¢ rozdelili sme si jednotlivé tlohy

A.12.2 Prilohy

A.12.2.1 Priloha 1 - Stav uloh

ID Nazov Stav Pridelené

1-97 | Vytvorit retrospektivu za 3. Sprint Verified Stefan, Michal

Editacia profilu - chybajuce preklady pri . .
1-98 i ) Fixed Michal
nahrdvani nespravnej profilovej fotografie

1-100 | Sabléna - vyhl'addvanie / filtrovanie vysledkov | Verified Peter, Michal
1-101 | Sabléna - landing page Verified Peter, Michal
1-102 | Sabléna - dashboard Verified Peter, Michal
1-103 | Dynamické bo¢né menu Verified Peter, Michal
1-104 | Datagrid pre zoznamy Verified Peter, Michal

Peter, Dusan,
gtefan, Michal,

1-105 | Platno biznis modelu Verified Vladimir,
Miroslav,
Slavomir
) . Vladimir,
1-106 | Vyhl'addvanie v systéme Verified .
Slavomir
1-107 | Vyhl'addvanie v systéme - Specifikicia Verified Dusan
1-108 | Integricia ElasticSearch Verified Slavomir
1-109 | Spustenie experimentu Verified Miroslav
1-110 | Spustenie experimentu - Specifikdcia Verified Stefan
1-111 | Integracia 4. sprint Verified Slavomir
1-112 | Filtrovanie vysledkov vyhl'addvania Verified Stefan
Filtrovanie vysledkov vyhl’addvania - . L
-113 . Verified Vladimir
Specifikacia.
1-114 | Spustenie experimentu - priprava migracie Verified Stefan
1-115 | Spustenie experimentu - priprava cron tlohy Verified Miroslav
Spustenie experimentu - aktualizacia nastaveni . .
1-116 . Verified Miroslav
experimentu
1-117 | Spustenie experimentu - aktualizdcia notifikacii | Verified Miroslav
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ID Nazov Stav Pridelené
Spustenie experimentu - aktualizicia detailu . .

1-118 . Verified Miroslav
experimentu

1-119 | Dashboard - Specifikacia Verified Peter
Vyhl'addvanie v systéme - vyhl’addvanie .

1-122 . Verified Slavomir
experimentov
Vyhl'addvanie v systéme - vyhl'addvanie . .

1-123 Verified Vladimir
pouZzivatel’ ov

1-124 | Pozvanie pouzivatel’a do experimentu Verified Vladimir
Pozvanie pouZivatel’a do experimentu - . .

-125 | . . Verified Miroslav
Specifikicia
Profil pouZzivatel’a - follower list je zobrazeny . .

1-127 Verified Michal
dvakrat

1-129 | Hodnotenie pouZivatel ov Verified Dusan

. . . . Miroslavslav
1-131 | Hodnotenie pouZzivatel ov - Specifikicia Verified .
Safarik

Pozvanie pouZivatel’a do experimentu - Gprava . .

1-132 i ) Verified Vladimir
spravy experimentu
Pozvanie pouZivatel’a do experimentu - . .

1-133 . Verified Vladimir
odoslanie pozvanky
Hodnotenie pouZivatel ov - Gprava spravy .

1-134 . Verified Dusan
experimentu

1-135 | Hodnotenie pouZivatel'ov - systém hodnotenia | Verified Dusan
Hodnotenie pouZivatel ov - dprava detailu .

1-136 ] Verified Dusan
experimentu
Hodnotenie pouzivatel' ov - zobrazovanie . .

1-137 Verified Dusan

hodnotenia
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ID Nazov Stav Pridelené
1-138 | Filtrovanie pouzivatel’ ov. Verified Stefan
1-139 | Filtrovanie experimentov. Verified Stefan
Tabul'ka A.11: Stav iiloh po 4. Sprinte
A.12.2.2 Priloha 2 - Ulohy pre 5. $print
ID Nazov Zodpovedny | Pridelené
Peter, Dusan,
. . . Stefan, Michal,
Vytvorenie a odovzdanie dokumentacie - . L
1-120 | . . ) Dusan Vladimir,
inZinierske dielo - FINAL ZS .
Miroslav,
Slavomir
Peter, DuSan,
) ] ] Stefan, Michal,
Vytvorenie a odovzdanie dokumentacie - . L
1-121 | . i Dusan Vladimir,
riadenie - FINAL ZS ]
Miroslav,
Slavomir
Vytvorenie textov pre Uvitaciu stranku
1-151 ) DusSan Peter, DusSan
(Landing Page)
1-167 | Realizacia experimentu Michal Stefan
1-168 | InStrukcie pri spusteni experimentu Stefan Michal
. ) ) Vladimir,
1-169 | Priddavanie komentéarov ku experimentu Slavomir )
Slavomir
] Vladimir,
1-170 | Implementdcia komentdrov Slavomir
Slavomir
1-171 | Integracia 5. Sprint - Slavomir
1-172 | Dashboard - implementacia Michal Peter
1-173 | Specifikdcia - komentare v experimente - Slavomir
1-174 | Vypnutie/zapnutie notifikacii Miroslav Miroslav
Realiz4cia experimentu - vytvorenie “ )
1-178 - Stefan, Michal

Specifikacie

Tabul'’ka A.12: Ulohy pre piaty sprint
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A.13 Zapis C. 12 zo stretnutia timu

Datum stretnutia: 9.12.2014

Autor:

Overovatel’:

Bc. Stefan Smihla
Bc. Peter GaSpar

A.13.1 Stav 1loh 5. Sprintu

ID Nazov Stav Pridelené
Dusan, Peter,
. . . Vladimir,
Vytvorenie a odovzdanie dokumentacie - L )
1-120 | . °. . . Riesena Michal,
inZinierske dielo - FINAL ZS .
Miroslav,
Slavomir, Stefan
Dusan, Peter,
) ) . Vladimir,
Vytvorenie a odovzdanie dokumenticie - ) . ]
1-121 | . i Riesena Michal,
riadenie - FINAL ZS .
Miroslav,
Slavomir, Stefan
Vytvorenie textov pre Uvitaciu stranku ) .
1-151 ) Akceptovana Dusan, Peter
(Landing Page)
1-167 | Realiz4cia experimentu Akceptovand | Stefan
1-168 | InStrukcie pri spusteni experimentu Akceptovand | Michal
i ) ) Vladimir,
1-169 | Priddvanie komentarov ku experimentu Akceptovand .
Slavomir
) Vladimir,
1-170 | Implementdcia komentdrov Akceptovana .
Slavomir
1-171 | Integricia 5. Sprint Akceptovand | Slavomir
1-172 | Dashboard - implementacia Akceptovand | Peter
.. . . Vladimir,
1-173 | Specifikacia - komentare v experimente Akceptovana ;
Slavomir
1-174 | Vypnutie / zapnutie notifik4cii Akceptovand | Miroslav
Realiz4cia experimentu - vytvorenie i “
1-178 | . . . Akceptovana | Stefan
Specifikicie
1-180 | Uprava komentarov Akceptovand | Slavomir

Tabul'ka A.13: Stav vloh po 5. Sprinte
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A.13.2 Poznamky zo stretnutia

Prebrali sme biznis panel. Porote sa nepacil pojem experiment. Podnet na zmenu nazvu,

napr. mikrotiloha.

Prebrali sme dlohy z 5. Sprintu.

— Zostava dokoncit’ retrospektivu.
* V janudri nés Caka prezentacia pre prof. Bielikovu.
* Na stretnuti padli r6zne pripomienky k ulohdm:

— Mame viac pouzivat’ data z CrowdFlower, mat’ to uz v tej prezentacii.
— Zistit’, i je mozné ziskat’ skisenosti pouzivatel’ ov cez LinkedIn API.

— Treba spravit’ dizajn pre podmienky tloh - moZnost’ vybrat’ z viacerych rozpiti veku

pouZzivatel’ ov.

Pri zobrazeni zoznamu uloh stlpec Oprdvnenost’ zabera prilis vel’a miesta na Sirku.

Pridat’ pre zaddvatel’a moznost’ mazat’ nevhodné komentare.

Kurzor pri textovych poliach prerobit’ na textovy kurzor (teraz symbol ruky).

Dat’ si pozor na pripadny Zensky rod v textoch.

* Ocakdvanie vianocného Sprintu.

DusSanovi zostalo prerobenie hodnotenia.

Dusan pldnuje prerobit’ systém prekladov.

RieSenie TO DO uloh.

DorieSenie rozpoctu pre pouZivatel'ov a pre dlohy (aspon vizudlne).
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B Retrospektivy k Sprintom

B.1 Retrospektiva k 1. Sprintu

Autori: Dusan Cymorek, Peter GaSpar, Slavomir Sarik
Trvanie Sprintu: 14.10. — 28.10

B.1.1 Zoznam uloh a stav ich rieSenia

V tabul'ke B.1 sa nachadza prehl’ad tloh, ktoré sme rieSili poCas prvého Sprintu, stav ich splnenia
a pozndmky z nich vyplyvajice. Néapliou tohto Sprintu bolo implementovanie zdkladnych

funkcionalit systému.

ID Nazov Typ Riesitelia Zaver
i . Funkciona- i i
1-6 Jazykové nastavenia it Slavomir Akceptovana
ita
. ) 5 Funkciona- | Stefan, .
1-7 Registracia nového pouzivatel’a . . Akceptovana
lita Slavomir
Registracia nového pouzivatel'a - . Stefan, )
1-8 . 5 , | Uloha . Akceptovana
Vytvorenie modelu pre pouZivatel' a Slavomir
Registracia nového pouZzivatel'a - . Stefan, )
1-9 i ] ) Uloha ) Akceptovana
Zasielanie mailov Slavomir
Registracia nového pouZzivatel'a - . " )
1-10 Uloha Stefan Akceptovana

Captcha

Registracia nového pouzivatel’a - . 3 )
1-11 L Uloha Slavomir Akceptovana
Aktivacia konta

Caa . Funkciona- | Miroslav, .
1-12 | Priddvanie experimentov . Akceptovana
lita Peter

Priddvanie experimentov - . . )
1-13 ) ) Uloha Miroslav Akceptovana
Vytvorenie modelu pre experiment

Pridavanie experimentov - Ndzov,

1-14 . Uloha Miroslav Akceptovana
popis
Prid4avanie experimentov - . . )
1-15 ) i ) Uloha Miroslav Akceptovana
Opravnenia na pristup
1-16 | Priddvanie experimentov - Budget | Uloha Peter Akceptovana
Priddvanie experimentov - . )
1-17 e Uloha Peter Akceptovana
Ucastnici
Prid4vanie experimentov - . )
1-18 o Uloha Peter Akceptovana
Zverejnenie
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ID Nazov Typ RieSitelia Zaver
Autentifikcia pouzivatel'a Funkciona- | Stefan,
1-19 . Akceptovana
(Standardne) lita Slavomir
Autentifikdcia pouZivatel'a
1-20 | (Standardne) - Obnovenie Uloha Slavomir Akceptovana
zabudnutého hesla
Autentifikdcia pouZivatel'a
(Standardne) - Overenie prekroCenia | .
1-21 L . Uloha Slavomir Akceptovana
maximélneho poc¢tu pokusov +
docasné zablokovanie konta
Autentifikdcia pouZivatel'a
1-22 | (Standardne) - Exspirécia tokenu Uloha Slavomir Akceptovana
(pri zabudnuti hesla)
] Funkciona- | DuSan,
1-25 | Detail profilu pouZivatel’a . . Akceptovana
lita Vladimir
Detail profilu pouZivatel'a - .
1-26 o ) Uloha Dusan Akceptovana
Zobrazenie info o pouZivatel’ ovi
Detail profilu pouZivatel'a - .
1-27 Uloha Dusan Akceptovand
Profilovy obrazok
Detail profilu pouZivatel'a - . .y i
1-28 o Uloha Vladimir Akceptovand
Priatelia (follow)
Detail profilu pouZivatel'a - . o i
1-29 3 . ) Uloha Vladimir Akceptovana
Poznamka o spolo¢nosti
o Funkciona- | Michal,
1-30 | Sabldna - farby, zdkladné prvky . Akceptovana
lita Peter
+ Funkciona- | Michal,
1-31 | Sabléna - horny panel, bo¢ny panel | Akceptovana
lita Peter
. Funkciona- | Michal,
1-32 | Sablény - footer . Akceptovana
lita Peter
Vyriesit' automaticky deploy do . )
1-33 . Chyba Slavomir Akceptovana
produkcie
o Kozme- Michal,
1-34 | Aktualizicia stranky timu L Akceptovana
tické Peter
[BUG] Preklady nefunguji v ) )
1-36 . Chyba Slavomir Akceptovana
mailoch
Aktualizécia pldnu projektu na . )
1-39 Uloha Peter Akceptovana
webe
1-42 | Aktualiz4cia dizajnu webu Uloha Peter Akceptovana
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ID Nazov Typ RieSitelia Zaver

. Kozme-
1-43 | Uprava chybovych stranok fcké Slavomir Akceptovana
ické

Tabul'ka B.1: Prehl’ad iiloh

Na nasledujicom grafe (Obr. B.1) mdZeme vidiet’ distribuciu jednotlivych typov tiloh medzi

autorov.

W 5o Siei | Peter Gadpar I Sretan Sminia | Wichal Polo W Wircalay Safari i Lalk W Cudlan Cymarek
Typ t
Task
= .
Coamatics

Bug

] 0] LT 14 k1] 18 19

&
™
o

Obr. B.1: Distribiicia jednotlivych typov iiloh medzi autorov

B.1.2 Casovy prehlad

Tabul'ka B.2 obsahuje prehl’ad dloh a potrebného €asu na ich realizdciu pre jednotlivych ¢lenov

timu.
Riesitel Typ Pocet tloh Pocet hodin
Development 2 5,42
Dusan Documentation 1 2,00
Celkovo 3 7,42
Michal Development 1 13,00
Celkovo 1 13,00
Development 3 5,58
Miroslav Documentation 1 2,00
Testing 1 2,00
Celkovo 5 9,58
Development 4 9,37
Documentation 1 0,18
Peter Testing 2 1,00
Design 2 9,62
Celkovo 9 20,17
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Riesitel Typ Pocet tloh Pocet hodin
Development 10 29,00
Documentation 2 10,67
Slavomir Testing 1 0,50
Maintenance 2 33,00
Celkovo 15 73,17
Development 3 8,67
. Documentation 1 2,00
Vladimir
Testing 1 1,67
Celkovo 5 12,33
Development 5 17,00
< Documentation 1 2,00
Stefan
Testing 2 3,00
Celkovo 8 22,00

Tabul’ka B.2: Casovy prehl’ad iiloh

B.1.3 Zhodnotenie

Pri retrospektive k Sprintu sme sa na stretnuti vyjadrili k jednotlivym tlohdm a problémom, ktoré

pri ich rieSeni nastali. Pozndmky k jednotlivym tlohdm sa nachddzaji v tabul'ke B.3.

ID Nazov Poznamka

Dohodli sme sa, Ze poloZky v subore s jazykmi budu

z dovodu prehl’adnosti zoradené podl’a abecedy.

1.6 Jazykové
i nastavenia Ulohy, ktoré vyplynuli pre d’al§ie $printy:
Vytvorenie metodiky na priddvanie a pouZivanie prekladov,
zjednotenie pouZivania prekladov v kéde.
Prehodnotili sme, Ze v nasledujicich Sprintoch bude
. otrebné vyrieSit automatické premazdvanie
Registricia p y o p
. nedokoncenych aktivécii konta.
111 nového

pouZivatel'a - Ulohy, ktoré vyplynuli pre d’al3ie $printy: Vytvorenie

Aktivicia konta o . P o1
automatickej tlohy na serveri na odstranenie starSich uz

neplatnych aktivacii.
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ID Nazov Poznamka

Pri nastavovani budgetu sme zhodnotili, Ze je nezmyselné
ho nastavovat’ pomocou policka "Zvysit' /Znizit’ budget".
Vyska peniazného budgetu sa bude nastavovat’ priamo ako
Priddvanie ¢iselnd hodnota.

1-16 | experimentov -
Budget Ulohy, ktoré vyplynuli pre d’al$ie $printy: V experimente

zavedieme moznost’ pridat’ aj iny ako financny budget.
Zmenu budgetu nebude mozné vykonat’ po spusteni

experimentu.

Prehodnotili sme, Ze sucasnd klasifikdcia ochrany
experimentu z hl'adiska pristupu (verejny, sikromny, na
Priddvanie odkaz) nie je potrebna.

1-18 | experimentov -
Zverejnenie Ulohy, ktoré vyplynuli pre d’alSie $printy: Z povodného

ndvrhu ponechdme iba moznost’ skryt’ experiment

z vysledkov vyhl’addvania.

Autentifikicia Diskutovali sme problém enormného vytvdrania zdznamov
1-19 | pouzivatel'a v databaze pri kaZzdom prihldseni. RieSenie bolo odloZené na
(Standardne) neskorSie fazy projektu.

. Bol implementovany cez Gravatar, rozhodli sme sa vsak, Ze
Detail profilu L 9 ) L, )
5 , umoznime pouzivatel’om nahrdvat’ vlastny obrdzok priamo
1-27 | pouzivatel'a - . . 3 .
o na nas server. Uloha tak bola presunutd do druhého Sprintu,
Profilovy obrdzok

kde suvisi s tlohou 1-51 Nastavenia profilu.

Tabul'ka B.3: Pozndmky k iilohdm 1. Sprintu

Dal3ie tlohy, ktoré ndam vyplynuli pre nasledujtice $printy:
* Musime si zadefinovat’ proces uréeny na prehliadky kodu.

* V néstroji YouTrack musime pravidelne menit’ stavy jednotlivych tloh. Niektoré z dloh
sme v rdmci zoznamovania sa s nastrojom oznacili ako vyrieSené neskor, ako sa nam ich
skuto¢ne poradilo vyriesit'. TaktieZ nesmieme zabudat’ predbeZne si zaznamendvat’ ¢as

traveny na jednotlivych tlohach.

* Pocas prvého Sprintu vytvérala tlohy v YouTracku osoba, ktord bola stanovend ako veduci
stretnutia. Dohodli sme sa, Ze vo vSetkych nasledujucich Sprintoch bude dlohy v YouTracku

vzdy vytvéarat’ osoba zodpovedna za danud dlohu. Odbremenime tym zat’aZ na vediceho
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stretnutia a zdroven bude zodpovedny za tlohu vZdy informovany (prostrednictvom upo-

zornenia zo systému YouTrack) o stave jej plnenia.

* Zistili sme, Ze v mnohych pripadoch bola odhadovand narocnost’ iloh podhodnotena.
V d’alSich Sprintoch uz odhadujeme naro€nost’ aj s prihliadnutim na detaily. Zaviedli sme

tiez pouzivanie tzv. SCRUM pokeru, ktory obsahuje Standardizované odhady tloh.

* Na zédklade prehl’adu distribucie tloh a ich ¢asového prehl’adu sme zistili, Ze je potrebné

rovnomernejsie rozloZenie zat’aZze medzi jednotlivych ¢lenov timu.

B.1.4 Priloha 1: Burndown Chart
Na obrdzku B.2 sa nachddza Burndown Chart za prvy Sprint.

B 15kal Burrdown Rarainsg E8sn £ vl

o Lk

Obr. B.2: Burndown Chart za prvy sprint

B.1.5 Priloha 2: Distribucia celkového ¢asu rieSenia iloh medzi autorov

V grafe (Obrazok B.3) sa nachadza Casové a ndsledne percentudlne vyjadrenie podielu prace pre

kazdého z autorov.
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CAS RIESENIA - CELKOVO

Dusan
Stefan 7,42h Michal
22,00h 5% 13,00h

14% 8%

Miroslav

Vladimir 9,58h
12,33h 6%
8%
Peter
20,17h
13%

Slavomir
73,17h
46%

Obr. B.3: Distribiicia celkového casu riesenia medzi autorov
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B.2 Retrospektiva k 2. Sprintu

Autori: Vladimir Lalik, Miroslav Saférik
Trvanie Sprintu: 28.10. — 11.11.

B.2.1 Zoznam uloh a stav ich rieSenia

V tabul'ke B.4 sa nachddza prehl’ad tloh, ktoré sme riesili poc¢as druhého Sprintu, stav ich
splnenia a pozndmky z nich vyplyvajice. Napliou Sprintu bolo implementovat’ rozSirujice
funkcionality pre experiment (sprdva experimentu, detail experimentu) a nastavenia profilu

pouzivatel’a. Okrem rozSirujicej funkcionality sa ako tplne nové implementovali notifikicie

(ich vytvorenie v systéme a zobrazovanie).

ID Nazov Typ Riesitelia Zaver
1-27 | Profilovy obrazok Uloha Michal Akceptovand
) Funkciona-
1-44 | Sprava experimentu lit Peter, Slavo | Akceptovana
ita
» . . Peter,
1-45 | Sabldna - stranka experimentu Uloha . Akceptovana
Michal
. . ., Vlado,
1-46 | Notifikécie Uloha . Akceptovana
Miro
Sabléna - profil . Peter, i
1-47 . ) Uloha ) Akceptovand
pouzivatel a/spoloc¢nosti Michal
& 112 .. . . Peter, )
1-48 | Sablona - registracia/prihldsenie Uloha . Akceptovand
Michal
. . Funkciona- |
1-49 | Detail experimentu lit Stefan Akceptovand
ita
Pridanie neaktivovaného i
1-50 5 ) Chyba Peter Akceptovana
pouzivatel’a do experimentu
) Funkciona- | Dusan, )
1-51 | Nastavenia profilu ] » RieSena
lita Miso
1-52 | Uprava prekladov Uloha DusSan Akceptovana
1-54 | Upgrade Youtracku Udrzba Slavo Akceptovana
Problém
1-55 | Pridat’ roly timu na hlavnu stranku | s pouzitel’- | Peter Akceptovana
nost’ou

B-8




ID Nazov Typ RieSitelia Zaver
Peter,
Dusan,
) ) . Stefan,
1-56 | Vytvorit’ retrospektivu za 1. Sprint | Uloha . Akceptovana
Michal,
Vlado,
Miro, Slavo
Prepojenie nastrojov pre spravu .o )
1-59 . . Udrzba Slavo Akceptovana
kédu s projektom
1-60 | Nastavenie profilu - upload obrazka | Uloha Michal Akceptovana
Nastavenie profilu - priprava . « )
1-61 L Uloha Stefan Akceptovana
migrécie
Nastavenie profilu - priprava view + | . )
1-62 o Uloha Dusan Riesena
napojenie na controller
1-63 | Vytvorenie udalosti v systéme Uloha Vlado Akceptovana
Nastavenie monitorovania servera a |
1-64 o Udrzba Slavo Akceptovana
aplikacie
Sprava experimentu - Zobrazenie . )
1-65 . ) i Uloha Slavo Akceptovana
pouzivatel’ského rozhrania
Sprava experimentu - Nastavenia . )
1-66 . . Uloha Slavo Akceptovana
detailov experimentu
Sprava experimentu - Podmienky
1-67 | pre vstup pouzivatel'a do Uloha Slavo Akceptovand
experimentu
Detail experimentu - zobrazenie . “ )
1-68 | . L Uloha Stefan Akceptovana
informdcif
Detail experimentu - prihlasenie do | . « )
1-69 . Uloha Stefan Akceptovana
experimentu
Po vyziadani obnovy hesla sa
1-71 | podari prihlésit’ aj neaktivovanému | Chyba Peter, Slavo | Akceptovana
pouZzivatel’ ovi
1-72 | Vytvaranie zdiel’anych migricii Udrzba Slavo Akceptovana
1-73 | Zobrazenie notifikacii Uloha Miro Akceptovana
1-74 | Rekonfigurdcia smtp Udrzba Slavo Akceptovana
1-75 | Sprava experimentu - Znacky Uloha Peter Akceptovand
1-76 | Sprava experimentu - Budget Uloha Peter Akceptovana
Sprava experimentu - Sprava . .
1-77 Uloha Peter Akceptovana

participantov

B-9




ID Nazov Typ RieSitelia Zaver

Priprava unit testov pre model v

1-79 | _ . Udrzba Stefan Akceptovana
Sprinte 2
Nastavenie servera na produkciu a . i

1-80 . Udrzba Slavo Akceptovand
staging

1-81 | Integracia systému - 2. Sprint Udrzba Slavo Akceptovana

Tabul'ka B.4: Prehl’ad iiloh

Na nasledujucom grafe (obr. B.4) m6Zeme vidiet’ distribuciu jednotlivych typov tloh medzi

autorov.

Select All M siavo Sérik [] Peter Gaspar [ ichal Polko [ Stefan Sminia M iroslav Safarik [T viadimir Laik M Dusan Cymorek

-

II ‘
.

Task
Maintenance

Feature

- wow o

Bug
Usabilty Problem

Obr. B.4: Distribiicia jednotlivych typov iiloh medzi autorov

B.2.2 Casovy prehPad

Tabul'ka B.5 obsahuje prehl’ad dloh a potrebného €asu na ich realizéciu pre jednotlivych ¢lenov

timu.
Riesitel Typ Pocet tloh Pocet hodin
Development 1 11,00
Dusan Documentation 3 16,97
Celkovo 4 27,97
Development 3 8,81
Michal Design 2 5,82
Celkovo 5 16,63
Development 1 16,50
Miroslay Testing 1 1,00
Documentation 1 3,00
Celkovo 3 20,50
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Riesitel Typ Pocet tloh Pocet hodin
Development 7 24,05
Testing 3 2,90
Peter Documentation 2 3,29
Design 1 0,50
Celkovo 13 30,24
Development 7 27,08
Testing 0,50
Slavomir Documentation 13,50
Maintenance 6 9,10
Celkovo 16 50,18
Development 1 9,67
Viadimir Testing 1 4,29
Documentation 2 4,39
Celkovo 4 18,35
Development 3 13,00
Stefan Testing 1 3,00
Documentation 1 3,00
Celkovo 5 19,00

B.2.3 Zhodnotenie

Tabul'’ka B.5: Casovy prehl’ad iiloh

Pocas hodnotenia Sprintu ¢. 2 sme sa na stretnuti vyjadrili k jednotlivym tlohdm a problémom

s nimi spojenymi. Pozndmky k tlohdam sa nachadzaju v tabul’ke B.6.

ID Nazov Poznamka
Sprava Dohodli sme, Ze je potrebné zmenit’ systém priddvania
-4 experimentu podmienok pre experiment.
Po zmendch vykonanych vo vytvarani experimentu sme sa
1-46 | Notifikacie dohodli, Ze notifikdcia o vytvoreni experimentu sa odosle az
po jeho zverejneni a nie okamZite po vytvoreni.
Detail Dohodli sme sa na zmene nazvu stfpca »tav zverejnenia“
1-49 experimentu na ,,Stav‘.
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ID

Nazov

Poznamka

1-51

Nastavenie

profilu

Zistili sme, Ze dlohu sa nepodarilo splnit’ v tomto Sprinte.
Dohodli sme sa, Ze skiisenosti pouZivatel’a budu ako vol'ny
text + automatické dopliianie textu. Zostdva dokongit’

a doladit’ faktura¢ni a dodaciu adresu, doplnit’ pridavanie

skusenosti pouZivatel a.

1-52

Uprava prekladov

Prebehla dprava prekladov, pricom je vytvorend metodika
na implementovanie prekladov, ktorou sa musia riadit’

vSetci ¢lenovia timu.

Tabul'ka B.6: Pozndmky k tilohdm 2. sSprintu

Daliie tilohy, ktoré vyplynuli pre nasledujiice $printy:

» Kazdy ¢len timu sa musi riadit’ metodikami, ktoré sme si zadefinovali.

* Zmenit' oznamovaci text pri obnoveni hesla, aby sme zamedzili zist’ovaniu emailovych

adries, ktoré su v systéme zaregistrované

* Zvazit moznost’ pouZitia aplikdcie na monitorovanie serveru, ktord vytvara tim ¢. 10.

* V nasledujicom Sprinte refaktorovat’” doteraz implementované funkcionality, pricom je

potrebné sa riadit’ vytvorenymi metodikami.

» Upravit’ dokumentaciu tak aby bola konzistentna s implementovanou funkcionalitou.

* Na ndvrh prof. Bielikovej je potrebné preskiimat’ konkurencni sluzbu CrowdFlower spolu

s ich APIL.

* Realizovat’ odporicanie experimentov nielen pomocou prirad’ovania znaciek, ale aj na

zaklade informacii o predchéadzajicich experimentov pouZivatel a.

B.2.4 Priloha 1: Burndown Chart

Na obrazku B.5 sa nachddza Burndown Chart za druhy Sprint.
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@ideal Bumdown @ Remaining Effort @ Effort overdue

Remaining tasks

o
28002014 20 02014 3 0cz014 91 Nov 2014 0zrov2014 03 Nov2014 04 Nov 2014 o5 Nov 2014 90 Nov 2014 o7 rov2014 09 Nov2014 10 Nov 2014 12 Nov 2014
Timeline

Obr. B.5: Burndown Chart za druhy Sprint

B.2.5 Priloha 2: Distribucia celkového ¢asu riesenia uloh medzi autorov

V grafe (obr. B.6) sa nachddza Casové a nisledne percentudlne vyjadrenie podielu prace pre
kazdého z autorov.

CAS RIESENIA - CELKOVO

Dusan
27.97
15%

Plot Area
Vadimir

18.35
10%

Slavemir
50.18
28%

Stefan
19
11%

30.24 Miroslav
17% 20.5
11%

Obr. B.6: Distribiicia celkového casu riesenia medzi autorov
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B.3 Retrospektiva k 3. Sprintu

Autori: Michal Polko, Stefan Smihla
Trvanie Sprintu: 11.11. - 18.11.

B.3.1 Zoznam uloh a stav ich rieSenia

V Tabul'ke B.7 sa nachddza prehl ad uloh, ktoré sme rieSili pocas tretieho Sprintu, stav ich splnenia

a poznamky z nich vyplyvajice. Napliou Sprintu bol refactoring existujicej funkcionality

a opravovanie chyb.

ID Nazov Typ Riesitelia Zaver
] Funkciona- | Dusan,
1-51 | Nastavenia profilu ] ) Akceptovana
lita Michal
Vytvorenie a odovzdanie . oo )
1-57 . . Uloha vSetci Akceptovana
dokumentacie — inzinierske dielo
Vytvorenie a odovzdanie . oo )
1-58 - . ; Uloha vSetci Akceptovana
dokumentacie — riadenie
Nastavenia profilu — priprava view . . )
1-62 o Uloha Dusan Akceptovana
+ napojenie na controller
1-82 | Integracia systému — 3. Sprint Udrzba Slavo Akceptovana
Refactoring — pridavanie . )
1-83 . Uloha Peter Akceptovana
experimentu
Chyba pri vyplneni registracného
1-84 Y p P & Bug Peter Akceptovana
formuléra
Problém
1-85 | Preformulovanie textov s pouzitel’- | Peter Akceptovand
nost’ou
) ) p §tefan,
1-87 | Refactoring — experiment Udrzba Akceptovana
Slavo
1-88 | Refactoring — participanti Uloha Peter Akceptovana
. L . Peter,
1-89 | Refactoring — dizajn Uloha . Akceptovana
Michal
) Mainte- Peter,
1-90 | Refactoring — preklady . Akceptovana
nance Dusan
1-91 | PriebeZnd priprava unit testov Uloha Stefan Akceptovana
1-92 | Refactoring — follow Uloha Vlado Akceptovana
. . . . Miro,
1-93 | Refactoring — notifikdcie Uloha Akceptovana
Vlado
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ID Nazov Typ RieSitelia Zaver

1-95 | Vytvorit' retrospektivu za 2. $print | Uloha vSetci Akceptovand

Tabul'ka B.7: Prehl’ad iiloh

Na nasledujucom grafe (Obrazok B.7) m6Zeme vidiet’ distribtciu jednotlivych typov tloh

medzi autorov.

Select All [ Peter Gaspar [[] pugan Cymarek [ Michal Palko [ slavo Sarik [ viadimir Calik [] Stafan Sminla M Miroslav Safarik

Tvpt Pridelens -
® | E—
Udriba 5
Funkzionalita 2
1
1

Problém s pouZitefnostou

) ll l
) |

Chyba
10 15 20 25 30

Obr. B.7: Distribiicia jednotlivych typov iiloh medzi autorov

B.3.2 Casovy prehlad

Tabul’ka B.8 obsahuje prehl’ad tloh a potrebného €asu na ich realizaciu pre jednotlivych Clenov

timu.
Riesitel Typ Pocet dloh Pocet hodin
Development 1 9,77
Dutan Documentation 2 7,13
Maintentance 1 0,85
Celkovo 4 19,75
Documentation 2 4,03
Michal Design 1 2,13
Celkovo 3 6,17
Development 1 1,25
Miroslav Documentation 2 6,75
Celkovo 3 8
Development 4 8,82
Peter Documentation 2 8,88
Design 1 1,97
Celkovo 7 19,67
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Riesitel Typ Pocet tloh Pocet hodin
Development 1 9,58
Slavormir Documentation 3 7,62
Maintenance 1 1,5
Celkovo 5 18,7
Development 2 4,58
Vladimir Documentation 5 5,33
Celkovo 7 9,92
Development 4 5
Stefan Documentation 2 1,5
Celkovo 6 6,5

Tabul'ka B.8: Casovy prehl’ad iiloh

B.3.3 Zhodnotenie

Pocas hodnotenia Sprintu ¢. B.9 sme sa na stretnuti vyjadrili k jednotlivym tlohdm a problémom

s nimi spojenymi. Pozndmky k tlohdam sa nachadzaju v tabul’ke B.9.

ID Nazov Poznamka
oo Uloha bola tispesne dokoncend z predchadzajiiceho printu.
Dokoncenie . .
1-51 Bude vSak potrebné upravit’ prie¢inok pre pouZivatel ské

nastaveni profilu -
fotografie na produkcii.

1-57

- Dohodli sme sa na pouZivanii ISTEX pre pisanie
& Dokumentacia )
158 dokumenticie.

Refactoring — ) . ] L
. Dohodli sme sa, Ze priddvanie experimentu bude rieSené cez
1-83 | priddvanie ) o
modalne okno, nie Ajax.

experimentu

1.87 Refactoring — Priddvanie pouZzivatel’a do experimentu, pri poZadovanom
experiment vzdelani sa zatial’ rieSi podmienkou zhody.

1.89 Refactoring — Na stretnuti prebehli kratke diskusie k ndvrhom na zlepSenie
dizajn GUL

1.90 Refactoring — Texty na stranke boli preformulované a smajliky boli
preklady odstranené.
Priebezna Testy st v sticasnosti funk¢éné a takmer kompletne

1-91 | priprava unit pokryvaju registraciu, prihldsenie a reset hesla. Ostatné
testov funkcionality sd pokryté len CiastoCne.
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ID Nazov Poznamka

Tabul’ka B.9: Pozndmky k tilohdm

Dalsie dlohy, ktoré vyplynuli pre nasledujice $printy:

* Pozriet’ nastavenia YouTracku tykajice sa Burndown Chart - v siCasnom stave sa graf
meni len ak sa tloha oznaci za Fixed. Nereflektuje pocet stravenych hodin pri praci na

ulohéch, ¢o vyust'uje vo vel'kej odchylke voci idedlnemu stavu.
» Nasadit’ continuous integration na server pre zvysenie kvality kodu.

* Prejst’ ponuku team collaboration portilov, nasadit’ u nds a presunit’ tam metodiky
a navody z timového Google Drive.

B.3.4 Priloha 1: Burndown Chart

@ deal Burndown Remaining Effort

Remaining tasks
/

2 AN

, \

o .
11 Nov 2044 19 Nov 2044 12 Now 2014 12 Now 2014 13 Mov 2014 13 Mow 2014 14 Now 2014 14 Now 2014 15 Now 2014 16 Mow 2014 16 Now 2014 17 Mow 2014 18 Now 20°

Timeline

Obr. B.8: Burndown Chart za treti Sprint
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B.3.5 Priloha 2: Distribiucia celkového ¢asu rieSenia iloh medzi autorov

Vladimir

9,92
11% Slavomir

18,7
21%

Miroslav

9%

Stefan
6,5
8%
Michal
6,17 Dugan
7% 19,75

22%

Peter
19,67
22%

Obr. B.9: Distribiicia celkového Casu rieSenia medzi autorov
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B.4 Retrospektiva k 4. Sprintu

Autori: Dusan Cymorek, Peter GaSpar, Slavomir Sarik
Trvanie Sprintu: 18.11. — 2.12.

B.4.1 Zoznam uloh a stav ich rieSenia

V tabul’ke B.10 sa nachddza prehl’ad tloh, ktoré sme rieSili poc€as Stvrtého Sprintu, stav ich spl-
nenia a pozndmky z nich vyplyvajice. Naplnou tohto Sprintu bolo implementovanie zédkladnych

funkcionalit systému.

ID Nazov Typ Riesitelia Zaver
. ) . Stefan,
1-97 | Vytvorit’ retrospektivu za 3. Sprint | Uloha . Akceptovana
Michal
Editacia profilu - chybajice
1-98 | preklady pri nahravani nespravnej | Chyba Michal Akceptovana
profilovej fotografie
Editacia profilu - pridat’ texty o
1-99 | maximdlnej vel'kosti profilovej Uloha Michal Akceptovana
fotografie a type suboru.
Sabléna - vyhl'addvanie / filtrovanie | _ Peter,
1-100 Uloha . Akceptovand
vysledkov Michal
. . , Peter,
1-101 | Sabléna - landing page Uloha . Akceptovana
Michal
. , Peter,
1-102 | Sabléna - dashboard Uloha . Akceptovana
Michal
) . Peter,
1-103 | Dynamické bo¢né menu Uloha . Akceptovana
Michal
) . Peter,
1-104 | Datagrid pre zoznamy Uloha . Akceptovana
Michal
Peter,
Dusan,
Stefan,
1-105 | Platno biznis modelu Uloha Michal, Akceptovana
Vladimir,
Miroslav,
Slavomir
. . Vladimir,
1-106 | Vyhl'addvanie v systéme Uloha . Akceptovana
Slavomir
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ID Nazov Typ RieSitelia Zaver
Vyhl'addvanie v systéme - .
1-107 |  ° . Uloha DuSan Akceptovana
Specifikacia
1-108 | Integrécia ElasticSearch Udrzba Slavomir Akceptovana
) ) Funkciona- )
1-109 | Spustenie experimentu lit Miroslav Akceptovana
ita
Spustenie experimentu - . “ i
1-110 | . Uloha Stefan Akceptovana
Specifikacia
1-111 | Integricia 4. sprint Udrzba Slavomir Akceptovand
1-112 | Filtrovanie vysledkov vyhI'addvania | Uloha Stefan Akceptovana
Filtrovanie vysledkov vyhl'addvania | . )
1-113 ) . Uloha Vladimir Akceptovana
- Specifikdcia.
Spustenie experimentu - priprava . - )
1-114 L. Uloha Stefan Akceptovana
migrécie
Spustenie experimentu - priprava . . ;
1-115 . Uloha Miroslav Akceptovana
cron ulohy
Spustenie experimentu - . . ,
1-116 L . . Uloha Miroslav Akceptovana
aktualizicia nastaveni experimentu
Spustenie experimentu - . ) ,
1-117 o ] ) Uloha Miroslav Akceptovana
aktualizacia notifikécii
Spustenie experimentu - . ) )
1-118 o . ) Uloha Miroslav Akceptovana
aktualizacia detailu experimentu
1-119 | Dashboard - Specifikacia Uloha Peter Akceptovand
Vyhl'addvanie v systéme - . ) )
1-122 .. ) Uloha Slavomir Akceptovana
vyhl’addvanie experimentov
Vyhl'addvanie v systéme - . . )
1-123 o » Uloha Vladimir Akceptovana
vyhl’addvanie pouzivatel ov
Pozvanie pouZzivatel’a do Funkciona- .
1-124 . . Vladimir Akceptovana
experimentu lita
Pozvanie pouZivatel'a do . ) .
1-125 . o Uloha Miroslav Akceptovana
experimentu - $pecifikicia
Export dat do CVS - Prepracovanie | . )
1-126 Uloha Peter Akceptovand
exportu
Profil pouZzivatel'a - follower list je . i
1-127 ) ) Chyba Michal Akceptovana
zobrazeny dvakrat
Profil pouZzivatel'a - v ndzve firmy
1-128 | sa zobrazuje AAA a v zozname Chyba DuSan Akceptovana

skillov TODO
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ID Nazov Typ RieSitelia Zaver
) Funkciona-
1-129 | Hodnotenie pouZzivatel’ ov lit Dusan Akceptovana
ita
Hodnotenie pouZivatel ov - , .
-131 . Uloha Miroslav Akceptovana
Specifikacia
Pozvanie pouZzivatel’a do
1-132 | experimentu - Giprava spravy Uloha Vladimir Akceptovana
experimentu
Pozvanie pouZzivatel’a do . .y )
1-133 . ] . Uloha Vladimir Akceptovana
experimentu - odoslanie pozvanky
Hodnotenie pouzivatel'ov - Gprava | . . )
1-134 ) . Uloha DusSan Akceptovana
spravy experimentu
Hodnotenie pouZivatel' ov - systém | . )
1-135 . Uloha Dusan Akceptovana
hodnotenia
Hodnotenie pouZivatel' ov - dprava | . )
1-136 ] ) Uloha Dusan Akceptovana
detailu experimentu
Hodnotenie pouZivatel ov - . . )
1-137 ) ) Uloha Dusan Akceptovand
zobrazovanie hodnotenia
1-138 | Filtrovanie pouZivatel ov. Uloha Stefan Akceptovana
1-139 | Filtrovanie experimentov. Uloha Stefan Akceptovana
Produkcia - premazavanie uploads . .
1-142 ) Chyba Slavomir Akceptovana
adresara
Notifikacie - znefunkCnenie stranky
1-144 | po zmazani notifikovaného Chyba Miroslav Akceptovana
experimentu
Experiment - nespravne profilové . )
1-147 Chyba Michal Akceptovana
fotografie
Oprava validdcie pouZzivatel’a pri . . )
1-148 . . Udrzba DuSan Akceptovana
prihlasovani
Chyby pri schval’ ovani )
1-150 o Chyba Peter Akceptovana
participantov
Vytvorenie skriptu na vytvorenie . « ;
1-155 i Uloha Stefan Akceptovana
dummy databazy
Landing Page - Nezobrazovanie . .
1-157 ) Chyba Michal Akceptovana
sprav
1-160 | Integracia MediaWiki Udrzba Slavomir Akceptovana
Strankovanie - prepojit’ Kozme- .
1-161 i . ) . Peter Akceptovana
strdnkovanie s Bootstrap rimcom tické
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ID Nazov Typ RieSitelia Zaver

PouZivatel' - moZnost’ editicie . i
1-162 o . Chyba DuSan Akceptovana
profilu iného pouZivatel'a

1-163 | Continuous integration Udrzba Slavomir Akceptovana

1-165 | Oprava existujtcich unit testov Chyba Stefan Akceptovana

Tabul'ka B.10: Prehl’ad iiloh

Na nasledujucom grafe (Obr. B.10) mdzeme vidiet’ distribuciu jednotlivych typov iloh medzi

autorov.
Select All W Michal Polko ] Peter Gagpar [ Dusan Cymorek [] Miroslav Safarik M Stefan Smihla [] Slavo Sarik W Viadimir Lalik
Typ Pridelené «
« O
Udrzba 5
Funkcionalita 3 .

Kozmeticke 1
0 10 20 k] 40 a8

Obr. B.10: Distribiicia jednotlivych typov tiloh medzi autorov

B.4.2 Casovy prehlad

Tabul’ka B.11 obsahuje prehl’ad tloh a potrebného ¢asu na ich realizaciu pre jednotlivych ¢lenov

timu.
Riesitel Typ Pocet iloh Pocet hodin
Development 4 6,22
Documentation 2 7,20
Dusan Testing 1 1,80
Maintenance 3 1,28
Celkovo 10 16,50
Development 6 9,12
Michal Documentation 1 1,57
Design 2 4,73
Celkovo 9 15,42
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Riesitel Typ Pocet tloh Pocet hodin
Development 4 8,42
Documentation 3 6,42
Miroslav Testing 3 4,00
Maintenance 1 0,83
Celkovo 11 19,67
Development 7 25,33
Documentation 1 0,92
Peter Testing 1 0,50
Design 2 2,70
Celkovo 11 29,45
Development 1 18,42
Documentation 1 1,08
Slavomir Testing 2 4,22
Maintenance 6 16,58
Celkovo 10 40,30
Development 2 10,33
Viadimir Documentation 1 3,60
Testing 1 0,42
Celkovo 4 14,35
Development 5 24,00
Stefan Documentation 3 8,00
Celkovo 8 32,00

Tabul'’ka B.11: Casovy prehl’ad iiloh

B.4.3 Zhodnotenie

Pri retrospektive k Sprintu sme sa na stretnuti vyjadrili k jednotlivym tdlohdm a problémom, ktoré

pri ich rieSeni nastali. Pozndmky k jednotlivym tilohdm sa nachddzaju v tabul'ke B.12.
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ID Nazov Poznamka

Je potrebné pridat’ tlacidlo pre vyhl'addvanie. Stcasny stav,
kedy sa vyhl’addvanie potvrdzuje stlacenim tlacidla Enter,
1-106 Vyhl'adavanie nemusi byt jasny pre vSetkych pouZivatel ov.

v systéme

Ulohy, ktoré vyplynuli pre d’al§ie $printy:

Pridanie tlacidla na odoslanie vyhl'addvaného vyrazu.

Zhodli sme sa na zmene sposobu hodnotenia zo sicasnych
dvoch stavov (paci, nepaci) na viacstupnové hodnotenie.

. Okrem toho je potrebné mysliet' na vhodné Skdlovanie
Hodnotenie

1-129 .. , hodnotenia.
pouZzivatel’ ov

Ulohy, ktoré vyplynuli pre d’al§ie $printy:

Uprava systému hodnotenia na viacstupfiové hodnotenie.

Tabul'ka B.12: Pozndmky k iilohdm

Dalsie dlohy, ktoré ndm vyplynuli pre nasledujice $printy:

* Dohodli sme sa na pouzivani MediaWiki na Specifikdcie a metodiky, aby sa na jednom
mieste nachddzala vzdy najnovsia verzia. Tento sposob sa bude pouZivat’ od letného

semestra.

* V zdrojovom kéde sa ndm nahromadili dlohy oznacené TO DO, dohodli sme sa, Ze budu

rieSené v d’alSich Sprintoch.

* Premysliet’ mozné sp6soby odmien pre participantov. Jedno z navrhovanych rieSeni bolo

vytorit’ v systéme vlastnd menu a obchod s réznymi predmetmi.
* Je potrebné definovat’ Zivotny cyklus experimentu.

* Pri kaZzdom zdsahu do funkcionality skontrolovat’ aktudlne testy a zabezpecit’, aby ich
zbehnutie skoncilo tspesne - v pripade, Ze to nie je mozné dosiahnut’, treba kontaktovat’

priamo Steva - bliZie info v metodike.

 Slavo nasadil continuous integration. Pripadné chyby, ktoré sa prejavia pri testovani je

potrebné opravit'.

B.4.4 Priloha 1: Burndown Chart

Na obrdzku B.11 sa nachddza Burndown Chart za Stvrty Sprint.
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@ Ideal Burndown Remaining Effort

Remaining tasks
/
!

[
18 Now 2014 19 Now 2014 20 Nov 2014 21 Nov 2014 23 Nov 2014 24 Nov 2014 25 Now 2014 26 Nowv 2044 27 Now 2014 28 Now 2044 29 Nov 2014 01Dec 2014 02 Dec 20°

Timeline

Obr. B.11: Burndown Chart za stvrty Sprint

B.4.5 Priloha 2: Distribiucia celkového ¢asu rieSenia iuloh medzi autorov

V grafe (Obrazok B.12) sa nachddza Casové a ndsledne percentudlne vyjadrenie podielu prace
pre kazdého z autorov.
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CAS RIESENIA - CELKOVO

Dusan
Stefan 16,50h

32,00h 10%

Michal
15,42h
9%

Vladimir
14,35h Miroslav
8% 19,67h
12%
Slavomir
40,30h
24% Peter
29,45h
18%

Obr. B.12: Distribiicia celkového casu riesenia medzi autorov
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B.5 Retrospektiva k 5. Sprintu

Autori: Vladimir Lalik, Miroslav Saférik
Trvanie Sprintu: 2.12. - 9.12.

B.5.1 Zoznam uloh a stav ich rieSenia

V tabul’ke B.13 sa nachddza prehl’ad uloh, ktoré sme rieSili pocas Stvrtého Sprintu, stav ich
splnenia a pozndmky z nich vyplyvajiice. Napliou Sprintu bol priddvanie novej funkcionality,

dizajnovych rieSeni a oprava chyb.

ID Nazov Typ Riesitelia Zaver
1-96 | Oprava dizajnu nastaveni profilu Uloha Peter Vytvorend
Peter,
Dusan,
Vytvorenie a odovzdanie Stefan,
1-120 | dokumentacie - inZinierske dielo - Uloha Michal, RieSena
FINAL ZS Vladimir,
Miroslav,
Slavomir
Peter,
Dusan,
Vytvorenie a odovzdanie Stefan,
1-121 | dokumentacie - riadenie - FINAL Uloha Michal, Riesena
7S Vladimir,
Miroslav,
Slavomir

Editacia profilu - Chyba pri dlhom )
1-143 . Chyba - Vytvorend
texte O mne"

Experiment management - zakdzat’ )
1-145 . . . Chyba - Vytvorend
vymazanie experimentu zo systemu

Pouzivatel’ - upravit’ account_status .
1-146 ) o Chyba - Vytvorena
v modeli pouZivatel’a

Preklady - pridat’ podporu pre Kozme- .
1-149 | | ) . Peter Akceptovana

Casové preklady tické

Vytvorenie textov pre Uvitaciu . Peter, .
1-151 i . Uloha . Akceptovana

stranku (Landing Page) Dusan

Notifikdcie - chyba v zobrazovani . )
1-152 Chyba Miroslav Akceptovana

notifikacii
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ID Nazov Typ RieSitelia Zaver
Dashboard - nespravny zoznam .
1-154 . Chyba Peter Akceptovana
experimentov
Vyhl’addvanie - chyba pri .
1-156 L Chyba - Vytvorend
vyhl’addvani Specidlnych znakov
Prihlasovanie/Obnova hesla - chyba _
1-158 . . Chyba Peter Dokoncené
po prihlaseni
Odhlasenie - Chyba pri odhlasovani .
1-159 Chyba Peter Dokoncené
z dashboardu
User profile - chybné zobrazenie o
1-166 | . . Chyba Peter Dokoncené
ucasti v experiment
1-167 | Realizacia experimentu Uloha Stefan Akceptovana
1-168 | Instrukcie pri spusteni experimentu | Uloha Michal Akceptovana
Pridavanie komentarov . Vladimir,
1-169 . Uloha . Akceptovana
ku experimentu Slavomir
. . Vladimir,
1-170 | Implementécia komentarov Uloha . Akceptovana
Slavomir
1-171 | Integrécia 5. Sprint Udrzba Slavomir Akceptovand
1-172 | Dashboard - implementacia Uloha Peter Akceptovana
Specifikécia - komentare . Vladimir, )
1-173 . Uloha . Akceptovana
v experimente Slavomir
. . . ) Funkciona- )
1-174 | Vypnutie / zapnutie notifik4cii lit Miroslav Akceptovana
ita
Kozme-
1-175 | Profil - fotografia L - Vytvorend
tické
Komentére v experimentoch - . Peter, .
1-176 o Uloha . Riesena
upgrade + dizajn Michal
Peter,
Dusan,
. . Stefan,
Vytvorenie prezentdcie . . )
1-177 B ) i . Uloha Michal, Vytvorena
manazmentu riadenia projektu .
Vladimir,
Miroslav,
Slavomir
Realiz4cia experimentu - vytvorenie | " )
1-178 | . . . Uloha Stefan Akceptovana
Specifikicie
1-179 | Aktualizicia exportu z YouTracku | Uloha Peter Akceptovana
1-180 | Uprava komentarov Uloha Slavomir Akceptovana
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ID Nazov Typ RieSitelia Zaver

Peter,
Dusan,
) - o Stefan,
Vytvorenie prezenticie pre biznis , ] .
1-181 j Uloha Michal, Akceptovana
platno .
Vladimir,
Miroslav,

Slavomir

1-182 | Chyba pri otvarani experimentu Chyba Stefan Dokoncené

Tabul’ka B.13: Prehl’ad iloh

Na nasledujicom grafe (Obrazok B.13) mézeme vidiet’ distribiciu jednotlivych typov tloh

medzi autorov.

Ty 1

Obr. B.13: Distribiicia jednotlivych typov tiloh medzi autorov

B.5.2 Casovy prehlad

Tabul’ka B.14 obsahuje prehl’ad tloh a potrebného ¢asu na ich realizaciu pre jednotlivych ¢lenov

timu.

Riesitel Typ Pocet iloh | Pocet hodin
Development 1 2,43

Dugan Documentation 1 3,19
Maintenance 1 1,15
Celkovo 3 6,77
Development 3 6,59

Michal Documentation 2 4,46
Celkovo 5 11,05
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Riesitel Typ Pocet tiloh | Pocet hodin
Development 1 1,17
Testing 1 0,50
Miroslav Documentation 2 8,83
Maintenance 1 0,58
Celkovo 5 11,08
Development 9 13,48
Peter Documentation 2 5,90
Celkovo 11 19,38
Development 3 8,00
Slavormir Documentation 2 10,33
Maintenance 1 2,67
Celkovo 7 21,00
Development 2 7,02
Vladimir Testing 2 2,17
Documentation 3 4,58
Celkovo 7 13,77
Development 2 13,50
Stefan Documentation 2 6,50
Celkovo 4 20,00

Tabul'ka B.14: Casovy prehl’ad iiloh

B.5.3 Zhodnotenie

Pri retrospektive k Sprintu sme sa na stretnuti vyjadrili k jednotlivym tilohdm a problémom, ktoré

pri ich rieSen{ nastali. Dalgie tlohy, ktoré nam vyplynuli z tohto $printu:

» Ulohy, ktoré neboli dokon&ené v tomto printe, budii uzavreté pocas skiigkového obdobia

vo viano¢nom S$printe.
* Treba spravit’ dizajn pre podmienky uloh.

L N13

* Pri zobrazeni zoznamu uloh stlpec ,,Oprdvnenost’ ““ zaberd prili§ vel’a miesta na Sirku.
* Pridat’ pre zaddvatel’a moZnost’ mazat’ nevhodné komentare.

 Kurzor pri textovych poliach prerobit’ na textovy kurzor, nie ukazovak.

e Davat’ si pozor na pripadny Zensky rod v textoch.
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* Dusan planuje prerobit’ systém prekladov.
¢ Riesenie dloh, ktoré su oznacené v kode ako 70 DO.

* Doriesenie rozpoctu pre pouzivatel' ov a pre tlohy.

B.5.4 Priloha 1: Burndown Chart

@Ideal Bumdown @ Remaining Effort @ Effort overdue

Remaining tasks

]
02 Dec 2014 02 Dec2014 03 Dec 2014 04 Dec 2014 04 Dec 2014 05 Bec 2018 05 Dec 2014 05 Dec 2014 08 Dec 2018 07 Dec 2014 08 Dec 2014 08 Dec 2014 08 Dec 2014 10 Do 2014

Timeline

Obr. B.14: Burndown Chart za piaty Sprint
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B.5.5 Priloha 2: Distribiucia celkového ¢asu rieSenia uloh medzi autorov

Cas rieSenia

Duian Cymorek

Viadimir Lalik 6.77h
13.77h 7%
13% Michal Polko
11.05h

11%

Miroslav Safarik
11.08h
11%

Stefan Smihla
20.00h
19%

Peter Gaspar
19.38h
- 19%
Slavo Sarik
21.00h
20%

Obr. B.15: Distribiicia celkového casu riesenia medzi autorov

B-32



	Úvod
	Roly clenov tímu a podiel práce
	Manažérske úlohy
	Krátkodobé úlohy
	Podiel práce na jednotlivých castiach dokumentácie

	Aplikácie manažmentov
	Manažment dokumentácie
	Manažment podpory vývoja a integrácie
	Manažment plánovania
	Manažment testovania a prehliadok
	Manažment rizík
	Manažment komunikácie
	Manažment kvality
	Manažment rozsahu
	Manažment monitorovania

	Sumarizácie šprintov
	1. šprint
	2. šprint
	3. šprint
	4. šprint
	5. šprint

	Používané metodiky
	Globálna retrospektíva - zimný semester
	Casový prehlad
	Distribúcia celkového casu riešenia úloh medzi autorov

	Preberacie protokoly
	Zoznam kompetencií tímu
	Úvod
	Clenovia tímu
	Kontakt na tím
	Motivácia
	Návrh riešenia
	Príloha A: Aktuálny rozvrh všetkých clenov tímu

	Metodiky
	Dokumentovanie kódu
	Vytvorenie vetvy
	Vytvorenie commitu
	Vytvorenie pull requestu
	Testovanie softvéru
	Nahlasovanie chýb
	Prehliadka zdrojového kódu
	Písanie kódu
	Návrh a zobrazovanie formulárov

	Zápisy zo stretnutí
	Zápis c. 0 z neformálneho stretnutia tímu
	Zápis c. 1 zo stretnutia tímu
	Zápis c. 2 zo stretnutia tímu
	Zápis c. 3 zo stretnutia tímu
	Zápis c. 4 zo stretnutia tímu
	Zápis c. 5 zo stretnutia tímu
	Zápis c. 6 zo stretnutia tímu
	Zápis c. 7 zo stretnutia tímu
	Zápis c. 8 zo stretnutia tímu
	Zápis c. 9 zo stretnutia tímu
	Zápis c. 10 zo stretnutia tímu
	Zápis c. 11 zo stretnutia tímu
	Zápis c. 12 zo stretnutia tímu

	Retrospektívy k šprintom
	Retrospektíva k 1. šprintu
	Retrospektíva k 2. šprintu
	Retrospektíva k 3. šprintu
	Retrospektíva k 4. šprintu
	Retrospektíva k 5. šprintu


