1 Retrospektiva k 1. Sprintu

Autori: Dusan Cymorek, Peter GaSpar, Slavomir Sarik
Trvanie Sprintu: 14.10. — 28.10

1.1 Zoznam uloh a stav ich rieSenia

V tabul'ke 1.1 sa nachadza prehl’ad tloh, ktoré sme riesili pocas prvého Sprintu, stav ich splnenia
a pozndmky z nich vyplyvajice. Néaplnou tohto Sprintu bolo implementovanie zdkladnych

funkcionalit systému.

ID Nazov Typ Riesitelia Zaver
. Funkciona-
1-6 Jazykové nastavenia lit Slavomir Akceptovana
ita

Funkciona- §tefan,

1-7 Registracia nového pouzivatel’a . . Akceptovana
lita Slavomir

Registracia nového pouzivatel'a - . Stefan, i

1-8 i .. .| Uloha i Akceptovana
Vytvorenie modelu pre pouZivatel' a Slavomir

Registracia nového pouzivatel'a - . Stefan, )

1-9 i ] ) Uloha ) Akceptovana
Zasielanie mailov Slavomir

Registracia nového pouZzivatel'a - . " )

1-10 Uloha Stefan Akceptovana

Captcha

Registracia nového pouzivatel’a - . 3 )
1-11 . Uloha Slavomir Akceptovana
Aktivacia konta

Ca . Funkciona- | Miroslav, )
1-12 | Priddvanie experimentov . Akceptovana
lita Peter

Prid4vanie experimentov - . . .
1-13 ) ) Uloha Miroslav Akceptovana
Vytvorenie modelu pre experiment

Priddvanie experimentov - Ndzov,

1-14 . Uloha Miroslav Akceptovana
popis
Prid4vanie experimentov - . . )
1-15 ) . . Uloha Miroslav Akceptovana
Opravnenia na pristup
1-16 | Priddvanie experimentov - Budget | Uloha Peter Akceptovana
Priddavanie experimentov - . )
1-17 . Uloha Peter Akceptovana
Ucastnici
Prid4vanie experimentov - . )
1-18 L Uloha Peter Akceptovana
Zverejnenie
Autentifikacia pouzivatel'a Funkciona- | Stefan, )
1-19 y . . Akceptovana
(Standardne) lita Slavomir
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ID Nazov Typ RieSitelia Zaver
Autentifikdcia pouZivatel'a
1-20 | (Standardne) - Obnovenie Uloha Slavomir Akceptovana
zabudnutého hesla
Autentifikdcia pouZivatel'a
(Standardne) - Overenie prekroCenia | .
1-21 . Uloha Slavomir Akceptovana
maximélneho poc¢tu pokusov +
docasné zablokovanie konta
Autentifikdcia pouZivatel'a
1-22 | (Standardne) - Exspiracia tokenu Uloha Slavomir Akceptovana
(pri zabudnuti hesla)
] Funkciona- | DuSan,
1-25 | Detail profilu pouZivatel'a . . Akceptovana
lita Vladimir
Detail profilu pouZivatel'a - .
1-26 o i Uloha Dusan Akceptovana
Zobrazenie info o pouZzivatel ovi
Detail profilu pouZivatel'a - .
1-27 Uloha Dusan Akceptovand
Profilovy obrazok
Detail profilu pouzivatel’a - , .
1-28 o Uloha Vladimir Akceptovand
Priatelia (follow)
Detail profilu pouZivatel'a - . .y i
1-29 . ) Uloha Vladimir Akceptovana
Poznamka o spolo¢nosti
« Funkciona- | Michal,
1-30 | Sabléna - farby, zdkladné prvky . Akceptovana
lita Peter
o Funkciona- | Michal,
1-31 | Sabléna - horny panel, bo¢ny panel | Akceptovana
lita Peter
+ Funkciona- | Michal,
1-32 | Sablény - footer . Akceptovana
lita Peter
Vyriesit' automaticky deploy do
1-33 . Chyba Slavomir Akceptovana
produkcie
o Kozme- Michal,
1-34 | Aktualizicia stranky timu L Akceptovana
tické Peter
[BUG] Preklady nefunguju v ) )
1-36 . Chyba Slavomir Akceptovana
mailoch
Aktualizacia planu projektu na . )
1-39 Uloha Peter Akceptovana
webe
1-42 | Aktualizicia dizajnu webu Uloha Peter Akceptovana
. Kozme-
1-43 | Uprava chybovych stranok ické Slavomir Akceptovana
ické
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ID Nazov Typ RieSitelia Zaver

Tabul'ka 1.1: Prehl’ad iiloh

Na nasledujicom grafe (Obr. 1.1) méZeme vidiet’ distribuciu jednotlivych typov tloh medzi

autorov.
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Obr. 1.1: Distribiicia jednotlivych typov iiloh medzi autorov

1.2 éasov;" prehl’ad

Tabul’ka 1.2 obsahuje prehl’ad dloh a potrebného Casu na ich realizciu pre jednotlivych ¢lenov

timu.
Riesitel Typ Pocet tloh Pocet hodin
Development 2 5,42
Dusan Documentation 1 2,00
Celkovo 3 7,42
Michal Development 1 13,00
Celkovo 1 13,00
Development 3 5,58
Miroslav Documentation 1 2,00
Testing 1 2,00
Celkovo 5 9,58
Development 4 9,37
Documentation 1 0,18
Peter Testing 2 1,00
Design 2 9,62
Celkovo 9 20,17
Development 10 29,00
Documentation 2 10,67
Slavomir Testing 1 0,50
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Riesitel Typ Pocet tloh Pocet hodin
Maintenance 2 33,00
Celkovo 15 73,17
Development 3 8,67
. Documentation 1 2,00
Vladimir
Testing 1 1,67
Celkovo 5 12,33
Development 5 17,00
. Documentation 1 2,00
Stefan
Testing 2 3,00
Celkovo 8 22,00

Tabul'ka 1.2: Casovy prehl’ad iiloh

1.3 Zhodnotenie

Pri retrospektive k Sprintu sme sa na stretnuti vyjadrili k jednotlivym tdlohdm a problémom, ktoré

pri ich rieSeni nastali. Pozndmky k jednotlivym tilohdm sa nachadzaju v tabul'ke 1.3.

ID Nazov Poznamka

Dohodli sme sa, Ze polozky v subore s jazykmi buda

z dovodu prehl’adnosti zoradené podl’a abecedy.

16 Jazykové
i nastavenia Ijlohy, ktoré vyplynuli pre d’alSie Sprinty:
Vytvorenie metodiky na priddvanie a pouZzivanie prekladov,
zjednotenie pouZivania prekladov v kéde.
Prehodnotili sme, Ze v nasledujicich Sprintoch bude
. otrebné vyriesit' automatické premazdvanie
Registracia P y o P
. nedokoncenych aktivécii konta.
111 nového

pouzivatel'a - Ulohy, ktoré vyplynuli pre d’alsie $printy: Vytvorenie

Aktivacia konta . . P ol
automatickej tlohy na serveri na odstranenie starSich uz

neplatnych aktivicii.
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ID Nazov Poznamka

Pri nastavovani budgetu sme zhodnotili, Ze je nezmyselné
ho nastavovat’ pomocou policka "Zvysit' /Znizit’ budget".
Vyska peniazného budgetu sa bude nastavovat’ priamo ako
Priddvanie ¢iselnd hodnota.

1-16 | experimentov -
Budget Ulohy, ktoré vyplynuli pre d’al$ie $printy: V experimente

zavedieme moznost’ pridat’ aj iny ako financny budget.
Zmenu budgetu nebude mozné vykonat’ po spusteni

experimentu.

Prehodnotili sme, Ze sucasnd klasifikdcia ochrany
experimentu z hl'adiska pristupu (verejny, sikromny, na
Priddvanie odkaz) nie je potrebna.

1-18 | experimentov -
Zverejnenie Ulohy, ktoré vyplynuli pre d’alSie $printy: Z povodného

ndvrhu ponechdme iba moznost’ skryt’ experiment

z vysledkov vyhl’addvania.

Autentifikicia Diskutovali sme problém enormného vytvdrania zdznamov
1-19 | pouzivatel'a v databaze pri kaZzdom prihldseni. RieSenie bolo odloZené na
(Standardne) neskorSie fazy projektu.

. Bol implementovany cez Gravatar, rozhodli sme sa vsak, Ze
Detail profilu L 9 ) L, )
5 , umoznime pouzivatel’om nahrdvat’ vlastny obrdzok priamo
1-27 | pouzivatel'a - . . 3 .
o na nas server. Uloha tak bola presunutd do druhého Sprintu,
Profilovy obrdzok

kde suvisi s tlohou 1-51 Nastavenia profilu.

Tabul'ka 1.3: Pozndmky k silohdm 1. Sprintu

Dal3ie tlohy, ktoré ndam vyplynuli pre nasledujtice $printy:
* Musime si zadefinovat’ proces uréeny na prehliadky kodu.

* V néstroji YouTrack musime pravidelne menit’ stavy jednotlivych tloh. Niektoré z dloh
sme v rdmci zoznamovania sa s nastrojom oznacili ako vyrieSené neskor, ako sa nam ich
skuto¢ne poradilo vyriesit'. TaktieZ nesmieme zabudat’ predbeZne si zaznamendvat’ ¢as

traveny na jednotlivych tlohach.

* Pocas prvého Sprintu vytvérala tlohy v YouTracku osoba, ktord bola stanovend ako veduci
stretnutia. Dohodli sme sa, Ze vo vSetkych nasledujucich Sprintoch bude dlohy v YouTracku

vzdy vytvéarat’ osoba zodpovedna za danud dlohu. Odbremenime tym zat’aZ na vediceho
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stretnutia a zdroven bude zodpovedny za tlohu vZdy informovany (prostrednictvom upo-

zornenia zo systému YouTrack) o stave jej plnenia.

* Zistili sme, Ze v mnohych pripadoch bola odhadovand narocnost’ iloh podhodnotena.
V d’alSich Sprintoch uz odhadujeme naro€nost’ aj s prihliadnutim na detaily. Zaviedli sme

tiez pouzivanie tzv. SCRUM pokeru, ktory obsahuje Standardizované odhady tloh.

* Na zédklade prehl’adu distribucie tloh a ich ¢asového prehl’adu sme zistili, Ze je potrebné

rovnomernejsie rozloZenie zat’aZze medzi jednotlivych ¢lenov timu.

1.4 Priloha 1: Burndown Chart

Na obrdzku 1.2 sa nachddza Burndown Chart za prvy Sprint.
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Obr. 1.2: Burndown Chart za prvy Sprint

1.5 Priloha 2: Distribucia celkového ¢asu rieSenia uloh medzi autorov

V grafe (Obrazok 1.3) sa nachddza ¢asové a nasledne percentudlne vyjadrenie podielu price pre

kazdého z autorov.
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CAS RIESENIA - CELKOVO

Dusan
Stefan 7,42h Michal
22,00h 5% 13,00h

14% 8%

Miroslav

Vladimir 9,58h
12,33h 6%
8%
Peter
20,17h
13%

Slavomir
73,17h
46%

Obr. 1.3: Distribiicia celkového casu riesenia medzi autorov
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