1 Retrospektiva k 3. Sprintu

Autori: Michal Polko, Stefan Smihla
Trvanie Sprintu: 11.11. — 18.11.

1.1 Zoznam uloh a stav ich rieSenia

V Tabul’ke 1.1 sa nachddza prehl’ad dloh, ktoré sme rieSili pocas treticho Sprintu, stav ich splnenia

a pozndmky z nich vyplyvajice. Napliiou Sprintu bol refactoring existujicej funkcionality

a opravovanie chyb.

ID Nazov Typ Riesitelia Zaver
) Funkciona- | DuSan,
1-51 | Nastavenia profilu . . Akceptovana
lita Michal
Vytvorenie a odovzdanie . )
1-57 o ] Uloha vsetci Akceptovana
dokumentécie — inZinierske dielo
Vytvorenie a odovzdanie . .
1-58 .. ) ) Uloha vSetci Akceptovana
dokumentécie — riadenie
Nastavenia profilu — priprava view . . )
1-62 o Uloha Dusan Akceptovana
+ napojenie na controller
1-82 | Integracia systému — 3. Sprint Udrzba Slavo Akceptovana
Refactoring — priddvanie . )
1-83 . Uloha Peter Akceptovana
experimentu
Chyba pri vyplneni registracného
1-84 Y p P £ Bug Peter Akceptovana
formuléra
Problém
1-85 | Preformulovanie textov s pouzitel'- | Peter Akceptovana
nost’ou
. ) . Stefan,
1-87 | Refactoring — experiment Udrzba Akceptovand
Slavo
1-88 | Refactoring — participanti Uloha Peter Akceptovana
. Lo . Peter,
1-89 | Refactoring — dizajn Uloha . Akceptovand
Michal
) Mainte- Peter,
1-90 | Refactoring — preklady . Akceptovand
nance DusSan
1-91 | Priebeznd priprava unit testov Uloha Stefan Akceptovana
1-92 | Refactoring — follow Uloha Vlado Akceptovand
. . . . Miro,
1-93 | Refactoring — notifikdcie Uloha Akceptovana
Vlado
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ID Nazov Typ RieSitelia Zaver

1-95 | Vytvorit' retrospektivu za 2. $print | Uloha vSetci Akceptovand

Tabul'ka 1.1: Prehl’ad iiloh

Na nasledujucom grafe (Obrazok 1.1) moZeme vidiet’ distribuciu jednotlivych typov tloh

medzi autorov.
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Obr. 1.1: Distribiicia jednotlivych typov iiloh medzi autorov

1.2 Casovy prehlad

Tabul’ka 1.2 obsahuje prehl’ad tloh a potrebného Casu na ich realizéciu pre jednotlivych ¢lenov

timu.
Riesitel Typ Pocet dloh Pocet hodin
Development 1 9,77
Dutan Documentation 2 7,13
Maintentance 1 0,85
Celkovo 4 19,75
Documentation 2 4,03
Michal Design 1 2,13
Celkovo 3 6,17
Development 1 1,25
Miroslav Documentation 2 6,75
Celkovo 3 8
Development 4 8,82
Peter Documentation 2 8,88
Design 1 1,97
Celkovo 7 19,67
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Riesitel Typ Pocet tloh Pocet hodin
Development 1 9,58
Slavormir Documentation 3 7,62
Maintenance 1 1,5
Celkovo 5 18,7
Development 2 4,58
Vladimir Documentation 5 5,33
Celkovo 7 9,92
Development 4 5
Stefan Documentation 2 1,5
Celkovo 6 6,5

Tabul'ka 1.2: Casovy prehl’ad iiloh

1.3 Zhodnotenie

Pocas hodnotenia Sprintu €. 1.3 sme sa na stretnuti vyjadrili k jednotlivym tlohdm a problémom

s nimi spojenymi. Pozndmky k tlohdm sa nachadzaju v tabul’ke 1.3.

ID Nazov Poznamka
oo Uloha bola tispesne dokoncend z predchadzajiiceho $printu.
Dokoncenie . .
1-51 Bude vS8ak potrebné upravit’ priecinok pre pouZzivatel ské

nastaveni profilu -
fotografie na produkcii.

1-57

- Dohodli sme sa na pouZivanii ISTEX pre pisanie
& Dokumentacia )
158 dokumentacie.

Refactoring — ) o ) L
. Dohodli sme sa, Ze priddvanie experimentu bude rieSené cez
1-83 | prid4vanie . o
modélne okno, nie Ajax.

experimentu

1.87 Refactoring — Pridavanie pouZzivatel’a do experimentu, pri poZadovanom
experiment vzdelani sa zatial’ rieSi podmienkou zhody.

1.89 Refactoring — Na stretnuti prebehli kratke diskusie k ndvrhom na zlepSenie
dizajn GUL

1.0 Refactoring — Texty na stranke boli preformulované a smajliky boli
preklady odstranené.
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ID Nazov Poznamka
Priebezna Testy st v sticasnosti funkéné a takmer kompletne

1-91 | priprava unit pokryvaju registraciu, prihldsenie a reset hesla. Ostatné
testov funkcionality sd pokryté len CiastoCne.

14

Remaining tasks

Tabul'ka 1.3: Pozndmky k tilohdm

Dalsie tlohy, ktoré vyplynuli pre nasledujice $printy:

* Pozriet’ nastavenia YouTracku tykajice sa Burndown Chart - v siCasnom stave sa graf

meni len ak sa uloha oznaci za Fixed. Nereflektuje pocCet stravenych hodin pri préaci na

ulohéch, ¢o vyust'uje vo vel'’kej odchylke voci idedlnemu stavu.

» Nasadit’ continuous integration na server pre zvysenie kvality kodu.

* Prejst’ ponuku team collaboration portalov, nasadit’ u nds a presunit’ tam metodiky

a navody z timového Google Drive.

Priloha 1: Burndown Chart
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Obr. 1.2: Burndown Chart za treti Sprint
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1.5 Priloha 2: Distribucia celkového casu rieSenia aloh medzi autorov
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Obr. 1.3: Distribiicia celkového casu riesenia medzi autorov
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