
B.12 Retrospektíva k 12. šprintu

Autori: Dušan Cymorek
Trvanie šprintu: 27.4.2015 – 18.5.2015

B.12.1 Zoznam úloh a stav ich riešenia

V tabul’ke B.27 sa nachádza prehl’ad úloh, ktoré sme riešili počas dvanásteho šprintu, stav ich
splnenia a poznámky, ktoré k nim odzneli pri diskusii na stretnutiach. Išlo o posledný šprint
v letnom semestri, ktorý sme určili ako trojtýždňový. Dôvodom boli odovzdávania projektov
z iných predmetov, odovzdanie DP I a tiež finalizácia dokumentácie.
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ID Názov Typ Riešitelia Stav Poznámky

1-341
Výber odmenených participantov -
chyba s checkboxom

Kozme-
tické

Peter Riešená
Na úlohe sa bude pracovat’ aj v d’alších
šprintoch.

1-364 Dashboard - preklik v kalendári Úloha Peter Riešená

1-387 Vyplatenie odmien 2 Úloha
Peter,
Slavomír

Akceptovaná

1-465 Úprava faktúry 2 Úloha Dušan Dokončená

1-482 Ajax datatables - upgrade na 1.3.0 Výnimka
Peter,
Vladimír

Znovu otvorená
Dokončenie úlohy je dlhodobo blokované
z dôvodu chyby v externom module.

1-517
Prerobit’ error pages + custom
Nginx error page

Problém
s použitel’-
nost’ou

Slavomír Akceptovaná

1-537 Dashboard - propagácia odmien Úloha Peter Akceptovaná

1-538 Filtrovanie zoznamu úloh Úloha Štefan Akceptovaná

1-540
Experiment - zobrazenie
zmazaných experimentov nefunguje

Chyba Vladimír Akceptovaná

1-550 Facebook OG obrázky do hlavičky
Kozme-
tické

Michal Riešená
Na úlohe sa bude pracovat’ aj v d’alších
šprintoch

1-554
Kontaktné informácie do page
footer

Kozme-
tické

Peter Akceptovaná

1-571
Opravit’ odosielanie formulára cez
ENTER

Úloha Peter Vytvorená
Na úlohe sa bude pracovat’ aj v d’alších
šprintoch.

1-573 Výsledok nahlásenia - zlý odkaz Chyba Vladimír Akceptovaná
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ID Názov Typ Riešitelia Stav Poznámky

1-577
Skrytie odstránených úloh zo
systému

Kozme-
tické

- Riešená
Na úlohe sa bude pracovat’ aj v d’alších
šprintoch.

1-578 Dotazníky vylepšenia Úloha
Michal,
Štefan

Akceptovaná

1-579
Pozvanie cez email + zrýchlená
registrácia

Úloha Vladimír Akceptovaná

1-580 Feedback formulár Úloha Dušan Akceptovaná

1-581 Anonymné úlohy Úloha Slavomír Akceptovaná

1-582
Prepracovat’ pozvánky (+ pridat’
personalizáciu)

Úloha Peter Akceptovaná

1-583 Integrácia 12. šprint Úloha Slavomír Akceptovaná

1-584 Retrospektíva k 11. šprintu Úloha Dušan Akceptovaná

1-585
Možnost’ natiahnutia skillov
z LinkedIn

Funkciona-
lita

Štefan Akceptovaná

1-585
Nefunguje AJAX odstraňovanie
uploadnutých súborov

Úloha Štefan Akceptovaná

1-586
Umožnit’ zadávat’ ako prihlasovacie
meno aj e-mailovú adresu do AISu

Úloha Peter Akceptovaná

1-587
Dotazník - nemožnost’ vyplnit’
kliknutím na názov

Problém
s použitel’-
nost’ou

Dušan Akceptovaná

1-590 Správa Facebook stránky Úloha Peter Akceptovaná
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ID Názov Typ Riešitelia Stav Poznámky

1-591
Zoradenie značiek, skillov
a používatel’ov

Kozme-
tické

Slavomír Akceptovaná

1-592
Javascript encryption mail-to
odkazov

Epic Dušan Akceptovaná

1-593 Úprava lokalizácií Úloha Dušan Akceptovaná

1-594 Zmena predvoleného jazyka Úloha Slavomír Akceptovaná

1-595 Prihlásenie cez Facebook Úloha Peter Akceptovaná

1-596 Úprava dokumentácie Úloha Dušan Akceptovaná

1-597 Aktualizácia flash správ Úloha Peter Akceptovaná

1-599 UX experiment Úloha
Dušan,
Peter,
Slavomír

Akceptovaná

1-600 Vylepšenia UX
Kozme-
tické

Peter Dokončená

1-603
Pozvanie participantov pri
nesplnených podmienkach

Chyba Peter Dokončená

1-604
Dotazník - automatické
predvyplnenie

Problém
s použitel’-
nost’ou

Slavomír Akceptovaná

1-605 Dotazník - premenovanie názvu
Kozme-
tické

Dušan Akceptovaná

1-606 Dotazník - pridat’ crowdex identitu
Funkciona-
lita

Michal Dokončená
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ID Názov Typ Riešitelia Stav Poznámky

1-607 Dotazník - typy prvkov
Problém
s použitel’-
nost’ou

Dušan Akceptovaná

1-608
Manažment úlohy - Zoznam
participantov

Problém
s použitel’-
nost’ou

Dušan Akceptovaná

1-609
Úloha - čiastkové uloženie
výsledkov

Problém
s použitel’-
nost’ou

Peter,
Slavomír

Akceptovaná

1-610
Chybová notifikácia o schválení
kreditu

Chyba Slavomír Akceptovaná

1-612 Ajax error handler Údržba Slavomír Akceptovaná

1-614
Zobrazovanie výzvy pre pozvanie
participantov po ukončení
experimentu

Kozme-
tické

Vladimír Akceptovaná

1-615
Oprava a aktualizácia správy úloh
v admin module

Úloha Vladimír Akceptovaná

1-625 Upozornenia v manažmente úlohy
Problém
s použitel’-
nost’ou

Slavomír Akceptovaná
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ID Názov Typ Riešitelia Stav Poznámky

1-629 Záverečná správa Úloha

Dušan,
Peter,
Vladimír,
Michal,
Slavomír,
Štefan

Akceptovaná

1-639 Zvýraznit’ odkazy v celom systéme
Problém
s použitel’-
nost’ou

Peter Dokončená

1-648 Chybná notifikácie o objednávke Chyba Vladimír Akceptovaná

1-650
Vytvorit’ rake task pre AIS data
seed

Údržba Slavomír Akceptovaná

Tabul’ka B.27: Prehl’ad úloh
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Na nasledujúcom grafe (Obrázok B.34) môžeme vidiet’ distribúciu jednotlivých typov úloh medzi autorov.

Obr. B.34: Distribúcia jednotlivých typov úloh medzi autorov
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B.12.2 Časový prehl’ad

V tabul’ke B.28 uvádzame prehl’ad typov práce, ich počtu a stráveného času pre jednotlivých
členov tímu.

Riešitel’ Typ práce Počet Počet hodín

Dušan

Development 3 21h 41m

Documentation 6 21h 05m

Maintenance 3 1h 15m

Testing 1 1h 20m

Celkovo 13 45h 21m

Michal
Development 2 9h 10m

Documentation 1 1h 00m

Celkovo 3 10h 10m

Peter

Design 6 9h 23m

Development 9 30h 57m

Documentation 3 10h 42m

Maintenance 2 2h 20m

Testing 3 1h 01m

Celkovo 23 54h 23m

Slavomír

Development 10 21h 25m

Documentation 2 7h 35m

Maintenance 2 4h 05m

Testing 3 2h 15m

Celkovo 17 35h 20m

Vladimír
Development 5 8h 30m

Documentation 2 1h 50m

Celkovo 7 10h 20m

Štefan
Development 2 23h 00m

Documentation 1 0h 50m

Maintenance 1 0h 15m

Celkovo 4 24h 05m
Tím Celkovo 67 179h 39m

Tabul’ka B.28: Časový prehl’ad úloh
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B.12.3 Zhodnotenie

Pri retrospektíve k šprintu sme sa na stretnutí vyjadrili k jednotlivým úlohám a problémom, ktoré
pri ich riešení nastali.

Počas tohto šprintu sme sa zamerali najmä na dokončenie pridelených úloh a finalizáciu
produktu a dokumentácie. Okrem toho sme počas tohto šprintu realizovali UX testovanie nášho
systému v UX laboratóriu na fakulte. Získali sme množstvo spätnej väzby a návrhov na zlepšenie,
ktorým sa plánujeme venovat’ v d’alších šprintoch, už vo vol’nom čase mimo predmetu Tímový
projekt.

B.12.4 Príloha 1: Burndown Chart

Obr. B.35: Burndown Chart za dvanásty šprint

B-102



B.12.5 Príloha 2: Distribúcia celkového času riešenia úloh medzi autorov

Obr. B.36: Distribúcia celkového času riešenia medzi autorov
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