Zapis z 1. stretnutia

Veduci timu: Ing. Roman Broni§ Datum a ¢as konania: 7.10.2014
Pritomni: Bc. Martin Habovstiak Miesto konania: FIIT STU - 5.45
Bc. Erik Matejov Dizka konania: 150 min.
Bc. Tomas Morvay Vypracovala: Bc. Natélia Trybulova
Bc. Albert Pragai Overil: Ing. Roman Broni$

Bc. Peter Protus
Bc. Miroslav Siro

Bc. Natalia Trybulova

Témy stretnutia

1. Priblizenie témy.

2. Definovanie poziadaviek.

3. Rozdelenie funkcii v time:
Erik Matejov — veduci timu
Natalia Trybulova — préaca na zapisoch zo stretnutia.

4. Vyber konkrétnych zariadeni pre projekt: Oculus Rift ako zariadenie virtualnej reality,
motorceky, gamepad, kamery.

5. Rozdelenie tloh do nasledujlceho stretnutia (podrobne popisané v nasledujucej tabul’ke).

Ulohy na d’alsie stretnutie

V nasledujucej tabulke sa nachadza popis jednotlivych uloh do d’alsieho stretnutia a priradenie
uloh ¢lenom timu.

Popis Ulohy \ypracuje
Analyza moznosti pohybu auta Martin
Moznosti pre kompresiu a dekompresiu dat Natélia
Moznosti pre ovladanie auta Erik
Analyza moznosti prenosu videa Albert
Tomas
Oculus Rift SDK Peter
Analyza pouzitia kamier Miroslav




