Zapis z 11. stretnutia

Veddci timu: Ing. Roman Broni$ Datum a ¢as konania: 24.2.2015
Pritomni: Bc. Martin Habovstiak Miesto konania: FIIT STU - 5.27
Bc. Erik Matejov Di7ka konania: 150 min.
Bc. Tomas Morvay Vypracovala: Bc. Natélia Trybulova
Bc. Albert Pragai Overil: Ing. Roman Broni$

Bc. Peter Protus
Bc. Miroslav Siro
Bc. Natalia Trybulova

Témy stretnutia

1.

4.
S.

Diskusia 0 pouziti Rpi kamery pre nas projekt. Potrebné zanalyzovat’, ¢i ma kamera
dostato¢né parametre a ¢i je vhodna pre nas projekt (vhodna kompresia, vhodné rozlisenie,
latencia..).

Diskusia 0 synchronizacii kamier. MozZnosti, ktoré moézeme pouzit: RTP protokol, G
streamer, sychronizacia interného clocku, prepojenie dvoch Rpi pinmi.

Diskusia 0 d’alsom moznom rieSeni pouzitia za kameru, tzv. Poppy 3D.

Moznosti ako generovat’ a posielat’ senzorické data z Rpi do PC.

Rozdelenie tloh do nasledujuceho stretnutia.

Ulohy na d’alsie stretnutie

V nasledujucej tabul’ke sa nachadza popis jednotlivych tloh do d’alSieho stretnutia a priradenie
uloh ¢lenom timu.

Popis ulohy Vypracuje

Odosielanie senzorickych dat z Rpi do PC v pravidelnom intervale Martin

Priprava dokumentacie na najblizsie odovzdavanie Natélia
Zistenie informacii o Rpi kamere od timu ¢.1 Erik

MozZnosti stereo snimania pre mono kameru Albert

Tomas

Zobrazenie hodn6t v Oculus Rift prijatych z PC (server) Peter

Posielanie dat na Oculus Rift z PC (server) Miroslav




Poznamky zo stretnutia

Obrézok ¢.1: Na obrazku je znazorneny navrh, ako by Rpi malo posielat’ senzorické data a format spravy.



Obrézok ¢.2: Na obrazku je modul riadenia na Rpi vytvoreny ¢lenom timu Martinom Habovs§tiakom.



