Zapis z 12. stretnutia

Veduci timu: Ing. Roman Broni§ Détum a ¢as konania: 3.3.2015
Pritomni: Bc. Martin Habovstiak Miesto konania: FIIT STU - 5.27
Bc. Erik Matejov Dizka konania: 150 min.
Bc. Tomas Morvay Vypracovala: Bc. Natélia Trybulova
Bc. Albert Pragai Overil: Ing. Roman Broni$

Bc. Peter Protus
Bc. Miroslav Siro
Bc. Natalia Trybulova

Témy stretnutia
1. Hlavnym bodom stretnutia bolo testovanie streamovania obrazu z externej kamery a z PC

kamery. Na pocitaci s kamerou bezali stopky, ktorych obraz sa posielal na druhy pogitac.
Pomocou tohto testovania sme porovnavali oneskorenie, ktoré sa vo viacerych pokusoch
testovania rovnalo priblizne 0,30 sekdnd. Z&znam z tohto testovania je zobrazeny na
obrazku ¢.1 a obrazku ¢.2.

2. Rozdelenie tloh do nasledujuceho stretnutia.

Ulohy na dalsie stretnutie

V nasledujucej tabulke sa nachadza popis jednotlivych tloh do d’alSieho stretnutia a priradenie
uloh ¢lenom timu.

Popis Glohy Vypracuje
Dokoncenie Odosielania senzorickych dat z Rpi do PC v pravidelnom

intervale Martin
Natéalia

Ovladanie kamier pomocou mysi Erik

Analyza streamovania videa pomocou zariadenia Intel WiDi Albert
Tomas

Dokoncenie zobrazovania hodnét v Oculus Rift prijatych z PC (server) Peter

Dokoncenie posielania dat na Oculus Rift z PC (server) Miroslav

Poznamky zo stretnutia
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Obrazok ¢.1: Na obrazku je znazornené testovanie pomocou externej kamery a PC kamery.



Obrézok ¢.2: Na obréazku je zndzornené testovanie pomocou externej kamery a PC kamery. TaktieZ je
mozné vidiet’ oneskorenie, ktoré sa rovna 0,37 sekdnd.



