
Zápis z 12. stretnutia 
 

Vedúci tímu:        Ing. Roman Broniš Dátum a čas konania: 3.3.2015 

Prítomní:              Bc. Martin Habovštiak Miesto konania: FIIT STU - 5.27 

                             Bc. Erik Matejov Dĺžka konania: 150 min. 

                             Bc. Tomáš Morvay Vypracovala: Bc. Natália Trybulová 

                             Bc. Albert Prágai Overil: Ing. Roman Broniš 

                             Bc. Peter Protuš   

                             Bc. Miroslav Siro   

                             Bc. Natália Trybulová    

 

Témy stretnutia 

1. Hlavným bodom stretnutia bolo testovanie streamovania obrazu z externej kamery a z PC 

kamery. Na počítači s kamerou bežali stopky, ktorých obraz sa posielal na druhý počítač. 

Pomocou tohto testovania sme porovnávali oneskorenie, ktoré sa vo viacerých pokusoch 

testovania rovnalo približne 0,30 sekúnd. Záznam z tohto testovania je zobrazený na 

obrázku č.1 a obrázku č.2. 

2. Rozdelenie úloh do nasledujúceho stretnutia. 

Úlohy na ďalšie stretnutie 

 

V nasledujúcej tabuľke sa nachádza popis jednotlivých úloh do ďalšieho stretnutia a priradenie 

úloh členom tímu. 

Popis úlohy Vypracuje 

Dokončenie Odosielania senzorických dát z Rpi do PC v pravidelnom 

 intervale Martin 

Ovládanie kamier pomocou myši 

Natália 

Erik 

Analýza streamovania videa pomocou zariadenia Intel WiDi Albert 

Dokončenie zobrazovania hodnôt v Oculus Rift prijatých z PC (server) 

Tomáš 

Peter 

Dokončenie posielania dát na Oculus Rift z PC (server) Miroslav 

 

Poznámky zo stretnutia 
 



 

Obrázok č.1: Na obrázku je znázornené testovanie pomocou externej kamery a PC kamery. 



 

Obrázok č.2: Na obrázku je znázornené testovanie pomocou externej kamery a PC kamery. Taktiež je 

možné vidieť oneskorenie, ktoré sa rovná 0,37 sekúnd. 

 


