Zapis z 2. stretnutia

Veddci timu: Ing. Roman Broni$ Datum a Cas konania: 14.10.2014
Pritomni: Bc. Martin Habovstiak Miesto konania: FIIT STU - 5.27
Bc. Erik Matejov Di7ka konania: 150 min
Bc. Tomas Morvay Vypracovala: Bc. Natélia Trybulova
Bc. Albert Pragai Overil: Ing. Roman Broni$

Bc. Peter Protus
Bc. Miroslav Siro
Bc. Natalia Trybulova

Teémy stretnutia
1. Kontrola webovej strdnky timu a napady na vylepsenie.

2. Kontrola a diskusia progresu z minulého tyzdna.

3. Vyber WiFi za prenosové médium pre video.

4. Zvolenie po¢tu motorcekov 3x servo motor a 2x DC motor. Serva maju na starosti
otacanie kamier a DC motory pohyb auta. Vysielanie PWM signalu z Raspberry pi na
motorcek.

5. Zvolenie IP kamery s rozlisenim 1280x1024, s kompresiou videa h.264.

6. Posielanie udajov z gamepadu cez UDP protokol. Jednej polohe packy na gamepade budl
prislachat’ 2B — 1B x-0va 0s, 1B y-ova 0s. Pouzitie jazyka C a kniznice SDL.

7. Rozdelenie tloh do nasledujdceho stretnutia.

Ulohy na d’alsie stretnutie

V nasledujucej tabul’ke sa nachadza popis jednotlivych tloh do d’alSieho stretnutia a priradenie
uloh ¢lenom timu.



Popis Glohy Vypracuje

Rozbehanie motoréekov Martin
Aktualizécia webu a zapisov zo stretnuti Natélia
Erik
Projekt na nadaciu pre Tatra Banku verzia 1 Albert
Tomas
Rozbehanie Oculus Rift SDK Peter

Posielanie udajov z gamepadu cez UDP pouzitim
jazyka C a kniznice SDL Miroslav




