Zapis z 3. stretnutia

Veddci timu: Ing. Roman Broni$ Datum a Cas konania: 21.10.2014
Pritomni: Bc. Martin Habovstiak Miesto konania: FIIT STU - 5.27
Bc. Erik Matejov Di7ka konania: 150 min.
Bc. Tomas Morvay Vypracovala: Bc. Natélia Trybulova
Bc. Albert Pragai Overil: Ing. Roman Broni$

Bc. Peter Protus
Bc. Miroslav Siro

Bc. Natalia Trybulova

Témy stretnutia

1. K Oculus Rift SDK sme zvolili postup zobrazenia videa tak, ze zo siete sa video posle
rovno do OpenGl textlry a nasledne sa aplikuje Distortion na textdru.
2. Praca na projekte e-talent na ziskanie grantu od TatraBanky, uréenie si rozpoctu:

e 1x desktop = 1051 €
e 2x IP kamera = 150,60 €
e Raspberry pi B+ =31 €
e APM-D01=¢€
e mikroSD karta=10 €
e Oculus Rift DK2 =275 €
e XBOX 360 ovladac = 25,00 €
3. Testovanie posielania UDP datagramov z gamepadu na cielovia IP adresu.

4. Rozdelenie Uloh do nasledujtceho stretnutia.

Ulohy na d’alsie stretnutie

V nasledujucej tabul’ke sa nachadza popis jednotlivych tloh do d’alSieho stretnutia a priradenie
uloh ¢lenom timu.



Popis Ulohy \ypracuje
Rozbehanie motorcekov, praca na analyze projektovej dokumentacie Martin
Aktualizacia webu a zapisov zo stretnuti, praca na analyze v rdmci projektovej dokumentécie Natalia
Erik
Projekt na nadaciu pre Tatra Banku verzia 2, praca na analyze v ramci projektovej dokumentacie Albert
Tomas
Rozbehanie Oculus Rift SDK, pouzitie OpenGl Peter
Posielanie udajov z gamepadu cez UDP pouzitim
jazyka C a kniznice SDL Miroslav

Poznadmky zo stretnutia

Obrazok Cislo 1: Nakres porovnania pouzitia OpenCV alebo OpenGL. Obrazok obsahuje taktiez navrh
spbsobu rozdelenia bajtov pri odosielani informécii.




