Zapis z 4. stretnutia

Veddci timu: Ing. Roman Broni$ Datum a Cas konania: 28.10.2014
Pritomni: Bc. Martin Habovstiak Miesto konania: FIIT STU - 5.27
Bc. Erik Matejov Di7ka konania: 150 min.
Bc. Tomas Morvay Vypracovala: Bc. Natélia Trybulova
Bc. Albert Pragai Overil: Ing. Roman Broni$

Bc. Peter Protus

Bc. Miroslav Siro

Bc. Natalia Trybulova

Témy stretnutia

1. Testovanie servo motorceka a tak isto testovanie serva pomocou gamepadu.
2. Zhrnutie tém, ktoré treba analyzovat’ v projektovej dokumentacii: Sposoby riadenia auticka
a motorc¢ekov, Oculus Rift SDK, spésoby prenosu dat, kompresia a dekompresia dat.
3. Préaca na projekte e-talent na ziskanie grantu od TatraBanky, pridané nalady na vylepSenie
dokumentu:
e Pridanie scenarov pouzitia, ciele projektu, realizovatel'nost’ (vyzvy, nové rieSenia)
e doplnenie rozpoctu,
e spomentt publikicie pedagogického vediceho,
e prerobenie ¢lenenia dokumentu.
4. Analyza pouZitia d’alSich dvoch motorcekov pre pouZzitie ramien na aute.
5. RieSenie problému s kniZnicou OpenGl a analyza napadov na vyrie$enie tohto problému.

6. Rozdelenie tloh do nasledujlceho stretnutia.

Ulohy na dalsie stretnutie

V nasledujucej tabul’ke sa nachadza popis jednotlivych tloh do d’alSieho stretnutia a priradenie
uloh ¢lenom timu.



Popis Glohy Vypracuje
Praca na analyze, $pecifikacie a navrhu v ramci projektovej dokumentacie Martin
Praca na analyze, Specifikacie a navrhu v ramci projektovej dokumentacie Natalia
Projekt na nadaciu pre Tatra Banku verzia 3, praca na analyze, Specifikacie a navrhu Erik
v rdmci projektovej dokumentacie Albert
Tomas
Praca na analyze, Specifikacie a navrhu v ramci projektovej dokumentacie Peter
Praca na analyze, $pecifikacie a navrhu v ramci projektovej dokumentacie Miroslav




