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Témy stretnutia

1. Sustredenie sa na projektovii dokumentaciu, dolad’ovanie jej obsahu, napady na
vylepsenie.

2. Testovanie DC motorov, ktoré planujeme pouzit’ na pohyb vozidla. Testovanie spo¢ivalo
Vv tom, ze ovlada¢ prijimal stav ovladacich prvkov a vysielal ich z PC cez Ethernet kébel
na Raspberry Pi. Cez Raspberry Pi, na zaklade prijatych informécii, sa ovladali motory —
ich rychlost’ a smer otdc¢ania.

3. Dospeli sme k uspesnému renderovaniu videa do Oculus SDK.

4. Streamovanie videa pomocou VLC z kamery jedného pocitaca na druhy, na ktorom sa
zobrazovalo uZz skreslen¢ zobrazenie pre Oculus Rift. Zistovanie ddévodu vzniku
oneskorenia (priblizne 4 sekundy). Po dlh§om zistovani a patrani sme prisli na to, ze za
oneskorenie zobrazenia méze samotné VLC.

5. Vyplnenie a odoslanie ziadosti o doticiu z Tatra banky prostrednictvom e-talentu.

6. Rozdelenie tloh do nasledujuceho stretnutia — kazdy ¢len timu ma za tlohu vypracovanie
projektovej dokumentécie do finalnej verzie. Projektova dokumentacia zahfna analyzu,

Specifikaciu a navrh rieSenia.



