Zapis z 7. stretnutia timu ¢. 8

Datum: 12.11.2014

Miestnost’: Jobsovo softvérové studio (lab 1.31) (FIIT-STU)

Pritomni:

Pedagog :
Clenovia timu:

Stretnutie viedol: Bc. Peter Filipek

Zapis: Bc. Metod Rybar

Ing. Ivan Kapustik
Be. Peter Filipek, Bc. Metod Rybar, Be. Michal Segec,
Bc. Juraj Simek, Bc. Martin Vrabec, Be. Miroslav Wolf

Zvoleny nasledovny zapisovatel’: Bc. Michal Sege¢

Téma stretnutia

Stretnutie k polovici Sprintu. Zhodnotenie doterajSieho postupu s ulohami.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

Cislo iilohy Zhrnutie ulohy Riesitel’ Zodpovedny Stav ulohy
ROBOCUPTP-73 | Implementécia zero moment Metod Rybar Miroslav Wolf | V priebehu
point
ROBOCUPTP-74 Automatické testovanie a Michal Segec, Michal Segec Splnené
znackovanie kodu Miroslav Wolf
ROBOCUPTP-75 Refaktoring: nepotrebné VSsetci okrem Juraj Simek V priebehu
metody a uprava kodu do Metoda
konvencie
ROBOCUPTP-76 | Finalizacia dokumentacie pre Vsetci Metod Rybar | V priebehu

kontrolny bod




Opis stretnutia

1.

Na zaciatku stretnutia sme si zhodnotili ako sme postlpili s tlohami. Metod Rybar
opisal ako postupuje implementécia Zero moment point. Boli naimportované niektoré
nové triedy a metody, ale zatial' eSte nie je funkcionalita funkcénd. Ing. Kapustik
upozornil, ze by bolo dobré skontrolovat’ ¢i sa nerozSirovali XML instrukcie pre
chodzu. Juraj Simek upozornil, Ze sa menila funkcionalita vo vysich vrstvach, ale
kedZe sa Zero moment point tyka len lowskillov, nemal by to byt problém. Zaroven
sme sa dohodli, Ze ak bude implementécia spesnd, treba uskutocnit’ porovnavacie
testy.

. Miroslav Wolf nas informoval o nastroji na znaCkovanie zdrojového kodu a zaroven

nam predviedol jeho funkcionalitu. Michal Sege¢ nam predviedol nastroj Bamboo pre
automatické testovanie. Dohodli sme sa, Ze k nim treba vytvorit’ metodiku pre pracu s
nimi.

Dalej sme sa venovali praci s refraktoringom a upravou kodu do konvencie. Juraj
Simek zanalyzoval kod néstrojom na hladanie nevyuzivanych metdd a predstavil ndm
vystup. Ing. Kapustik ndm spomenul, ze momentéalne sa zacal brankdrovi venovat’
jeden bakalar a kody, ktoré sa nachadzaji v hracovi Jim st momentalne nefunkcné.
Juraj Simek spomenul, Ze triedy AgentInfo a AgentModel sa prelinajii a majii podobné
metody. Rovnako sa tam nachddza mnoho metdd ktoré pridaval Passak, ale nie su
vobec zdokumentované. Zrejme sluzia k highskillom, ale pravdepodobne sa tieto dve
triedy budu dat’ zjednodusit’ a zlucit. Ing. Kapustik nés informoval o zmenéach v
pohyboch a o tom, preco je v niektorych metédach vel'a nevyuzivanych poli. Pohyby
sa vel’a testovali po tom, ako sa projekt odovzdal a preto sa posledné zmeny uz nestihli
zdokumentovat’ a aplne doviest’ do konca. Juraj Simek spomenul vlakna v planovadi,
ktoré su pravdepodobne nevyuzivané alebo sa vytvaraju zle. Dohodli sme sa, ze zatial’
sa zmenam v taktikdch nebudeme venovat’. Ing. Kapustik navrhol, aby sme sa skusili
spitat’ Gitmenov, kedZe oni tam minuly rok vykonévali nejaké zmeny.

Juraj Sime zanalyzoval kéd nastrojom na zistenie poétu riadkov, metod a inych metrik.
Zatial’ sa ndm podarilo kod skratit’ o cca 1000 riadkov. Peter Filipek nés informoval o
balikoch ktoré uviedol do Standardu a spomenul, Ze zZial’ sa nebude ku kazdej metode
dat’ ziskat’ autor a tak bude javadoc neuplny.

Ing. Kapustik nas informoval o tom, ¢o vSetko obnaSa turnaj v Robocupe. Informoval
nas o problémoch s behom 11 hracov na jednom stroji a zarovenl o problémoch, ktoré
sposobuje sietova komunikacia ked’ server beZi na inom stroji. Problém je najmé pri
statickych pohyboch, ktord Jim momentalne ma.

Michal Sege¢ nas informoval o jeho postupe v uvadzani kddu do Standardu. Rovnako
natrafil na problémy s identifikaciou autorov koédu a tiez zistenim funkcionality



niektorych metdd. Spomenul tiez o problematickych miestach pri if a for prikazoch
bez zatvoriek a TODO komentéroch ktoré boli zbytocné. Ing. Kapustik navrhol, Ze pri
metodach kde sa nedd momentdlne l'ahko identifikovat funkcionalita bude tato
informécia do javadoc doplnend neskor.

. Juraj Simek sa spytal ¢o riesi taktika ked’ hra¢ spadne. Riesili sme &o sa deje s frontom
highskillov v takychto pripadoch. Metod Rybar spomenul, Ze Gitmeni vraveli, Ze
fronta sa vyprazdni vzdy, ked’ sa zmeni aktudlna validna stratégia, ale pad samotny na
to nemusi byt’ dostato¢ny.

. Martin Vrabec nas informoval o jeho postupe pri upravovani koédu. Natrafil na
podobné problémy ako kolegovia. Rovnako sa pytal na Vector3, ktory vSak bude ako
samostatna uloha, kedZe ten treba odstranit’ a presunut’ do Vector3D, a tak ho netreba
uvadzat’ do Standardu.

. Na zaver sme sa bavili o finalizacii dokumentacie pre kontrolny bod. Zhrnuli sme si ¢o
vSetko treba doplnit. Ing. Kapustik spominal, Zze nema prili§ ¢as na stretnutia s
ostatnymi veducimi timov, ale informoval nds ¢o vSetko sa asi oCakava od
dokumentécie. Treba do nej vlozit’ potrebné metodiky. Kazdy ¢len timu musi zhrnut’
ako zvladol svoju manaZérsku poziciu. Miroslav Wolf sa bude venovat’ néstroju Jira a
Scrumu. Peter Filipek zhodnoti rizika a ich manazment. Martin Vrabec sa bude
venovat Gitu a podpore vyvoja napriklad Codereview. Metod Rybar zhodnoti
dokumentéciu k projektu. Rovnako sme si budicotyzdiové stretnutie presunuli na
15:00.

Ulohy do dalSieho stretnutia

Cislo iilohy Zhrnutie wlohy RieSitel Zodpovedny | Cas
Impl taci t
ROBOCUPTP-73 | Prement a;z;em MOMEN | Netod Rybar | Miroslav Wolf | 13h
Refaktoring: t ¢ .
clakioring: nepo ’rebne Vietci okrem .
ROBOCUPTP-75 metddy a tprava kédu do Juraj Simek 40h
i Metoda
konvencie
iAo dok —
ROBOCUPTP-76 | | nalizicia dokumentdcie pre Vietci Metod Rybar | 20h
kontrolny bod
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