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Tento dokument opisuje, aké konvencie je nutné dodrziavat’ pri doplitiani kédu agenta a s nim
suvisiacich projektov. Agent je programovany v jazyku Java apreto je vhodné dodrziavat
konvencie uvedené v dokumente Java Code Conventions [1]. Tieto konvencie st stru¢ne uvedené
nizsie s pripadnymi drobnymi zmenami, preto aj ten, kto ich pozn4, by si mal tento dokument
precitat. Ak ma autor dobry dévod na zmenu programatorského $tylu, méze tito zmenu vo
svojom kdde uskutocnit, pricom ku tomuto bloku kédu uvedie komentar, preco zmenu vykonal.

KONVENCIE PiSANIA KODU V JAZYKU JAVA

NAZvVY

Nazvy tried, rozhrani a vyctovych typov zacinaju velkym pismenom. Je ddlezité vyberat strucné
ale vystizné nazvy tried. Pri viacslovnych pomenovaniach sa pouziva camel-case.

Priklady:
class ThisIsMyClass { }

interface MyInterface { }

Nazvy premennych a metéd zacinaju malym pismenom. Pri viacslovnych pomenovaniach sa
znova pouzije camel-case. Znova je dolezité dbat na to, aby bol nazov zrozumitel'ny, ale pritom
strucny.

Priklady:
void myNewMethod () { ... }
int someVariable = 40;

Nazvy kons$tant sa uvadzaja velkym pismom. Slova sa oddel'uju podtrznikom (_).

Priklady:
public final static int THIS IS CONSTANT = 30;

Nazvy balikov sa zac¢inaji malym pismenom.
sk.fiit.jim.agent

FORMATOVANIE KODU

Kazdy kod vo vnutri akéhokol'vek bloku musi byt odsadeny tabulatorom:

{

int x = 4;



Otvaracia zatvorka oznacujuca blok kédu sa nachadza hned’ za prikazom, ku ktorému prislacha:

if (x == 3) {
// code

Telo kazdého cyklu a podmieneného prikazu je uvedené v zatvorkach { a } aj v pripade, Ze
predstavuje len jeden prikaz!

if (x == 3) |
return false;
} else {
return true;

Toto je nesmierne déleZzité kvéli predchddzaniu chybam pri rozsirovani kédu v buduicnosti.
KaZzdy prikaz sa nachadza na osobitnom riadku:

numberA++;
numberB++;

Kazdu premennt je vhodné definovat na novom riadku.

int myVariableA = 4;
int anotherVariable;
int thisVariableIsAlsoNeeded;

DiZka riadku by nemala presiahnut 80 znakov. Ak je prikaz prili§ dlhy rozdeli sa, pri¢om sa
rozdelena cast vhodne odsadi a operatory sa nachadzaji na novom riadku. BlizSie informacie
v kapitole Wrapping Lines dokumentu [1]. V tomto pripade treba pamatat hlavne na to, aby bolo
pri pohl'ade na kod jasné, ¢o patri spolu, a o je uz iny prikaz.

Medzi definiciami metod v triede uvedieme jednu medzeru:

public String toString() {

// code
}
/**
* Comment
*/

public int getThisNumber () {
// code



SERIALIZACIA

Ak trieda poZaduje implementovanie rozhrania Serializable avramci toho definiciu
serialVersionUID, neuvadza sa @SupressWarning ("serialization™), ale do vnutra
triedy sa uvedie definicia, napriklad static final long serialVersionUID = 42I;
Cislo serialVersionUID mdZe byt samozrejme lubovolné. Viac ojeho vyzname
a o serializacii objektov je v [3] a [4].

KOMENTARE

Jednoriadkové komentare sa piSu vylu¢ne pomocou // aneuzatvaraji sa medzi /* a */
// single line comment

Ak ma komentar viac riadkov, napiSe sa medzi /* a */, pricom je vhodné uviest na kazdom
riadku znak *. Medzi znakom * a prvym pismenom komentéara je jedna medzera.

/*
* This is
* Multiline
* Comment

*/

DOKUMENTACNE KOMENTARE

Pred kazdou triedou a metddou, ktora je verejna sa uvedie dokumentacny komentar medzi /**
a */ generujuci JavaDoc. Viac informdcii o pisani JavaDocu je v [2]. NepouZivaji sa Ziadne
vymyslené tagy. JavaDoc pripusta tieto tagy:

@Qauthor
@version
@param
@return
@exception
@see

@since
@serial
@deprecated

Vyznam jednotlivych tagov je uvedeny v [2].

KaZzdy autor uvedie do dokumenta¢ného komentara kodu, ktorému prislicha svoje meno
v nasledovnom tvare:



@author meno autora (nazov_timu - rok)

meno autora - autorovo celé meno

nazov_timu - meno timu, ak v time nepracuje, uvedie len rok
rok — rokvktorom je kéd upravovany

Priklad:
@author Juraj Simek (Infinity - 2014)

Pred kazdou public metédou treba do komentara uviest pomocou @param vyznam jednotlivych
parametrov, pomocou @exception opisat kedy vyhadzuje akd vynimku a potmocou @return
napisat, ¢o vracia:

/**

* Comment to the meaning of the method.
*

* (@param someParam description

* @return number of static pages

* @exception Exception if there is no file with selected name
*

*/
public int doSomethingElse (Object someParam) throws Exception({
// implementation

Dokumenta¢né komentare musia byt strucné, ale predovsetkym zrozumitel'né, aby sa v nich
vyznali aj ti, ¢o dany kod neprogramovali.

VYNIMKY

Ak zachytdvame vynimku, je potrebné ju zalogovat. Nikdy moZné vynimky neignorujeme
pomocou catch(Exception e) {} ! Vhodné je bud vynimku zachytit alognut a potom oSetrit
vynimocny stav, alebo ju znova vyhodit a oSetrit’ pripadny vynimoc¢ny stav v inej Casti kodu, ak
to v tejto Casti nie je mozZné. Nasledovny kéd by sa preto nemal vyskytovat' Casto:

catch (NoSuchMethodException e) {
LOG.error ("Situation description", e);
throw e;

Niekedy je vSak vhodné zalogovat, Ze vynimka niekde nastala a vyhodit ju. Preto je vyssSie
uvedeny kdd povoleny v situaciach, ked’ je to opodstatnené.



LOGOVANIE

V metdde, kde sa loguje treba ziskat logger pomocou JLog.getLogger (). Idedlne je vytvorit
Clenskl premennd pre celd triedu, ktora bude logger obsahovat'

private final static Logger LOG = JLog.getLogger():;

Loguje sa potom pomocou Standardného API triedy Logger [5]. Pre uplnost informacii
v kratkosti uvadzame to, ako sa loguje pomocou tohto rozhrania.

Standardne logger vytvorime ako privatnu statickti konstantu v triede, ktora ho pouziva. Vd'aka
tomu budeme moct zachytavat, v ktorej triede vznikla udalost logovania. Loggeru dame
identifikator, ktory najCastejSie predstavuje meno danej triedy:

private final static Logger LOG =
Logger.getlLogger (LoggingExamples.class.getName () ) ;

Logovanie v]imovi vSak pouzije predkonfigurovany globdlny logger pomocou
JLog.getLogger () tak, ako to bolo opisané vyssie.

Ked sme ziskali Logger, v akejkol'vek metéde danej triedy potom mozno tento logger pouzit na
logovanie roznych udalosti. Java API predpisuje nasledovné najcastejSie pouzivané urovne
logovania Level .FINEST, Level .FINER, Level .FINE, Level.INFO,
Level .WARNING, Level.ERROR a Level.SEVERE, kde FINEST - FINE su najnizSei
urovne logovania a logujd sa nimi najmenej podstatné informacie, INFOm logujeme len nejaké
informacie, ktoré chceme vlozit do logu, WARNING slizi na logovanie varovani a ERROR so
SEVERE na logovanie chyb, kde SEVERE je zavaznejSia chyba ako ERROR. Loguje sa pomocou
meto6dy log:

LOG.log (Level.INFO, “Information");

Pre zakladné typy logovania definované Java API loggerom moZzno pouZit aj logovanie pomocou
predpisanych metod:

LOG.info (“Information™) ;

Logger JLog pouZivany v projekte Jim navySe, oproti drovniam v triede Level sd definované
tieto typy logov:

LogType.INIT

LogType .AGENT MODEL
LogType .WORLD MODEL
LogType.INCOMING MESSAGE
LogType.OUTCOMING MESSAGE
LogType.LOW SKILL
LogType.HIGH SKILL
LogType.GUI

Tieto typy umoziiuju logovat informdcie pre Specialne udalosti. Pomocou tychto typov logujeme



len informacie do Grovne Level.INFO Standardného Java API loggera (tj. Level . FINEST,
Level .FINER, Level.FINE, Level.INFO), pricom ak moéZeme pouzit jeden z tychto
rozSirenych typov, pouzijeme ho. Ak chceme logovat nejaki udalost, ktord LogType
nepredpisuje, bud ju do LogType priddme, alebo pouZijeme Level.INFO (pripadne nejaky
iny level nizsi ako Level.INFO). Novy typ logu mozno pridat do triedy LogType pridanim
nasledovného riadku v zozname definicii konStant:

public static LogType NEW TYPE NAME = new
LogType ("NEW TYPE NAME"™, BASE LEVEL NUMBER + NEXT NUMBER) ;

NEW TYPE NAME predstavuje nazov nového logovacieho typu a piSe sa velkymi pismenami,
nakolko ide o konstantu. NEXT NUMBER udava poradové Cislo nového levelu a zapiSe sa ako
Cislo o jednotku vacsie od najvacsieho cisla, ktoré pouziva nejaky typ logu definovany v triede
LogType.

Ak by nastala v nejakej triede chyba, alebo potrebujeme zalogovat varovanie, pouZijeme na to
LevelL.ERROR, Level.SEVERE alebo Level WARNING (alebo LogType.ERROR, LogType.SEVERE,
LogType.WARNING, kedZe trieda LogType dedi od triedy Level). Napriklad v pripade pouZitia
LogType.LOW SKILL moZeme zrozumitelne logovat rozhodnutia na urovni low skillov. Do
triedy LogType mozno pridat’ aj vlastné typy logov, ak je to potrebné, pricom treba sledovat
logiku pridavania tychto typov v triede LogType. Vyznam jednotlivych typov je nasledovny:

- INIT: Inicializa¢né spravy napriklad vo funkcii main(), nadviazanie spojenia so serverom,
nacitanie XML stuborov a vSetky akcie, ktoré konfiguruju agenta skor, ako zacne odosielat
nejaké data na sever.

- AGENT_MODEL: Logy tykajuce sa triedy AgentModel.

- WORLD_MODEL:

- INCOMING_MESSAGE: Logovanie spravy prichadzajicej zo servera alebo logovanie
informdcii z funkcii, ktoré takito spravu spractuvaju.

-  OUTCOMING_MESSAGE: Logovanie spravy odosielanej na server alebo logovanie
informacii z funkcii, ktoré takito spravu spracuvaja a odosielaju.

- LOW_SKILL: Informacné logy tykajice sa low skillov.

- HIGH_SKILL: Informacné logy tykajtce sa high skillov.

- GUI: Informacné logy tykajuce sa grafického rozhrania robota.

Logger sa konfiguruje vo funkcii main (). Pred jeho prvym spustenim treba zavolat metédu
JLog.setup (), ktord prijima 2 boolean hodnoty. Prva urcuje, ¢i sa bude logovat na konzolu,
druh3, ¢i sa bude logovat’ do stuboru. Sibor sa nachadza v korefiovom adresari projektu a ma
nazov jim_logs.html. Logy su uloZené v prehl'adnej HTML tabul’ke.

Bez d’alSich nastaveni sa logger obaleny triedou JLog sprava ako Standardny Logger z]Java
API. Ak chceme logovat' aj dodato¢né typy logov menované vysSie, musime v main() tieto typy
pridat pomocou metddy addLogType () :

JLog.addLogType (LogType. INCOMING MESSAGE) ;

Ak chceme pridat vSetky typy, ktoré definuje LogType, zavolame met6du addAl1LogTypes ()
triedy JLog. Potolm mozZno logovat tieto nové typy pomocou metddy log triedy Logger:



LOG.log (LogType.INCOMING MESSAGE, "asdfasdf");

Logy by mali byt zrozumitel'né. Kazdy zapis do logu ma mat opodstatnenie a ma byt zmysluplny
a formulovany tak, aby sa dalo pochopit, o sa udialo a preco. Logovat' treba len pomocou tu
opisaného API. Na logovanie sa nepouzivaji vlastné met6dy a hlavne nie System.out.printin().
Nie je vhodné definovat d'alSie Logger-y ale treba pouzivat ten, ktory je nakonfigurovany
pomocou JLog.

Vhodné je obmedzit sa len na pouZivanie metéd log (), finest(), finer(), fine(),

config(), info(), warning(), severe().

DALSIE KONVENCIE

Metddy, ktoré vracaju kolekcie alebo polia nesmu vracat null. Namiesto null je potrebné vratit
prazdnu Kolekciu alebo prazdne pole.

Vyhnite sa skratkdm. VSeobecne zname skratky su v poriadku.

Ak chcete nieco vytvorit, najprv sa pozrite do dokumentacie, ¢i na to neexistuje trieda a aZ vtedy
ak neexistuje ju vytvorte. Neprogramujte veci ako heSovacie tabulky, ktoré ma Java
v kniZniciach.

Pouzivajte vyhody generického programovania pri praci s kolekciami. Vzdy uvadzajte do
zatvoriek < a >, aké typy sa v danej kolekcii budi pouzivat.
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