Logger - funkcionalita

Kedze logovanie v projekte Jim nie je jednotné, rozhodli sme sa ho upravit a vytvorit
novy logger, ktory by sa pouzival v novom kdde, ktory bude do projektu doplneny.
Rovnako budeme refaktorovat ipdvodny kdéd a prepisovaf logovanie na novy
model logovania.

V projekte Jim sa pouziva niekolko metdd logovania. Tim Gitmen pouZival na
logovanie Standardny logger z Java APl. Na mnohych miestach sa nachddzaju
vypisy priamo na konzolu pomocou System.out.printin(), Co je neziaduce. V projekte
sa nachddza ilogger logujuci dodefinované udalosti v baliku sk.fiit.jim.log. Cielom je
ziednotit rdzne metddy logovania do jedne;.

Jednotny Logger bude pouzivaf Standardny logger z JavaAPI. Logger definovany v
sk.fiit.jim.log bude odstrdneny, no dodatocné logovacie typy budl zakomponované
do jednotného loggera, ktory nakoniec nahradi balik sk.fiit.jim.log. Tieto typy bude
predstavovat trieda LogType. Logovat bude moziné do HTML sUboru alebo na
konzolu. Postraju sa o to triedy JimConsoleFormatter a JimHtmFormatter odvodené
od triedy Formatter, ktord formdtuje vystup loggera.

jimHtmIFormatter
+ addLogType(LogType I): void
+ removeLogType(LogType ): void
+ addAllLogTypes() AN
+ remvoeAllLogTypes()
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1 LogType

L + INIT: LogType
09 + AGENT_MODEL: LogType
- logger: Logger + WORLD_MODEL: LogType
+ setup(boolean console, boolean html): void *|+ INCOMING_MESSAGE: LogType
+ getlLogger(): Logger Formatter + OUTCOMING_MESSAGE: LogType
+ addLogType(LogType I): void «| + INTERNALS: LogType
+ removeLogType(LogType |): void + LOW_SKILLS: LogType
+ addAllLogTypes() + HIGH_SKILLS: LogType
+ remvoeAllLogTypes() + GUI: LogType
+ OTHER: LogType
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jimConsoleFormatter
+ addLogType(LogType I): void
+ removeLogType(LogType I): void
+ addAllLogTypes()
+ remvoeAllLogTypes()

Logger pouziva ako zdklad standardny logger z JavaAPIl. Ten je obaleny triedou
JLog. Tu mozno pomocou statickej metddy ziskat logger volanim getLogger(), no
predtym musi byt konfigurovany volanim JLog.setup(). Logger mdze logovat aj na
konzolu, aj do HTML tabulky.



Na formdtovanie vystupu do konzoly ado HIML sUboru sa pouzivaju friedy
JimConsoleFormatter a JimHtmIFormatter, ktoré sU odvodené od triedy Formatter
slbziacej na formdtovanie vystupu loggera. Vystup v HTML vyzerd nasledovne:

Tue Oct 21 11:11:46 CEST 2014

Loglevel Time File Log Message

okt 21.2014 sk fiit_jim_log.LogTestMain :
"1 main()

okt 21,2014 sk fiit_jim_log.LogTestMain -

FINEST Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.

FINER 111 el Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.

FINE Dk‘_[ ZIETE sk.ﬁll.]lm.\og_LogTeStMaln : Lorem ipsum dolor sit amet. consectetur adipiscing elit.
"1 main()

INFO DK_I 282018 Sk.ﬁll.]lm.\og.LogTestMaln : Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
111 main()

WARNING Ok_t ZIAE LTI, 3 LOT T - Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
1M1 main()

SEVERE ::ﬂ 1?11’2014 ;I';:i:(.]jlm.log.LogTestMaln : Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.

okt 21,2014 sk fiit_jim_log.LogTestMain :

INCOMING_MESSAGE 111 main()

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.

okt 21,2014 sk fiit.jim.log.LogTestMain :

Gul 111 main()

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.

Logger je rozsireny o nové typy v sUbore LogType. Konkrétne ide o tieto typy:

LogType.INIT

LogType .AGENT MODEL
LogType.WORLD MODEL
LogType.INCOMING MESSAGE
LogType .OUTCOMING MESSAGE
LogType.INTERNALS
LogType.LOW SKILL
LogType.HIGH SKILL
LogType.GUI

LogType.OTHER

Nové typy mozno lubovolne priddvat do triedy LogType. Triedy JimConsoleFormatter
a JimHtmIFormatter maju zoznam tychto typov, ktoré sa loguju navyse oprofi
Standardnym logovacim levelom. V pripade, Zze chceme logovat qgj tieto typy, je
nutné pouzit metddy JLog.addLogType(LogType 1), ktord pridd dany level do
zoznamu. Vsetky levely definované v Lloglype moino pridat pomocou
JLog.addAllLogTypes(), pricom sa nefreba starat dopifianim kédu inde ako pridanim
nového typu do LogTypes, nakolko metdda vyuziva reflexiu z JavaAPI:



pubklic void addAlllogTypes() {
Field[] £ = LogType.class.getFields():
for(int i = 0; 1 « f.length; i++4)
{
Cbject o = nmew Cbject():
try 4
o = £[i].get(o):
} catch (IllegalArgumentException | IllegalBccessException e) {

AUTo—generate catch Dlock

if (o instanceof LogTvpe) {
levels.add( (LogType) o)

KedZe logger pouziva standardny logger z JavaAPI, testovanie nebolo rozsiahle. Boli
manudine overené rdzne konfigurdcie loggera ajeho vystupy boli porovnané
s oCakdvanym vystupom. Pocas testovania sme chybu neodhalili.

V metdde, kde sa loguje treba ziskat logger pomocou JLog.getLogger (). ldedine
je vytvorit Clenskd premennu pre cell triedu, ktord bude logger obsahovat:

Private Logger LOG = JLog.getLogger();

Loguje sa potom pomocou standardného API triedy Logger [5]. Navyse, oprofi
Urovniam v triede Level sU definované tieto typy logov:

LogType.INIT

LogType .AGENT MODEL
LogType .WORLD MODEL
LogType.INCOMING MESSAGE
LogType.OUTCOMING MESSAGE
LogType.INTERNALS
LogType.LOW SKILL
LogType.HIGH SKILL
LogType.GUI

LogType.OTHER

Tieto typy umoznuju logovat Specidlne udalosti. Tieto udalosti urCuje ndzov typu.
Napriklad v pripade pouzitia LogType.LOW SKILL modzeme zrozumitelne logovat
rozhodnutia na Urovni low skillov. Do triedy LogType mozZno pridat gj viastné typy
logov, ak je to potrebné, pricom treba sledovat logiku priddvania tychto typov
VvV LogType.

Logger sa konfiguruje vo funkcii main (). Pred jeho prvym spustenim treba zavolaf
metddu JLog.setup (), ktord prijima 2 boolean hodnoty. Prvd urcuje, &i sa bude
logovat na konzolu, druhd, &i sa bude logovat do suboru. Subor sa nachddza



v korenovom adresdri  projektfu amda ndzov jim_logs.html. Logy sU ulozené
v prehladnej HTML tabulke.

Bez dalsich nastaveni sa logger obaleny friedou JLog sprava ako standardny Logger
z Java API. Ak chceme logovat aj dodatocné typy logov menované vyssie, musime
v main() tieto typy pridat pomocou metédy addLogType () :

JLog.addLogType (LogType . INCOMING MESSAGE) ;

Ak chceme pridat vietky typy, ktoré definuje LogType, zavoldme metddu
addAllLogTypes () triedy JLog. Potolm mozZno logovaf tieto nové typy pomocou
metddy log triedy Logger:

LOG.log (LogType.INCOMING MESSAGE, "asdfasdf");

Logy by mali byt zrozumitelné. Kazdy z&pis do logu mda mat opodstatnenie a md byt
zmysluplny a formulovany tak, aby sa dalo pochopit, ¢o sa udialo a preco. Logovat
treba len pomocou tu opisaného API. Na logovanie sa nepouzivajy vliastné metddy
a hlavne nie System.out.printin(). Nie je vhodné definovaf dalSie Logger-y ale treba
pouzivaf ten, ktory je nakonfigurovany pomocou JLog.

Vhodné je obmedzif sa len na pouzivanie metdd log (), finest(), finer(),

fine(), config(), info(), warning(), severe().



