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Zápis z 9.stretnutia tímu č. 11 

Dátum: 25.11.2014  

Miestnosť: 1.27   

Čas stretnutia: 13:00 – 16:00   

Zúčastnení:   

   Pedagóg:   

• Ing. Andrej Fogelton   

   Členovia tímu:   

• Bc. Andrej Piliar   

• Bc. Pavol Poljak   

• Bc. Lukáš Putala   

• Bc. Dominik Melaga  

• Bc. Milan Smoleňák  

   

Zapisovateľ: Bc. Milan Smoleňák   

 

Téma stretnutia:   

Toto stretnutie bolo prvým v 4. šprinte. Na stretnutí sme sa zaoberali stavom našich 

rozpracovaných úloh, diskutovali sme o nich a prípadných vzniknutých problémoch. Na konci 

stretnutia sme si ukázali prezentáciu pre náš panel a doplnili prípadne poznámky. 

Priebeh stretnutia:   

Na začiatku stretnutia sme prezentovali stav našich pridelených úloh. Ďalej sme konzultovali o 

vzniknutých problémoch, ktoré nastali v úlohách. Na konci stretnutia kolega Bc. Lukáš Putala 

ukázal a prezentoval pripravenú prezentáciu na panel. Konzultáciami a dialógmi sme doplnili 

prípadne poznámky a určili sme si úlohy do budúceho stretnutia. 

Zadané úlohy do budúcna:  

Task Popis Členov

ia 

Dátum 

zadania 

Očakávané 

ukončenie 

Prio

ri ta 

Stav 

7572 Webová stránka 

projektu 

   1 Naplánované 

7571 Licencie     1 Naplánované 

7570 Grafické rozhranie    1 Naplánované 
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https://redmine.fiit.stuba.sk/issues/7577
https://redmine.fiit.stuba.sk/issues/7577


Stav úloh z predchádzajúceho stretnutia:  

Task  Popis  Členovia  Dátum 

zadania  

Očakávané 

ukončenie  

Priori 

ta  

Stav  

7639  Aplikácia na 
automatické  

stmavovanie 

obrazovky  

Andrej  04.11.2014  11.11.2014  4  Riešený  

7640  Naštudovanie si 

licencií  

Dominik  04.11.2014  11.11.2014  4  Riešený  

7641  Vytvorenie 

miniaplikácie na 

overenie licencií  

Dominik  04.11.2014  18.11.2014  4  Riešený  

7645  Naštudovanie kódu 

grafického rozhrania 

2  

Lukáš  04.11.2014  18.11.2014  4  Riešený  

7567  Testovací framework  Miňo  29.10.2014  18.11.2014  4  Riešený  

7643  Aplikácia na 
overenie notifikácií -  

naštudovanie kódu, 

spúšťanie aplikácie  

Lukáš  04.11.2014  11.11.2014  4  Riešený  

7563  Rozmazanie 

obrazovky  

Miňo  07.10.2014  11.11.2014  5  Riešený  

7581  Posielanie štatistík 

na server a 

synchronizácia  

Dominik  29.10.2014  11.11.2014  4  Riešený  

7577  Dizajn štatistík  Dominik  22.10.2014  11.10.2014  5  Riešený  

7582  Nahrávanie 

datasetov  

Andrej  29.10.2014  18.11.2014  4  Riešený  

7644  Naštudovanie kódu 

grafického rozhrania 

1  

Pavol  11.11.2014  18.11.2014  4  Riešený  

7692 Dopracovanie 
pripomienok k 

dokumentácii 

riadenia 

projektu 

Andrej 18.11.2014 25.11.2014 4 Vyriešený 

7688 ReadMe Git Lukáš 18.11.2014 24.11.2014 4 Vyriešený 

7722 Spúšťanie aplikácie Lukáš 18.11.2014 24.11.2014 4 Vyriešený 

https://redmine.fiit.stuba.sk/issues/7567
https://redmine.fiit.stuba.sk/issues/7567
https://redmine.fiit.stuba.sk/issues/7581
https://redmine.fiit.stuba.sk/issues/7581
https://redmine.fiit.stuba.sk/issues/7581
https://redmine.fiit.stuba.sk/issues/7581
https://redmine.fiit.stuba.sk/issues/7581
https://redmine.fiit.stuba.sk/issues/7581
https://redmine.fiit.stuba.sk/issues/7577
https://redmine.fiit.stuba.sk/issues/7577
https://redmine.fiit.stuba.sk/issues/7582
https://redmine.fiit.stuba.sk/issues/7582
https://redmine.fiit.stuba.sk/issues/7582
https://redmine.fiit.stuba.sk/issues/7582


7689  Dopracovanie 
pripomienok -  

dokumentácia ing.  

diela  

Pavol  18.11.2014  24.11.2014  4  Vyriešený  

7687  Aplikácia na 

overenie notifikácií - 

part 4  

Pavol  18.11.2014  02.12.2014  4  Riešený  

Priorita: 5- najvyššia priorita, 1- najnižšia priorita 

 


