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1 Úvod 

P  d   d  ý d   m      úž                d   m            š m  p  j    . V   m   

dokumente je      m                    ý  ,      ,  mp  m                     p  j       j    

č   í       ž           d    . C  ľ m  y               d   m     j   pí      f  g         

š     ú y   š   p  d          j j    č   í p   p    by ď  š      ý  j . O   m 

impleme      ý   č   í  y  ém   ú     pí   é  j m d  y č  f      ,     é     š           y  jú   

      jú,    b      ý    mp  m        j   d  ž           ô . 

 

1.1 Podiel členov tímu na dokumentácií 

N    d jú     b ľ     b    j  p d  ľ č       ím         b        d   mentu. 

 

Úvod Vladimír Osvald 

Ciele projektu na zimný semester Pavol Michálek 

Technologický základ a architektúra Michal Cihák 

Dátový model Matúš Pikuliak 

Zdielanie stretnutia  Michal Gajdoš 

Generovanie odkazov Tomáš Sýkora 

Vytváranie stretnutí Matúš Pikuliak 

Časy stretnutí Lukáš Masár 

Miesta stretnutí  Michal Cihák 

Hlasovanie Pavol Michálek 

Používatelia Tomáš Sýkora 

Notifikácie Michal Gajdoš 

Módy Vladimír Osvald 

Tabuľka 1. P d    č       ím     d   m      í 
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2 Ciele projektu pre zimný semester 

C  ľ m   š   p  j     j   y     ť w b  ú    žb ,       p  ží    ľ m  m ž í č  

  jj d  d   š   p                  í    p m          í      g  f   é   p  ží    ľ  é   

            b              g        . N  p           d     žby môž  byť p  ž  é  x    jú   úč y 

      ž  b      ú   p í   d G  g   č  F   b   . P                     b d    ľm  f  x b   é. 

Z    d   ľ  d       m ž  d f     ť m           mí            ,  y     ť               m        

   mí     b  j d  d           p     ý  ,  by         č   y    j   m. T  mí   d       môž  

byť      é  y č      b  č    ý ú   .   m    jm  ť   j   j m ž   ť          ť         m     č  

   mí   , p  č m b d  j       d   ľ é                 č . 

Z    m ý   m          m   y     ť f   č ý p     yp  p       ,   pĺň jú   d   d   ú 

šp   f      ,     ý    p  dŕž       d ý     d ô ,     é  m     šp   f             č      p        

p  j    . M d         p   í: 

       í    ť   p í       ť p  ží    ľ  é             

 j d  d     ť d   d                     ľ d     p  ží    ľ  

 m ž   ť  p      ť p   m                p dľ     j    p ž  d      

Základná funkcionalita, ktorú sme si vytýčili pred začiatkou práce ako súčasť tzv. Minimal value 

product zahŕňa: 

 

 m ž   ť p                ím b     g         č    ý    dĺ   ý   p    dú  

 m ž   ť j d  d   é    d  ľ                

 m ž   ť               j d      é   p   y            

 m ž   ť p  d       m ž ý   m             í       g          G  g   M p  

● možnosť jednoduchého a rýchleho pridávania časov stretnutí 

● zobrazovenie stavu stretnutia a hlasovania 

3 Ceľkový pohľad na systém 

3.1 Technologický základ a architektúra 

N š p  j    j  w b     p        p            f  m w     Ruby on Rails. T    b   -end 

       óg     m p   úž     j          d p     š           ú  . K m                  m j  

p    d         ž     a modeli klient-server. R         f  m w         é    p dp   j       
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RE T          d p   p      d   m d   p  ží    ľ m     š    p        . R       m         

p   y  j   j      d ú          ú   p   f  g         m    j  p       . T             ú          j  

z  my      Model-View-Controller. V Modeli  y ží  m  b ž ú    ž     Active Record. Front-

  d  y íj m    j  y   Javascript      ší   ím      ž     jQuery. A   D M  p  ží  m  

PostgreSQL. 

A        ú   MVC      j    ž     A      R    d j  p í   p     d   m     ii frameworku 

Ruby-on-Rails. 

 

3.2 Dátový model 

 
Obr. 1 - Dátový model systému. 
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K žd         m      m  ý    ym      ý    š       bú y created_at a updated_at. Z    d    

d                   š m  y  ém  j  Event,   p       jú   j d      é           . K j d ém  

       p    ú            b          úč    í    (Patricipant). O   m                 m       

   b          m ž ý   č             í   m             í (MeetingTime, MeetingPlace). O  ý     

     úč    í   d   ž         ť, p  č m     y  yj d  jú p í   š é      y TimeVote a PlaceVote. 

A   bú              d  E     j         y       d  é             , p m         ý      d        

 d    f     ť       ý    p  ží   p    y      í URL  d     . N   y       ý       bú     ú 

  m  y    ľ jú  . D    é  ypy  ú p  b          ž ice Active Record. 

 

3.3 Moduly 

Opisat dizajn obrazoviek a pripadne identifikovat moduly ktore sa na nich nachadzaju aj s 

vysvetlenim preco tam su a ako funguju, ako spolu suvisia. 

 

3.4 Referencie a dokumenty 

 D   m        f  m w     R by    R    : http://rubyonrails.org/documentation/ 

 D   m           ž     jQ   y:    p:// p .jq   y.  m/ 

 D   m           ž     G  g   M p :    p ://d     p   .g  g  .  m/m p / 

 

4 Moduly 

4.1 Zdieľanie stretnutia (čiastočne implementované) 

4.1.1 Analýza 

P    , j d  d   š   m ž   ť    d  ľ                j  p           URL  d             é    

          . T     d   ž  p  ží         d  ľ ť            j d  d   ým    pí     ím  d       

      ím    j m p     ľ m,       ým     ú             d  ľ ť. 

M                   j  f   č é    š    , j   š   m ž é    ší  ť        g                   č  

m     é    žby. T          g      by č     č        m           d           d      p     ľ m. 

V  m       j       g      by    p  ží        b d                       ý      m  ontaktov. 
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4.1.2 Návrh 

P   p    by   š   p     yp   m          d        ť  d  ľ        p  ží    ľ . K ždé            

m         y URL  d   ,     ý     yg     j  p   j     y      í. T      d    p  ží        môž  

     ť    j m p     ľ m    í        d     ú     m              . P     ý           j   

f           y  m          d   d        j č           y             m      ť p        ým   

 yg        ým  d    m      č d  ,     é                pí  j  d  clipboardu. 

4.1.3 Implementácia 

P    mp  m         m  p  ž    g m Z   C  pb   d. Zd  j  ý  ód m d            d      úb    

/app/views/events/show.html.erb. D   j        m d            d      Ob . X. 

 

 
Obr. 2: Zobrazenie modulu zdieľania odkazov 

 

4.2 Generovanie odkazov (implementované) 

4.2.1 Analýza 

Rozhodli sme sa             d  ľ ť p m      d        p     b    p    b é  y     ť m  ód , 

         b d m  g       ť. P    d      p ž  d      j ,  by   ždé            m           y 

 d   . Ď  š   p ž  d      b   ,  by b          d    “č     ľ ý”  j p   č      ,  by  ž p   

 b ž  m p  ľ d  p  ží    ľ   d  ,     é               j d  . 

4.2.2 Návrh 

N       d      ý y  m               d   ý       d     : 

doménova_adresa/events/<názov stretnutia>-<token> 

, kde                  j          d  ý p  ží    ľ m  č     ý   šp            y   d akritiku a 

 p     ý d  p d by    d  j p   URL  d   y   token j              j          , p m     

    ý   d   ž m      íš ť d                      ým      m. 
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4.2.3 Implementácia 

T    y     y     jú       ň              m     f       create_token v modeli stretnut      úb    

/app/models/event.rb. N                    URL  d    m              p   m   y  ém       g  

frameworku Rails. 

 

4.3 Vytváranie stretnutí (implementované) 

4.3.1 Analýza a návrh 

P  p    úš  í       ý     y       m          d   p    y                 í    ú  dnej (landing) 

          š   p  d    . N    j              d  m    š     žb    p  ú   m  p  ží    ľ    

j d   p   ,                 , p m         é      mž       ý      y    í           ,       ým 

p   m ď   j d   ž m  p      ť. T      j d  d                d  d  j  p  ží    ľ   

       ím m   ým    f  m    m . 

 

4.3.2 Implementácia 

Obrazok create page -                   š         . 

 
Obr. 3: Obrazovka vytvorenia udalosti  

 

4.4 Časy stretnutí (implementované) 

4.4.1 Analýza 

T ,   ým  pô  b m    b dú   b      ť   p  d   ť č  y         í b d        č  m dô   d   

       ť         d f      d-  é     b         ý     č    . J  p    b é  by        b        b    

p   ľ d é    by      ň m ľ                ,    .  by b   p  ží    ľ    p  ý p  ľ d     p ý 
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  č ť,   dy   č       d  é                 d  . M  í byť   b  p č  é č    jj d  d   š   

p  d          ý           č       j d  d   é                        é    mí y. 

 

4.4.2 Návrh 

V p   m p     yp   m          d     b      ť       č  y         . V     é      y č         m 

    m d   b dú   b     é      p    p d j d ým d   m m p     pš   p   ľ d   ť. K ždý    mí  

b d    b      ť p    ý č     č       j                 . P     žd m    mí      b d       d  ť 

 ý     m ž   ť p                        b d    b     é   ľ   ľ dí  ž       mí           . 

Prid          ý      mí    b d   m ž   é p m          d   . 

 

4.4.3 Implementácia 

Vypí       š   ý      mí    p        j        d  ém                d j    m m       m 

prototype v /app/views/events/show.html.erb. T          ( b . ) j   p     ý p m     C  . P   

p  d    í    ý      mí    p m    jQ   y    ž     jquery.datetimepicker.js (obr.). T  mí y  ú 

    d  é p dľ  d   m    p  d        é      mí   j   ždy p   m    pí   é d  d   b  y. P   

   mí          ý   ň j             d  é   p  ží    ľ .  

     

  
Obr. 4: List termínov 
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Obr. 5: Pridávanie nových termínov 

4.5 Miesta stretnutí (implementované) 

4.5.1 Analýza  

T     m d   m  í j        ý       b    ť         é m     , d     ť              p  d       

   ý   m    . P   p   ľ d   ť      d   ľ      m d    j     d é p  ž ť  j m p .  P  d       

   é   m      m  í byť j d  d   é,        č      ý    d    . P     j     d é  by  d   y b      

      m č    p  ú   é p  ží    ľ    p   pí   í. 

 

4.5.2 Návrh 

P         p     yp  m          d     b      ť m      p d b       č  y        . P     žd m 

m      b d    b        j  d            d   b dú  š   y m        b     é  j    m p  p     pší 

p   ľ d. Z b        m py  m          p m     G  g   M p  API, č          p   y     j 

p  ú       d     p  ží    ľ   . 

 

4.5.3 Implementácia 

Vypí       š   ý   m     ( b . X) p        j        d  ém                d j    m m       m 

prototype v /app/views/events/show.html.erb. J d      é m       ú           b     é   m p  ( b . 

X) pomocou jQuery (main.js)   G  g   M p  Ap . P  d          ý   m     p  ú    d   y ( b . 

X). 
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Obr. 6: List miest 

 

 
Obr. 7: Mapa s miestami 

 
Obr. 8: Ponúkanie adries 
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4.6 Hlasovanie (čiastočne implementované) 

4.6.1 Analýza 

H            j     ý   d y  ú      d ým  ý   p m  p       . M  j          ť     p  b     

  m         m d   úč    í m ,       j      d   d . P   ľ d ým  pô  b m    môž  úč    í   

 yj d  ť           ým č   m   m     m.  

 

4.6.2 Návrh 

P     žd j          j p   ž    m ž ím  úč    í  m  yj d  ť          b  p           . 

Z b   ím   úč      d ý       p   ý         . P  p  j d  í p   d m      ždé   úč    í   

   dím         m    č       m    ,        ý             d            é   p    . Vš     

úč    í        í   jú   mp    ý  b      d    p      j d      ý   ľ dí,     p  f            

  j   d jší           .  

 

4.6.3 Implementácia 

K mp  x é d              j d      ý   úč    í       f  m    J ON  ú       é p     čí   í 

w b   j       y. Z  p m    f      d-ovej javaScript-   j    ž     jQ   y    p  ží    ľ m 

dy  m   y   b    jú     y j d      ý   úč    í   . P           í     dp      y    ó            

         . P   p       í    é         d   b          d j   dp   ď          m f  m        p   

  čí   í       y,               é   f  m        p  píš     w b   m p      d č  b   

       čí            y. 

 
Obr. 9: Zobrazenie hlasovania v prehliadači 
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4.7 Používatelia (čiastočne implementované) 

4.7.1 Analýza 

Typ p  d             m p    j m  p  d  č j  dô  ž    ť m d    p  ží    ľ  . N          

 d       b d  p     p   ť         ľ dí       ú      b d         ť    j d      é m ž     , 

p íp d   d pĺň ť   f  m    . P  ží         š   č   m môž   m   ť    j      ,   b dú      ť 

   j       d       p    ť. P     j  p    b é j d      ý   p  ží    ľ        š   ť. 

Ď ľš   ú       ú      j d      ý   p  ží    ľ  ,     ľ     mp         j d      ý   

p  ží    ľ     b dú       é.  

 

4.7.2 Návrh 

Pr  úč  y p     yp  b d   d    f       p  ží    ľ   j d  d    .   d m  p  dp    d ť, ž  

 š     p  ží        b dú p      ť     p d    j m m   m,     é     yb  ú         m , d  

    é      b dú m ť m ž   ť d pí  ť,   p íp d  p  é   p í   p            . V       ší   

f      b d  p    b é               b  p č ť. M ž   ť m  p    m  ú: 

●       ý úč  , 

●     g        úč  m            y      ť   , 

●        y p í   p  ý     , 

●       (  d  é p   p   m         í). 

 

Z     ň b d  p    b    mp  m        j d      ý      í,  by        m        d   ť   mp        

j d      ý   úč    í   . P   p    by   š   p  j     by b       d é  mp  m      ť      d jú   

role: 

●      d   ľ  d       -  y       d    ť, môž  p  ý  ť ľ dí,        j  p         p   

      ý   p  ží    ľ   

● admin -    m         é p              d   ľ 

● “môž   d     ť” - p  ží    ľ,     ý môž  p  d   ť   f  m    , č  y, m     ,... 

● “môž         ť” - p  ží    ľ,     ý môž     j d      é p  ú   é m ž             ť 

● p         ľ - p  ží    ľ,     ý môž      p      ť       dalosti 
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J d      é      b d  p    b é  š   dô   d  jš       y    ť,  by  m   í       dp   d     

     d jú        y:  

●  ú p    b é  š     j  é     ? 

● K   môž   p      ť p    ? 

●   d  m ž é  p      ť p     p   j d      é     ? 

 

 

4.7.3 Implementácia 

N       d         b      p     yp   mp  m         j d  d      d    f       p  ží    ľ  

p m         č        j   m           m  úč    í   ,     j    d  ť    Ob . 10. T     

    č  ý úč    í        ží d  cookies    w b   m p      d č  p m     jQ   y,         de 

č     ú   b     é j m  p        j      f  m    . 

 

   
 Obr. 10: Zoznam účastníkov 
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4.8 Notifikácie (neimplementované) 

4.8.1 Analýza 

Dô  ž  é j    č ť,   ým       m  môž m  p  ží    ľ      f     ť      ž        ť,   é     f       

 ú p   p  ží    ľ  dô  ž  é. 

Notifi  č é      y b dú   pí    ť      y,     ým  b    j d      ý p  ží        p      í d  

 p                é     d    ť. P  ží    ľ b d  m ť    ž m ž   ť p   p   j  d    f     í   d ť 

svoj e-m   ,   m ž   ť      ť               f   č ý      . 

 

4.8.2 Návrh 

N   f   č ý m d   b d  g          m  ód   p    š   y  ypy     f     í. Ex    é  púšť č  

 y    jú  ú   m  ód    p   y  ú     p é p   m    . M  í m ť p             é           p   

    p é p   m    ,  by m     byť           ô  y   č   í  p              j   y    ó   . 

 

4.9 Módy (neimplementované) 

4.9.1 Analýza 

P   ď  š      š          p          j j   m  č é  p         p   y   m  m ž   ť      ť    mód, 

     m    b d   y         d    ť   b      ť úč    í  m. D           b  p č ť,  by  p        

        j d  d     (č  j  j j p  m      p ž  d     ),         ň p  ú        p ž  d     

   ší   é m ž     .  

 

4.9.2 Návrh 

P    y      í  d          p  ží    ľ môž       ť, ž  j     d    ť b d    b              ší   ým  

m ž   ť m    b    ším  b    m. Zm       p  j  í   jmä     b     í      d   ,   d    í 

p  ží  ť  p       ´  č  ú p     ľ ý p č   úč    í         d    j b     d     í. 

 


