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1 Uvod

Predkladany dokument sluzi ako technickd dokumenticia k naSemu projektu. V tomto
dokumente je zaznamenana technicka analyza, navrh, implementacia a testovanie projektu a jeho
Casti ako inzinierskeho diela. Cielom vytvarania tohto dokumentu je opisanie fungovania a
Struktiry nasho produktu ako aj jeho casti pre potreby dalSiecho vyvoja. Okrem
implementovanych casti systému su tu opisané aj moduly ¢i funkcie, ktoré sa eSte len analyzuju a

navrhuj, alebo ktorych implementécia je odloZena na neskor.

1.1 Podiel ¢lenov timu na dokumentacii

Nasledujuca tabul’ka zobrazuje podiel’ ¢lenov timu na tvorbe tohto dokumentu.

Uvod Vladimir Osvald
Ciele projektu na zimny semester Pavol Michalek
Technologicky zaklad a architektura Michal Cihak
Datovy model Matus Pikuliak
Zdielanie stretnutia Michal Gajdos
Generovanie odkazov Tomas Sykora
Vytvaranie stretnuti Matus Pikuliak
Casy stretnuti Luka$ Masar
Miesta stretnuti Michal Cihak
Hlasovanie Pavol Michalek
Pouzivatelia Tomas Sykora
Notifikacie Michal Gajdos
Mody Vladimir Osvald

Tabulka 1. Podiel ¢lenov timu na dokumentacii



2 Ciele projektu pre zimny semester

Cielom nasho projektu je vytvorit webovl sluzbu, ktord pouZivatelom umozni co
najjednoduchsie planovanie stretnuti za pomoci atraktivneho grafického pouzivatel'ského
rozhrania a bez nutnosti registracie. Na prihlasenie do sluzby mozu byt pouzité existujuce ucty
zo sluzieb ako su napriklad Google ¢i Facebook. Pldnovanie stretnutia bude velmi flexibilné.
Zakladatel’ udalosti moze definovat’ miesto a termin stretnutia, vytvorit’ hlasovanie za miesto a
termin alebo jednoducho nechd pozvanych, aby navrhli ¢o vyhovuje im. Termin udalosti moze
byt’ konkrétny Cas alebo Casovy tisek. Samozrejmostou je aj moznost’ zahlasovat’ za viac miest ¢i

terminov, pri€om bude jasne viditeI'né kto hlasoval za €o.

Za zimny semester chceme vytvorit funkény prototyp aplikacie, napifiajici dohodnutt
Specifikéciu, ktory sa pridfza zakladnych hodndt, ktoré sme si Specifikovali na zaciatku prace na

projekte. Medzi tieto patri:

e intuitivnost’ a privetivost’ pouzivatel'ského rozhrania
e jednoduchost’ dohadovania stretnutia z hl'adiska pouzivatel'a

e moznost’ upravovat’ parametre stretnutia podl'a svojich poziadaviek

Zakladna funkcionalita, ktord sme si vytycili pred zaciatkou prace ako sucast tzv. Minimal value
product zahffia:

e moznost’ prace so stretnutim bez registracie ¢i inych zdihavych procedir

e moznost’ jednoduchého zdielania stretnutia

e moznost’ hlasovania za jednotlivé aspekty stretnutia

e moznost’ priddvania moznych miest stretnuti s integraciou na Google Maps

moznost jednoduchého a rychleho pridavania ¢asov stretnuti
zobrazovenie stavu stretnutia a hlasovania

3 Celkovy pohlad na systém

3.1 Technologicky zaklad a architektura

Nas projekt je webova aplikacia postavena na frameworku Ruby on Rails. Tato back-end
technologia ndm posluzila aj ako zaklad pre nasu architektru. Komunikacia s klientom je

prirodzene zalozena na modeli klient-server. Rails ako framework konkrétne podporuje vzor
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REST ako zaklad pre prenos dat medzi pouzivatelom a naSou aplikdciou. Rails nam takisto
poskytuje aj zdkladnt architekturu pre fungovanie samotnej aplikacie. Této architektira realizuje
znamy vzor Model-View-Controller. V Modeli vyuzivame bezna kniznicu Active Record. Front-
end vyvijame v jazyku Javascript s rozsSirenim o kniznicu jQuery. Ako DBMS pouzivame
PostgreSQL.

Architektaira MVC ako aj kniznica Active Record je pristupna v dokumentacii frameworku
Ruby-on-Rails.

3.2 Datovy model

MeetingPlace PlaceVote
- name :string -.-:':_ - wote choolean
- address :=tring
W W
Bwent Participant

- name :string | | - mame string
- taken :string ™ - mail: string
- description :string

MeetingTime TimeVote

- stating_at :d atetime <7 - vote :hoolean
- duration: integer

Obr. 1 - Datovy model systému.



Kazda entita ma okrem tych vymenovanych este atributy created_at a updated_at. Zakladnou
datovou entitou v nasom systéme je Event, reprezentujuci jednotlivé stretnutia. K jednému
eventu prislicha nula alebo viacero ucastnikov (Patricipant). Okrem toho stretnutic ma nula
alebo viacero moznych ¢asov stretnuti a miest stretnuti (MeetingTime, MeetingPlace). O tychto

zasa Ucastnici dokazu hlasovat’, pricom hlasy vyjadruju prislusné entity TimeVote a PlaceVote.

Atriblt token v triede Event je unikatny token daného stretnutia, pomocou ktorych sa da event
identifikovat’ a ktory sa pouziva pri vytvarani URL odkazov. Nazvy ostatnych atributov su

samovysvetl'ujice. Datové typy st prebrata z kniznice Active Record.

3.3 Moduly

Opisat dizajn obrazoviek a pripadne identifikovat moduly ktore sa na nich nachadzaju aj s

vysvetlenim preco tam su a ako funguju, ako spolu suvisia.

3.4 Referencie a dokumenty

e Dokumentacia frameworku Ruby on Rails: http://rubyonrails.org/documentation/
e Dokumentécia kniznice jQuery: http://api.jquery.com/
e Dokumentécia kniznice Google Maps: https://developers.google.com/maps/

4 Moduly

4.1 Zdielanie stretnutia (Ciastoéne implementované)
4.1.1 Analyza

Prvou, jednoduchSou moznostou zdielania stretnutia je previazanie URL odkazu na konkrétne
stretnutie. Takto dokdzu pouzivatelia zdielat’ stretnutia jednoduchym skopirovanim odkazu a

zaslanim svojim priatel'om, s ktorymi chct stretnutie zdielat’.

Manualne zasielanie je funkéné riesenie, je vSak mozné rozsirit’ ho integraciou na socialne ¢i
mailové sluzby. Takato integracia by Ciastocne zautomatizovala odosielanie odkazov priatel'om.

Vramci takejto integracie by si pouzivatelia budovali na stranke vlastny zoznam kontaktov.
7



4.1.2 Navrh

Pre potreby nasho prototypu sme sa rozhodli nechat’ zdiel'anie na pouzivatela. Kazdé stretnutie
ma unikatny URL odkaz, ktory sa vygeneruje pri jeho vytvarani. Tento odkaz pouzivatelia mézu
zaslat' svojim priatelom a ti sa tak dostani k tomuto stretnutiu. Pre zvyraznenie tejto
funkcionality sme sa rozhodli do vrchnej Casti stranky stretnutia umiestnit’ panel s tymto

vygenerovanym odkazom a tlacidlo, ktoré tento link nakopiruje do clipboardu.

4.1.3 Implementacia

Pri implementacii sme pouzili gem ZeroClipboard. Zdrojovy kod modulu sa nachadza v subore

lapp/views/events/show.html.erb. Dizajn tohto modelu sa nachadza na Obr. X.

Obr. 2: Zobrazenie modulu zdielania odkazov

4.2 Generovanie odkazov (implementované)
4.2.1 Analyza

Rozhodli sme sa stretnutia zdiel'at' pomocou odkazov a preto bolo potrebné vytvorit metddu,
akou ich budeme generovat’. Prirodzenou poziadavkou je, aby kazdé stretnutie malo unikatny
odkaz. DalSou poziadavkou bolo, aby bol tento odkaz “itatelny” aj pre ¢loveka, aby uz pri

zbeznom pohl'ade pouZzivatel’ videl, o aké stretnutie sa jedna.

4.2.2 Navrh

Na zéklade analyzy sme navrhli nasledovny tvar odkazov:
doménova_adresa/events/<ndzov stretnutia>-<token>

, kde nazov stretnutia je nazov zadany pouzivatel'om ocisteny o Specidlne znaky a diakritiku a
upraveny do podoby vhodnej pre URL odkazy a token je unikatna trojica znakov, pomocou

ktorych dokazeme rozlisit’ dve stretnutia s rovnakym nazvom.



4.2.3 Implementacia

Tokeny sa vytvaraji zaroven so stretnutiami vo funkcii create_token v modeli stretnutia v sabore
/app/models/event.rb. Naviazanie tokenu na URL odkaz ma na starosti priamo systém routingu

frameworku Rails.

4.3 Vytvaranie stretnuti (implementované)

4.3.1 Analyza a navrh

Po preskusani viacerych layoutov sme sa rozhodli pre vytvaranie stretnuti na uvodnej (landing)
stranke nasho produktu. Na tejto strdnke uvedieme naSu sluzbu a pontkneme pouzivatel'ovi
jedno pole, ndzov stretnutia, pomocou ktorého okamzite a rychlo vytvori stretnutie, s ktorym
potom dalej dokdZzeme pracovat. Takato jednoduchd strdnka neodradzuje pouzivatel'ov

zahltenim mnohymi informéciami.

4.3.2 Implementacia

Obrazok create page - trochu ostrihat nasu sucasnu.

Obr. 3: Obrazovka vytvorenia udalosti

4.4 Casy stretnuti (implementované)
4.4.1 Analyza
To, akym spdsobom sa budu zobrazovat’ a pridavat’ casy stretnuti bude v kone¢nom doésledku

zavisiet’ hlavne od frontend-ového zobrazenia tychto ¢asov. Je potrebné aby toto zobrazenie bolo

prehl'adné a aby sa v iom l'ahko orientovalo, tzn. aby bol pouZzivatel na prvy pohlad schopny
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ur¢it, kedy v Case sa dané stretnutie nachddza. Musi byt zabezpecené Co najjednoduchsie

pridavanie novych navrhov ¢asov a jednoduché hlasovanie za navrhované terminy.

4.4.2 Navrh

V prvom prototype sme sa rozhodli zobrazovat’ tieto Casy ako list. Viaceré navrhy ¢asov v tom
istom dni budu zobrazené v skupine pod jednym datumom pre lepSiu prehl'adnost’. Kazdy termin
bude zobrazovat presny Cas zaCiatku aj konca stretnutia. Pri kazdom termine sa bude nachadzat’
rychla moznost’ pre hlasovanie a takisto bude zobrazené¢ kolko l'udi uz za termin hlasovalo.

Pridavanie novych terminov bude umoznené pomocou kalendaru.

4.4.3 Implementacia

Vypisanie vsetkych terminov prisluchajucich k danému stretnutiu sa deje v momentalnom
prototype v /app/views/events/show.html.erb. Tento list (obr. ) je upraveny pomocou CSS. Pri
pridavani novych terminov pomaha jQuery kniznica jquery.datetimepicker.js (obr.). Terminy su
zoradené podla ddtumu a pridanie nového terminu je vzdy priamo zapisané do databazy. Pri

terminoch sa zvyrazinuje hlasovanie daného pouzivatela.

18:00 - 06:00 4
18:00 - 06:00 1
19:00 - 23:00 0

Obr. 4: List terminov
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Obr. 5: Pridavanie novych terminov
4.5 Miesta stretnuti (implementované)
4.5.1 Analyza

Tento modul musi jasne a rychlo zobrazit' navrhnuté miesta, dovolit’ hlasovanie a pridavanie
novych miest. Pre prehl'adnost’ a zviditelnenie modulu je vhodné pouzit’ aj mapu. Priddvanie
nového miesta musi byt’ jednoduché, hlavne Co sa tyka adries. Preto je vhodné aby adresy boli v

redlnom Case ponukané pouzivatel'ovi pri pisani.

4.5.2 Navrh

Pre tento prototyp sme sa rozhodli zobrazovat’ miesta podobne ako Casy v liste. Pri kazdom
mieste bude zobrazena aj adresa a nasledne budu vsetky miesta zobrazené aj na mape pre lepsi
prehl’ad. Zobrazenie mapy sme zvolili pomocou Google Maps API, Co takisto poskytne aj

ponutkanie adries pouzivatel'ovi.

4.5.3 Implementacia

Vypisanie vSetkych miest (obr. X) prisluchajucich k danému stretnutiu sa deje v momentalnom
prototype v /app/views/events/show.html.erb. Jednotlivé miesta st takisto zobrazené v mape (obr.
X) pomocou jQuery (main.js) a Google Maps Api. Pridavanie novych miest pontka adresy (obr.
X).
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Avion Shopping Park,

ShAVIOh 18 Ivanska Cesta 0
oppIng Street, 821 04
Park

e

Bratislava, Slovakia

1

Fox Pod Rovnicami 41-3,
Valley , 5 Q)
Karlova Ves, Bratislava

Obr. 6: List miest

e J
zoologicka zahrada

Obr. 7: Mapa s miestami
Avion|

‘ @ Avion Shopping Park Sratislava, Slovakia
? Avion Ivanské cesta, Bratislava-RuZinov, Slo...
9 Avion - IKEA Bratislava-RuZinov, Slovakia
@ Avion Shopping Park Bratislava-Ruzinov,..

? Avion France

powered by Google

Obr. 8: Ponukanie adries
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4.6 Hlasovanie (€iasto€ne implementované)
4.6.1 Analyza

Hlasovanie a jeho vysledky su zakladnym vystupom aplikacie. Ma jasne ukazat' ako prebehla
komunikacia medzi ucastnikmi, a akd je ich dohoda. Prehl'adnym sposobom sa mézu ucastnici

vyjadrit’ k navrhnutym ¢asom a miestam.

4.6.2 Navrh

Pri kazdej navrhnutej polozke umoznime ucastnikom vyjadrit sa za alebo proti navrhu.
Zobrazime sucet kladnych a zapornych hlasov. Po prejedeni ponad meno kazdého ucastnika
uvidime v zoznamoch ¢asov a miest, za ktory hlasoval kladne a za ktoré zdporne. Vsetci
ucastnici tak ziskaji kompletny obraz o dostupnosti jednotlivych T'udi, ich preferencidch a

najvhodejSich navrhoch.

4.6.3 Implementacia

Komplexné data o hlasoch jednotlivych tcastnikov vo formate JSON su zaslané pri nacitani
webovej stranky. Za pomoci frontend-ovej javaScript-ovej kniznice jQuery sa pouzivatelom
dynamicky zobrazuju hlasy jednotlivych ucastnikov. Pri hlasovani sa odpali asynchronne volanie
na server. Po spracovani nového hlasu datab4azou nasleduje odpoved’ v rovnakom formate ako pri
naCitani strdnky, a aktualizované informdacie sa prepiSu vo webovom prehliada¢i bez

znovunacitania stranky.

0

Obr. 9: Zobrazenie hlasovania v prehliadaci
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4.7 Pouzivatelia (Ciasto€éne implementované)
4.7.1 Analyza

Typ produktu na ktorom pracujeme predurCuje dolezitost modulu pouzivatelov. Na stranku
udalosti bude pristupovat’ viacero I'udi a ich tlohou bude hlasovat za jednotlivé moZznosti,
pripadne dopiat’ informacie. Pouzivatelia viak ¢asom mézu zmenit' svoj nazor, a budu chciet

svoje rozhodnutie upravit. Preto je potrebné jednotlivych pouzivatel'ov rozliSovat'.

Dal’sou tulohou su role jednotlivych pouzivatelov, nakolko kompetentcie jednotlivych

pouzivatel'ov nebudt rovnaké.

4.7.2 Navrh

Pre ucely prototypu bude identifikécia pouzivatelov jednoduchd. Budeme predpokladat’, ze
vSetci pouzivatelia budi pracovat’ len pod svojim menom, ktoré si vyber zo zoznamu, do
ktorého sa budi mat' moznost’ dopisat, v pripade prvého pristupu na stranku. V neskorsich

fazach bude potrebné autorizaciu zabezpecit. Moznost'ami pritom su:

vlastny ucet,

integracia s i¢tami na socialnych siet’ach,
unikatny pristupovy link,

heslo (zadané pri prvom hlasovani).

Zaroven bude potrebna implementacia jednotlivych roli, aby sa tak mohli rozdelit’ kompetencie
jednotlivych ucastnikov. Pre potreby nasho projektu by bolo vhodné implementovat’ nasledujtce

role:

e zakladatel udalosti - vytvara udalost’, mdZze pozyvat' 'udi, nastavuje povolenia pre
ostatnych pouZivatel'ov

admin - takmer rovnaké prava ako zakladatel

“moze editovat™ - pouZzivatel’, ktory mdze pridavat informacie, ¢asy, miesta,...
“moze hlasovat™ - pouzivatel’, ktory mdze za jednotlivé ponukané moznosti hlasovat’

pozorovatel’ - pouzivatel’, ktory mdze len prezerat’ stav udalosti
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Jednotlivé role bude potrebné este dokladnejSie analyzovat, aby sme ziskali odpovede na

nasledujuce otazky:

e Su potrebné este nejake role?
e Kto moze upravovat’ prava?
e Bude mozné upravovat’ prava pre jednotlivé role?

4.7.3 Implementacia

Na zaklade néavrhu bola v prototype implementovana jednoducha identifikacia pouZzivatela
pomocou oznacenia svojho mena v zozname ucastnikov, ako je vidiet na Obr. 10. Takto
oznaceny ucastnik sa ulozi do cookies vo webovom prehliada¢i pomocou jQuery, na zaklade

¢oho st zobrazené jemu prisluchajuce informécie.

Participants

O Lukas

O Pavlovié

O Lukas
OVlado

O Migo

O Tomas

O Matus

O Gabo

Obr. 10: Zoznam ucastnikov
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4.8 Notifikacie (neimplementované)
4.8.1 Analyza

Délezité je urcit’, akymi kanalmi moézeme pouzivatel’a notifikovat’ a tiez stanovit, aké notifikacie

s pre pouzivatela dolezité.

Notifikacné kanaly budu kopirovat” kanaly, ktorymi boli jednotlivy pouzivatelia prizvani do
aplikacie na konkrétnu udalost’. Pouzivatel’ bude mat’ tiez moznost’ pri prvej identifikacii zadat’

svoj e-mail, a moznost’ zvolit’ si ho ako notifikaény kanal.

4.8.2 Navrh

Notifika¢ny modul bude generickou metédou pre vsetky typy notifikdcii. Externé spustace
vyvolaju tito metddu a poskytnu vstupné parametre. Musi mat’ pevne stanovené rozhranie pre

vstupné paramatre, aby mohla byt’ volana z réznych cCasti aplikacie a to aj asynchronne.

4.9 Mobdy (neimplementované)

4.9.1 Analyza

Pre d’alSie rozSirovanie aplikéacie a jej komeréné uplatnenie poskytneme moznost’ zvolit’ si mod,
v akom sa bude vytvorena udalost’ zobrazovat’ ucastnikom. D4 sa tak zabezpecit', aby aplikacia
zostala jednoducha (Co je jej primarnou poziadavkou), a zarovein pontkala na poziadanie

roz§irené moznosti.

4.9.2 Navrh

Pri vytvarani udalosti si pouzivatel’ méze zvolit, Ze jeho udalost’ bude zobrazovana s rozsirenymi
moznostami a bohat§Sim obsahom. Zmena sa prejavi najmd v zobrazeni kalendéra, a dovoli

pouzivat’ aplikdciuuréent pre vel’ky pocet i€astnikov a na dennej baze udalosti.
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