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1 Uvod

Predkladany dokument sluzi ako technicka dokumentacia k naSmu projektu. V tomto dokumente
je zaznamenand technicka analyza, navrh, implementécia a testovanie projektu a jeho casti ako
inzinierskeho diela. Cielom vytvéarania tohto dokumentu je opisanie fungovania a Struktury
nasho produktu ako aj jeho cCasti pre potreby d’alSiecho vyvoja. Okrem implementovanych casti
systému su tu opisané aj moduly ¢i funkcie, ktoré sa este len analyzuju a navrhujq, alebo ktorych

implementécia je odloZzena na neskor.

1.1 Podiel ¢lenov timu na dokumentacii

Nasledujuca tabul’ka zobrazuje podiel ¢lenov timu na tvorbe tohto dokumentu.

Uvod Vladimir Osvald
Ciele projektu na zimny semester Pavol Michalek
Technologicky zaklad a architektira Michal Cihak
Datovy model Matus$ Pikuliak
Zdielanie stretnutia Michal Gajdo$
Generovanie odkazov Tomas Sykora
Vytvaranie stretnuti Matus$ Pikuliak
Casy stretnuti Lukas Masar
Miesta stretnuti Michal Cihak
Hlasovanie Pavol Michalek
Pouzivatelia Tomas$ Sykora
Notifikacie Michal Gajdo$
Mody Vladimir Osvald

TabulPka 1. Podiel ¢lenov timu na dokumentacii



2 Ciele projektu pre zimny semester

Cielom nasho projektu je vytvorit webovu sluzbu, ktord pouzivatelom umozni co
najjednoduchsie planovanie stretnuti za pomoci atraktivneho grafického pouzivatel'ského
rozhrania a bez nutnosti registracie. Na prihlasenie do sluzby mézu byt’ pouzité existujice ucty
zo sluzieb ako s napriklad Google ¢i Facebook. Planovanie stretnutia bude velmi flexibilné.
Zakladatel’ udalosti méze definovat’ miesto a termin stretnutia, vytvorit' hlasovanie za miesto a
termin alebo jednoducho nechéd pozvanych, aby navrhli ¢o vyhovuje im. Termin udalosti moze
byt’ konkrétny ¢as alebo Casovy usek. Samozrejmostou je aj moznost’ zahlasovat’ za viac miest ¢i

terminov, pri¢om bude jasne viditeI'né kto hlasoval za ¢o.

Za zimny semester chceme vytvorit' funkény prototyp aplikacie, napiiiajuci dohodnutt
Specifikaciu, ktory sa pridfza zakladnych hodnét, ktoré sme si Specifikovali na zaciatku prace na

projekte. Medzi tieto patri:

e intuitivnost’ a privetivost’ pouzivatel'ského rozhrania,
¢ jednoduchost’ dohadovania stretnutia z hl'adiska pouzivatela,

e moznost’ upravovat’ parametre stretnutia podla svojich poziadaviek.

Zakladnd funkcionalita, ktori sme si vyty€ili pred zaCiatkom prace ako sucast tzv.

Minimal value product zahfna:

e moznost prace so stretnutim bez registracie ¢i inych zdihavych procedur,

e moznost’ jednoduchého zdiel’ania stretnutia,

e moznost hlasovania za jednotlivé aspekty stretnutia,

e moznost priddvania moznych miest stretnuti s integraciou na Google Maps,
e moznost’ jednoduchého a rychleho pridavania asov stretnuti,

e zobrazovanie stavu stretnutia a hlasovania.



3 Celkovy pohlad na systém

V tejto kapitole popisujeme architektdru produktu.

3.1 Technologicky zaklad a architektura

Na§ projekt je webova aplikacia postavena na frameworku Ruby on Rails. Tato back-end
technoldgia nam poslizila aj ako zaklad pre nasu architektiru. Komunikacia s klientom je
prirodzene zaloZena na modeli klient-server. Rails ako framework konkrétne podporuje vzor
REST ako zdklad pre prenos dat medzi pouzivatelom a naSou aplikéciou. Rails ndm takisto
poskytuje aj zakladnu architektaru pre fungovanie samotnej aplikacie. Tato architektdra realizuje
znamy vzor Model-View-Controller. V ¢asti Model vyuzivame beznt kniZznicu Active Record.
Front-end vyvijame v jazyku Javascript s rozsirenim o kniznicu jQuery. Ako DBMS pouzivame
PostgreSQL.

Architektira MVC ako aj kniznica Active Record je pristupna v dokumentacii

frameworku Ruby-on-Rails.



3.2 Datovy model

MeetingPlace PlaceVote
- name :string -.,;’:_ - wote thoolean
- address :=tring
W W%
Event Participant

- name :string | | - name :=tring
- taken :string ™ - mail: string
- description :string

MeetingTime TimeVote

- stating_at :d atetime <7 - vote :hoolean
- duration: integer

Obr.1  Datovy model systému.

Kazda entita v ddtovom modeli (Obr. 1) ma okrem tych vymenovanych este atributy created_at
a updated_at. Zakladnou datovou entitou v naSom systéme je Event, reprezentujuci jednotlivé
stretnutia. K jednému eventu prislicha nula alebo viacero ucastnikov (Patricipant). Okrem toho
stretnutie ma nula alebo viacero moznych Casov stretnuti a miest stretnuti (MeetingTime,
MeetingPlace). O tychto zasa ucastnici dokazu hlasovat’, pricom hlasy vyjadruja prislusné entity
TimeVote a PlaceVote.

Atribat token v triede Event je unikatny token daného stretnutia, pomocou ktorych sa da
event identifikovat’ a ktory sa pouZziva pri vytvarani URL odkazov. Nazvy ostatnych atriblitov st

samo vysvetl'ujuce. Datové typy su prebraté z kniznice Active Record.



3.2.1 Zmeny k 12.12.2014

Ked’ze boli implementované nové funkcionality tykajuce sa pouzivatel'ov, bolo potrebné upravit’

existujuci datovy model (Obr. 2) pridanim tabulky reprezentujucej pouzivatela.

MeetingPlace PlaceVote
= name :string < - vote -boclean
- address slring - participant_id :integer
- avent_id integer - maeting_place :integer
W ¥
Eveint Participant User
- namea string [ - aveni_id integer b | - name :string
- loken :string =] - user_id :integer =1 - mail: string
- description :&tring - passoword: slring
MeetingTime TimeVote
- starting_al -datetimea - vote :boolean

- duration: integer
- event_id tinteger

- participant_id iinteger
- meeting_time integer

Obr.2  Datovy model systému s pridanymi pouzivatel'mi.

3.3 Moduly

Jednotlivé Casti pouZzivatel'ského rozhrania su reprezentované modulmi, ktoré su blizSie opisané

v kapitole 4.
Jednotlivé moduly, ktoré sme si pre tento semester stanovili implementovat’ su:

e zdielanie stretnutia

e generovanie odkazov



vytvaranie stretnuti
¢asy stretnuti
miesta stretnuti
hlasovanie
pouzivatelia

notifikécie

V dalsich fazach projektu sa planujeme zamerat na rozSirenie tychto modulov, upravu ich

dizajnov, zdokonal'ovanie zabezpecenia. Planujeme taktiez implementovat’ aj d’alSie moduly

v suvislosti s vyvojom komerénej distribucie naSej aplikacie (administracia, pokroc¢ilé moznosti

nastaveni, sprava pouzivatelov,...).

3.4

Referencie a dokumenty
Dokumentacia frameworku Ruby on Rails: http://rubyonrails.org/documentation/
Dokumentacia kniznice jQuery: http://api.jquery.com/

Dokumentacia kniznice Google Maps: https://developers.google.com/maps/



4 Moduly

4.1 Zdielanie stretnutia (Ciasto¢ne implementované)

4.1.1 Analyza

Prvou, jednoduchsou moznost'ou zdiel'ania stretnutia je previazanie URL odkazu na konkrétne
stretnutie. Takto dokazu pouzivatelia zdielat’ stretnutia jednoduchym skopirovanim odkazu a

zaslanim svojim priatel'om, s ktorymi chct stretnutie zdiel'at’.

Manuélne zasielanie je funkcné rieSenie, je vSak mozné rozsirit ho integraciou na
socialne ¢i mailové sluzby. Takato integracia by Ciastocne zautomatizovala odosielanie odkazov
priatefom. V rdmci takejto integracie by si pouzivatelia budovali na stranke vlastny zoznam

kontaktov.

4.1.2 Navrh

Pre potreby nasho prototypu sme sa rozhodli nechat’ zdiel'anie na pouzivatela. Kazdé stretnutie
ma unikatny URL odkaz, ktory sa vygeneruje pri jeho vytvarani. Tento odkaz pouzivatelia mozu
zaslat' svojim priatelom a ti sa tak dostanu k tomuto stretnutiu. Pre zvyraznenie tejto
funkcionality sme sa rozhodli do vrchnej Casti stranky stretnutia umiestnit’ panel s tymto

vygenerovanym odkazom a tla¢idlo, ktoré tento odkaz nakopiruje do clipboardu.

4.1.3 Implementéacia

Pri implementacii sme pouzili gem ZeroClipboard. Zdrojovy kéd modulu sa naché&dza v subore

lapp/views/events/show.html.erb. Dizajn tohto modelu sa nachadza na Obr. 3.

Obr. 3 Zobrazenie modulu zdiel’ania odkazov

4.1.4 Zmenak 12.12.2014

Bol zmeneny dizajn tohto modulu, no funkcionalita ostala zachovana. Na Obr. 4 je tla¢idlo, ktoré

sa po Kliknuti zmeni na zobrazenie modulu Obr. 5.
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Obr.4  Tlacidlo pre zobrazenie modulu pre zdiel'anie

Obr.5 Zobrazenie modulu zdiel'ania odkazov

4.2 Generovanie odkazov (implementované)
4.2.1 Analyza

Rozhodli sme sa stretnutia zdiel'at’ pomocou odkazov a preto bolo potrebné vytvorit’ metodu,
akou ich budeme generovat’. Prirodzenou poziadavkou je, aby kazdé stretnutie malo unikétny
odkaz. Dalsou poziadavkou bolo, aby bol tento odkaz “Gitatelny” aj pre ¢loveka, aby uZ pri

zbeznom pohl'ade pouzivatel’ videl, o aké stretnutie sa jedna.

4.2.2 Navrh
Na zéklade analyzy sme navrhli nasledovny tvar odkazov:
doménova_adresa/events/<nazov stretnutia>-<token>

kde nazov stretnutia je ndzov zadany pouZzivatelom ocisteny o Speciadlne znaky a diakritiku a
upraveny do podoby vhodnej pre URL odkazy a token je unikatna trojica znakov, pomocou

ktorych dokazeme rozlisit’ dve stretnutia s rovnakym nazvom.



4.2.3 Implementacia

Tokeny sa vytvaraji zaroven so stretnutiami vo funkcii create token v modeli stretnutia v subore
/app/models/event.rb. Naviazanie tokenu na URL odkaz ma na starosti priamo systém routingu

frameworku Rails.

4.3 Vytvaranie stretnuti (implementované)

4.3.1 Analyza anavrh

Po preskusani viacerych rozlozeni sme sa rozhodli pre vytvéranie stretnuti na Gvodnej (angl.
landing) stranke ndsho produktu. Na tejto stranke uvedieme nasSu sluzbu a pontkneme
pouzivatel'ovi jedno pole, ndzov stretnutia, pomocou ktorého okamzite a rychlo vytvori stretnutie,
s ktorym potom d’alej dokdzeme pracovat’. Takato jednoducha stranka neodradzuje pouzivatelov

zahltenim mnohymi informéciami.

4.3.2 Implementacia

Na obrazku Obr. 6 je vytvorenie udalosti na Gvodnej obrazovke. V stucasnosti sme zjednodusili
zakladanie udalosti len na povinnost’ nazvu (Obr. 7). Potom pouzivatel’ vytvori udalosti klinutim
na “Create Event’. Od toho momentu existuje zd&znam udalosti v databaze, a méze byt ihned’
Sireny svojim unikdtnym odkazom. Tato implementacia odstranila nutnost’ navrhovania ¢asov
a miest stretnuti zakladatel'om udalosti eSte pred zdielanim. Otvorilo sa tak viac moznosti pre

pouzivatel'ov.

Obr.6  Obrazovka vytvorenia udalosti



Obr.7  Obrazovka vytvorenia udalosti (k 12.12.2014)

4.4 Casy stretnuti (implementované)
4.4.1 Analyza

To, akym spdsobom sa budl zobrazovat’ a pridavat’ ¢asy stretnuti bude v kone¢nom désledku
zavisiet’ hlavne od frontend-ového zobrazenia tychto ¢asov. Je potrebné aby toto zobrazenie bolo
prehl'adné a aby sa v iom l'ahko orientovalo, tzn. aby bol pouzivatel’ na prvy pohl'ad schopny
urcit, kedy v Case sa dané stretnutie nachadza. Musi byt zabezpefené o najjednoduchsie

pridavanie novych navrhov €asov a jednoduché hlasovanie za navrhované terminy.

4.4.2 Navrh

V prvom prototype sme sa rozhodli zobrazovat tieto ¢asy ako list. Viaceré nadvrhy casov v tom
istom dni budu zobrazené v skupine pod jednym datumom pre lepSiu prehl'adnost’. Kazdy termin
bude zobrazovat’ presny ¢as zaCiatku aj konca stretnutia. Pri kazdom termine sa bude nachédzat’
rychla moZnost’ pre hlasovanie a takisto bude zobrazené kolko I'udi uz za termin hlasovalo.

Pridévanie novych terminov bude umoznené pomocou kalendaru.

10



4.4.3 Implementacia

Vypisanie vSetkych terminov prislichajicich k danému stretnutiu sa deje v momentalnom
prototype v /app/views/events/show.html.erb. Tento list (Obr. 8) je upraveny pomocou CSS. Pri
pridavani novych terminov pomaha jQuery kniznica jquery.datetimepicker.js (Obr. 9). Terminy
su zoradené podl'a dditumu a pridanie nového terminu je vzdy priamo zapisané do databazy. Pri

terminoch sa zvyraziuje hlasovanie dan¢ho pouzivatela.
444 Zmenak 12.12.2014

Na zéklade novych napadov sme navrhli a implementovali uplne iné pouZzivatel'ské rozhranie,
ktoré sa tyka zobrazovania apridavania navrhov na cCasy stretnuti. Rozhodli sme sa pre
zobrazovanie na Casovej osi (Obr. 10). Zaroven sa zjednodus$ilo a zatraktivnilo pridavanie

novych terminov, ktoré sa teraz deje tiez na ¢asovej osi.

11.11. . .
18:00 - 06:00 4

18.11.
Tuesday

18:00 - 06:00 1

19:00 - 23:00 0

Obr. 8 List terminov

4 # November- 2014 ) -~

00:00

Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun 01.00

1 2 o200

3 4 B 6 7 8 9 03:00

10| 11| 12| 13| 14| 15| 16 04:00

17 ekl 19| 20 21 22 23 05:00

24 25 26| 27 28 29 30
v

Obr.9  Pridavanie novych terminov
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Stretnutie DP

Chcel by som sa s VVami stretnut ohladom zadania DP. Navrhnite si kedy mozete...

01.1.2015 23:20 - 01.1.2015 23:20

Obr.10 Nové zobrazovanie terminov na ¢asovej osi

4.5 Miesta stretnuti (implementovane)
45.1 Analyza

Tento modul musi jasne a rychlo zobrazit' navrhnuté miesta, dovolit' hlasovanie a pridavanie
novych miest. Pre prehl'adnost’ a zviditelnenie modulu je vhodné pouzit’ aj mapu. Pridévanie
nového miesta musi byt’ jednoduché, hlavne €o sa tyka adries. Preto je vhodné aby adresy boli v

realnom Case ponukané pouzivatel'ovi pri pisani.

452 Navrh

Pre tento prototyp sme sa rozhodli zobrazovat’ miesta podobne ako casy v liste. Pri kazdom
mieste bude zobrazena aj adresa a néasledne budi vSetky miesta zobrazené aj na mape pre lepsi
prehl'ad. Zobrazenie mapy sme zvolili pomocou Google Maps API, ¢o takisto poskytne aj

ponutkanie adries pouZivatel'ovi.

4.5.3 Implementéacia

Vypisanie vSetkych miest (Obr. 11) prislichajucich k danému stretnutiu sa deje v momentalnom
prototype v /app/views/events/show.html.erb. Jednotlivé miesta su takisto zobrazené v mape
(Obr. 12) pomocou jQuery (main.js) a Google Maps Api. Pridavanie novych miest ponuka
adresy (Obr. 13).

12



454 Zmenak 12.12.2014

Zmenou dizajnu presiel aj modul navrhovania miest stretnuti (Obr. 14).

. Avion Shopping Park,
Avion
sh \ 18 Ivanska Cesta
gpﬁlng Street, 821 04
ar Bratislava, Slovakia
Fox Pod Rovnicami 41-3,
Valley , lﬁ
1 Karlova Ves, Bratislava

Obr. 11  List miest
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Obr. 12 Mapa s miestami

Avion|

Avion Shopping Park Sratislava, Slovakia
Avion Ivanské cesta, Bratislava-RuZinov, Slo...
Avion - IKEA Bratislava-RuZinov, Slovakia
Avion Shopping Park Zratislava-Ruzinov, .

Avion France

- powered by Google
Obr. 13 Ponukanie adries
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4.6

Where

Staré Grunty, 8471 04 Bratislava-Karlova Ves, Slovakia
ulica Pod Rovnicami, 841 04 Karlova Ves, Slovakia

Bratislava, Slovakia

KARLOVA\WE S
(3 )

Brat@®lava

e

Obr. 14 Nové zobrazovanie modulu navrhovania miest stretnuti

Hlasovanie (€iastoéne implementované)

4.6.1 Analyza

Hlasovanie a jeho vysledky st zdkladnym vystupom aplikacie. M4 jasne ukéazat’ ako prebehla

komunikacia medzi ucastnikmi, a aké je ich dohoda. Prehl'adnym spo6sobom sa mo6zu ucastnici

vyjadrit’ k navrhnutym ¢asom a miestam.

4.6.2 Navrh

Pri kaZdej navrhnutej polozke umoznime ucastnikom vyjadrit sa za alebo proti ndvrhu.

Zobrazime sucet kladnych a zapornych hlasov. Po prejedeni ponad meno kazdého ucastnika

uvidime v zoznamoch casov a miest, za ktory hlasoval kladne a za ktoré zaporne. VsetcCi

Ucastnici tak ziskaji kompletny obraz o dostupnosti jednotlivych l'udi, ich preferenciach a

najvhodnejsich navrhoch.

14



4.6.3 Implementacia

Komplexné data o hlasoch jednotlivych tcastnikov vo formate JSON su zaslané pri nacitani
webovej stranky. Za pomoci frontend-ovej javaScript-ovej kniznice jQuery sa pouzivatel'om
dynamicky zobrazuju hlasy jednotlivych ucastnikov. Pri hlasovani sa odpali asynchrénne volanie
na server. Po spracovani nového hlasu databazou nasleduje odpoved’ v rovnakom formate ako pri
nacitani stranky a aktualizované informacie sa prepiSu vo webovom prehliada¢i bez znovu

nacitania strdnky. Ukazku hlasovania je vidiet’ na Obr. 15.

0
Obr. 15 Zobrazenie hlasovania v prehliadaci
4.6.4 Zmenak 12.12.2014

Na zéklade prehodnotenia pristupu k dohadovaniu stretnuti sme sa rozhodli pouzivat' uz len

kladné hlasy.

4.7 Pouzivatelia (Ciasto€ne implementované)

4.7.1 Analyza

Typ produktu na ktorom pracujeme predurcuje doleZitost modulu pouZivatelov. Na stranku
udalosti bude pristupovat’ viacero I'udi a ich ulohou bude hlasovat’ za jednotlivé moZznosti,

pripadne doplnat’ informéacie. Pouzivatelia v§ak ¢asom moZu zmenit’ svoj nazor, a budi chciet’

svoje rozhodnutie upravit’. Preto je potrebné jednotlivych pouzivatel'ov rozliSovat.

Dalou tlohou su role jednotlivych pouzivatel'ov, nakolko kompetencie jednotlivych

pouzivatel'ov nebudt rovnaké.
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4.7.2 Navrh

Pre ucely prototypu bude identifikacia pouzivatel'ov jednoducha. Budeme predpokladat’, ze
vSetci pouzivatelia budi pracovat’ len pod svojim menom, ktoré si vyberu zo zoznamu, do
ktorého sa budi mat’ moznost’ dopisat’ v pripade prvého pristupu na stranku. V neskorsich fazach

bude potrebné autorizaciu zabezpecit. Moznost'ami pritom su:

e vlastny ucet,
e integracia s uctami na socialnych siet’ach,
e unikéatny pristupovy odkaz,

e heslo (zadané pri prvom hlasovani).

Zaroven bude potrebna implementacia jednotlivych roli, aby sa tak mohli rozdelit’ kompetencie
jednotlivych Gcastnikov. Pre potreby nésho projektu by bolo vhodné implementovat’ nasledujuce

role:

e zakladatel udalosti - vytvdra udalost, moZze pozyvat l'udi, nastavuje povolenia pre
ostatnych pouZzivatelov,

e admin - takmer rovnaké prava ako zakladatel’,

e “moze editovat™ - pouzivatel’, ktory moze pridavat’ informécie, ¢asy, miesta,...,

99

e “moze hlasovat™ - pouzivatel’, ktory mdze za jednotlivé ponukané moznosti hlasovat,

e pozorovatel’ - pouzivatel’, ktory mdze len prezerat’ stav udalosti.

Jednotlivé role bude potrebné eSte dokladnejSie analyzovat, aby sme ziskali odpovede na

nasledujlce otazky:

e Su potrebné eSte nejake role?
e Kto moze upravovat’ prava?

e Bude moZzné upravovat’ prava pre jednotlivé role?

4.7.3 Implementacia

Na zaklade navrhu bola v prototype implementovand jednoduché identifikacia pouzivatela

pomocou oznafenia svojho mena v zozname ucastnikov, ako je vidiet na Obr. 16. Takto
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oznaceny ucastnik sa ulozi do cookies vo webovom prehliadac¢i pomocou jQuery, na zaklade

¢oho st zobrazené jemu prislichajdce informéacie.

Participants

O Lukas

O Pavlovi¢

O Lukas
OVlado

O Miso

O Tomas

O Matus

O Gabo

Obr.16 Zoznam Udastnikov
474 Zmenak 12.12.2014

Od predoslej verzie bola implementovana registracia pouzivatel'ov. Identifikacia pouzivatela uz
teda neprebieha len na zéklade oznacenia svojho mena v zozname ucastnikov. Novy pouZivatel
po prichode do aplikdcie je navedeny na zadanie mena ae-mailu. Takto je automaticky
registrovany na zaklade e-mailu a priradeny k danej udalosti. Na zadany e-mail dostava
notifikaciu o vytvoreni U¢tu, kde je mu poskytnuté aj vygenerované heslo. Nasledne je pri

d’al$ich udalostiach identifikovany ako prihlaseny pouzivatel’

Prihlaseny pouZivatel ma pristup ku svojmu profilu, kde vidi historiu vSetkych udalosti, ktorych

sa zucastnil. Zaroven je mu umoznend zmena udajov na svojom ucte.
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4.8 Notifikacie (implementované)
4.8.1 Analyza

Délezité je urcit’, akymi kandlmi mozeme pouzivatel’a notifikovat’ a tiez stanovit, aké notifikacie

su pre pouzivatel'a dolezité.

Notifika¢né kanaly buda kopirovat’ kanaly, ktorymi boli jednotlivy pouzivatelia prizvani
do aplikéacie na konkrétnu udalost’. Pouzivatel bude mat’ tieZ moznost’ pri prvej identifikacii

zadat’ svoj e-mail a moznost zvolit’ si ho ako notifika¢ny kanal.

4.8.2 Navrh

Notifika¢ny modul bude generickou metédou pre vSetky typy notifikécii. Externé spustace
vyvolaju tito metédu a poskytni vstupné parametre. Musi mat’ pevne stanovené rozhranie pre

vstupné parametre, aby mohla byt’ volana z roznych Casti aplikacie a to aj asynchrénne.
4.8.3 Implementacia (k 12.12. 2014)

Boli implementované 2 typy notifikacii. Notifika¢ny e-mail pride po zaregistrovani do naSej
aplikacie (Obr. 17), ¢o je momentalne potrebné vzdy, ked’ sa chceme pridat’ do udalosti.
Registracia prebieha bez zadania hesla a preto je toto heslo poslané v notifikaénom e-maily.
Dalsia notifikacia chodi po kazdom pridani do nejakej udalosti, kedy v e-maily pride oznam

0 tejto skutocnosti a odkaz na udalost’ (Obr. 18).

catscancode@gmail.com
[o: xcihak@stuba.sk
CatsCanCode fa vitaju

Ahoj kamo

Prave sme ti vytvorili Géet nech si rad
mail: xcihak@stuba.sk

meno: Gabo

heslo: wBcGLDkK

Obr. 17  Notifika¢ny e-mail po registracii
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catscancode@gmail.com
xcihak@stuba.sk
Bol si pridany do udalosti

Ahoj kamo

Prave si bol pridany do udalosti:

Obr. 18 Notifika¢ny e-mail po pridani do udalosti

4.9 Mody (neimplementované)

4.9.1 Analyza

Pre d’alSie rozSirovanie aplikacie a jej komeréné uplatnenie poskytneme moznost’ zvolit’ si mdd,
v akom sa bude vytvorena udalost’ zobrazovat’ ucastnikom. D4 sa tak zabezpecit, aby aplikacia
zostala jednoducha (Co je jej primarnou poziadavkou) a zaroven ponukala na poziadanie

roz§irené moznosti.

4.9.2 Navrh

Pri vytvarani udalosti si pouzivatel méZe zvolit’, Ze jeho udalost’ bude zobrazovana s rozsirenymi
moznostami a bohat§im obsahom. Zmena sa prejavi najmad v zobrazeni kalendara a dovoli

pouzivat’ aplikaciu ur€enu pre vel’ky pocet ticastnikov a na dennej baze udalosti.
4.9.3 Analyzak 12.12.2014

Aplikaciu chceme ponukat v dvoch rdznych distribuciach, ktoré zdielaju jadro, avSak

pouzivatel'ské rozhranie a funkcionality si upravené pre potreby konkrétnej distribucie.
Standardna (public) distribucia

Tato distribucia aplikacie bude sluzit’ hlavne na rozsirenie povedomia o nasom produkte. Jej
rentabilita bude teda len nepriama. V tejto distribucii bude mozné dohodnutie si stretnutia

S moznostou vyberu ¢asu a miesta — bude umoznené hlasovanie za jednotlivé moznosti.
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Podnikova distribucia

Pdjde o systém, v ktorom si reStauracie resp. gastronomické podniky (neskor pravdepodobne aj
iné typy podnikov) budi mdéct’ po zaregistrovani sa do systému ukladat’ Specidlne ponuky uréené
pouzivatel'om, ktori sa chct stretnit’. Tieto ponuky budu pre dant udalost’ a jej ucastnikov do

istej miery jedinecné.
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5 DalSie smerovanie projektu

Na zéklade stretnutia a prezentacie nasho produktu potencialnym investorom, sme objavili novl
funkcionalitu pre zakaznicky segment (gastronomickych) podnikov. Popri zéakladnej
funkcionalite dohadovania stretnuti chceme navrhovat’ miesta stretnutia v zavislosti od nazvu,
Casu stretnutia, po¢tu ucastnikov a polohy. Takto sa vytvori nenuteny priestor pre reklamu
podnikom, ktoré si bud@i moct’ zadefinovat' vlastné $pecidlne ponuky za ucelom prildkania
zékaznikov. Nasa aplikacia tak bude poskytovat’ komplexné rieSenie dohodnutia stretnutia

s automatickym navrhom miesta.
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