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Osnova na d’alSie stretnutie

e Urcit skupiny l'udi, pre koho bude produkt.
e Definovat vlastnosti produktu.
e Preco vlastne tento produkt vznika?

e Urcit’ technologie, ktoré budil pouZité na vyvoj.



Priebeh stretnutia

e Navrhovali sme zékladny flow.
® Rozberali sme nazov produktu. VSetci sme sa zhodli na tom, ze nazov bude obsahovat’ slovo
"catch", kedZe sa snazime "pochytat™ I'udi na stretnutie. Vznikli dve varianty:
o Catchme
o Catch and Match
e Na zaklade ndzvu timu sme sa dohadovali na logu timu. NajbliZSie k tejto tematike ndm prisla
analogia macka a mys. Zhodli sme sa na macacej labke a pocitacovej mysi.
e Ohladom plagatu sme vyberali layout. Vybrali sme si layout hollywoodskeho plagatu.
e UrcCovali sme, ¢i bude nasa str
e Dalej sme navrhovali dizajn produktu, definovali sme si zakladné poziadavky:
o Minimalisticky dizajn, easy-to-use, quick

oV hlavnej €asti stranky budt vyrazné Styri kachliky:

m  What?
m  When?
m  Where?
m  With?

o Pre skupiny l'udi
o Podpora do¢asnych uctov (generovat’ kazdému pouzivatelovi ID, ktory sa prihlasi a
napr generovat’ do 10 000 a potom zmazat)), neskor na registraciu (mail, integracia so
socialnymi siet’ami)
o Notifikacie:
m mailové
m pomocou integracii (??7?)
m neskor pravdepodobne push cez mobilnu appku
o Mody:
m neformalne stretnutia (priatelia, kolegovia, spoluZziaci, atd’.)

m formalne (projekt veduci-Student, atd’.)



o Znovupouzitie - pomocou vygenerovaného linku na udalost, po odohrani udalosti sa
udalost’ zmaze

o Vizualizacia stavu (Teplomer, atd’.)



