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Osnova na stretnutie 
● Zistiť ako dokážeme vyriešiť dizajn tak, aby produkt spĺňal základnú podmienku jednoduchosti 

použitia 

● Prejsť navrhnutý základný objektový model 

● Koncept architektúry 

● DB maintenance 

● Technická dokumentácia 

● Prebrať usporiadanie stretnutia s potenciálnymi používateľmi (early adopters) pre získanie 

feedbacku a nápadov na design a použivanie CatchAndMatch služby 

● Testovanie aplikácie 

 

   



Priebeh stretnutia 
● prebrali a pozmenili sme navrhnutý dátový model, pričom sme sa zhodli, že jeho použitie bude 

spojené s prototypom, a následne bude upravený 

● opätovne sme otvorili otázku UI, pričom sme sa zamerali hlavne na layout stránky ­ “vertikálny” 

vs. “kartičky” 

● zhodnotili sme doterajší priebeh šprintu 


