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Osnova na stretnutie

e Zistit' ako dokazeme vyriesit’ dizajn tak, aby produkt spiial zakladnii podmienku jednoduchosti
pouzitia

e Prejst navrhnuty zédkladny objektovy model

e Koncept architektury

e DB maintenance

e Technickd dokumentécia

e Prebrat’ usporiadanie stretnutia s potencialnymi pouzivatel'mi (early adopters) pre ziskanie
feedbacku a napadov na design a pouzivanie CatchAndMatch sluzby

e Testovanie aplikacie



Priebeh stretnutia

e prebrali a pozmenili sme navrhnuty datovy model, pricom sme sa zhodli, Ze jeho pouzitie bude
spojené s prototypom, a nasledne bude upraveny

e opitovne sme otvorili otazku UI, priCom sme sa zamerali hlavne na layout stranky - “vertikalny”
vs. “karticky”

e zhodnotili sme doterajsi priebeh $printu



