Zapisnica zo stretnutia cislo 10

Datum: 4.12.2014
Miesto: Jobsovo laboratérium
Cas: 8:00 - 11:00
Ugastnici: Jana Egriova

N o E i

Richard FilipCik
Tomas Melicher

| Slavidel
Jaroslav-Zigo

Veduci stretnutia: Tomas Melicher

Zapisovatel: Richard FilipCik

Zaznamenany priebeh stretnutia

Tomas, Janka a RiSo spomenuli svoju pracu v druhom tyzdni Sprintu.

Vykonala sa retrospektiva. Vysledky su zaznagené v dokumente s retrospektivou. Vyplynuli z
nej niektoré problémy, predovSetkym na strane mobilnej aplikacie, kde napriklad nie je désledne
vykonavané verziovanie zdrojového kédu prostrednictvom gitu. Na strane webovej aplikacie je
zase potrebné doriesit prihlasovanie.

Vyskusalo sa tieZ ohodnocovanie zlozitosti Uloh prostrednictvom metddy planning poker. Ako
referencny task pri webe bolo pouzité user story domaseda (dodato¢né info o ulovku).

Do dalSieho (posledného) Sprintu treba predovsetkym uzavriet doposiall neuzavreté veci, bude
teda vedené v “udrzbarskom” rezime.

Na strane webového frontendu a backendu treba:

e refaktoring CSS a JS suborov
o pbjde o pracu na dlihSie obdobie, teda aj po ukon&eni tohto Sprintu
e dokondcit prihlasovanie
e spravit hotfixy CSS Stylov pri tych najakutnejSich veciach (napr. rozbita navigacia na
mape)



Na strane mobilnej aplikacie treba:

e vytvorit nové vetvy (minimalne jednu developersku) + vyriesit deploy kédu do repozitara

(nesmie to robit iba Jaro)
odstranit bugy v odosielani, offline rezime, atd.

pridat ukazovatel postupu pri uploade (feedback pre pouzivatela, aspor zakladny, napr.

vo forme klasického progress baru)

Pre cely tim, bez ohladu na zverenu ¢ast, plati, ze pocas tohto Sprintu sa treba venovat

predovSetkym refaktoringu.

Vyplyvajlce ulohy

Issue Key Summary Assighee
Type
Bug ADHUNTER-53 | CSS bugfixing na webe Tomas Melicher
Bug ADHUNTER-52 | vetvy a deploy na strane mobilnej aplikacie Alexander Ferencik
Bug ADHUNTER-51 | Web app prihlasovanie Juraj Slavicek
Bug ADHUNTER-50 | Opravit bugy v offline rezime mobilnej aplikacie Jaroslav Zigo
Bug ADHUNTER-49 | Pridat spatnu vazbu do webovej aplikacie Richard Filip&ik
Bug ADHUNTER-48 | Pridat spatnu vazbu do mobilnej aplikacie Jana Egriova
Task ADHUNTER-46 | Galeria na mobilnej aplikacii Jaroslav Zigo
Task ADHUNTER-43 | Editacia ulovkov Tomas Melicher
Task ADHUNTER-42 | Vytvorit galeriu ulovkov Juraj Slavicek
Task ADHUNTER-39 | Obrazovka pre prihlasovanie android +integracia Jaroslav Zigo
Task ADHUNTER-32 | Prijat a spracovat data o vlastnikoch Alexander Ferencik




