Zapisnica zo stretnutia Cislo 2

Inicializacia Sprintu 1-1Z

Datum: 9.10.2014

Miesto: Jobsovo laboratérium
Cas: 8:00 - 11:00
Ugastnici: Jana Egriova
*chybajtcich preskrtnat Alexander Ferencik

Richard FilipCik
Toma$ Melicher
Juraj Slavicek

Jaroslav-Zigo
Veduci stretnutia: Tomas Melicher
Zapisovatel: Jana Egriova

Zaznamenany priebeh stretnutia

Spinenie min. tyzdriovych dloh

Na konci sprintu — retrospektiva.

Tomas rozbehal server — v8etkym treba zriadit’ konta. Vytvoril dokumenty a folder

RiSo pracuje na webe, problém s Jirou ohfadom licencie, existuje Skolska verzia, na najblizSom
stretnuti budeme o tom rozpravat.

Janka nainstalovat prostredie, je to beta verzia — na prediskutovanie.

Juro zalozil google group.

Spoloc¢né ulohy
User stories 20ks
Spatna vazba splnena uloha bez vacésich problémov.

Diskusia
Parové programovanie.

Vyplnit lean canvas.

Zadefinovat pouzivatelov (pouzivatel v teréne, vo webovom rozhrani...)

Rozhodnut sa, na koho zamerat’ aplikaciu, aktivista alebo bezny pasivny ¢lovek. Rozdiel je
v motivacii.

Early adopters — aktivisti



Vygenerovat podanie pre samospravu na zaklade zozbieranych dat.

Planovanie sprintu
Vyberu sa user stories, ktoré zvladneme. Hotové.
Hotové — zadefinovat si, €o to znamena.

User stories
1. Pouzivatel webového rozhrania — Domased si otvori mapu mesta, uvidi v8etky ulovky,
aby mal prehlad, kde je mesto zamorené.
2. Domased uploadne fotku a zapichne marker, aby pridal novy ulovok — prispel
k mapovaniu reklamy v meste.
3. Pouzivatefl v teréne odfoti reklamu, aby pridal novy ulovok — prispel k mapovaniu
reklamy v meste.

Co znamena, Ze je nie¢o hotové:
1. UrcCit pravidla, ako commitovat do repozitara, ak sa nie¢o naprogramuje
2. Napisat unit testy k funkcionalite — v§etky budu zelené
3. Prebehol code review
4. Hotovo.

Bugy
Ak vznikne nejaky bug, ale nie je to jeho chyba, tak treba vytvorit task typu bug v Jire. Ten,

koho su to kompetencie to zaCne riesit, ak to je rozsiahlejsi problém a jeho rieSenie ohrozi
dalSie ulohy, tak sa v dalSom sprinte naplanuje rieSenie bugu, ostatné veci sa posuvaju.

Na zaklade feedbacku diskusia o odozve pre pouzivatelov

Budeme musiet’ vysvetlit pouzivatelom ucel projektu — primarne mapovat reklamy. Odozvu na
ulovky vyriesit inym spdsobom (pochvala, progress bar). Zavedenie hejtov — kofko ludi hejtuje
ulovok.

Nabuduce sa pobavit o dokumentacii



Vyplyvajuce ulohy

Evidovat si, kolko sme robili (pri vSetkom, aj ako prisediaci) ku kazdej ulohe

Vysvetlivky:
* prisediaci ¢lovek, android Janka, web Juro
tuénym pismom je uvadzany zodpovedny Clovek

Uloha Kto

1 | Vytvorit pristupy na server Tomas

2 Rozbehat Jiru Juro

3 | Rozbehat' GitHub a zintegrovat' s vyvojovym prostredim Juro

4 | Zosumarizovat feedback do odporucani. Janka

5 | Vytvorenie personas (precitat’ si k tomu 1-2 ¢lanky) Juro

6 | Vytvorenie webu Riso

7 | Zalozit knowledge base (na wiki) a vytvorit' Struktaru Janka

8 | Zaeviovanie uloh a user stories v Jire User stories Tomas +
tasky maju mat’ opisy tasky kazdy svoje

9 | Vytvorit lean canvas Juro

10 | Vytvorit datovy model RiSo + véetci

11 | Vytvorenie databazy Riso

12 | Kostra serverovej Casti + Rozhranie RiSo Tomas

13 | Zobrazenie mapy s bodmi — reklamy Tomas *

14 | Pridanie bodu do mapy — drag and drop Tomas *

15 | Kostra android aplikacie Sario Jaro *

16 | Odfotit obrazok Sano Jaro *

17 | Upload obrazka Sano Jaro *

18 [ Offline rezim aplikacie (posle, ked je zapnuta a je online) Sario Jaro *




