Zapisnica zo stretnutia Cislo 5
Priebeh druhého sprintu, low fidelity navrhy

Datum: 30.10.2014

Miesto: Jobsovo laboratérium
Cas: 8:00 - 11:00
Ugastnici: Jana Egriova

Alexander Ferendik
Richard Filipgik
Tomas Melicl

Juraj Slavicek
Jaroslav Zigo

Veduci stretnutia: Alexander Ferencik
Zapisovatel: Juraj Slavicek

Zaznamenany priebeh stretnutia

Pritomni &lenovia sa postavili a prediskutovali pracu vykonanut v minulom tyzdni. Sario pracoval
na kostre android aplikacie ktora je skoro hotova. Potrebuje prediskutovat meta informacie ktoré
sa budu posielat' s ulovkom na server ako aj informacie ktoré zada pouzivatel. Juro pracoval na
low fidelity modeli a spolu s Jankou pracovali na prihlaske na TP cup. Ri$o skimal moznosti
vyuzitia frameworkov na backendovej strane.

Diskutoval sa datovy model jeho pripadne updaty. Viac rovnakych reklam na rovnakom mieste
na zaklade GPS nasledne by sa ziaden nosi¢ z databazy neodstranil ale zIucili by sa do
jedného. K tomuto potrebujeme pomoc od pouZzivatelov.

Pri urCovni presnej polohy dvoch rovnakej reklamy na dvoch réznych ulovkoch budeme
vyzadovat dvojuroviovu kontrolu. Jeden user urCi polohu a privilegovani useri to budu urcovat.
Bolo dohodnuté Ze v buducnosti sa spravi jednotny logger pre cely projekt.

Boli diskutované meta data odosielané spolu s ulovkom. Mohli by to byt majitelia nosi¢ov,Cisla
nosicov, typ nosica....V zakladnom rezime sa pouzivatelovi zobrazi ¢i chce odoslat’ alebo
doplnit informacie a nasledne ak zvoli doplnit bude mat eSte moznost otvorit advanced
informacie.

Meta informacie by mohli byt GPS lokalita,model telefénu.

Bol diskutovany low fidelitz navrh aplikacie. Bolo dohodnuté Ze je nutné vytvorit high fidelity
navrh pre landing page. Navrh je dobry ale zalozka review ads sa nebude riesit’ tabulkovo a jej
layout bude diskutovany neskér (pravdepodobne cez fotky.) Na landing page velké upozornenia
na moznost pozriet’ si mapu a zapoijit sa do akcie. Slide show hovoriaca o pocte nosicov.
Informacie o projekte ludoch mestach.



Tim diskutoval vytvaranie dokumentacie k projektu. Presli sa jednotlivé ¢asti a ku kazdej sa

povedali veci ktoré v nej nutne musia byt vypracované.

Sario zagal kreslit navrh uzivatel'ského rozhrania pre mobiln aplikaciu ostatni sa zapajali
svojimi navrhmi.

Vyplyvajuce ulohy

Uloha Odhad | Zodpovedny
casu
[h]

1 | Doplnenie datového modelu 3 Riso

2 Update kostry serverovej Casti 6 Riso

3 | Vytvorenie webového rozhrania 8 Juro

4 | Zobrazenie mapy s bodmi 2,5 Tomas
5 | Pridanie bodu do mapy (drag&drop) 4 Tomas
6 | Integracia medzi front-endom a back-endom 5 Tomas
7 Upload obrazka prostrednictvom android app 2 Jaro

8 | Kostra android app 2 Sario
9 | Offline rezim pre android app 4 Jaro
10 | Android: odoslanie volitefnych dat k ulovku 2 Sario
11 | Update front-endu a databazy 3 Juro
12 | Vytvorit plan na semester 2 Janka
13 | Vytvorit lean canvas 1 Juro
14 | Vytvorit personas 2 Juro




