
Zápisnica zo stretnutia číslo 6 
Ukončenie 2. šprintu 

 

Dátum:   6.11.2014 

Miesto:   Jobsovo laboratórium 

Čas:   8:00 - 11:00 

 

Účastníci:  Jana Egriová 

   Alexander Ferenčík 

   Richard Filipčík 

   Tomáš Melicher 

   Juraj Slavíček 

   Jaroslav Zigo 

 

Vedúci stretnutia: Jaroslav Zigo 

Zapisovateľ:  Jana Egriová 

 

Zaznamenaný priebeh stretnutia 

Jaro 6 

Tomáš 12 

Rišo 11 

Janka 7,5 

Šaňo 8 

 

Metodiky: 

Tomáš – zdrojové kódy, štábna kultúra 

Jaro – štábna kultúra XML 

Šaňo – metodika testovania 

Juro – metodika používania gitu 

Rišo – metodika integrácie projektu 

Janka – metodika dokumentovania 

 

Diskusia k dátovému modelu 

Dva nosiče ich duplicita sa dá vyriešiť iba ich prepojením, ale potom je náročné dopytovanie 

Presmerovať z jedného nosiča úlovky na druhý, duplicitný nosič nebudeme mazať, chceme ho 

ale uchovať, preto duplicitný dostane flag a všetky prepojenia ostávajú 

Tabuľka mapovania identít (z opisu v jire) – N nosičov má N úlovkov potreba väzobnej entity 

 

12.11. streda po MSI v estévéčke cca o 18:00 team building 

 

Zvyšok času bol venovaný retrospektíve – zvlášť dokument 



Vyplývajúce úlohy 

 

Key Summary Assignee 

ADHUNTER-39 Obrazovka pre prihlasovanie android +integracia Jaroslav Zigo 

ADHUNTER-38 Definovat kompetencie prihlaseneho a neprihlaseneho Richard Filipčík 

ADHUNTER-37 Ziskat data z databazy o vlastnikovi a odoslat Richard Filipčík 

ADHUNTER-36 integracia web rozhrania s backendom Juraj Slavicek 

ADHUNTER-35 Spracovat data o vlastnikoch pre obrazovku Tomas Melicher 

ADHUNTER-34 WEB vytvorit obrazovku pre volitelne info Jana Egriova 

ADHUNTER-33 Zobrazenie detailu ulovku Jana Egriova 

ADHUNTER-32 Prijat a spracovat data o vlastnikoch Alexander Ferencik 

ADHUNTER-31 Vytvaranie dokumentacie Jana Egriova 

ADHUNTER-30 Backend prihlasenie + registracia Juraj Slavicek 

ADHUNTER-29 Zachytit GPS suradnice Jaroslav Zigo 

ADHUNTER-28 Obrazovka pre zadavanie rozsirenych info o ulovkoch Alexander Ferencik 

ADHUNTER-27 Naplnit databazu datami Jana Egriova 

ADHUNTER-26 Offline rezim Jaroslav Zigo 

ADHUNTER-25 Prerobit personas Juraj Slavicek 

ADHUNTER-24 Vytvrenie planu na semester Jana Egriova 

ADHUNTER-23 Update front end a databazy Juraj Slavicek 

ADHUNTER-22 Odoslanie volitelnych dat v mobilnej aplikacii Alexander Ferencik 

ADHUNTER-13 Doplnit datovy model Richard Filipčík 

 


