Zapisnica zo stretnutia Cislo 8

Inicializdcia 4. sprintu

Datum: 20.11.2014

Miesto: Jobsovo laboratérium
Cas: 8:00 - 11:00
Ugastnici: Jana Egriova

Alexander Ferencik
Richard FilipCik
Toma$ Melicher
Juraj Slavicek
Jaroslav Zigo

Veduci stretnutia; Tomas Melicher
Zapisovatel: Juraj Slavicek

Zaznamenany priebeh stretnutia

Na zaciatku stretnutia sme vykonali stand up a zosumarizovali sme vysledky Sprintu.
Saro dorobil obrazovky a rozpracoval upload. Juro dokongil refistraciu a prihlasovanie a
integroval ju s webovym rozhranim.

Jaro dokondil lokalizaciu pomocou GPS.

Janka dokongila detail Glovku vo webovom rozhrani a skripty na napifianie databaz.
RiSo definoval kompetencie pouzivatela a upravil datovy model podla su¢asného stavu.
Tomas zakomponoval vyber vlastnikov do procesu pridania billboardov.

Nasledne kazdy €In timu predviedol ostatnym pracu na ktorej za posledny Sprint pracoval.

Diskusia

Janka nenakreslila miniatury billboardov vzhfadom na €asovu tiesen a tato uloha sa posuva do
dalSieho Sprintu. Backendovy tim diskutoval samotnu realizaciu unit testovania v jazyku PHP.
Jaro a Juro diskutovali o postupe heSovania pouzivatelskych hesiel vzhfadom na nautnost
implementacie tejto featury v mobilnej verzii.



Vyplyvajuce ulohy

Key

Summary

Assignee

ADHUNTER-47

Nakreslit ikony nosicov

Jana Egriova

ADHUNTER-46

Galeria na mobilnej aplikacii

Jaroslav Zigo

ADHUNTER-45

Vytvorit ikonu pre google play

Jaroslav Zigo

ADHUNTER-44

Vyhladavanie ulovkov na mape

Tomas Melicher

ADHUNTER-43

Editacia ulovkov

Richard Filipcik

ADHUNTER-42

Vytvorit galeriu ulovkov

Juraj Slavicek

ADHUNTER-41

Web App opravenie pozicie billboardu

Tomas Melicher

ADHUNTER-40

Refaktoring kodu

Richard Filipcik

ADHUNTER-39

Obrazovka pre prihlasovanie android +integracia

Jaroslav Zigo

ADHUNTER-36

integracia web rozhrania s backendom

Juraj Slavicek

ADHUNTER-34

WEB vytvorit obrazovku pre volitelne info

Jana Egriova

ADHUNTER-32

Prijat a spracovat data o vlastnikoch

Alexander Ferencik

ADHUNTER-26

Offline rezim

Jaroslav Zigo

ADHUNTER-22

Odoslanie volitelnych dat v mobilnej aplikacii

Alexander Ferencik




