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1 Metadata

Vymedzenie obsahu
Toto je metodika pre pracu s verziovacim systémom Git, Specificky vo verzii 1.9.4.

Dedikacia metodiky

Metodika je urcend pre kazdého ¢lena timu, ktory bude pracovat so zdrojovym kédom
aplikacie.

Poznamka k prekladom

Nie vSetko sa d& rozumne prelozit’ a kvoli d’alSiemu hl'adaniu informécii som sa rozhodol

neprekladat’ niektoré bezne pouzivané vyrazy oznacujuce prikazy v Gite:

Push — ulozenie lokalny zmien na server (vzdialeny repozitar)
Commit — ulozenie lokalnych zmien do lokalneho repozitara
Merge — zjednotenie dvoch vetiev

Jediny bezne pouzivany vyraz, ktory sa v dokumente pouziva prelozeny:

Branch — vetva



2 Struktira hlavného repozitara

Existovat’ jeden viac menej klasicky pseudocentralny repozitar nazvany origin. Ten
obsahuje dve vetvy, jednu s nazvom master, druhu s nazvom develop.

Develop vetva na origin repozitari je integracna vetva, sem sa pushuju vsetky nové
featury a iné zalezitosti, ktoré potrebujeme integrovat’. V momente ked’ je tato vetva dostatocne
stabilna a obsahuje pozadované featury, mergujeme ju do master vetvy.

Master vetva je produkénd verzia aplikacie. Vzdy obsahuje stabilny koéd a kazdy commit
do nej je vlastne vydanie novej verzie.

Developeri maji u seba klon tohto repozitéra:

$ git clone https://jarino@bitbucket.org/user/projekt.git

U seba nasledne vytvaraji podporné vetvy ktoré naspat’ merguji do centralneho repozitara.


https://jarino@bitbucket.org/user/projekt.git

3 Podporné vetvy

Pre kazdy vyvijani vec sa vytvara osobitny branch, ¢i uz ide o nova vlastnost’ alebo

hotfix. Udrzuje sa tak lepsi prehl’'ad vo vyvoji a v historii repozitara.

Feature vetvy

vetvy, v ktorych sa vyvija nova funkcionalita

Ny

vytvaraju sa z develop vetvy a merguju sa naspit’ do develop vetvy.

konvencia pomenovania:

o feature/cislo_tasku

o Kazda featura by mala po spravnosti spadé pod nejaky task, ak k nej z nejakych
dovodov task neexistuje, tak treba task vytvorit’, a ak ani to nie je moznost’, tak

Wy

vetvu pomenovat’ feature/opis, kde opis je ¢o najkratsi a najvystiznejsi opis
0 ¢om vetva je. V takomto nezelanom pripade potom pri mergovani treba
do commit spravy okrem iného napisat’ aj pre¢o nemohol byt’ k danej vetve
priradeny task.

2 Prikaz na vetvenie:

$ git checkout -b feat-456 develop

2 Prikazy na mergovanie:

$ git checkout develop

$ git merge --no-ff feat-456
$ git branch -d feat-456

$ git push origin develop



Release vetvy

2 vetvy, ktoré sliizia na pomoc a pripravu pred vydanim novej produkénej verzie
(teda commitu do master vetvy). Mozu sa v nich opravovat’ posledné chyby,
pripadne nastavovat’ r6zne metadata, typicky pridanim tagu s ¢islom verzie.
vytvaraju sa z develop vetvy a merguju sa zaroven do develop a master vetvy
konvencia pomenovania:

o release/verzia

o kde verzia je Cislo verzie, ktoré bude odpovedat’ aktualnemu cislu verzie

produkcie po commitnuti do master vetvy

prikaz na vetvenie:

$ git checkout -b release-1.2.1 develop

prikazy na mergovanie (mergujeme do dvoch vetiev):

$ git checkout master

$ git merge --no-ff release-1.2.1
$ git tag -a 1.2.1

$ git checkout develop

$ git merge --no-ff release-1.2.1
$ git branch -d release-1.2.1

Hotfix vetvy

vetvy ktoré sa pouzivajui na opravy chyb zistenych v produkcii.

vytvarajl sa z master vetvy a merguju sa naspit do master vetvy a zarovei aj
do develop vetvy. Stale plati, Ze sa pri ich mergovani vytvara nova produkéna
verzia. Do tychto vetiev treba rovno pridavat’ aj tag.
konvencia pomenovania:
o hotfix/verzia[-*],
o kde za poml€kou je verzia master vetvy, v ktorej sa nachaddza chyba
vyzadujuca tento hotfix a za druhou poml¢kou dobrovol'ny mini-opis

prikaz na vetvenie

$ git checkout -b hotfix-1.2.1-fatal master

2 mergovanie je identické ako v pripade release vetiev.



4 Archivovanie hotovych vetiev

Po kazdom uvol'neni novej vel'kej verzie do produkcie nastdva archivovanie vetiev, aby

sa uzavreté vetvy nemiesali s aktudlnymi. Vetvu archivujeme jej otagovanim:

$ git tag -a archive/nazov_vetvy v_archive nazov_archivovanej vetvy
$ git branch -d nazov_archivovanej_vetvy

Pridanie tagu nam zaru¢i uchovanie vetvy aj s commit spravami aj po jej vymazani.
V tomto pripade nemusime vytvarat annotated tagy (vid’ kapitola Taggovanie).

Na obnovenie archivovanej vetvy do novej:

$ git checkout -b nazov_vetvy arch archive/nazov_vetvy

Pri takomto vytvarani vetvy z archivu treba za nazov novej vetvy pridat’ _arch, aby bolo

jasné, ze ide o vetvu ktord je z nejakého dovodu vytiahnuté z archivu.



5 Fast-forward

Vsetky merge sa vykonavaju s flagom --no-ff, to zabezpecéi, ze sa nevykona fast-forward
aj Vv pripade, Ze je to mozné a tym padom sa zachova informacia o vetveni, ktora by inak bola

zabudnuta.

6 Rebase

Nepouzivat’ ako nahradu mergovania, ked’Ze sa snazime vyhnut fast-forward. Idealne iba
Vv pripade, ze do vetvy, z ktorej som vytvaral moju vetvu, medzi¢asom priSlo vela commitov

a moja praca este nie je hotova — priebezne si takto uchovavat’ aktualny stav vetvy.

$ git rebase nazov_vetvy

Kde nazov vetvy je vetva, na ktorej aktualny stav sa chceme dostat’.



7 Commitovanie
Commitovat’ treba ucelené, idealne aj funkéné celky prace. Prikaz:

$ git commit -a

Prepina¢ —a automaticky prida do commitu zmenené a vymazané subory. Untracked subory stale

treba pridat’ manualne cez:

$ git add nazov_suboru
Nepouzivat’ inline zadavanie commit sprav cez prepina¢ —m.
Revertovanie zmien

Na odstranenie suboru z commitu (zmeny ponechd, len subor sa necommitne):

$ git reset HEAD nazov_suboru

Na tplne zabudnutie lokalnych zmien:

$ git checkout -- nazov_suboru
Ked’ sa nahodou vyskytne chyba v commite (omylom pridany aj zly stbor, chyba
V commit sprave...), nevyrabat’ d’al§i commit na opravu, ale namiesto toho pouzit’:
$ git commit --amend
Commit s prepinacom --amend prepiSe posledny commit.

Na vratenie projektu do stavu urcitého commitu:

$ git checkout checksum_commitu

Commit messages

Spravy, ktoré sa vypliiaji pri kaZdom commite by mali struéne a jasne vystihovat’ obsah
daného commitu.

Prvy riadok commit spravy je viac menej nazov, alebo nadpis daného commitu — nesmie
obsahovat’ viac ako 50 znakov a koncit’ bodkou. Z nadpisu musi byt jasné, aké zmeny sa

v commite udiali.



Pri mergovani, nech je ndzov commitu vzdy v tvare:

merge source_branch->target_branch

Kde source branch je vetva v ktorej sme vyvijali nova funkcionalitu a target branch je
vetva do ktorej ideme mergovat’ (teda vacSinou develop alebo master).

Dalgia ¢ast’ commit spravy je podrobnejsi opis. Od nadpisu ho oddel'ujeme prazdnym
riadkom. Riadky v popise nesmii mat’ viac ako 72 znakov a odsek treba oddelit’ prazdnym
riadkom.

Na zaver, pod podrobnejsi popis, eSte uviest’ aj ¢islo tasku a priradenej user story (tento
odsek opit’ oddelit’ prazdnym riadkom). Sem moZzno potom hodit’ eSte aj nejaké iné externé
zdroje, ako napriklad linky na rieSenie, alebo zdroj inSpiracie s podrobnejSim popisom.

Priklad commit message:

Refactoring triedy BadOne do novej triedy NiceOne

Kod v triede BadOne sa zvrhol v nenormalny bordel v ktorom sa nedalo

vyznat. Refactoringom sme zabranili zvacsovaniu technologickeho dlhu.

Nova trieda bola nakodena tak pekne, ze sme jej dali rovno krajsie meno.

API kupodivu zostalo nezmenene.

Suvisiaci task: 789
User story: 456



8 Taggovanie

Pri commite do master vetvy treba vzdy vytvorit’ aj tag, ktory urcuje dany release, aby
bola historia prehl’'adnejsia. V Gite st dva druhy tagov:

2 Jightweight - pointer na ur¢ity commit,

2 annotated - cely objekt, maju vlastny tagging message, meno developera ktory tag

pridal, jeho email, datum atd’. budeme pouZivat’ tento druh tagov.
Priklad pridania annotated tagu:

git tag -a v1.4 -m ‘dolezity milnik’

Tag pripdjame ku commitu, takze ho treba vytvorit’ eSte pred commitovanim. Ak sa na to
nahodou zabudne, je mozné pridat’ tag aj do uz existujuceho commitu uvedenim checksumu

commitu za verziou:

git tag -a v1.4 fc3b96f -m ‘dolezity milnik’

Ked’ tagy vytvarame lokalne a potom ich pushujeme na server, git push automaticky tagy

nezahiiia. Na ich pridanie je potrebny flag -tags.

10



9 Stashing

Prikaz git stash zobere vSetky lokdlne zmeny aulozi ich mimo working area, ¢im
,VYCisti“ stav —zmeny vrati a git status ndm vypiSe, Ze pracovny adresar je Cisty. Toto sa hodi,

ked’ chceme zmenit’ vetvu, pricom neméame pracu v takom stave aby sme ju mohli commitnut’.
Pouzitie:
Ulozenie zmien:
$ git stash -u

po spusteni prikazu sa lokdlne ulozia vSetky zmeny (s prepinatom —u aj subory ktoré su
untracked — silno odporac¢am) a vy¢isti sa pracovna oblast’. Zmeny mézeme ulozit” aj viackrat.

Na vypis ulozenych stashov pouzijeme:
$ stash list
Ukazkovy vypis:

stash@{@}: WIP on master: 049d078 uprava controllera
stash@{1}: WIP on master: c264051 uprava modelu

Obnovenie zmien uloZenych v stashi (a rovno ho aj vymaze):

$ git stash pop stash@{@} --index

Ak ne$pecifikujeme ktory stash sa ma vytiahnut', teda napiseme iba git stash pop, git
automaticky zvoli posledny pridany stash. Prepina¢ --index obnovi aj stav suborov, teda ¢i st
zahrnuté v commite alebo nie. Treba vzdy pouZzivat’ verziu s --index prepina¢om.

Mazanie ulozenych stashov:

$ git stash drop stash@{o}
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10 Presuvanie zmien do iného branchu

Vytiahnutie stavu z git stash nemusi byt’ nutne na vetve, v ktorej bol stav uloZzeny. Tym

padom sa da stash pouzit’ v pripade, ze sme nejakym omylom zacali vyvijat’ v inej vetve.

$ git stash
$ git checkout nazov_spravnej_vetvy
$ git stash pop

Nasledne eSte vymazat’ urobené zmeny.

11 Zlucovanie commitov
Na zlucenie niekol’kych poslednych commitov do jedného sa da pouzit prikaz rebase:

$ git rebase -i HEAD~n

Kde n je pocet poslednych commitov ktoré chceme zIucit. Po spusteni prikazu sa nam
otvori textovy editor, kde pred kazdy commit (okrem prvého), ktory ideme zluCovat’ prepiSeme
,pick na ,,squash”. Nasledne sa otvori d’al§i textovy editor kde napiSeme commit message,
rovnako ako je opisané v kapitole 0 commit spravach. Informaciu o squash pridavat’ netreba,

ked’Ze ide upratovanie commitov pred zverejnenim (mergom do hlavnej vetvy) pred kolegami.
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