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1 Metadata

Vymedzenie obsahu

Tento dokument opisuje metodiku implementacie a vSetky jej najdolezitejSie aspekty.

V Gvode metodika vymedzuje programovacie jazyky, ktoré budu pouzivané v ramci
projektu, a taktiez uvadza ich zakladné vyuzitie. Nasledne si uvedené vSeobecné zasady, ktoré
mali vyznamny vplyv na celt metodiku.

V dalsich ¢astiach sa metodika postupne zaobera konvenciou umiestiiovania suborov
a jednotlivych casti aplikécie v rdmci frameworku Ruby on Rails. Déraz je pritom kladeny najma
na subory, ktorych umiestnenie nie je v ramci ROR ustilené, a ohl'adom ktorych by mohli
vzniknut nejasnosti. Nasledne s taxativne vymenované najdolezitejSie oblasti vyuzitia
jednotlivych SW prostriedkov / jazykov, a to ako na strane serveru, tak na strane klienta. Dalej
metodika oSetruje pomenuvanie suborov.

Jednou z najdolezitejSich Casti je definovanie tzv. "Coding conventions".

V poslednej casti je uvedeny spdsob, akym je nutné vykonavat’ review zdrojovych kodov

a k nim pridruzenych uloh.
Dedikacia metodiky

Tvorcom tejto metodiky je jej autor, Martin Tamajka. Metodika bola zaroven aktivne
diskutovana najmé s Cubomirom Vnenkom, nakolko tento ma najvécsie skiisenosti s FW Ruby
on Rails.

Ciel'om metodiky je zabezpecit' dodrziavanie zéasad Cistého programovania a konvencii
ROR. Taktiez iou chceme zosumarizovat’ vSetky zasady, ktoré by mal kazdy z vyvojarov pri
vyvoji dodrziavat, ¢im sa dosiahne jednotnost’ vyprodukovaného kodu, a teda bude lahSie sa
V fiom zorientovat’.

Dolezitou castou je taktiez oSetrenie sposobu revidovania (review) tloh. Tymto chceme

dosiahnut’ vyssiu kvalitu kone¢ného produktu.



Vymedzenie nastrojov

Nastrojmi pouzivanymi pre metodiku st najma samotné vyvojové prostredie (toto nie je
striktne dané, zalezi len od preferencie vyvojara), framework ROR a sluzby poskytované

serverom GitBucket.
Nadvizujice dokumenty a metodiky

S tymto dokumentom priamo stvisia metodiky:
2 Dokumentacia riadenia projektu

2 Dokumentacia k inZinierskemu dielu

Metodika evidencie uloh v Redmine systéme

Metodika GIT



2 Softvérové prostriedky

Strana serveru

2 Aplika¢ény kod pouzity na serverovej strane bude Ruby. Ako framework bude
pouzity Ruby on Rails s prislusnymi GEM-mi.

2 Aplika¢nym serverom vyuzivanym Ruby on Rails bude Apache

Strana klienta

Na definiciu vzhl'adu kodu HTML bude pouzity CSS framework SASS

Jazykom zabezpecujucim interakcie, validacie, dynamickost a synchronnu
a asynchronnu komunikaciu na strane klienta bude Javascript a jeho nadstavby

JQuery a CoffeeScript



3 VsSeobecné zasady vyvoja

Metodika je vytvorena v sulade so zasadami DRY (Don't repeat yourself) a CoC

(Convention over configuration).
DRY

Vsetko v ramci projektu mé jasne urcené miesto a jasne uréené pomenovanie, ¢o ma
za ciel’ zarucit, ze v ramci projektu sa nebudu vyskytovat’ duplicity (typicky duplicity v kode,

pripadne duplicitne udrziavané subory).
CoC

Cielom je mat v rdmci frameworku (pripadne jeho rozSirenia) jasne urcené pravidla
pomenuvania, umiestiiovania a konfiguracie Casti projektu (kody, subory, konfiguracné subory
a iné). Toto umoznuje jednoduchsiu orientaciu v projekte a pouzitie automatizovanych postupov
a nastrojov (napr. prepojeniec modelov a databazy na zaklade mennej konvencie v ROR ¢i

pripadne umiestnovanie "assets").



4 Vytvaranie a umiestniovanie novych sucasti projektu

Ruby on Rails

Na vytvaranie modelov a controllerov sa pouziva scaffolding. Zabezpeéi sa tym ich

umiestnenie v ramci konvencii ROR (tieto konvencie st 'ahko dostupné a vSeobecne zndme,

preto ich tu nebudeme uvadzat).

Model
V pripade, zZe je potrebné generovat’ model bez uvedenia jeho atributov, pouzije sa

nasledovna forma prikazu:

o rails generate model NazovModelu

V pripade, Ze je potrebné generovat’ model s uvedenim atributov:

o rails generate model NazovModelu  nazov_atributu:typ_atributu

nazov_atributuZ2:typ_atributu ... nazov_atributuN:typ_atributu

Model je vzdy generovany s prepinaCom --migration nastavenym na hodnotu true,

nakolko vsetky zmeny v databdze budi vykondvané prostrednictvom migracii, a teda nie

priamym zasahom do databazy. Tento atribut nie je nutné pouzivat, kedze true je

preddefinovanou hodnotou tohto prepinaca.

Po vygenerovani modelu je nutné do suboru seeds.rtb doplnit’ seedovacie data pre tento

konkrétny model. Minimalny pocet zdznamov je pre testovacie ucely 20.

Controller

Controllery su generované vzdy automatizovanym spdsobom. Ciel'om tohto je dosiahnut’:

jednotnu formu controllerov,

zabranit problémom so smerovanim (v pripade zabudnutia definovania
smerovania v subore routes.rb),

vygenerovat’ Standardné subory spojené s controllerom (helpery, testy, assety)
a Standardni adresérovll Strukturu pre dany controller. Takto vygenerované

subory budu v projekte zahrnuté, aj ked’ budu v danom okamihu préazdne. Cielom



je dosiahnut’ konzistentnost v projekte a Tahké doplnenie funkcionality

V budicnosti bez nutnosti vytvarat’ d’alSie stibory rucne.

Controllery musia mat’ uz pri generovani definované akcie (inak by controllery nemali
zmysel. Samozrejme, je mozné v buducnosti doplnit’ d’alSie akcie do controlleru). Na samotné

generovanie bude pouzity prikaz:
generate controller ControllerName action_namel action_nameZ ... action_nameN

VSeobecny zdroj (resource)

V pripade nutnosti generovat’ zdroj so vSetkymi CRUD akciami (napriklad pouzivatel’a,
ktorého je nutné umoznit' vytvorit, upravit, aktualizovat' a vymazat’), bude pouzitd vSeobecna
forma scaffoldu poskytovaného ROR. Tento zabezpeci vytvorenie modelu, controlleru,
migracného skriptu, testov, kostier potrebnych views, assetov a helperov. Tiez zabezpeci
nastavenie korektného smerovania v routes.rb.

Vytvorenie v§eobecného zdroja sa dosahuje pouzitim nasledujuceho prikazu:

generate scaffold ModelName nazov_atributul:typ_atributu ... nazov_atributuN:typ_atributu

Obrazky

Vlastné obrazky
Budu umiestiiované do adresara app/assets/images/.
Podrobnejsie ¢lenenie:
2 Obrazky Specifické pre views konkrétneho controlleru budi umiestiované

do adresara app/assets/images/controller_name/

Ikony budu umiestiiované do adresara app/assets/images/icons/

Obrazky vSeobecne vyuzivané v ramci celej aplikdcie budu umiestiiované

do adresara app/assets/images/common/ (napr. logo)

Prevzaté obrazky
Budt umiestiiované do adresara vendor/assets/images/
2 Obrazky Specifické pre views konkrétneho controlleru budi umiestiiované do

adresara vendor/assets/images/controller_name/



CSS a SASS

Vzhl'ad dokumentov bude kaskddovymi Stylmi definovany v suboroch Standardne
vytvorenych a pridruzenych za pomoci scaffold systému poskytovaného ROR. Vynimkou st
prevzaté kaskadové §tyly, ktoré budi umiestiiované do adresara vendor/assets/stylesheets/.

Ak existuje CSS a SASS tretej strany vo forme GEMu, bude pouzité toto. V opacnom
pripade bude pouzité priamo CSS a SASS a toto bude umiestnené do adresara

Ivendor/assets/stylesheets/.

Javascript

Podobne ako pri CSS, vlastny javascript bude umiestiiovany do S§tandardnych suborov
vytvorenych ROR. Je tu vSak zasadny rozdiel - kedze v javascripte budi pouzivané ako
CoffeeScript, tak JQuery, je mozné v prie¢inku app/assets/javascripts/ okrem stboru
jsfilename.js.coffee aj subor jsfilename_jq.js, ktory bude obsahovat’ kdéd javascriptu, resp.
JQuery. Vzdy je mozné pripojit k nazvu suboru priponu .erb, ak je nutné pouzit v ramci
javascriptu ruby.

Ak existuje Javascript tretej strany vo forme GEMu, bude pouZity tento. V opacnom

pripade Javascripty tretich stran budi umiestnované do adresata vendor/assets/javascripts.
Subory nahrané pouZzivatel'om

2 Sybory nahrané na server pouzivatelom (typicky profilové fotky a pod.) sa
umiestiuju do adresara public/uploads
2 Specidlne obrazky nahrané pouzivatelom na server (typicky profilové fotky a

pod.) sa umiestiiuju do adresara public/uploads/images

Upozornenie

Ziadny view nesmie priamo obsahovat definiciu kaskadovych Stylov alebo

javascriptu. Tieto musia byt’ vZdy pripojené len prostrednictvom externych siborov.



5 Sposob pouzitia jednotlivych jazykov

Strana serveru

Aplikacny kod na strane serveru bude tvoreny ROR. Na strane serveru budu

vykonéavané:

2 Autentifik4cia pouzivatel'a

Verifikacia tidajov odoslanych pouzivatel'om prostrednictvom formulérov
Spojenie a praca s databazou

Logovanie

REST-ové webové sluzby

Vykon aplikacnej logiky

Strana klienta

VzhPad views bude definovany prostrednictvom kaskadovych Stylov, konkrétne

prostrednictvom rozsirenia SASS.

Za pomoci javascriptu (JS, Coffee, JQuery) buda vykonavané:

validacia formularovych dat

komunikaciu so serverom prostrednictvom synchronnych a asynchronnych volani
technikou AJAX

tvorba animacii a dynamického charakteru views

nahravanie suborov na server
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6 Konvencia pomenuvania suborov

2 Ruby on Rails
o Riadi sa Standardmi Ruby on Rails
2 javascript, CoffeeScript, JQuery
o Riadi sa Standardmi Ruby on Rails
o V pripade potreby vytvorit' subor iny nez aké susStandardné pre ROR, tieto
budi umiestnené do adresara app/assets/javascripts/special. Nazov takychto
suborov bude vo forme:
= problemName-version.js | problemName-version.js.coffee |
problemName-version_jg.js
» kazdy z predchodzich nazvov moze pribrat koncovku .erb, ak je nutné
pouzit’ v ramci javascriptu ruby
CSS, SASS

Riadi sa vyluéne standardmi Ruby on Rails

Wy

Obrazky
o Specifické pre pouzivatel'a: idpouzivatela_imgname.imgextension

o Ostatné obrazky nemaju Specifické nazvoslovie

Dodatok k Javascriptu:

“version” v ndzve suboru je desatinné Cislo v tvare

cislo_pred_desatinnou_bodkou.cislo_za_desatinnou_bodkou (napr. 2.3),

priCom prva verzia javascriptového suboru je rovna 1.0. Nasledne je verzia menena nasledovne:

2 po pridani novej funkcionality zvys cislo pred desatinnou_bodkou o 1 a nastav

cislo_za desatinnou_bodkou na 0,
2 po Uprave (oprava / rozsirenie / refaktorizacia) uz existujucej funkcionality zvys

cislo_za desatinnou_bodkou.
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7 Kod

VSeobecné zasady Cistoty kodu

Nepouzivat’ tzv. bulharské konStantny - ak ma hodnota svoju sémantiku (napr.
Cislo 3.14...), je potrebné priradit’ ho do premennej, resp. konstanty a nasledne
pouzivat’ tuto.

Casto sa opakujlca parametrizovatelna sekvencia prikazov (napr. overenie stavu
relacie (“session”) kvoli autentifikacii pouzivatela) musi byt vyclenené ako
samostatnd metoda. Toto sa netyka neparametrizovatel'nej sekvencie (napr. vyber

z databazy a filtracia podl'a r6znych parametrov).

Pisanie komentarov

Komentare su pisané anglicky.

Je nutné (ak uz je potrebné komentovat’) komentovat’ to, ¢o kdd robi, a nie ako to
robi (to je mozné l'ahko vycitat’ zo samotnej syntaxe).

Nad kazdou metédou musi byt komentar, ktory deklarativne v pritomnom case
opisuje Cinnost’ danej metddy. Je potrebné opisat vstupy a vystupy. Ak je to
nutné, komentar obsahuje aj vysvetlenie vyznamu jednotlivych argumentov

metdody. Napr:
#Input: array of players

#QOutput: array of pairs of players that play together

#Pair players depending on their scores with respect to Dutch system

def apply_dutch players

Na formatovanie komentarov sa pouzije RDoc
Controllery
o Pre kazdu akciu controlleru je nutné v komentari definovat’, na aka poziadavku

dand akcia odpoveda (GET, POST, ...), akymi formami je akcia schopna
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odpovedat’ (html, json, ...) a ako vyzera URL, za ktorou sa skryva dana akcia
(Standardny komentar generovany scaffoldom ROR). Pocet riadkov komentara
je rovny poctu roznych foriem odpovede akcie. Kazdy riadok ma pritom formu
# request /url[.answer], kde v pripade, ze odpoved’ou je html, uvedenie formy

odpovede vynechavame. Napr:
# POST /players
# POST /players.json

def create

o Pri zlozitejSich interakciach s databazou (komplexné dopyty prostrednictvom
ActiveRecord) je potrebné komentarom objasnit’ vysledok takejto interakcie.
Prikladom je zlozita filtracia zdznamov z DB. Takyto komentar priddvame do
riadku za dany prikaz, pricom takyto komentar neobjastiuje, ako su data

filtrované, ale aké su vysledné data. Napr:

@players = Player.where(age: 55, hair: ‘none’) #old hairless players

2 Modely

oV ramci modelov su metédy komentované vyssie opisanou technikou.

o V ramci riadkov st komentare umiestiiované podl'a uvaZenia programatora.
Takéto komentare opisuju vysledok ¢innosti daného kodu, nie kod samotny

2 Javascript

o V ramci Javascriptu su funkcie a metddy komentované vysSSie opisanou
technikou.

o V ramci riadkov st komentare umiestiované podl'a uvazenia programaétora.
Takéto komentare opisuju vysledok ¢innosti dané¢ho kddu, nie kdd samotny

Co robit

2 Pridat stru¢ny komentar ku kazdej metdde na zéklade vyssie opisanych pravidiel.

13



Co NErobit

Do zdrojového stiboru nepridavat’ hlavicku vo forme komentara, ktora obsahuje
autora suboru a pod. Tieto informdcie si I'ahko dohl'adatel'né v GlTe.
Nekomentovat’” bezné programatické operacie (komentare typu “increase value

of number of players by 1) v ramci riadku.
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8 Validacia udajov od pouZivatela

2 Udaje zadané pouzivatelom st vo vicsine pripadov vkladané do databazy. Kvoli
zachovaniu konzistentnosti databazy, vSetky data zadané pouzivatel'om musia byt’

validované ako na strane klienta, tak na strane serveru

Na strane serveru

2 Validacia prebieha na Grovni modelu
o Definiciou typu jednotlivych atribatov
o Pouzitim metody validates a obdobnych metod validates * (za pouzitia
roznych argumentov tychto metdd) poskytovanych ROR pre jednotlivé atributy

modelu. Napr.:
class Player < ActiveRecord::Base

validates :name, :length => { :minimum => 5}

end

Na strane klienta

Validécia je vykonavana Javascriptom

V pripade, ze pouzivatel’ zadal do niektorého z prvkov formuldra (napr. vstupné
pole “input field”) neadekvatnu hodnotu, je nutné ho na toto okamzZite upozornit’

zvyraznenim prislusného prvku formulara

V pripade, Ze sa pouzivatel’ pokusil odoslat’ nekorektne (alebo neuplne vzhl'adom
na povinné polia) vyplneny formular na server, je nutné ho na toto upozornit’

a pri kazdom z nekorektne vyplnenych prvkov formuldra vypisat’ upozornenie
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9 Code review

Kazda novo implementovand funkcionalita je implementovand v samostatnej vetve
V ramci verziovacieho systému (v tomto pripade GIT). Po ukonceni implementacie funkcionality
nastupuje code review. Pre kazdy kod plati, ze zan nezodpoveda iba ten, kto ho implementoval,
ale aj ten, kto vykonava jeho review. Code review v naSom pripade nepodliechaju jednotlivé
ulohy (“task™), ale celé pouzivatel'ské pribehy (US). Postup je pritom nasledovny:

1. Ten, kto funkcionalitu implementuje, ju ozna¢i za naimplementovanu, spusti nad touto
funkcionalitou automatizované testy. V pripade, ze funkcionalita presla vSetkymi testami,
posunie ju na review reviewerovi.

2. Reviewer prostrednictvom ndstroja prezrie implementovanu funkcionalitu (vzdy prezera
konkrétny branch). Zameriava sa pritom na:

a. Funkénost’ daného kddu
b. Prehladnost kodu
c. Sulad s konvenciami

3. V pripade, ze funkcionalita danad na review vyhovuje vSetkym trom atributom kvality,
ozna¢i reviewer kod ako schvaleny. V opa¢nom pripade ku kazdej nezrovnalosti (ku
konkrétnemu riadku kodu) pridd komentar s otdzkou / konStatovanim ohladom
nezrovnalosti.

4. V pripade, ze je na zdklade code review nutné¢ vytvorit novu ulohu (bug, logicky
chybajuca funkcionalita, refaktoring), reviewer do komentara vlozi na vrchol komentéra

riadok vo forme:

#ISSUE_NUMBER ; BUGIMISSING_FUNCTIONALITY|REFACTORING ; ISSUE_NAME
Ako nastroj na review slizi Pull Request poskytovany serverom BitBucket, ktory je
vyuzivany ako repozitar pre GIT. V tychto stuvislostiach:
2 Posunit’ funkcionalitu na review znamena vytvorit' Pull Request v BitBuckete. V
ramci vytvarania Pull Requestu je nutné vyplnit’ (obr. 1):
o Title: Cislo a opis US, ktora s implementovanou funkcionalitou savisi vo forme
#user_story_number user_story title , pricom ticto udaje sa ziskané
z Redmine

o Description: stru¢ny opis toho, ¢o bolo implementované

16



o Reviewers: reviewer zodpovedny za review funkcionality

o Branch vl'avo hore: branch obsahujuca funkcionalitu, ktorej sa review tyka

o Branch vpravo hore: branch, do ktorej mé byt reviewovana branch mergnuta

= U Bitbucket Dashboard~ Teams~ Repositories ~  Create
lu_bosch Pull requests
& Chess Tournament Mana....
ACTIONS Create a pull request
&4, Clone
I@ Create branch lu_bosch / Chess Tournament Manager -
O Created 2014-10-20, updated 2 hours ago 1L Eemel s o (N T 3T
9 Create pull request
v feature_generating_pdf_template - r master -
G Compare = fLIFILLEL:
=G Fork
Tile” | #142 #445 #223
NAVIGATION
il Overview Descripion | 'y 'y w |B| T | i= 1 2@ ® | | Preview
B source - created PDF form
- download created PDF
(:) Commits
1 Branches
cly  Pull requests 1
< Downloads Reviewers lubosch %

Close branch [ Close feature_generating_pdf_template after the pull request is merged

Create pull request

obr. 1

Schvalit’ funkcionalitu znamena kliknat’ na Approve (obr. 2 vpravo hore)
2 Vytvorenie novej tlohy na zéklade Code Review znamena:
o Vytvorit’ nova Ulohu v Redmine (obr. 4). Opis ulohy ako aj jej vytvorenie
opisuje prislusna metodika
o Vyplnit pole "What do you want to say?" (obr. 2)
o V ramci tohto pol’a bude (obr. 3):
= V prvom riadku ¢islo novo vytvorenej ulohy (issue v Redmine) podla
metodiky na to urcene;j
=V druhom riadku bude stru¢ny opis chyby / chybajtcej funkcionality/ ¢o

treba refaktorovat’
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lu_bosch
& Chess Tournament Mana

ACTIONS

&, Cone

1# create branch

5 Create pul request

X Compare
< Fork
NAVIGATION

il Overview
B source

&  commits
1r edanches
¢y Pull requests

< Downloads

Pull requests

o EEE | v reaturesrequstratio b maste
Test review

Overview ~ Commits  Activity

Reviewers

escription Test puliroquestu ;)

Comments (1)
" h
7y .ose

Such cool 50 much wow so nes

- eply + Creat %

Files changed (45)

s coffee
ments s.coffee

]
]
4
]
]
]
]
8.
]
]
]
0
]
]
]

Obr. 2

Pull requests

Ll ovc |

Test review

Overview = Commits  Activity

Author = neonosos

Reviewers

Description Test pullrequestu ;)

Comments (1)

lubosch

Such cool so much wow so lines

Reply + Create task « 3 hours ago

= llllulL\B_lg;L@,;u

#555 : BUG ; Incorrect email validation
The hput field #user_email is not correctly validated (aa.bbb@sk passes the validation)

obr.3
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Tournament Manager

Backiogs

New issue
Tracker* -
Sabject* . .
Subject obeying methodic
Dasaripon boY I & C mom o 3 3 e
Description obeying methodic
suns® 1o,
Priorky* ' normal
Assiged To
Files | growse... | N
Watchers [ Check

wowrw.chem.ew/scrum/projects/toumament managerissues/new.

obr. 4
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