11i2x:

Zapisnica stretnutia ¢. 12

Miesto: 3.21
Datum: 09.01.2014
Cas:  10:00-12:30
Téma: Praca na ulohach Sprintu Erdinger2
Veduci stretnutia: Bc. Peter Truchan
Veduci timu: Ing. Marian Simko, PhD.
Pritomni: Bc. Igor Jurik

Bc. Matej Liskovec

Bc. Jaroslav Loebl

Bc. Martin Tamajka

Bc. Peter Truchan

Bc. Lubomir Vnenk

Vytvoril: Bc. Igor Jurik
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Rutine sa vykonalo koliecko, kde kazdy Clen timu v kratkosti uviedol na ¢om pracoval

a ako sa v danej veci pokrocilo.

e Vyrazne sme sa pohli vpred v parovani hracov. Upravili sme a doplnili metodiky,
konkrétne metodiku prace s gitom a metodiku testovania.

Je dolezité, aby si kazdy ¢len precital vytvorené (upravené) metodiky a best practices.

Dohodli sme sa na d’alSom stretnuti, ktoré sa bude konat’ 14.01. o 09,00.

Oslovenie T'udi zo Sachového zviazu ohl'adom bliZiacich sa volieb (Lisko).

Nasledovny $print bude trvat’ mesiac, az do zaciatku semestra a teda od 14.01. do 16.02.

Zhodnotili sme priebeh Sprintu, burndown charty aj napriek prazdninovému modu ¢lenov

vypadali obstojne.

Lubo upravil Redmine a v jednotlivych taskoch st aj odkazy na commity

Nastala diskusia o tom, ¢i upravit” datovy model, jednalo sa o zlucenie tabuliek turnaja

a propozicii. Rovnako to ovplyvnilo aj chapanie tychto dvoch entit. Vysledkom bola

dohoda, ze tabulky kvoli logickému chépaniu ostani oddelené. Redundantné atributy

budi len v tabul’ke turnaju. K tomuto je potrebné upravit’ datovy model. Rovnako sme sa

dohodli na vytvoreni jedného rozsiahleho formuléra pre turnaj i propozicie. Spolu s nim

vytvorime aj druhy formular, ktory vSak nebude vypadat’ ako formular.

Chépanie propozicie + organizacia turnaja + manaZment turnaja = turnaj. Budeme

pontikat’ vSetko v jednom baliku.

Dohodli sme sa na Gprave mapy stranok, ktoru si zobral na starosti Jaro.

Na zaver stretnutia sme nahodili potrebné tasky do Redmine.

Dohodli sme sa na dorobeni formulara, spolu S vytvorenim stranky na zobrazovanie

turnajov pre organizatora.



Aktuadlny stav iloh v Redmine

# Vytvorené Predmet Priorita | Deadline | Priradené Stav

325 | 13.1.2015 23:31 Opravit modely podla novej Specky Normal Lubomir In Progress

324 | 13.1.2015 20:54 Integracia Ciastkovych metéd do Normal Martin In Progress
parovacej metddy

322 | 9.1.2015 12:09 Studium metodik redmine a Normal Everybody | In Progress
testovania

321 | 7.1.2015 21:04 Refaktor a oprava vytvdraniaslas2 | Normal Lubomir In Review

320 | 7.1.2015 14:03 Inicializovat poziadavky bracketu Normal Lubomir In Review

319 | 7.1.2015 2:50 Jednoduché kritéria Normal Lubomir In Progress

318 | 7.1.2015 2:42 30-1 vypocet pomocnych kritérii Normal Lubomir To Do

316 | 6.1.2015 14:08 Inicializovat vlastnosti bracketu Normal Lubomir In Review

315 | 29.12.2014 16:23 | Citanie best practices Normal Everybody | In Progress

312 | 26.12.2014 3:11 Tournament settings dorobit High Peter In Review
kompletne

311 | 26.12.2014 2:09 Suhrnné UNIT testy Normal Martin To Do

310 | 26.12.2014 0:25 Zistit, ¢i je hrac¢ nekompatibilny v Normal Lubomir In Review
danom brackete

308 | 26.12.2014 0:18 Dvaja hréci s rovnakou absolutnou Normal Martin To Do
preferenciou farby sa nesmu
stretnut

306 | 25.12.2014 23:58 | Hrac¢ nesmie dostat dvakrat bod bez | Normal Martin To Do
hry

305 | 25.12.2014 23:52 | Dvaja hraci spolu nesmu hrat dvakrat | Normal Martin To Do

302 | 24.12.2014 11:16 | Konzistencia validacii na frontende, Normal Matej In Progress
backende a pri edite propozicii

301 | 24.12.2014 10:15 | Naformatovanie textu vo vnutri Normal Lubomir In Review
boxov

299 | 22.12.2014 18:02 | Feature testy Normal Designers To Do

296 | 22.12.2014 17:48 | 10-I finalizacia propozicii Normal | 15.1.2015 | Peter To Do

295 | 21.12.2014 0:54 40-1 Uprava propozicii - chybne Normal Lubomir To Do
validacie, develop branch

294 | 19.12.2014 13:05 | Feature testy Normal Matej In Progress

293 | 19.12.2014 13:05 | Controller + model Normal Lubomir In Progress

292 | 19.12.2014 13:05 | Validacie Normal Matej In Progress

291 | 19.12.2014 13:05 | Unit testy Normal To Do

290 | 14.12.2014 15:26 | formular Blocker Everybody | In Progress

289 | 13.12.2014 1:09 1T-1 Parovanie Normal | 15.1.2015 | Martin To Do

288 | 13.12.2014 1:00 1A-A Mapa stranky revizia a Normal | 6.1.2015 | Jaroslav To Do
prezeranie turnaja

287 | 13.12.2014 0:59 10 - | Vytvorenie turnaja Normal | 15.1.2015 | Matej To Do




