Zapisnica stretnutia C. 15

CHECK-MATES

Miesto: 3.21
Datum: 16.02.2015
Cas:  09:00—10:30
Téma: Ukoncenie Sprintu Firestoker a zaciatok Sprintu Guinness
Veduci stretnutia: Bc. Matej Liskovec, Bc. Jaroslav Loebl
Vediici timu: Ing. Marian Simko, PhD.
Pritomni: Be. Igor Jurik
Bc. Matej Liskovec
Bc. Jaroslav Loebl
Bc. Martin Tamajka
Bc. Peter Truchan
Bc. Cubomir Vnenk

Vytvoril: Bc. Igor Jurik
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Kvoli casovému obmedzeniu jednotlivych ¢lenov timu, toto stretnutie bolo kratsie.

Tim sa dohodol na pravidelnych stretnutiach v pondelky 08:30 — 11:00, s moznost'ou
stretnutia sa aj 16:00 — 18:00, v rovnaky den, ak sa nie¢o nestihne prebrat. Rovnako

v pondelok by mohol byt’ den, ktory by pritomni spolo¢ne implementovali.

Kvoéli nevyhovujucemu datumu sa stretnutie s clenmi STU Slavia prestva o tyzden na

27.2.2015. Blizsie sa dohodneme pocas buduceho stretnutia.

Jednym z bodov bolo zhrnutie novych informacii ohladom kandidatary p. Hubu

do pozicie prezidenta SSZ. Matej nam podal zreferoval jeho predvolebné video.

Ked’ze p. Jablonicky neodpisal na ziadny z mailov, rovnako sa neozyvaju ani ¢lenovia
Zjeho timu apo pozreti vide p. Hubu, sme sa rozhodli upustit od snahy zaujat
kandidatov do SSZ pred volbami. Je mozné nieo vyriesit' po¢as konferencie, ktora sa

bude konat’ pred vol'bami v Ruzomberku, alebo az po samotnych vol'bach.

Nésledne sme rieSili problém ohl'adom pérovacieho enginu. Martin spravil kratku

prezentaciu ohladom enginu, rovnako zahrnul aj komunikaciu s FIDE komisiou

schval'ujucou pérovacie enginy. Ziskal oficidlne materidly k parovaniu, ktoré urychlia

a zjednodusia jeho postup.

® S-M pouziva externy parovaci engine javafo, ktory sa d4 stiahnut’ ako .jar. Tento by
sme mohli pouzit’ ako zalohu pre nas systém.

e KedZe vytvorenie parovania je jedna z kl'icovych veci projektu, tim sa rozhodol
na tato tlohu pridelit’ eSte jednu osobu okrem Martina. Nechali sme to na dohodu
Mateja a Luba.

Vzhladom k ziskaniu feedbacku od dalSicho Sachistu (Majovho kamarata), by bolo

vhodné dokladnejsie precitat’ jeho odpovede a sformulovat’ na neho konkrétnejSie otazky.

Tohto sa ujal Matej, ktory by si mal vytvorit’ aj prisluSny task.

Délezitou témou bolo pouzite AngularJS v MVP nasho projektu. Vzhladom

na dodato¢nu réziu a vysoké naklady na ¢as, sme sa rozhodli nevyuzit ho v MVP. Padli

aj navrhy paralelne vyvijat’ obe moznosti a neskor ich spojit, ale ani tento nédpad nebol
schvaleny.

Pre novy semester, by bolo vhodné vytvorit’ kalendar s relativnymi ddtumami mimo

manazmentu tloh. Tato Glohu som si na starosti zobral ja (Igor).




2 Nasledne pre kratkost’ ¢asu sme kazdy povedali, ¢o by sme radi v budiicom Sprinte robili.

Z tohto vznikol draft uloh, ktoré budu ¢o najskdér scrum master nahodi do Redmine.

e High fidelity névrhy, zjavne vo photoshope, ktoré budi dané timu na reviziu. Majo

podotkol, aby sme vytvarali podl'a scenarov. (Jaro)
e PokraCovanie v implementécii parovania. (Martin)
® Pokracovanie vo vytvarani stranok manazmentu turnaja. (Lisko)
® PoriadnejSie robit testy a nahodit’ funkénl verziu na server. (Cubo)

e Zacat analyzy okolo Sachovych Statistik, databaza Sachovych partii. (Peter)

Ny

Je potrebné vsetky vetvy zmergovat, aby vSetko iSlo ako ma. Tasky robit’ priebezne tak,

aby boli v nedel'u vecer done aj s dokumentaciou. Treba si to sledovat’.

N

Dohoda timu, aby bol kazdy ¢len v stredu 20:00 — 22:00 podl'a moznosti online na

slacku, kvoli timovej préci.




AKktualny stav uloh v Redmine

# |VYTVORENE PREDMET PRIORITA | PRIRADENE STAV
389 |17.2.2015 | Rozsireny abstrakt Normal Everybody |To Do
388 [17.2.2015 Vytvorenie Google kalendara Normal Igor To Do
387 |17.2.2015 1A-A Sstatistiky a partie Normal Peter To Do
386 |17.2.2015 1A-I Testovanie Normal | Cubomir To Do
385 [17.2.2015 |10-I Manazovanie turnaja Normal Matej To Do
384 117.2.2015 |Manazment timu - Guinness Normal To Do
383 |17.2.2015 1A-HF - navrh dizajnu aplikacie Normal |Jaroslav To Do
369 | 31.1.2015 Pridanie validacii na frontend Normal Peter In Review
360 [21.1.2015 | S$pecialne nastavenia k jednoduchym Normal Martin In Review
359 |21.1.2015 |Jednoduché bez Specialnych nastaveni Normal Martin In Review
358 |21.1.2015 Unit testy Normal Martin In Review
357 |21.1.2015 1H - T prihlsésenie hrac¢a na turnaj Normal Peter To Do
Integracia  Ciastkovych funkcionalit do sthrnnej
356 [18.1.2015 parovacej metody Normal Martin To Do
355 |18.1.2015 Znizenie P1, X1, Z1, M1 bracketu Normal Martin To Do
354 118.1.2015 RieSenie najnizsieho bracketu. Low Martin To Do
353 [18.1.2015 Backtracking do predoslej brackety Low Martin To Do
352 |18.1.2015 | Znizovanie poziadaviek bracketu Normal Martin In Progress
351 (18.1.2015 Parovanie remainder bracketu Normal Martin To Do
350 |18.1.2015 Zamena medzi S1 a S2 Normal Martin To Do
Analyza potreby reimplementacie niektorych casti na
349 [18.1.2015 zéklade mailu z FIDE Blocker | Martin In Progress
348 |16.1.2015 Analyza jednotlivych roli Normal Peter To Do
347 [16.1.2015 Dokumentacia - parovanie Normal Martin To Do
346 [16.1.2015 Dokumentacia - vytvorenie turnaja Normal Peter In Progress
345 16.1.2015 Unit testy Normal Peter In Review
344 116.1.2015 Operacie s datumami Normal Igor In Progress
333 |16.1.2015 1A-1 Zobrazenie poradia - vysledkovych listin Normal | Cubomir To Do
330 [16.1.2015 Otvorenie turnaja pre registaciu Normal Igor To Do
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20-1 Vytvorenie turnaja
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