Zapisnica stretnutia €. 16

CHECK-MATES

Miesto: 3.21
Datum: 23.02.2015
Cas:  08:30 - 11:00
Téma: Praca na alohach Sprintu Guinness
Veduci stretnutia: Bc. Jaroslav Loebl
Vediici timu: Ing. Marian Simko, PhD.
Pritomni: Bc. Matej Liskovec

Bc. Jaroslav Loebl

Bc. Martin Tamajka

Bc. Peter Truchan

Bc. Cubomir Vnenk

Vytvoril: Bc. Matej Liskovec
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Po mensich technickych problémoch sa ndm podarilo spojit s dvoma ¢lenmi timu
v Belgicku. Stretnutic prebehlo podla planu, ktory zostavil vedtci Sprintu eSte pred

stretnutim.
Kratke koliecko, kedy kazdy povedal na ¢om pracoval.

Scrum master ukazal aktudlny burnout chart. Na stretnuti sa dohodlo, Ze treba viac dbat’
na logovani ¢asu aj pocas plneni ulohy, nie az po jeho konci. Majo vychvalil zaloZenie
kalendara, nakolko je lepsi prehlad o planovanych aktivitich timu. Dalej sa
poznamenalo, Ze netreba zabudnut’ na harmonogram predmetu a v 7. tyzdni by mala byt

nasadena prva funkcéna verzia produktu.

Nasledovalo predstavenie high fidelity Gvodnej stranky, kde sa dohodlo, Ze bude
do konca $printu prepojena s aplikacnou ¢ast'ou. Diskutovalo sa ¢i neprehodit’ jednotlivé
dlazdice, nakolko aby mali hraci Statistiky ako prvé ked’ze su nasa primarna cielova
skupina zisku. Vystupom bola dohoda, ze treba premysliet ¢o presne dame do vnutra

dlazdic.

Riesil sa akronym so we pair it swiss. Je potrebné zistit’ ¢i je gramaticky spravne alebo ho
zmenime na iny nazov (tournament managing system), ktory viac povie o manazovani

turnajov. Tento nazov by ostal do prezentacii a podobne.

Martin povedal par slov k parovaniu. Do mesiaca by to malo byt pripravené
na certifikaciu. Padol napad, ¢i nepoSleme len nejaké exe-Cko, ktoré overia u seba, aby
nahodou webova aplikacia nepadla na nenacitani siboru a podobnych rizikach. Spomenul
aj, Ze treba trocha upravit datovy model, aby sa niektoré veci nemuseli dopocitavat’

neustale dynamicky.

V d’alSom kroku Peto odprezentoval zhrnutie Statistik, ktoré zoradil do skupin
a vyselektoval najdolezitejsie, ktoré pdjdu do MVP.

Nasledovala diskusia ohl'adom crawlera a jeho ¢asovej optimalizécii. Zhodlo sa, Ze dany
Casovy interval aj napriek dlhému priebehu bude vyhovovat. Potom sa rieSil staging,
vystupom bola dohoda, Ze sa zistia mozZnosti s kompetentnymi osobami, ¢i by sa nedal
zvysit vykon alebo d’alsia virtudlna masina.

Nasledovali frontend testy, kde sa dohodlo, Ze sa buda pisat’ zatial’ len pre navigaciu

a pre formular turnaja. Bolo povedané, ze je potrebné zistit' ¢i aj po zaktpeni DVD




s partiami, ¢i to moZeme pouzit' na komeréné uéely. Dalsou dohodou bolo, Ze do konca
Sprintu sa vytvoria medium fidelity Statistik do MVP.
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Na zaver sa este dodalo, Ze je potrebné dat’ do kalendara terminy pani profesorky.




AKktuadlny stav iloh v Redmine

# |VYTVORENE PREDMET PRIORITA | PRIRADENE STAV
405 |24.2.2015 zapisnica .16 Normal Igor In Review
404 |23.2.2015 Medium fidelity navrhy obrazoviek so statistikami Normal To Do
403 |23.2.2015 HF aplikacnej casti - prehlad upcoming turnajov Normal |Jaroslav In Progress
402 |22.2.2015 obrazovka vysledky-jazykove mutacie Normal Matej To Do
401 |22.2.2015 | obrazovka export-jazykove mutacie Normal Matej To Do
400 |22.2.2015 obrazovka export-frontend Normal Matej In Progress
399 | 22.2.2015 obrazovka vysledky-frontend Normal Matej In Progress
398 |22.2.2015 | Prezentacia moznych Statistik Normal Matej In Review
396 | 21.2.2015 Crawler z FIDE Normal | Cubomir In Progress
395 [21.2.2015 Vsetky turnaje obrazovka Normal To Do
394 121.2.2015 | Vytlacenie propozicii Normal To Do
393 121.2.2015 | Menu tlacitka Normal To Do
392 [20.2.2015 Formuldr na manaZovanie turnaja Normal To Do
391 |18.2.2015 | Update webovej stranky timu Minor Jaroslav Done
390 |17.2.2015 | Zapisnica €. 15 Low Jaroslav Done
389 |17.2.2015 | Rozsireny abstrakt Normal Everybody |Done
388 [17.2.2015 Vytvorenie Google kalendara Low Jaroslav Done
384 |17.2.2015 |Manazment timu - Guinness Minor Done
375 |13.2.2015 Uprava linkov Normal Peter Done
369 | 31.1.2015 Pridanie validacii na frontend Normal Matej In Progress

Analyza potreby reimplementacie niektorych casti na
349 [18.1.2015 zéklade mailu z FIDE Blocker | Martin In Progress
348 116.1.2015 | Analyza jednotlivych roli Normal Matej In Review
346 [16.1.2015 Dokumentacia - vytvorenie turnaja Normal Igor In Review




