Zapisnica stretnutia ¢. 19

CHECK-MATES

Miesto: 3.21
Datum: 16.03.2015
Cas:  09:00 - 10:15, 16:00 — 17:00
Téma: Ukoncenie $Sprintu Hoegaarden a za¢iatok Sprintu Chouffe
Veduci stretnutia: Bc. Martin Tamajka, Bc. Cubomir Vnenk
Vediici timu: Ing. Marian Simko, PhD.
Pritomni: Be. Igor Jurik
Bc. Matej Liskovec
Bc. Jaroslav Loebl
Bc. Martin Tamajka
Bc. Peter Truchan
Bc. Cubomir Vnenk

Vytvoril: Bc. Igor Jurik



Priebeh stretnutia

2 pryym bodom bol klasicky stand-up, kde kazdy povedal o za tyzdefi vykonal.
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e Jaroslav zacal s implementaciou frontendu pracoval hlavne na uvodnej stranke.

e Ja (Igor) som pracoval na High fidelity navrhoch a potom som implementoval
header menu.

e Matej do istej miery dorobil manazovanie turnaja a pustil sa aj do stranky
profilu hréca.

e Martin pokracoval v implementdcii parovacieho enginu a komunikécii
S registra¢nou komisiou.

e Peto pracoval na backende profilu hraca a aktualizoval activity diagramy.

e [Lubo pokracoval vo vytvarani testov a fixoval stranku.

Jaroslav nam ukazal doposial’ vytvorenti uvodnu stranku, na ktorej st potrebné este
drobné tpravy. Dohodli sme sa, Ze responzivita stranky je az na druhom mieste. Teraz

je potrebné spravit’ veci vo vhodnej kvalite (s rozumnym effortom).

LCubo pracoval s formuldrom vytvérania nového turnaja, ktory je uz Uplne funkény, az
na doplnenie loga, kde sme sa zhodli, Ze do MVP postacuje vlozenie jedné¢ho loga.
Vypracoval autocomplete k jednotlivym poliam, upravil datovy model a otestoval

rdzne scenare.

LCubo pri review zaznamenal, ze ¢lenovia timu nie tak Uplne dodrzuji metodiku pri
implementacii. Upozornil, aby sa implementovalo v anglictine. Su vytvorené subori
pre jazykové mutécie, ktoré by mal kazdy pouZzivat. (Martin sa osobne ponukol, Ze pri
outsorcovani nasho kodu, osobne prepiSe vSetky slovenskeé Casti kodu.)

Majo ndm povedal o stretnuti s pAnom Labarom, v piatok. Stretnutie trvalo kratko, pan
Labar by rad privital nie len implementaciu Svajciarskeho systému, ale aj kruhového
systétmu. Vyzeral privetivy aotvoreny pomoct. V otazke doplnenia kruhového
systému, LCubo nds oboznamil, Ze to uZ je naimplementované.

Matej v kratkosti spomenul, ze zajtra 17.03.2015, sa kona studentsky turnaj, na ktory
by sa Siel rad pozriet’.

Poradili sme sa aké ulohy by boli pre nas prospesné v spojeni so Studentmi z EUBA.
Padli napady ako zistit po akych kandloch S$irit' reklamu, kedy produkt zacat

reklamovat’, ako to je pri podobnych softvéroch, ako predavat’ nas produkt.
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Nasledne sa kslovu opéat’ dostal Matej, ktory nam ukazal manaZovanie turnaja.
Vicsina logiky je uz spravena, treba doplnit’ validacie a rozdelit’ jednotlivé Casti.

e Vzhl'adom k manazovaniu turnaja sme rozoberali aj vhodné zadadvanie
vysledkov. Na zdver diskusie sme sa rozhodli, ze vytvorime niekol'ko
sposobov (tlac¢idla na boku, tla¢idla pri kazdom riadku, scrollovanie) a podla
redlnych pouzivatel'ov zistime, ktory im najviac vyhovuje.

e Matej mal otazku mierent aj na editovanie vysledkov. Oficidlne sa
po ukonc¢eni moézu menit’ vysledky turnaja ateda to bude mozné aj u nas.
Martin doplnil, Ze bude vhodné do databdzy po tprave vysledkov pridat’ flag,
aby sme vedeli preco su vysledky iné.

Martin navrhol pri, aby sa pri novych css vytvarali aj kratke priklady pre inych ¢lenov
timu, Ktori buda s kédom pracovat’. Jaro doplnil, Ze pri pouziti hacku v css, ¢i JS,
takyto kod ukladat aj do suboru (shamecss), kde sa buda s postupom casu

refaktorovat’.

Jaro poukazal, na vhodnej$ie vyuZzivanie bootsrapu a skor upravovanie jeho metdd ako

pisanie novych, podobnych.

Jaro tiez spomenul, Ze by bolo vhodné zvysit odozvu stranky, popripade vytvorit

indikator, Ze sa stranka nacitava.

Peter pride je na Slovensko od 01.05. do 15.05., kedy by rad viedol $print a rovnako
sa stretol.

Martin nam ukazal kratke demo parovania, workflow generovania .TRF stiborov.
Je potrebné dokoncit’ velké brackety amalo by to byt hotové. Pri niektorych
parovaniach, dava nas systém lepSie vysledky ako zndme parovacie systémy.

Potom sme mali stretnutie so Studentmi EUBA. Vysvetlili sme im ciel’ projektu
a aktudlny stav. Prebrali sme par moznosti, ako by ndm mohli poméct’. Dohodli sme
sa ze im poskytneme dotazniky, ktoré sme pouzili pri zbere poziadaviek na systém.
Hovorili sme 0 moznosti analyzy Sachovych hracov okolitych Statov.

Na zaciatku druhej Casti stretnutia sme presli na Statistiky a zhodnotenie Sprintu.
Martin zhrnul Sprint zavereCnou prezentaciou a prenechal slovo novému scrum
masterovi Cubovi.

Ten navrhol, aby sme vo Stvrtok reportovali ¢o sme spravili, ¢i nepotrebujeme

pomdct’, aby sa praca a rovnako komunikacia zintenzivnila.
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Rad by tento Sprint stihol ¢o najviac, ked’Zze je to posledny Sprint pred odovzdanim
prototypu. Je toho este dost’, ale da sa to stihnut’.

Na zaver sme sa dohodli, ze kazdy by mal robit, ¢o mu ide a vybrali jednotlivé US

do tohto Sprintu. Véa¢sina z nich je implementa¢na.




AKktuadlny stav iloh v Redmine

# |VYTVORENE PREDMET PRIORITA | PRIRADENE STAV
506 |17.3.2015 HF profilovej stranky Normal To Do
505 [17.3.2015 Fotka hraca v profile - nahravanie, edit, Normal To Do
504 |17.3.2015 Statistiky grafy Normal To Do
503 |17.3.2015 Partie - vyhladavanie a filtre Normal To Do
502 |17.3.2015 | Turnaje a ligy sekcia - vyhladavanie a filtre Normal To Do
501 |17.3.2015 Odstranit uspechy s profilu Normal To Do
500 [17.3.2015 | HF prepojenie hraca s FIDE profilom Normal |Jaroslav To Do
499 |17.3.2015 | Analyza frameworkov na vykreslenie grafov High Peter To Do
498 16.3.2015 TP - Finalizécia IIT SRC Normal To Do
497 116.3.2015 Lubo nahodenie taskov Normal Lubomir To Do
496 |16.3.2015 Lisko nahodenie taskov Normal Matej To Do
495 116.3.2015 | Jaro nahodenie taskov Normal |Jaroslav To Do
494 116.3.2015 Pet’o nahodenie taskov Normal Peter In Review
493 |116.3.2015 Martin nahodenie taskov Normal Martin Done
492 116.3.2015 Igor nahodenie taskov Normal Igor To Do
491 |16.3.2015 | Prispdsobenie datového modelu Normal Martin To Do
490 |16.3.2015 Debugging vahovacieho algoritmu Normal Martin To Do
489 16.3.2015 Overenie podrobnosti "Endorsement procedure” Normal Martin To Do
488 116.3.2015 | HF manazovanie turnajov Normal Everybody |To Do
484 116.3.2015 |Intro do DUTCH systému Normal Matej To Do
483 116.3.2015 UNIT testy Normal Martin To Do
482 |116.3.2015 Vytiahnutie vSetkého na frontend Normal Lubomir In Progress
481 16.3.2015 Zapisnica stretnuta 16.3. Normal Igor In Progress
480 |16.3.2015 | Rozbitie na US a tasky podl'a metodiky Normal |Jaroslav To Do
479 116.3.2015 Rozbitie na US a tasky podl'a metodiky Normal Igor To Do
478 |16.3.2015 | 30-1 Manazovanie turnaja Normal Matej To Do
477 |16.3.2015 | HF implementacia Normal | Jaroslav To Do
476 |116.3.2015 2H Profil hraca Normal Peter To Do
475 116.3.2015 2V prezeranie + filtre Normal Lubomir To Do




474 116.3.2015 1A Prezeranie turnaja Normal Lubomir To Do
473 116.3.2015 HF navrhy Normal Igor To Do
472 116.3.2015 1T-I parovanie Normal Martin To Do
471 |116.3.2015 OA - Funk¢nost’ stranky Normal Lubomir To Do
470 |16.3.2015 Manazment timu Normal Lubomir To Do
452 17.3.2015 Pohyb po stranke Normal Lubomir To Do




