11i2x:

Zapisnica stretnutia €. 2

Miesto: 3.21

Datum: 09.10.2014

Cas:  10:00-12:45

Téma: Revizia vytvorenych diagramov, identifikacia zakladnych user stories a spustenie
prvého Sprintu

Veduci stretnutia: Ing. Marian Simko, PhD.

Veduci timu: Ing. Marian Simko, PhD.
Pritomni: Bc. Igor Jurik

Bc. Matej Liskovec

Bc. Jaroslav Loebl

Bc. Martin Tamajka

Bc. Peter Truchan

Bc. Lubomir Vnenk

Vytvoril: Bc. Igor Jurik



Priebeh stretnutia

Vyjasnenie oficialnych komunikaénych kanalov, vyber systému na spravu uloh
a diskusia 0 mozZnych stretnutiach sa s viacerymi potencidlnymi zakaznikmi
Revizia uloh od posledného stretnutia, vSetci spomenuli veci, ktoré vypracovali
Spoloc¢né prestudovanie vytvorenych diagramov aktivit, rozpoznanie kldcovych
Casti systému, doplnenie moznych aktivit

Pohlad na systém z hladiska rozSirenia ho aj na int hru

Prehlad vpracovanej biznis analyzy, brainstorming k moznym vedlajsim funkcionalitdm
systému

Urcenie jednotlivych user stories a vyber tloh do prvého Sprintu



Stav uloh z predosSlych stretnuti

ZODPOVEDNA
ID POPIS OSOBA DEADLINE STAV
Roziireni - diel
4 ozsw-eme a spresnenie pravidiel a typov Matej, Lubomir 8.10.2014 spinend
turnajov
5 Doplnenie biznis analyzy Martin 8.10.2014 splnend
, . - . Igor, Matej, .
7 Priprava sa na stretnutie s pouzivatelom gor. ate] 3.10.2014 splnend
Martin, Peter
8 Spisanie softvéru, ktory sa pouziva Matej 8.10.2014 splnend
9 Pristup na virtudlny server, nastavenie Peter, Jaroslav 8.10.2014 splnend
10 Vytvorenie plagatu vsetci 5.10.2014 splnend
11 Vytvlorenle uI02|§ka cllat a vybratie Vetci 8.10.2014 spinend
systému pre spravu uloh
12 Vytvorenie diagramov aktivit Lubo 7.10.2014 splnend




Zoznam novych uloh

ZODPOVEDNA
ID POPIS OSOBA DEADLINE STAV
13 Uprava a doplnenie aktivity diagramov Lubomir, Igor 15.10. zadana
14 An,avlyza povtrebnych udajov pre registraciu Matej 15.10. sadana
hraca na SSZ
15 Analyza propozicii turnajov Matej 15.10. zadana
16 Navrh zékladného grafického rozhrania Jaro;/llz\;,e}gor, 15.10. zadana
17 Vytvorenie datového modelu turnaja Martin 15.10. zadana
20 Vytvorenie datového modelu pre hraca Peter 15.10. zadana
21 Uprava stranky timu Igor 15.10. zadana
22 Vytvorenie projektu RoR Lubomir 15.10. zadana




