
 

 

 

 

 

 

 

Zápisnica stretnutia č. 20 

CHECK-MATES 

 

 

 

 

Miesto: 3.21 

Dátum: 23.03.2015 

Čas:     09:00 – 11:00 

Téma:   Práca na úlohách šprintu Chouffe  

Vedúci stretnutia: Bc. Ľubomír Vnenk 

Vedúci tímu:  Ing. Marián Šimko, PhD. 

Prítomní: Bc. Igor Jurík 

Bc. Matej Liskovec 

Bc. Jaroslav Loebl 

Bc. Martin Tamajka 

Bc. Peter Truchan 

Bc. Ľubomír Vnenk  

Vytvoril: Bc. Igor Jurík 



 

 SW  PS 

Priebeh stretnutia        ____________ 

 Stretnutie sa začalo s omeškaním o 15 minút, kvôli kolegom z Belgicka a preto sú 

penalizovaní náležitým trestom. 

 Prvým bodom bol klasický stand-up, kde každý povedal čo za týždeň vykonal. 

 Martin riešil stále prebiehajúcu endorsment procedúru, dokončoval párovanie 

a zisťoval všetky podrobnosti, aby sme mohli podať oficiálnu žiadosť pre 

schválenie párovacieho enginu. 

 Ľubo pripravoval backend pre zoznam turnajov, filter a pracoval na 

autocomplete. 

 Matej bol na turnaji, ktorý sa konal na internátoch a pracoval na zadávaní 

výsledkov. 

 Peter pracoval na profile hráča, doplnil analýzu a diagramy. 

 Jaro a ja (Igor) sme pracovali na implementácii frontendu.  

 Matej nám v krátkosti zhrnul čo sa dialo na turnaji, ktorého sa zúčastnil. Jedným 

z organizátorov bol J. Pisár. Bývalý študent na FIIT, teraz hráva za Slavia STU, ktorý 

hrávajú u nás na fakulte. Tiež je kvalifikovaný rozhodca a člen krajského šachového 

zväzu. Bol veľmi ochotný pomôcť. 

 V spojení s týmto bodom, Jaro spomenul, že jeho kolega je tiež šachistom 

a pozná sa s pár ľuďmi zo šachovej komunity. 

 Matej následne pokračoval o lige, ktorej sa cez víkend zúčastnil. Bolo to posledné 

kolo a rozhodovalo sa o víťazovi. Výsledky neboli nahodené ani po troch hodinách, čo 

ho dosť iritovalo, keďže nakoniec prehrali o jeden bod. 

 One man show pokračuje, Matej nám predstavil implementáciu nového zadávania 

výsledkov.  

 Slovo potom dostal Jaro, ktorý narazil na menší problém pri zadávaní hráčov 

k turnaju. Diskutovali sme, ako sa čo má zmeniť. Nakoniec sme sa zhodli, že Jaro to 

zvládne spraviť. 

 Martin nám povedal o komunikácii s Riccom, v endorsment procedúre je potrebné 

vytvoriť 8000 náhodných turnajov a spárovať ich s chybou menšou ako 1%. Na to 

bude potrebné vytvoriť vlastný generátor turnajov, fyzicky spárovať tieto turnaje 

a vytvoriť checker, aby sme dokázali identifikovať nesprávne párovania. 



 

 SW  PS 

 Rozprávali sme sa aj o možnostiach financovania priamo z FIDE, zistiť o tom niečo 

viac, ako to prebieha si vzal na starosť Matej. 

 Spoločne sme sa na Jarov podnet oboznámili s novým albumom hudobnej skupiny 

Chiki liki tu-a. 

 Vzhľadom na udalosti okolo sobotného odovzdávania abstraktu na konferenciu 

IIT.SRC 2015, Majo upozornil na lepšie sledovanie termínov a aktualizáciu kalendáru. 

 Na záver dostal Majo za úlohu zistiť ako bude prebiehať odovzdanie prototypu na 

testovanie tretej strane.  

  



 

 SW  PS 

Aktuálny stav úloh v Redmine         _____    ____ 

# VYTVORENÉ PREDMET PRIORITA PRIRADENÉ STAV 

458 9.3.2015 Uprava excelu do pouzivatelsky privetivej podoby Normal Peter To Do 

534 28.3.2015 Zápisnica c. 20 Normal Igor In Progress 

533 28.3.2015 HF detail ukončeného turnaja Normal 

 

To Do 

532 28.3.2015 GIS vzdialenosť medzi turnajmi Normal 

 

In Review 

531 28.3.2015 Geolokácia používateľa pre vyhľadávanie Normal 

 

In Review 

530 27.3.2015 Feature testy na registráciu používateľa Normal Ľubomír Done 

529 27.3.2015 Unit testy chýbajúce Normal Ľubomír Done 

528 23.3.2015 Zistit info o moznych prostriedkoch z fide Normal Everybody To Do 

527 23.3.2015 gdrive rezia Low Matej To Do 

526 23.3.2015 silny refaktor bez globalnych premennych Normal Matej In Progress 

525 22.3.2015 Presunutie schvaleneho hraca Normal Jaroslav In Progress 

524 22.3.2015 splash review High Igor Done 

523 22.3.2015 merge uvodneho splash screenu s developom Normal Jaroslav Done 

522 22.3.2015 

BUG - manazovanie turnaja, schvalenie hraca sa prejavi 

az po refreshi stranky Normal 

 

In Progress 

521 22.3.2015 nastylovanie prehladu turnajov (hrac) Normal 

 

To Do 

520 22.3.2015 nastylovanie prehladu turnajov (organizator) Normal 

 

To Do 

519 22.3.2015 nastylovanie filtra Normal 

 

To Do 

518 22.3.2015 Affix scrollovanie bocneho menu pri vytvarani turnaja Normal Jaroslav In Progress 

517 21.3.2015 Upload do easychair Critical Everybody Done 

516 21.3.2015 Zapracovanie pripomienok Normal Everybody Done 

515 21.3.2015 load indicator Normal Reviewers In Review 

514 21.3.2015 nova verzia zadavania vysledkov Normal Matej In Progress 

513 21.3.2015 

BUG - kliknutie neposunie obrazovku ale zvyrazni 

polozku Normal Jaroslav In Review 

512 21.3.2015 Priradenie farby hracom po parovani Normal Martin In Review 

511 20.3.2015 HF implementácia header menu basic Normal Jaroslav Done 

510 20.3.2015 HF implementácia vytvorenie turnaja Normal Jaroslav In Progress 

508 20.3.2015 Filtre Normal Ľubomír Done 

      



 

 SW  PS 

507 20.3.2015 Vylistovanie turnajov Normal Ľubomír Done 

506 17.3.2015 HF profilovej stranky Normal 

 

To Do 

505 17.3.2015 Fotka hraca v profile - nahravanie, edit,  Normal 

 

To Do 

504 17.3.2015 Statistiky grafy Normal Peter To Do 

503 17.3.2015 Partie - vyhladavanie a filtre Normal 

 

To Do 

502 17.3.2015 Turnaje a ligy sekcia - vyhladavanie a filtre Normal 

 

To Do 

501 17.3.2015 Odstranit uspechy z profilu Normal Peter In Progress 

500 17.3.2015 HF prepojenie hráča s FIDE profilom Normal Jaroslav To Do 

499 17.3.2015 Analýza frameworkov na vykreslenie grafov High Peter In Progress 

498 16.3.2015 TP - Finalizácia IIT SRC Normal 

 

Done 

497 16.3.2015 Ľubo nahodenie taskov Normal Ľubomír In Progress 

496 16.3.2015 Lisko nahodenie taskov Normal Matej In Progress 

494 16.3.2015 Peťo nahodenie taskov Normal Peter In Review 

493 16.3.2015 Martin nahodenie taskov Normal Martin Done 

491 16.3.2015 Prispôsobenie dátového modelu Normal Martin To Do 

490 16.3.2015 Debugging váhovacieho algoritmu Normal Martin In Review 

489 16.3.2015 Overenie podrobností "Endorsement procedure" Normal Martin In Progress 

488 16.3.2015 HF manažovanie turnajov Normal Everybody To Do 

484 16.3.2015 Intro do DUTCH systému Normal Matej To Do 

483 16.3.2015 UNIT testy Normal Martin In Progress 

482 16.3.2015 Vytiahnutie všetkého na frontend Normal Ľubomír Done 

481 16.3.2015 Zápisnica stretnutia 19 Normal Igor Done 

480 16.3.2015 Rozbitie na US a tasky podľa metodiky Normal Jaroslav To Do 

479 16.3.2015 Rozbitie na US a tasky podľa metodiky Normal Ľubomír In Review 

478 16.3.2015 3O-I  Manažovanie turnaja Normal Matej To Do 

477 16.3.2015 HF implementácia Normal Jaroslav To Do 

476 16.3.2015 2H Profil hráča Normal Peter To Do 

475 16.3.2015 2V prezeranie + filtre Normal Ľubomír Done 

474 16.3.2015 1A Prezeranie turnaja Normal Ľubomír Done 

473 16.3.2015 HF návrhy Normal Igor To Do 

472 16.3.2015 1T-I párovanie Normal Martin To Do 

471 16.3.2015 0A - Funkčnosť stránky Normal Ľubomír Done 

 


