Zapisnica stretnutia ¢C. 21

CHECK-MATES

Miesto: 3.21
Datum: 01.04.2015
Cas:  16:00—18:00
Téma: Ukoncenie Sprintu Chouffe a zaciatok Sprintu Imperaator
Veduci stretnutia: Bc. Cubomir Vnenk, Bc. Peter Truchan
Vediici timu: Ing. Marian Simko, PhD.
Pritomni: Be. Igor Jurik
Bc. Matej Liskovec
Bc. Jaroslav Loebl
Bc. Martin Tamajka
Bc. Peter Truchan
Bc. Cubomir Vnenk

Vytvoril: Bc. Igor Jurik



Priebeh stretnutia

2 pryym bodom bol klasicky stand-up, kde kazdy povedal o za tyzdeti vykonal.

e Jaroslav pracoval na frontende, zameral sa na nahodenie hracov, testy
a vytvaranie Kariet.

e Ja (lgor) som pracoval rovnako na frontende kde som §tyloval stranky.

e Matej pracoval na nahadzovani vysledkov jednotlivych kol, ako na logike tak
na vyzore.

e Martin pokracoval v implementacii parovacieho enginu, riesil bugy, zacal
vytvarat’ porovnavac pre javafo a nas engine.

e Peto pracoval na backende profilu hraca a aktualizoval activity diagramy.

e [ubo zapracovaval filtre, geolokacie, autocomplete a pomahal Petovi SO
Statistikami.

2 Matej nam predviedol nahadzovanie vysledkov. Na prvy pohlad bolo uz v pokro¢ilom
Stadiu, no je potrebné ho este dorobit’. V ramci neho sme sa rozpravali o moznostiach ako
vytvorit’ tabul’ku so vSetkymi datami potrebnymi pre hra¢ov. Tabul'ka bola prilis velka,
ale nakoniec sme zredukovali informacie.

e Venovali sme sa tiez samotnému zadavaniu vysledkov. Tato aktivita je
nastavena nie len na tlacidl4, ale aj na klavesy. Spolo¢ne sme diskutovali, ako
by bolo najvhodnejSie umiestnit’ tieto tlac¢idla. Dosli sme na niekolko
rozmiestneni, ktoré st timu zndme. PouZivanim produktu zanalyzujeme
a vyhodnotime najlepS$iu variantu.

2 Nasledne sa k slovu dostal Lubo, ktory poukdzal na mensi nedostatok, ktory nastal pri
implementacii vytvarania turnajov ato chybajiica moznost’ zadania bucholtzu. Spolo¢ne
sme to prediskutovali a dohodli sme sa ako by to malo vyzerat. Jaro si nakoniec vzal
tento fix na starosti.

2 peter nam ukédzal progres na stranke profilu hrada. Predlozil navrh na pokrogilé
funkcionality systému ako sledovanie historie navstev profilu. Tieto navrhy sme vSak
vzhl'adom na bliZiaci sa I[IT.SRC nechali na neskorsi termin.

2

Dalsim bodom bolo zhrnutie $printu Chouffe a jeho retrospektiva. Spolo¢ne sme sa

porozpravali o tom co bolo dobré, ¢o neklapalo moc dobre. Vysledok bude spracovany

Vv retrospektive Sprintu.




Ny

Ny

Slova sa potom ujal Peto, ktory pricestoval z Belgicka, aby sa zhostil jeho pozicie
scrum mastera. Predlozil navrhy na tento Sprint. Tento Sprint je velmi dodlezity
vzhl'adom na nasledny turnaj a IIT.SRC. Kazdy sme povedali, ¢o je na ktorom mieste

dolezité a nutné dokoncit’ a podl'a toho sme rozvrhli Glohy.

Naésledne sme sa venovali veciam dodlezitym na zorganizovanie turnaja a pripravu

materialov na IIT.SRC.




AKktualny stav uloh v Redmine

# |VYTVORENE PREDMET PRIORITA | PRIRADENE STAV

587 |8.4.2015 Prava Normal | Cubomir Done

586 [8.4.2015 Infrastruktira Normal To Do

Uprava homepage - nadpis je prekryty vrchnym

585 |8.4.2015 panelom Normal To Do

584 18.4.2015 dotaznik Normal Everybody |In Review
583 |7.4.2015 nahodit Google analytics na produkciu Normal | Cubomir In Review
582 |5.4.2015 plagaty o turnaji High Matej In Progress
581 [5.4.2015 Gdrive rezia Minor Matej In Progress
580 |5.4.2015 dostat informaciu k verejnosti High Matej In Progress
579 13.4.2015 30 - riadenie turnaja Normal To Do

578 [2.4.2015 Automaticka tvorba seedov z vygenerovanych turnajov | Normal Martin In Review
577 12.4.2015 Feature testy Normal To Do

576 |2.4.2015 Prezeranie podl'a stavu Normal Lubomir Done

575 12.4.2015 Design finalny Normal To Do

574 12.4.2015 1A - prezeranie turnaja finalizacia Normal Lubomir To Do

573 12.4.2015 Seedy Normal | Cubomir Done

572 12.4.2015 Feature testy Normal | Cubomir Done

571 12.4.2015 Design Normal To Do

570 12.4.2015 Tlacitka a zjednoduSenie backendu Normal Lubomir Done

569 |2.4.2015 Refaktor Normal Peter To Do

568 [2.4.2015 2V Vyhladavanie turnajov - finalizacia Normal Lubomir To Do

567 [2.4.2015 Uprava lokalizacnych suborov Normal Peter To Do

566 |2.4.2015 Feature test podla scenara(task #565) Normal Lubomir To Do

Spisanie scenaru k interakcii so systémom(postup

565 |2.4.2015 krokov ktoré sa urobia v systéme na turnaji) High To Do

564 |2.4.2015 23.4 11T SRC Critical Everybody |In Review
563 |2.4.2015 21.4 turnaj Critical Everybody |To Do

562 [2.4.2015 Prepojenie s backendom Normal Martin In Review
561 |2.4.2015 Obrazovka prihlasenia na turnaj (s prepojenim na FIDE) | Normal To Do




560 [2.4.2015 vytvorit’ propozicie High Peter Done

558 [2.4.2015 Sachovnice + hodiny High Igor Done

557 12.4.2015 Priestory High Marian Done

556 |2.4.2015 Testovanie stranky na tablete a spisanie pripomienok Normal Matej In Progress
555 12.4.2015 Organizacia turnaja Normal Matej To Do
554 12.4.2015 HF Implementacia Normal |Jaroslav To Do
553 12.4.2015 1T - I Parovanie Normal Martin To Do
552 12.4.2015 3H - Profil hraca Low Peter To Do
551 [2.4.2015 Zapisnica 01-04-2015 Normal To Do
550 [2.4.2015 Lubo tasky Normal Lubomir Done

549 12.4.2015 Jaro tasky Normal |Jaroslav Done

548 |2.4.2015 Igor tasky Normal Igor Done

547 12.4.2015 Lisko tasky Normal Matej Done

546 |2.4.2015 Martin tasky Normal Peter Done

545 2.4.2015 Peto tasky Normal Peter Done

544 |2.4.2015 Manazment timu Minor To Do
541 130.3.2015 | Popup na splashi pre prihlasovanie a registraciu Normal |Jaroslav In Progress
540 | 30.3.2015 Pomocne kriteria dropwdown Normal |Jaroslav In Review
539 | 30.3.2015 Karty na detaily turnaja a inych strankach Normal |Jaroslav Done

528 |23.3.2015 Zistit info o moznych prostriedkoch z fide Normal Everybody |To Do
520 | 22.3.2015 nastylovanie prehladu turnajov (organizator) Normal |Jaroslav Done




Fotodokumentacia




