Zapisnica stretnutia €. 22

CHECK-MATES

Miesto: 3.21
Datum: 14.04.2015
Cas:  09:00 - 11:00
Téma: Praca na tlohach Sprintu Imperaator
Veduci stretnutia: Bc. Peter Truchan
Vediici timu: Ing. Marian Simko, PhD.
Pritomni: Be. Igor Jurik

Bc. Matej Liskovec

Bc. Jaroslav Loebl

Bc. Martin Tamajka

Bc. Peter Truchan

Bc. Cubomir Vnenk

Vytvoril: Bc. Igor Jurik



Priebeh stretnutia

2 pryym bodom bol klasicky stand-up, kde kazdy povedal ¢o za tyzdef vykonal.

e Martin rie$il parovanie, prepojenic backendu s frontendom, testoval
a pripravoval na turnaj, rovnako sa zucastnil vytvarania navrhov postera
a informacii pre IIT.SRC.

e [lubo s Petom pracovali na hotfixoch, ktoré sa zistili pocas pripravy na turnaj.
Peter osobitne pracoval na exportoch jednotlivych listin a napisal opis pre opis
na IIT.SRC.

e Matej pracoval na manazovani turnaja, jeho prepajani, pomahal Martinovi.
Rovnako sa aktivne zapdjal pri organizovani turnaja, vaéSinu veci mal na
starosti prave on.

e Jaro finiSoval tipravu frontendu na potrebnych strankach.

e Ja (lgor) som pracoval na Stylovani frontendu a nasledne som pomahal pri

potrebych veciach pri organizovani turnaja. Vytvorene plagatu pre turnaj.

2 Toto stretnutie vzhladom na nadchadzajice udalosti nabralo trosku iny smer a tak sme ho
rozdelili na dve velké Casti. Jednou bola organizacia turnaja a druhou konferencia
IIT.SRC.

2 v prvej Casti mal slovo hlavne Matej, ktory nacrtol aktualnu situaciu s turnajom.
Spolo¢ne sme diskutovali o tom ako bude turnaj prebiehat’ a ¢o je potrebné este doriesit’.
Kazdému boli priradené ulohy, ktoré bolo nutné splnit’ na najvysSej kvalite, vzhladom
na zanechanie prvého dojmu.

2

= Nasledne sme presli ako by malo vyzerat nase vystipenie na IIT.SRC. Majo nam dal
cenné rady, ktoré sme hned’ zuzitkovali.

e Ako prvé sme spolocne brainstormovali, ktoré fakty o naSom projekte su
najzaujimavejsie a mali by byt obsiahnuté na posteri. Po ich vymenovani sme
zviedli dlhu debatu ¢o, kde a ako.

e Podla zariadeni sme si zhrnuli, ktoré informacie kam umiestnime a zadelili
sme si ulohy s tym spojené.

e Na zéaver sme si presli scenare, ktoré budeme prezentovat’ na IIT.SRC, na o sa

zamerat’ pri rozhodcoch.

2 Na zaver sme sa rozlugili s Petom, ktory sa vratil spdt’ do Belgicka.




AKktualny stav uloh v Redmine

# |VYTVORENE PREDMET PRIORITA | PRIRADENE STAV
608 |20.4.2015 |Slovenska DB Normal | Cubomir To Do
607 | 20.4.2015 generovanie PDF Normal Peter Done
606 | 19.4.2015 coming soon obrazovka na swips.sk Normal |Jaroslav Done
605 | 17.4.2015 highlight aktualnej polozky v sidemenu Normal |Jaroslav In Progress
604 [16.4.2015 Reprezentacne tricka Normal Igor Done
603 | 16.4.2015 nastylovanie detailu turnaja Normal Igor To Do
602 | 16.4.2015 update sranky Normal To Do
601 | 16.4.2015 zapisnica 14.4.2015 Normal To Do
600 | 15.4.2015 Coming soon obrazovka High Peter Done
599 | 15.4.2015 zakupenie domen swips.sk a swips.cz Normal Peter Done
598 [15.4.2015 uprava emailovych kont Normal Peter Done
597 [15.4.2015 male textove polia vo vytvoreni turnaja Normal To Do
596 | 15.4.2015 Lorem ipsum na homepage Normal To Do
595 [15.4.2015 Priprava rec¢i na IIT. SRC Critical Done
594 |15.4.2015 Grafy frontend implementacia Normal To Do
593 |15.4.2015 propozicie refaktor Normal Peter Done
592 [15.4.2015 Bugy Normal Peter To Do
591 | 14.4.2015 draft IT.SRC poster Normal Igor Done
590 | 14.4.2015 Sunday scrum Critical Everybody |To Do
horizontalne taby na vysledky a parovanie

589 |13.4.2015 (manazovanie turnaja) Normal |Jaroslav Done
Nastylovanie manazovania turnaja BLOCKER -

588 |12.4.2015 MERGE 438 Normal |Jaroslav In Review




Fotodokumentacia
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