
 

 

 

 

 

 

 

Zápisnica stretnutia č. 23 

CHECK-MATES 

 

 

 

 

Miesto: 3.21 

Dátum: 27.04.2015 

Čas:     16:00 – 18:00 

Téma:   Ukončenie šprintu Imperaator a začiatok šprintu Jupiler  

Vedúci stretnutia: Bc. Peter Truchan, Bc. Igor Jurík 

Vedúci tímu:  Ing. Marián Šimko, PhD. 

Prítomní: Bc. Igor Jurík 

Bc. Matej Liskovec 

Bc. Jaroslav Loebl 

Bc. Martin Tamajka 

Bc. Peter Truchan 

Bc. Ľubomír Vnenk  

Vytvoril: Bc. Igor Jurík 



 

 SW  PS 

Priebeh stretnutia        ____________ 

 Prvým bodom bol klasický stand-up, kde každý povedal čo za týždeň vykonal. Väčšia 

časť tímu sa zúčastnila na IIT.SRC a pár dní pred tým aj na našom turnaji. 

 Jaroslav pracoval na frontende, pracoval na prezentácii k IIT.SRC 

a na hotfixoch. 

 Ja (Igor) som pracoval na posteri na IIT.SRC a pomáhal som pri rganizačných 

činnostiach k turnaju.  

 Matej sa plne zhostil organizovania turnaja, kde mal hlavné slovo. 

 Martin pokračoval v implementácii párovacieho enginu, riešil bugy, bol hlavný 

prezentér na IIT.SRC. 

 Peťo a Ľubo nám pomáhali na diaľku technickým supportom, fixovaním 

buggov a dorábaním funkcionalít. 

 Na začiatku stretnutia, vzhľadom na vyťaženosť, dostal slovo Majo. Ten s nami prešiel 

naše vystúpenie na IIT.SRC. Upozornil nás na niektoré veci pri našej prezentácii, 

pochválil čo stálo za pochválenie. Dostali sme od neho kvalitný feedback, ktorý 

uplatníme v nasledujúcich prezentáciách. Rovnako nám dal rady ako sa pripraviť 

na semifinále a finále. 

 Následne dostal slovo Matej, ktorý nám zrevidoval turnaj. Podal o ňom krátky report, 

ktorý je dostupný pre tím a taktiež nás oboznámil s feedbackom, ktorý získal od hráčov. 

Rovnako Majo povedal svoj názor na turnaj. Všetci sme sa zhodli, že turnaj splnil svoj 

účel a bol pre nás veľkým prínosom. Našli sme a stanovili riešenia na chyby, ktoré sa 

pri testovaní ukázali. 

 Z minulého turnaja sme prešli rovno k turnaju, ktorý budeme organizovať najbližšie. 

Vzhľadom na skúsenosti z predošlého turnaja, sme si stanovili deadliny a dohodli sa na 

veciach, ktoré musia byť bezpodmienečne splnené pred turnajom. 

 Následne sme sa bavili o organizačných veciach okolo turnaja, ktoré sú 

rovnako dôležité. Dohodli sme sa, že turnaj treba čo najskôr vyhlásiť 

a vytvoriť k tomu potrebné materiály. 

 Peter dostal slovo a spoločne sme zhrnuli šprint Imperaator. Každý sme sa vyjadrili čo 

bolo dobré, na čom je potrebné zapracovať. Uzavreli sme tak šprint a jeho zhrnutie bude 

uvedené v retrospektíve. 

 



 

 SW  PS 

  Následne som dostal slovo ja (Igor) a stal som sa novým scrum masterom. Po vyzvaní, 

každý s kolegov spomenul, kam by sa mal projekt uberať a čo je reálne stihnúť do 

ďalšieho turnaja, kde musí byť produkt tip top. 

 Spísali sme tasky, ktoré je potrebné vytvoriť a zahrali si planning poker, pre 

odhadnutie hodín. 

 Keďže nám ostal ešte nejaký čas a jedným z bodov aktuálneho šprintu je redizajn stránky, 

spoločne sme stránku prešli a zapísali návrhy na vylepšenie. 
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Aktuálny stav úloh v Redmine         _____    ____ 

# VYTVORENÉ PREDMET PRIORITA PRIRADENÉ STAV 

668 4.5.2015 Aktualizácia dokumentov a stránky Normal Igor In Progress 

667 3.5.2015 High fidelity finalnych vysledkov Normal Jaroslav To Do 

666 3.5.2015 High fidelity parovacich vysledkov Normal Jaroslav To Do 

664 3.5.2015 High fidelity propozicii final High Jaroslav To Do 

663 3.5.2015 parovacia listina Normal Peter To Do 

662 3.5.2015 vysledkova listina Normal Peter To Do 

661 3.5.2015 propozicie High Peter To Do 

658 30.4.2015 Testy naimplementovanej funkcionality Normal Párovatelia To Do 

655 30.4.2015 Implementácia Normal Párovatelia To Do 

654 30.4.2015 Testy integračné Normal Párovatelia To Do 

653 30.4.2015 Štúdium znovupoužiteľnosti starých komponentov Normal Martin To Do 

652 30.4.2015 Návrh nového enginu Normal Martin In Progress 

651 30.4.2015 Učenie sa materiálov Normal Ľubomír In Progress 

650 29.4.2015 Zohnat rozhodcu Normal 

 

To Do 

649 29.4.2015 plagaty(turnajove + navigacne) Normal 

 

To Do 

648 29.4.2015 obcerstvenie - pitivo Normal Matej To Do 

647 29.4.2015 projektor + kamera Normal Marian To Do 

646 28.4.2015 Zistit moznosti podpory skoly Normal Marian To Do 

645 28.4.2015 Zabezpecit priestory Normal Marian To Do 

644 28.4.2015 Zabezpecit mikrofon Normal Jaroslav To Do 

643 28.4.2015 diplomy + ceny Normal Matej To Do 

642 28.4.2015 Propagacia turnaja Normal Matej To Do 

641 28.4.2015 Zabezpecit sachovnice a hodiny Normal Matej In Progress 

640 27.4.2015 papierove prototypy noveho layoutu Normal Jaroslav In Progress 

639 27.4.2015 Zápisnica Normal 

 

To Do 

638 27.4.2015 Nastavenie servera na SWIPS.SK Normal Peter To Do 

637 27.4.2015 Prihlasovanie na udalosť Normal 

 

To Do 

636 27.4.2015 Vytvorenie stránky s odpočítavaním Normal Jaroslav To Do 

635 27.4.2015 Zabezpečiť stravu Normal 

 

To Do 
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634 27.4.2015 Vytvorenie propozícií Normal Matej In Progress 

 

Fotodokumentácia 

 


