Zapisnica stretnutia C. 24

CHECK-MATES

Miesto: 3.21
Datum: 04.05.2015
Cas:  09:00 - 11:00
Téma: Praca na alohach Sprintu Jupiler
Veduci stretnutia: Bc. Igor Jurik
Vediici timu: Ing. Marian Simko, PhD.
Pritomni: Be. Igor Jurik

Bc. Matej Liskovec

Bc. Jaroslav Loebl

Bc. Martin Tamajka

Bc. Peter Truchan

Bc. Cubomir Vnenk

Vytvoril: Bc. Igor Jurik



Priebeh stretnutia

2 pryym bodom bol klasicky stand-up, kde kazdy povedal ¢o za tyzdef vykonal.
e Jaro pracoval na priprave na redizajn a teda spracovaval papierové prototypy.
e Martin spolo¢ne s Cubom pracovali na parovani.
e Matej pomahal s prototypmi, spracoval propozicie na turnaj a zacal
s kontaktovanim os6b vzhl'adom na turnaj.
e Ja (Igor) som pracoval spolone sJarom na papierovych prototypoch,

spracoval som zapisnicu a aktualizoval web timu.

2 Martin zhrnul ako pokracuje refaktor aprerabka péarovania. Prvym krokom bolo

zapojenia Cuba do procesu. Obom sa to pacilo a je to pre nich zatial’ pozitivna skusenost’.
Vytvoril sa novy diagram tried, v ktorom uplatnili vzory. Model je teraz viac generickejsi
a CitatelnejSi. Martin tiez navrhol spravit' oSetrenie pre parovanie prvého kola ako
Specialnu metddu. Dévodom bol pripad z turnaja a tym bolo spravne pridelenie farieb.
Casovy odhad je cca 3 tyzdne aj stestami. Malo by to ist rychlejsie, kedze uz

nezac¢iname ,,from the scratch*.

Iy

Potom nasledovala neprijemnost v podobe poziarneho alarmu a museli sme opustit

budovu. Po par minutach sa vsetko vyjasnilo a mohli sme pokracovat v stretnuti.

]

Slovo sme prenechali Matejovi, ktory vypracoval navrh propozicii na najblizsi turnaj.
Spoloéne sme presli jednotlivé detaily ako &as, vstupné, dizku partie a podobné potrebné

zaleZitosti. Podrobny zapis je v zapise na timovom ulozisku.

]

Nakoniec slovo dostal Jaro, ktory viedol vytvaranie papierovych prototypov. Popisal
zmeny, ktoré nastali oproti starému dizajnu, napr. vyuzitie horizontalnych tabov
na rozdelenie minulych a nastavajucich turnajov. Zhodli sme sa na vyuziti jednoduchych
ikon, ale len v jednom menu.
e Napad rozrolovat’ prihlasenych hracov pri prechode cez prihlasenie na turnaj.
e Diskutovali sme otom, ¢i ponechat’ kalendar. Nakoniec sme sa zhodli, ze
v aktualnom stave to nie je priorita a preto sme ho odstranili.
e DlhSie sme sa venovali téme prihlasovania na turnaj. Po niekol’kych navrhoch
sme sa zhodli na prihlasovani pomocou modalneho okna za kazdych okolnosti.

Hra¢ sa bude moct prihldsit’ na turnaj v moddlnom okne potom vybrat

kategoriu.




e Nasledne sme ukézali navrhy na manaZzovanie turnaja. Sam o sebe je jeho
koncepcia dobra a bolo pri iom len par pripomienok.

e Nakoniec sme prebrali zatial’ nedokonéeny papierovy prototyp profilu hraca,

na ktory je potrebné poradit’ sa s Pet'om.




AKktualny stav uloh v Redmine

# |VYTVORENE PREDMET PRIORITA | PRIRADENE STAV
634 |27.4.2015 | Vytvorenie propozicii Normal Matej In Progress
670 |4.5.2015 HF navrhy redizajnu template Normal Igor In Progress
669 |4.5.2015 Zapisnica2 Normal Igor In Progress
668 |4.5.2015 Aktualizacia dokumentov a stranky Normal Igor Done
667 | 3.5.2015 High fidelity finalnych vysledkov Normal Jaroslav To Do
666 | 3.5.2015 High fidelity parovacich vysledkov Normal |Jaroslav To Do
665 | 3.5.2015 parovanie Normal Igor Done
664 |3.5.2015 High fidelity propozicii final High Jaroslav To Do
663 | 3.5.2015 parovacia listina Normal Peter To Do
662 | 3.5.2015 vysledkova listina Normal Peter To Do
661 | 3.5.2015 propozicie High Peter To Do
660 |3.5.2015 turnaj Normal Igor Done
659 | 3.5.2015 papierove prototypy Normal Igor Done
658 |30.4.2015 | Testy naimplementovanej funkcionality Normal |Parovatelia |To Do
655 [30.4.2015 Implementécia Normal Pérovatelia | To Do
654 | 30.4.2015 Testy integracné Normal Parovatelia | To Do
653 [30.4.2015 Stadium znovupouZitelnosti starych komponentov Normal Martin To Do
652 |30.4.2015 | Navrh nového enginu Normal Martin In Progress
651 [30.4.2015 Ucenie sa materidlov Normal Lubomir In Progress
650 |29.4.2015 | Zohnat rozhodcu Normal To Do
649 | 29.4.2015 plagaty(turnajove + navigacne) Normal Igor In Progress
648 29.4.2015 obcerstvenie - pitivo Normal Matej To Do
647 (29.4.2015 projektor + kamera Normal Marian To Do
646 | 28.4.2015 Zistit moznosti podpory skoly Normal Marian In Progress
645 |28.4.2015 Zabezpecit priestory Normal Marian In Progress
644 |28.4.2015 Zabezpecit mikrofon Normal Jaroslav To Do
643 | 28.4.2015 diplomy + ceny Normal Matej In Progress
642 28.4.2015 Propagacia turnaja Normal Matej To Do
641 |28.4.2015 | Zabezpecit sachovnice a hodiny Normal Matej In Progress




640 |27.4.2015 papierove prototypy noveho layoutu Normal Jaroslav In Review
639 [27.4.2015 Zapisnica Normal Igor Done

638 | 27.4.2015 Nastavenie servera na SWIPS.SK Normal Peter To Do
637 |27.4.2015 Prihlasovanie na udalost’ Normal To Do
636 |27.4.2015 | Vytvorenie stranky s odpocitavanim Normal |Jaroslav To Do
635 | 27.4.2015 Zabezpecit’ stravu Normal To Do
634 |27.4.2015 | Vytvorenie propozicii Normal Matej In Progress
633 [27.4.2015 Infrastruktira High To Do
632 |27.4.2015 Exporty Normal Peter To Do
631 | 27.4.2015 Redizajn Normal |Jaroslav To Do
630 | 27.4.2015 1T - I Parovanie refactor Normal Martin To Do
629 |27.4.2015 Turnaj implementacia Normal Igor To Do
628 |27.4.2015 | Turnaj manazment Normal Matej To Do
627 |27.4.2015 Manazment timu Normal Igor Done




