
 

 

 

 

 

 

 

Zápisnica stretnutia č. 25 

CHECK-MATES 

 

 

 

 

Miesto: 3.21 

Dátum: 11.05.2015 

Čas:     16:00 – 19:00 

Téma:   Ukončenie šprintu Jupiler a začiatok práce na šprinte Krušovice  

Vedúci stretnutia: Bc. Igor Jurík, Bc. Jaroslav Loebl 

Vedúci tímu:  Ing. Marián Šimko, PhD. 

Prítomní: Bc. Igor Jurík 

Bc. Matej Liskovec 

Bc. Jaroslav Loebl 

Bc. Martin Tamajka 

Bc. Peter Truchan 

Bc. Ľubomír Vnenk  

Vytvoril: Bc. Igor Jurík 



 

 SW  PS 

Priebeh stretnutia        ____________ 

 Prvým bodom bol klasicky stand-up, kde každý povedal čo za týždeň vykonal. 

 Jaro pracoval na stránke registrácie na turnaj, partiári a HF návrhoch. 

 Martin spoločne s Ľubom pracovali na párovaní, spravili základnú kostru. 

Martin navyše vypracoval niekoľko diagramov. 

 Matej komunikoval s ľuďmi kvôli turnaju a začal s vybavovačkami okolo 

neho. 

 Ja (Igor) som pracoval spoločne s Jarom na HF návrhoch a potrebných 

dokumentoch ako zápisnica. 

 Na začiatok stretnutia sme bavili ohľadom organizačných vecí k turnaju. Matej zhrnul čo 

všetko potrebujeme. Dohodli sme sa, že propozície budú vyvesené čo najskôr. Rovnako 

sme sa bavili o zabezpečení hodín a šachovníc a pod. 

 Dohodli sme sa na spísaní TODO listu ohľadom turnaja, aby sme na nič 

nezabudli. 

 Dosť času sme zabrali  prechádzaním HF návrhov, kde sme diskutovali a prikladali rôzne 

nové návrhy. Hlavnou témou bolo umiestnenie filtra turnajov. Dohodli sme sa, že sa 

spravia dodatočné návrhy. 

 Tiež sme si prezreli stránku detailu turnaja, musí byť do prihlasovania hotová. Vyjasnili 

sme si pár vecí. Je potrebné spraviť hlavnú formu, pomocou jednoduchého listu a ak 

ostane čas, potom sa s tým vyhrať. 

 Potom nám Martin povedal, ako pokračuje prerábanie párovacieho enginu. Opäť 

pochválil prácu vo dvojici. Prišiel aj s výborným nápadom vytvoriť JaVaFo fallback.  

 Následne sme spravili krátku retrospektívu a prezreli si výsledky v redmine. Potom bolo 

slovo predané Jarovi, novému scrum mastrovi. Spoločne sme spísali tasky na ktorých sa 

bude robiť a s úsmevom začali šprint.  



 

 SW  PS 

Aktuálny stav úloh v Redmine         _____    ____ 

# VYTVORENÉ PREDMET PRIORITA PRIRADENÉ STAV 

634 27.4.2015 Vytvorenie propozícií Normal Matej In Progress 

671 11.5.2015 HF návrh detail turnaja Normal Igor Done 

670 8.5.2015 HF návrhy redizajnu template Normal Igor Done 

669 8.5.2015 Zápisnica2 Normal Igor Done 

668 4.5.2015 Aktualizácia dokumentov a stránky Normal Igor Done 

667 3.5.2015 High fidelity finalnych vysledkov Normal Jaroslav To Do 

666 3.5.2015 High fidelity parovacich vysledkov Normal Jaroslav To Do 

664 3.5.2015 High fidelity propozicii final High Jaroslav To Do 

663 3.5.2015 parovacia listina Normal Peter In Review 

662 3.5.2015 vysledkova listina Normal Peter In Review 

661 3.5.2015 propozicie High Peter In Review 

658 30.4.2015 Testy naimplementovanej funkcionality Normal Párovatelia To Do 

655 30.4.2015 Implementácia Normal Párovatelia Done 

654 30.4.2015 Testy integračné Normal Párovatelia To Do 

653 30.4.2015 Štúdium znovupoužiteľnosti starých komponentov Normal Martin To Do 

652 30.4.2015 Návrh nového enginu Normal Martin Done 

651 30.4.2015 Učenie sa materiálov Normal Ľubomír Done 

650 29.4.2015 Zohnat rozhodcu Normal Everybody To Do 

649 29.4.2015 plagaty(turnajove + navigacne) Normal Igor In Progress 

648 29.4.2015 obcerstvenie - pitivo Normal Matej To Do 

647 29.4.2015 projektor + kamera Normal Marian Done 

645 28.4.2015 Zabezpecit priestory Normal Marian Done 

643 28.4.2015 diplomy + ceny Normal Matej In Progress 

641 28.4.2015 Zabezpecit sachovnice a hodiny Normal Matej In Progress 

640 27.4.2015 papierove prototypy noveho layoutu Normal Jaroslav In Review 

639 27.4.2015 Zápisnica Normal Igor Done 

638 27.4.2015 Nastavenie servera na SWIPS.SK Normal Peter In Progress 

637 27.4.2015 Prihlasovanie na udalosť Normal   To Do 

636 27.4.2015 Vytvorenie stránky s odpočítavaním High Jaroslav Done 
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Fotodokumentácia 

 

 


