Zapisnica stretnutia C. 25

CHECK-MATES

Miesto: 3.21
Datum: 18.05.2015
Cas:  16:00 —19:00
Téma: Praca na Sprinte KruSovice
Veduci stretnutia: Bc. Jaroslav Loebl
Vediici timu: Ing. Marian Simko, PhD.
Pritomni: Be. Igor Jurik
Bc. Matej Liskovec
Bc. Jaroslav Loebl
Bc. Martin Tamajka
Bc. Peter Truchan
Bc. Cubomir Vnenk

Vytvoril: Bc. Igor Jurik
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Prvym bodom bol klasicky stand-up, kde kazdy povedal ¢o za tyzden vykonal.

e Matej spracoval a vyvesil propozicie turanaja. Zacal s upravou manazovania
turnaja.

e Peter nahodil weby na kipené domény, rovnako aj stranku s odpocitavanim.

e Martin vytvoril fallback na JaVaFo spolu aj s testami a dokoncil Strukturalne
zmeny v modely parovania. Cubo mu pri tom pomahal, rovnako ako vd¢Sine
¢lenov timu.

e Jaro spracoval HF navrhy filtrovania turnajov a dordbal stranku s odpoctom.

e Ja (lgor) som pomahal pri tvorbe propozicii, rovnako som zacal pracovat na

finalnej dokumentacii a zavere¢nej sprave.

Prvou témou bolo parovanie. Martin ndm porozpraval o integrovani JaVaFo. Je spraveny
parser, je tam mens$i problém, ktory je mozné odstranit. Ak na§ parovaci algoritmus
zlyha, mame zalohu. VSetko je pokryté testami. Nasledne ztejto implementacie
vyplynulo par nedostatkov, ktoré je potrebné doriesit’.

e Matej k predchadzajicemu bodu dodal pracu na editovani vysledkov priamo

V systéme.

Nésledne sme si prezreli vysledky partidrov. Martin aj Jaro ukazali svoje vytvory
a v kratkosti nas uviedli do problematiky. V kaZzdom rieSeni boli uzito¢né veci, ktoré by
sa dali dobre skombinovat’ vo findlnom rieSeni.

Potom sme sa venovali dokumentacii k timovému projektu. S vedicim sme si zhrnuli
v akej forme arozsahu je potrebné spravu odovzdat. Rovnako sme sa venovali aj
zaverecnej sprave k TP Cupu.

Poslednym bodom vytycenie cielov do turnaja. Urcili sme priority taskom podla ich

doblezitosti a Casovej narocnosti.

Matej nam povedal nieCo k turnaju a spolo¢ne sme sa dohodli na najblizSom stretnuti,

ktoré bude predbezne v pondelok 25.5. 0 16:00.




AKktualny stav uloh v Redmine

# |VYTVORENE PREDMET PRIORITA | PRIRADENE STAV
671 {11.5.2015 HF navrh detail turnaja Normal Igor In Progress
670 |8.5.2015 HF navrhy redizajnu template Normal Igor In Progress
669 |8.5.2015 Zapisnica2 Normal Igor Done
668 |4.5.2015 Aktualizacia dokumentov a stranky Normal Igor Done
667 | 3.5.2015 High fidelity finalnych vysledkov Normal Jaroslav To Do
666 | 3.5.2015 High fidelity parovacich vysledkov Normal |Jaroslav To Do
664 | 3.5.2015 High fidelity propozicii final High Jaroslav To Do
663 | 3.5.2015 parovacia listina Normal Peter In Review
662 | 3.5.2015 vysledkova listina Normal Peter In Review
661 | 3.5.2015 propozicie High Peter In Review
658 |30.4.2015 | Testy naimplementovanej funkcionality Normal |Parovatelia |To Do
655 [30.4.2015 Implementécia Normal Pérovatelia | Done
654 30.4.2015 Testy integracné Normal Pérovatelia | To Do
653 [30.4.2015 Stadium znovupouZitelnosti starych komponentov Normal Martin To Do
652 [30.4.2015 | Navrh nového enginu Normal Martin Done
651 | 30.4.2015 Ucenie sa materialov Normal Lubomir Done
650 |29.4.2015 | Zohnat rozhodcu Normal To Do
649 | 29.4.2015 plagaty(turnajove + navigacne) Normal Igor In Progress
648 | 29.4.2015 obcerstvenie - pitivo Normal Matej To Do
647 |29.4.2015 projektor + kamera Normal Marian Done
645 | 28.4.2015 Zabezpecit priestory Normal Marian Done
643 28.4.2015 diplomy + ceny Normal Matej In Progress
641 |28.4.2015 | Zabezpecit sachovnice a hodiny Normal Matej In Progress
640 | 27.4.2015 papierove prototypy noveho layoutu Normal |Jaroslav In Review
639 | 27.4.2015 Zapisnica Normal Igor Done
638 [27.4.2015 Nastavenie servera na SWIPS.SK Normal Peter In Progress




