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Zapisnica stretnutia €. 3

Miesto: 3.08

Datum: 16.10.2014

Cas:  10:00-12:45

Téma: Biznis analyza, user stories prvého Sprintu, ivod do nastroja pre manaZovanie
uloh a navrh zakladného GUI

Veduci stretnutia: Bc. Martin Tamajka

Veduci timu: Ing. Marian Simko, PhD.
Pritomni: Bc. Igor Jurik

Bc. Matej Liskovec

Bc. Jaroslav Loebl

Bc. Martin Tamajka

Bc. Peter Truchan

Bc. Lubomir Vnenk

Vytvoril: Bc. Igor Jurik
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Zakladny prehlad Redmine-u a ukdzka ako sa s nim pracuje
e PoutZivany jazyk bude anglictina.
e Vroadmap definované Sprinty, ktorym este treba vymysliet nazvy (znacky
aut, ovocie).
e Integrdcia Redmine-u s gitom.
e Zapis Casu straveného na ulohach.
Revizia uloh z minulého stretnutia
Vytvorenie planu projektu na zimny semester
Prezentacia novych faktov v biznis analyze
e Narast poctu turnajov a aj hracov nielen na Slovensku, ale aj v okoli
Analyza pouzivanych nastrojov v Amerike
e Nemaju centralizovane ukladané vysledky
e Ziadne vyhladdvanie medzi turnajmi
Revizia upravenych diagramov aktivit
e Priradenie jednotlivych user stories k diagramom
e Vytvorit znackovanie (pomenovanie) jednotlivych user stories
Prezentacia analyzy propozicii

Dotazniky pre potencionalnych pouzivatelov
e Hradi, organizatori, rozhodcovia

Prezentacia datového modelu
Ukdazky zakladného layoutu stranky

e Potreba vytvorenia papierovych prototypov



Stav uloh z predosSlych stretnuti

ZODPOVEDNA
ID POPIS OSOBA DEADLINE STAV
13 Uprava a doplnenie aktivity diagramov Lubomir, Igor 15.10. splnend
Analv ch Gdai . ,
14 nlavyza povtrebnyc udajov pre registraciu Matej 15.10. spinend
hrac¢a na SSZ
15 Analyza propozicii turnajov Matej 15.10. splnend
. . . _— . lav, Igor, .
16 Navrh zakladného grafického rozhrania Jaro:ﬂz\éejgor 15.10. splnend
17 Vytvorenie datového modelu turnaja Martin 15.10. splnend
20 Vytvorenie datového modelu pre hraca Peter 15.10. splnend
21 Uprava stranky timu lgor 15.10. splnend
22 Vytvorenie projektu RoR Lubomir 15.10. splnend




Zoznam novych uloh

ZODPOVEDNA

ID POPIS OSOBA DEADLINE STAV
77 Vytvorenie dotaznika pre hracov Matej 20.10.2014 zadana
78 Vytvorenie dotaznika pre organizatorov Matej 20.10.2014 zadana
80 Aktualizdcia webovej stranky Igor 19.10.2014 zadand
81 Vytvorenie a upload zapisnice €. 3 Igor 21.10.2014 zadana
44 Zakladné rozloZenie stranky Jaroslav 22.10.2014 zadana
45 Navrh landing page Jaroslav 22.10.2014 zadand
70 Logika vyrobenia PDF podla vzoru Peter 22.10.2014 zadana
63 Logika prepojenia hraca s profilom Peter 22.10.2014 zadana
83 Stiahnutie Udajov z chess-results Martin 22.10.2014 zadana
55 Navrhnut DB turnaj Martin 22.10.2014 zadana

DB navrh pre spojenie hraca
62 registrovaného na nasej stranka ku FIDE Martin 22.10.2014 zadana

hracovi
60 Navrh DB pre ukladanie hracov z FIDE Martin 22.10.2014 zadana
56 ﬁ:':g':gavjitzgi’;f;ely a formu registracie Martin 22.10.2014 zadand
50 ﬁggg;aei‘;:;z;f:a?asmve”i’ ktore Mate] 22.10.2014 zadan4
53 Navrhnut dizajn exportu PDF Matej 22.10.2014 zadand
86 Workflow vytvorenia turnaja Lubomir 22.10.2014 zadand
85 Workflow registracie na turnaj Igor 22.10.2014 zadana
46 Dizajn prihlasovania Igor 22.10.2014 zadana
84 Mapa stranok Jaroslav 22.10.2014 zadanid

Navrhnut formular vytvarania na zéklade
52 analyzy Jaroslav 22.10.2014 zadana




